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CHAPTER1

িবষয়বǛ সূিচ:

1.1 পিরিচিত

OpenShot Video Editor একিট পুরƯারàাź, ওেপন-েসাসর্ িভিডও সƊাদক, যা Linux, Mac, এবং Windows-এ উপলƂ� OpenShot সহেজ
বয্বহারেযাগয্ ইŲারেফস এবং সমৃŞ ৈবিশƧয্ সহ চমৎকার িভিডও, চলǬķÛ, এবং অয্ািনেমশন ৈতির করেত পাের�
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1.1.1 ৈবিশƧয্সমূহ

• িবনামূেলয্ ও ওেপন-েসাসর্ (GPLv3 লাইেসেůর অধীেন)

• Ëস-żয্াটফমর্ (Linux, OS X, Chrome OS, এবং Windows)

• সহেজ বয্বহারেযাগয্ UI (শ‍ুর‍ু করার জনয্ উপেযাগী, অťিনর্িমর্ত িটউেটািরয়াল)

• অিধকাংশ ফরময্াট সমথর্ন কের (িভিডও, অিডও, ছিব - FFmpeg িভǬত্তক)

• ৭০+ িভিডও েàাফাইল ও Ǭàেসট (YouTube HD সহ)

• উŭত টাইমলাইন (Øয্াগ-Øপ, ưল, জমু, ƶয্াপ)

• উŭত িĤপস (Ȋম, আলফা, েƯল, েঘারােনা, িশয়ার, র‍ূপাťর)

• িরেয়ল-টাইম Ǭàিভউ (মাǬƕ-েÜেডড, পারফরময্াů অিŷমাইজড)

• সহজ ও উŭত িভউ (কাƲমাইজেযাগয্)

• কীেáম অয্ািনেমশন (linear, Bézier, constant ইŲারেপােলশন)

• কেƊাǬজিটং, ওভারেল, ওয়াটারমাকর্ , ēĸতা

• অসীম Öয্াক / েলয়ার (জিটল àকেƚর জনয্)

• ÖানǬজশন, মাƯ, ওয়াইপ (েÍেƯল ছিব, অয্ািনেমেটড মাƯ)

• িভিডও ও অিডও ইেফĝস (উĿলতা, িহউ, েËামা কী, এবং আরও)

• ইেমজ িসেকােয়ů ও ২িড অয্ািনেমশন

• Blender 3D ইিŲেÍশন (অয্ািনেমেটড 3D টাইেটল েটমেżট)

• েভĝর ফাইল সমথর্ন ও সƊাদনা (টাইেটেলর জনয্ SVG)

• অিডও িমǭĥং, ওেয়ভফমর্, সƊাদনা

• ইেমাǬজ (ওেপন-েসাসর্ িƲকার ওআটর্ওয়াকর্ )

• েáম িনভɊর্ লতা (àিত েáম েনিভেগশন)

• টাইম িরময্ািপং ও গিত পিরবতর্ ন (ধীর/Ǖত, সামেনর/েপছেনর িদেক)

• উŭত AI (েমাশন Öয্ািকং, অবেজĝ িডেটকশন, Ʋয্ািবলাইেজশন)

• েËিডট ও কয্াপশন (ưǬলং, অয্ািনেমেটড)

• হাডর্ ওয়য্ার অয্ােĥলােরশন (NVIDIA, AMD, Intel, ইতয্ািদ)

• ইেƊাটর্ ও এĥেপাটর্ (EDL, Final Cut Pro)

• েডƯটপ ইিŲেÍশন (ফাইল ময্ােনজার েথেক Øয্াগ-Øপ)

• JSON àকƚ ফরময্াট (OpenShot Cloud API সামঞ্জসয্পূণর্)

• কাƲমাইজেযাগয্ শটর্কাটস

• অনুবাদসমূহ (১০০+ ভাষা)

• উķ DPI মিনটর সমথর্ন

• কিমউিনিট সােপাটর্ (আমােদর েফারােম যান)

1.1. পিরিচিত 3

https://www.openshot.org/cloud-api/
https://openshot.org/forum/
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1.1.2 Ǭưনশট

1.1.3 িসেƲেমর àেয়াজনীয়তা

িভিডও সƊাদনা আধুিনক, মাǬƕ-েকার CPU েথেক উপকৃত হয় যার Ǖত Ĥক ǯƷড (GHz), àচɊর েমমির, এবং Ǖত হাডর্ িডƯ Øাইভ রেয়েছ� মূলত,
িভিডও সƊাদনার জনয্ আপিন আপনার সামেথর্য্র েসরা কǮƊউটার চান� এখােন রেয়েছ নূয্নতম িসেƲেমর àেয়াজনীয়তা:

1.1. পিরিচিত 4
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সংǬক্ষźসার

২০১৭ সােলর পর িনিমর্ত অিধকাংশ কǮƊউটার OpenShot চালােত পারেব

নূয্নতম েƷিসǬফেকশন

• ৬৪-িবট অপােরিটং িসেƲম (Linux, OS X, Chrome OS, Windows 7/8/10/11)

• ৬৪-িবট সমথর্নসহ মাǬƕ-েকার àেসসর

– নূয্নতম েকার: ২ (àƳািবত: ৬+ েকার)

– নূয্নতম েÜড: ৪ (àƳািবত: ৬+ েÜড)

– নূয্নতম টােবর্া Ĥক ǯƷড: ২.৭ GHz (àƳািবত: ৩.৪+ GHz)

• ৪GB RAM (àƳািবত: ১৬+ GB)

• ইনƲেলশন ও বয্বহােরর জনয্ ১ GB হাডর্ -িডƯ েƷস (àƳািবত: িমিডয়া, িভিডও, ছিব, এবং েƲােরেজর জনয্ ৫০+ GB উপলƂ হাডর্ -িডƯ েƷস)

• ঐǭĸক: সǬলড-েƲট Øাইভ (SSD), িডƯ-কয্ািশং বয্বহার করেল অিতিরğ ১০GB হাডর্ -িডƯ েƷস àেয়াজন

• িরেয়ল-টাইম Ǭàিভউ সƊিকর্ ত িবষেয়র জনয্ েদখুন েżবয্াক�

1.1.4 লাইেসů

OpenShot Video Editor একিট মুğ সফটওয়য্ার: আপিন এিট পুনিবর্তরণ এবং/অথবা পিরবতর্ ন করেত পােরন GNU সাধারণ পাবǬলক লাইেসেůর
শতর্ াবলী অনুযায়ী, যা Ǭá সফটওয়য্ার ফাউেũশন Ćারা àকািশত, লাইেসেůর ৩য় সংƯরণ অথবা (আপনার পছūমেতা) পরবতǶ সংƯরণ�

OpenShot Video Editor িবতরণ করা হয় এই আশায় েয এিট উপকারী হেব, িকǗ েকােনা ধরেনর ওয়ােরিŲ ছাড়াই; এমনিক িবËয়েযাগয্তা বা িনিদর্ Ƨ
উেśেশয্র জনয্ উপেযািগতার ইǬĳতমূলক ওয়ােরিŲ ছাড়াই� িবƳািরত জানেত GNU সাধারণ পাবǬলক লাইেসů েদখুন�

1.2 ইনƲেলশন

Linux, Mac, Chrome OS, এবং Windows এর জনয্ OpenShot Video Editor এর সবর্েশষ অǬফিসয়াল ǬƵিতশীল সংƯরণিট অǬফিসয়াল
ডাউনেলাড েপজ https://www.openshot.org/download/ েথেক ডাউনেলাড করা যােব�আমােদর সবর্েশষঅǬƵিতশীল সংƯরণগ‍ুǬল (অথর্াৎ ৈদিনক
িবƖ) https://www.openshot.org/download#daily এ পাওয়া যােব (এই সংƯরণগ‍ুǬল খুব ঘন ঘন আপেডট হয়, এবং àায়ই অেনক উŭিত থােক
যা এখনওআমােদর ǬƵিতশীল িবেƖ মুǬğ পায়িন)�

1.2.1 পিরƦার ইনƲল

যিদ আপিন OpenShot এর পূবর্বতǶ সংƯরণ েথেক আপেÍড করেছন অথবা OpenShot চালু করার পর Ëয্াশ বা Ǔিট বাতর্ া পােĸন, তাহেল পূবর্বতǶ
openshot.settings ফাইল মুেছ েফলার িনেদর্শনার জনয্ িরেসট (িডফƕ মান) েদখুন (পিরƦার ইনƲল করার জনয্ িডফƕ পছūসই সহ)�

1.2. ইনƲেলশন 5

https://www.openshot.org/download/
https://www.openshot.org/download#daily
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1.2.2 Windows (ইনƲলার)

Windows ইনƲলারিট অǬফিসয়াল ডাউনেলাড েপজ েথেক ডাউনেলাড কর‍ুন (ডাউনেলাড েপেজ 64-িবট এবং 32-িবট উভয় সংƯরণ রেয়েছ), ডাবল
িĤক কর‍ুন এবং Ǭưেন িনেদর্শাবলী অনুসরণ কর‍ুন� সƊŭ হেল, OpenShot ইনƲল হেয় আপনার Start েমনুেত পাওয়া যােব�

1.2.3 Windows (েপােটর্বল)

যিদ আপনােক Windows-এ Administrator অনুমিত ছাড়া OpenShot ইনƲল করেত হয়, আমরা একিট েপােটর্বল ইনƲেলশন àǬËয়াও সমথর্ন
কির� Windows ইনƲলারিট অǬফিসয়াল ডাউনেলাড েপজ েথেক ডাউনেলাড কর‍ুন, কমাũ àƊট খুলুন, এবং িনƉǬলিখত কমাũগ‍ুǬল টাইপ কর‍ুন:

:caption: Install portable version of OpenShot (no administrator permissions required)

cd C:\Users\USER\Downloads\
OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable=1 /currentuser /noicons

1.2. ইনƲেলশন 6

https://www.openshot.org/download/
https://www.openshot.org/download/
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1.2.4 Mac

অǬফিসয়াল ডাউনেলাড েপজ েথেক DMG ফাইলিট ডাউনেলাড কর‍ুন, ডাবল িĤক কর‍ুন, এবং তারপর OpenShot অয্ািżেকশন আইকনিট আপনার
Applications শটর্কােট েটেন আনুন� এিট েবিশরভাগ Mac অয্ািżেকশন ইনƲল করার মেতাই� এখন OpenShot চালু কর‍ুন Launchpad অথবা
Finder এর Applications েথেক�

1.2. ইনƲেলশন 7

https://www.openshot.org/download/
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1.2.5 Linux (AppImage)

অিধকাংশ Linux িডিƻিবউশেন তােদর সফটওয়য্ার িরেপাǬজটিরেতOpenShotএরএকিটসংƯরণ থােক, যাআপনার পয্ােকজময্ােনজার /সফটওয়য্ার
েƲার বয্বহার কের ইনƲল করা যায়� তেব, এই পয্ােকজকৃত সংƯরণগ‍ুǬল àায়ই অেনক পুরােনা হয় (সংƯরণ নčর পরীক্ষা করেত ভɊলেবন না:
Help�About OpenShot)� এই কারেণ, আমরা অǬফিসয়াল ডাউনেলাড েপজ েথেক AppImage ইনƲল করার পরামশর্ িদই�

ডাউনেলাড করার পর, AppImage-এ রাইট িĤক কর‍ুন, Properties িনবর্াচন কর‍ুন, এবং ফাইলিটেক Executable িহেসেব িচিহ্নত কর‍ুন� েশেষ,
OpenShot চালু করেত AppImage-এ ডাবল িĤক কর‍ুন� যিদ ডাবল িĤক করেল OpenShot চালু না হয়, তাহেল AppImage-এ রাইট িĤক কের
Execute অথবা Run িনবর্াচন করেত পােরন� আমােদর AppImage ইনƲল এবং এর জনয্ লঞ্চার ৈতিরর িবƳািরত গাইেডর জনয্ েদখুন AppImage
Installation Guide�

AppImage চালু করেত পারেছন না?

অনুÍহ কের িনǭƠত কর‍ুন েয libfuse2 লাইেâির ইনƲল করা আেছ, যা AppImage মাউŲ এবং পড়ার জনয্ àেয়াজন� Ubuntu এর নতɊন
সংƯরেণ (েযমন 22.04+) libfuse2 িডফƕভােব ইনƲল থােক না� আপিন িনেচর কমাũ িদেয় এিট ইনƲল করেত পােরন:

sudo apt install libfuse2

AppImage লঞ্চার ইনƲল কর‍ুন

যিদ আপিন àায়ই OpenShot বয্বহার করেত চান, তাহেল সƌবতআমােদর AppImage এর জনয্ একিট ইিŲেÍেটড লঞ্চার চাইেবন� আমরা AppIm-
ageLauncher বয্বহােরর পরামশর্ িদই, যাআপনার Linux েডƯটেপ AppImageফাইল চালােনা (এবং পিরচালনা)করার অǬফিসয়াǬল সমিথর্ত উপায়�
আপিন যিদ Debian-িভǬত্তক িডেƻা (Ubuntu, Mint, ইতয্ািদ) বয্বহার কেরন, তাহেল একিট অǬফিসয়াল AppImageLauncher PPA আেছ:

sudo add-apt-repository ppa:appimagelauncher-team/stable
sudo apt update
sudo apt install appimagelauncher
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1.2.6 Linux (PPA)

Debian-িভǬত্তক Linux িডিƻিবউশনগ‍ুেলার জনয্ (Ubuntu, Mint, ইতয্ািদ), আমােদর একিট PPA (Personal Package Archive) আেছ, যা
আপনার পয্ােকজ ময্ােনজাের আমােদর অǬফিসয়াল OpenShot সফটওয়য্ার িরেপাǬজটির েযাগ কের, যােত আপিন আমােদর AppImage-র উপর
িনভর্ র না কের সবর্েশষ সংƯরণ ইনƲল করেত পােরন�

ǬƵিতশীল PPA (শ‍ুধুমাÛ অǬফিসয়াল িরǬলজসমূহ অťভɊর্ğ)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/ppa
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

ৈদিনক PPA (অতয্ť পরীক্ষামূলক এবং অǬƵিতশীল, পরীক্ষকেদর জনয্)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

1.2.7 Chrome OS (Chromebook)

Chrome OS Linux অয্াপ সমথর্ন কের, িকǗ এই Ǭফচারিট িডফƕভােব বŬ থােক� আপিন এিট Settings এ চালু করেত পােরন� একবার Linux
সǬËয় হেল,আপিন েযেকােনা x86-িভǬত্তক Chromebook-এOpenShot Linux AppImage ইনƲলএবং চালােত পারেবন� িনেচরকমাũিটআমােদর
AppImage ডাউনেলাড করেব এবং OpenShot সফলভােব চালােনার জনয্ আপনার িসেƲম কনǬফগার করেব�

• chrome://os-settings/crostini এ যান (কিপ/েপƲ কর‍ুন)

• ”Linux (Beta)” এর অধীেন ”Turn On” িনবর্াচন কর‍ুন� িডফƕ মানগ‍ুǬল িঠকআেছ�

• যখন টািমর্নাল àদিশর্ত হেব (অথর্াৎ কােলা উইেũা), িনেচর কমাũিট কিপ/েপƲ কর‍ুন:

– bash <(wget -O - http://openshot.org/files/chromeos/install-stable.sh)

1.2.8 পূবর্বতǶ সংƯরণসমূহ

OpenShot Video Editor এর পুরােনা সংƯরণ ডাউনেলাড করেত, আপিন https://github.com/OpenShot/openshot-qt/tags এ েযেত পােরন�
আপনার àেয়াজনীয় সংƯরণ নčর িĤক কর‍ুন, এবং িরǬলজ েনাটেসর িনেচ ưল কর‍ুন� আপিন àিতিট অপােরিটং িসেƲেমর জনয্ ডাউনেলাড Ǭলİ
পােবন� আপনার কǮƊউটােরর জনয্ উপযুğ সংƯরণ ডাউনেলাড কর‍ুন এবং উপেরর ইনƲেলশন িনেদর্শাবলী অনুসরণ কর‍ুন�

ÝƧবয্: নতɊন সংƯরেণর OpenShot Video Editor িদেয় ৈতির àকƚসমূহ (*.osp) পুরােনা সংƯরণগ‍ুǬলেত সমিথর্ত নাও হেত পাের�

1.2.9 অপসারণ

OpenShot সƊূণর্র‍ূেপ অপসারণ করেত, আপনােক অবশয্ই ময্ানুয়াǬল মুেছ েফলেত হেব .openshot_qt েফাƖারিট: ~/.openshot_qt/
অথবা C:\Users\USERNAME\.openshot_qt\, যা OpenShot Ćারা বয্বহ‍ৃত সমƳ েসিটংস এবং ফাইল ধারণ কের� আপনার িবদয্মান
àকƚগ‍ুǬলর (*.osp ফাইল) েযেকােনা পুনর‍ুŞার ফাইল àথেম বয্াকআপ িনেত ভɊলেবন না� পূবর্বতǶ openshot.settings ফাইল মুেছ েফলার
িনেদর্শনার জনয্ িরেসট (িডফƕ মান) েদখুন (পিরƦার ইনƲেলশেনর জনয্ িডফƕ পছūসই সহ)�
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উইেũাজ

1. Ʋাটর্ েমনু েথেক কেųাল পয্ােনল খুলুন

2. েàাÍাম এবং Ǭফচারস-এ িĤক কর‍ুন

3. OpenShot Video Editor িনবর্াচন কর‍ুন, তারপর অপসারণ-এ িĤক কর‍ুন

Mac

1. ফাইũার খুলুন এবংঅয্ািżেকশনস-এ যান

2. Dock-এ OpenShot Video Editor আইকনিট Öয্াশ-এ েটেন আনুন

3. Öয্াশ-এ রাইট-িĤক কর‍ুন এবং Öয্াশ খাǬল কর‍ুন িনবর্াচন কর‍ুন

উবুŲɊ (Ǭলনাĥ)

1. ফাইলস খুলুন

2. *.AppImage ফাইলিট খুঁেজ েবর কর‍ুন এবং মুেছ েফলুন

3. অথবাActivities-এ িĤককর‍ুন, OpenShot Video Editorআইকেন রাইট-িĤককর‍ুন,এবং িসেƲম েথেকAppImage সরান িনবর্াচন কর‍ুন

1.3 Ǖত িটউেটািরয়াল

OpenShot বয্বহার করা খুবই সহজ,এবং এইিটউেটািরয়ালিটআপনােক ৫ িমিনেটর মেধয্ েমৗǬলক িবষয়গ‍ুেলা েশখােব�এইিটউেটািরয়ােলর পর,আপিন
একিট সাদামাটা ছিব ƺাইড-েশা িমউǬজক সহ ৈতির করেত পারেবন�

1.3.1 েমৗǬলক পিরভাষা

িনেচর ধাপগ‍ুেলা বুঝেত সাহাযয্ করার জনয্, এই িটউেটািরয়ােল বয্বহ‍ৃত কেয়কিট েমৗǬলক শেƁর সংজ্ঞা েদওয়া হেলা�

শƁ বণর্না

àকƚ একিট àকƚ হেলা একিট একক ফাইেল সংরǬক্ষত সব িভিডও ফাইল এবং সƊাদনা (অয্ািনেমশন, িশেরানাম ইতয্ািদ)
এর েরফােরů�

টাইমলাইন টাইমলাইন হেলা একিট সƊাদনার বয্বহারকারী ইŲারেফস যা সƊাদনা এবং িĤপগ‍ুেলােক অনুভɋ িমক েƯেল àদশর্ন
কের� সময় বাম েথেক ডােন অÍসর হয়�

Öয্াক টাইমলাইেনর একিট পৃথক Ƴর, যা িĤপ ধারণ করেত পাের� একিট টাইমলাইন অেনকগ‍ুেলা Öয্াক িনেয় গিঠত, যা
উƝčভােব Ƴরিবনয্Ƴ�

িĤপ একিট ছঁাটা িভিডও, অিডও, অথবা উভেয়র অংশ যা একিট Öয্ােক এবং িনিদর্ Ƨ সমেয় অবƵান কের� যখন ফাইলগ‍ুেলা
টাইমলাইেন েফলা হয়, েসগ‍ুেলা িĤপ িহেসেব àদিশর্ত হয়�

ÖানǬজশন দিুট ছিব িমিèত করার একিট পŞিত� ÖানǬজশন িবিভŭ র‍ূপ িনেত পাের, েযমন কাট, িডসলভ, এবং ওয়াইপ�

1.3. Ǖত িটউেটািরয়াল 10
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1.3.2 িভিডও িটউেটািরয়াল

আপিন যিদ পড়ার পিরবেতর্ িভিডও েদেখ িশখেত পছū কেরন, তাহেল আমােদর কােছ অেনক অǬফিসয়াল িভিডও িটউেটািরয়াল আেছ যা শ‍ুর‍ু েথেক
àাথিমক িবষয়গ‍ুেলা কভার কের� এই িভিডওগ‍ুেলা OpenShot Video Editor দক্ষতা অজর্েনর জনয্ একিট চমৎকার পরবতǶ ধাপ!

• িভিডও: শ‍ুর‍ু করা

• িভিডও: েমৗǬলক িবষয়সমূহ (অংশ ১)

• িভিডও: েমৗǬলক িবষয়সমূহ (অংশ ২)

• িভিডও: েমৗǬলক অয্ািনেমশন

• িভিডও: Ȋম, ƺাইস, এবং ǯস্żট

• িভিডও: েËামা কী

• িভিডও: মাƯ এবং ÖানǬজশন

• িভিডও: বয্াকআপ এবং পুনর‍ুŞার

1.3.3 ধাপ ১ – ছিব ও সĳীতআমদািন কর‍ুন

িভিডও ৈতির শ‍ুর‍ু করারআেগ, আমােদর OpenShot-এ িমিডয়া ফাইলআমদািন করেত হেব� েবিশরভাগ িভিডও, ছিব এবং সĳীত ফাইল ফরময্াট কাজ
করেব� আপনার েডƯটপ েথেক কেয়কিট িভিডও বা ছিব এবং একিট সĳীত ফাইল OpenShot-এ Øয্াগ ও Øপ কর‍ুন� িনǭƠত কর‍ুন েয ফাইলগ‍ুেলা
িচেÛ তীর িনেদর্ িশত Ƶােন েফলা হেয়েছ�

আপনার àকেƚ ফাইল েযাগ করার িবকƚ পŞিতগ‍ুেলাফাইলআমদািন কর‍ুন িবভােগ বিণর্ত হেয়েছ� েযাগ করা ফাইলগ‍ুেলার উপের থাকা ”Show All”,
”Video”, ”Audio”, ”Image” Ǭফƕারগ‍ুেলা আপনােক শ‍ুধুমাÛ আপনার আÍেহর ফাইল টাইপগ‍ুেলা েদখেত েদয়�
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1.3.4 ধাপ ২ – ছিব টাইমলাইেন েযাগ কর‍ুন

পরবতǶ ধােপ, àিতিট িভিডও বা ছিব টাইমলাইেনর একিট Öয্ােক Øয্াগ কর‍ুন (িচেÛ েদখােনা হেয়েছ)� টাইমলাইন আপনার চɋড়াť িভিডওেক àিতিনিধĄ
কের, তাই আপনার ছিব (অথর্াৎ িĤপ) েযেকােনা Ëেম সাজান েযভােব আপিন চান েসগ‍ুেলা আপনার িভিডওেত àদিশর্ত হেব� যিদ দিুট িĤপ ওভারলয্াপ
কের, OpenShot ēয়ংǬËয়ভােব তােদর মেধয্ একিট মসৃণ েফড ৈতির করেব (শ‍ুধুমাÛ ছিব àভািবত হয়,অিডও নয়), যা িĤপগ‍ুেলার মেধয্ নীল েগালাকার
আয়তেক্ষÛ Ćারা àদিশর্ত হয়� মেন রাখেবন, আপিন যতবার àেয়াজন িĤপগ‍ুেলােক Øয্াগ ও Øপ কের পুনরায় সাজােত পােরন�

আপিন àিতিট িĤেপর ৈদঘর্য্ কমােত বা বাড়ােত পােরন, বাম বা ডান àােť িĤক কের এবং মাউস Øয্াগ কের� উদাহরণēর‍ূপ, যিদ আপিন চান একিট
ছিব ১০ েসেকেũর (িডফƕ সময়কাল) েবিশ Ƶায়ী েহাক, তাহেল শ‍ুধু ছিবর ডান àাť (টাইমলাইেন) ধর‍ুন এবং ডানিদেক Øয্াগ কর‍ুন (িĤেপর সময়কাল
বাড়ােত)�

1.3. Ǖত িটউেটািরয়াল 12
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1.3.5 ধাপ ৩ – সĳীত টাইমলাইেন েযাগ কর‍ুন

আমােদর সৃȋআরওআকষর্ণীয় করেত, িকছɈ সĳীত েযাগ করেত হেব� ধাপ ১-এআপিন েয সĳীত ফাইলিটআমদািন কেরেছন েসিটেত িĤক কর‍ুন এবং
এিট টাইমলাইেন Øয্াগ কর‍ুন� যিদ গানিট খুব দীঘর্ হয়, তাহেল আপনার সĳীত িĤেপর ডান àাť ধর‍ুন এবং েছাট কর‍ুন (এেত গানিট আেগ েশষ হেব)�
যিদ সĳীত খুব েছাট হয়, তাহেল একই ফাইল একািধকবারও েযাগ করেত পােরন�

1.3.6 ধাপ ৪ –আপনার àকেƚর পূবর্র‍ূপ েদখুন

আপনার িভিডও েকমন েদখায় এবং েশানায় তা পূবর্র‍ূপ েদখেত, পূবর্র‍ূপ উইেũার িনেচ থাকা Play েবাতােম িĤক কর‍ুন� আপিন িভিডও àকƚিট িবরিত
িদেত, িরওয়াইũ করেত এবং Ǖত এিগেয় িনেত সংিƥƧ েবাতামগ‍ুেলােতও িĤক করেত পােরন�
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1.3.7 ধাপ ৫ –আপনার িভিডও রźািন কর‍ুন

আপিন যখন আপনার ছিব ƺাইড-েশা িভিডও সƊাদনা েশষ করেবন, েশষ ধাপ হেলা àকƚিট রźািন করা� রźািন করার মাধয্েম আপনার OpenShot
àকƚ একিট একক িভিডও আউটপুট ফাইেল র‍ূপাťিরত হয়� িডফƕ েসিটংস বয্বহার করেল, িভিডওিট েবিশরভাগ িমিডয়া েżয়ার (েযমন VLC) বা
ওেয়বসাইট (েযমন YouTube, Vimeo, …) এ কাজ করেব�

Ǭưেনর উপেরর িদেক Export Video আইকেন িĤক কর‍ুন (অথবা File�Export Video েমনু বয্বহার কর‍ুন)� িডফƕ মানগ‍ুǬল িঠক কাজ করেব, তাই
শ‍ুধু Export Video েবাতােম িĤক কের আপনার নতɊন িভিডও েরũার কর‍ুন�
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1.3.8 উপসংহার

এখন আপনার OpenShot কীভােব কাজ কের তার একিট েমৗǬলক ধারণা থাকা উিচত� ইেƊাটর্, সাজােনা, Ǭàিভউ এবং এĥেপাটর্� আশা কির এই
িটউেটািরয়ালিট সƊŭকরেতআপনার ৫ িমিনেটর কম সময় েলেগেছ� OpenShot এবং এর উŭত ৈবিশƧয্গ‍ুǬলআরও িবƳািরতভােব বুঝেত এই গাইেডর
বািক অংশ পড়ুন�

এই বয্বহারকারী গাইড পড়ার পর যিদ আপনার েকােনা àƣ থােক, তাহেলআমােদর Reddit User Community এ েযাগ েদওয়ার কথা িবেবচনা কর‍ুন,
েযখােন আপিন িবষয়আেলাচনা করেত, àƣ করেত এবং অনয্ানয্ OpenShot বয্বহারকারীেদর সােথ পিরিচত হেত পারেবন�

1.4 িভিডও সƊাদনার েমৗǬলক িবষয়সমূহ

ভােলা িভিডও ৈতির করেত àিশǬক্ষত িভিডওÍাফার হওয়ার àেয়াজন েনই� সহজ সƊাদনা আপনার দশর্কেদর দীঘর্ সময় ধের আকৃƧ রাখেত পাের এবং
েপশাদার অনুভɋ িত েযাগ করেত পাের, এমনিকআপিন েপশাদার িভিডও সƊাদক না হেলও�

মূলত, িভিডও সƊাদনা হল ফুেটজ েনওয়া, েসিট কাটছঁাট করা, অàেয়াজনীয় অংশগ‍ুǬল সিরেয় েফলা এবং àেয়াজনীয় অংশগ‍ুǬল রাখা� পুরেনা িদেন,
সƊাদনা মােন িছল ǬফেƜর িরল েকেট একিÛত করা� েসৗভাগয্বশত সফটওয়য্ার পুেরা àǬËয়ািটেক অেনক সহজ কের িদেয়েছ�

িভিডও সƊাদনার িতনিট àধান কাজ রেয়েছ:

1. ভɊল বা অàেয়াজনীয় অংশগ‍ুǬল সরােনা

2. িভিডওেকআকষর্ণীয় গিতেত চাǬলেয় যাওয়া

1.4. িভিডও সƊাদনার েমৗǬলক িবষয়সমূহ 15
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3. সহায়ক ফুেটজ, অিডও, বা িশেরানাম েযাগ করা

সƊাদনার সময় এই িতনিট পেয়Ųেক েচকǬলƲ িহেসেব বয্বহার কর‍ুন�

1.4.1 কǮƊউটার

িভিডও সƊাদনার জনয্ একিট বয্য়বহ‍ুল েমিশেনর àেয়াজন েনই, িবেশষ কের আপিন যিদ একজন িশক্ষানিবশ হন� তেব, আপনার একিট সাƐিতক
মিনটর এবং ÍাǬফĥ কাডর্ থাকা উিচত� যিদ আপনার পুরেনা কǮƊউটার থােক, তাহেল OpenShot-এর িসেƲেমর àেয়াজনীয়তা এর সােথ আপনার
িসেƲম েƷিসǬফেকশন পরীক্ষা কর‍ুন যােত এিট িভিডও সƊাদনার জনয্ উপযুğ িকনা িনǭƠত হওয়া যায়� দভুর্ াগয্বশত, অেনক পুরেনা কǮƊউটার
িভিডও সƊাদনার জনয্ যেথƧ Ǖত নয়, এবং সƌব হেলআপনার পুেরা িসেƲমআপেÍড করা উিচত�

1.4.2 অয্াকেসসিরজ

একিট িভিডও àকƚ শ‍ুর‍ু করার আেগ, িনǭƠত কর‍ুন েয আপনার কǮƊউটাের সমƳ àেয়াজনীয় িĤপ সংরক্ষেণর জনয্ পযর্াź েƲােরজ েƷস আেছ�
উদাহরণēর‍ূপ, একিট mini-DV কয্ামকডর্ ােরর 1080i িভিডও এক ঘŊা àায় ১১ Ǭজিব েƲােরজ েনয়� যিদআপনার কǮƊউটােরর অভয্ťরীণ েƲােরজ
িডভাইস সমƳ িĤপ সংরক্ষণ করেত না পাের, তাহেল একিট বািহয্ক Øাইভ েকনা সমাধান�

আপনার কǮƊউটার, বািহয্ক হাডর্ Øাইভ এবং কয্ােমরা সংেযাগ করার জনয্ সাধারণত Firewire বা USBকয্াবল àেয়াজন হেব� িবিভŭ কǮƊউটার এবং
কয্ােমরা িবিভŭ ধরেনর সংেযাগকারী Íহণ কের, তাই িকছɈ েকনার আেগআপনার ময্ানুয়াল পরীক্ষা কর‍ুন�

1.4.3 àােয়ািগক িটপস

একজন দক্ষ িভিডও সƊাদক হওয়া সহজ নয়, তেব অনুশীলন এবং ৈধেযর্র মাধয্েমআপিন Ǖত েপশাদােরর মেতা সƊাদনা করেত পারেবন� দক্ষ িভিডও
সƊাদক হেত যা জানা àেয়াজন তার কেয়কিট গ‍ুর‍ুĄপূণর্ িটপস এবং েকৗশল এখােন েদওয়া হল�

সিঠক কǮƊউটার িনবর্াচন কর‍ুন

একিট ভােলা কǮƊউটার থাকা আপনােক অবশয্ই একজন ভােলা িভিডও সƊাদক বানােব না, তেব একিট Ǖত কǮƊউটার আপনােক কǮƊউটার
েরũািরংেয়র পিরবেতর্ আপনার গƚ বলার উপর েবিশ সময় িদেত সাহাযয্ করেব� àেতয্েকরই সƊাদনার জনয্ েসরা কǮƊউটার সƊেকর্ িনজē মতামত
থােক, তেব সবিকছɈ আপনার বয্Ǭğগত পছেūর উপর িনভর্ র কের�

চলেত থাকুন শ‍ুিটং

আপনার àকেƚর জনয্ আপিন যতটা মেন কেরন তার েচেয় েবিশ িভিডও এবং অিডও েরকডর্ কর‍ুন� এমন িভিডও অťভɊর্ğ কর‍ুন যা দশৃয্েক উŭত কের,
েমজাজ ৈতির কের, বা গƚ বেল�আপনার àকেƚ মসৃণ ÖানǬজশেনরজনয্ অিতিরğ িভিডও বয্বহার করেত পােরন� যিদআপনার àকেƚ ভেয়সওভার বা
বণর্নার àেয়াজন হয়, আমরা সুপািরশ কির েয আপিন একিট বািহয্ক অয্ািżেকশন বয্বহার কের আপনার মাইেËােফান েরকডর্ কর‍ুন (কারণ OpenShot
এখনও েকােনা েরকিডর্ ং সুিবধা অťভɊর্ğ কের না)�

আপনার àকƚ ফাইলগ‍ুǬল সংগিঠত কর‍ুন

কেƊাǬজশনই সাফেলয্র চািবকািঠ, আপিন Ǭলনাĥ, ময্াক, বা উইেũাজ েযেকােনা িসেƲম বয্বহার কর‍ুন না েকন� িভিডও ফাইল, অিডও ফাইল, এবং
ǬƵর িচÛগ‍ুেলাƷƧভােব েলেবল কর‍ুন এবংআপনার সমƳ িĤপ একই িডভাইস এবং একই েফাƖাের রাখুন যােত সহেজঅয্ােĥসকরা যায়� OpenShot
আপনার িĤপগ‍ুেলার সােথ তাল িমǬলেয় চেল, িকǗ যিদআপিন àকƚ সংরক্ষেণর পর িĤপগ‍ুেলা সরান, তাহেলআপনার পুেরা àকƚ হািরেয় েযেত পাের�
সƊাদনা শ‍ুর‍ু করার আেগ সংগিঠত থাকা খুবই লাভজনক�
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সবিকছɈ েদখুন

সবিকছɈ েদখা সƊাদনার àথম ধাপ� েলখকও চলǬķÛ িনমর্াতা েডিভডঅয্ান্Øș েƲালার বেলন সবেচেয়অàতয্ািশতজায়গায় েসানা থােক: ”অিভেনতােদর
সবেচেয় সুūর অিভবয্Ǭğগ‍ুেলা কােটর পরই পাওয়া যায়�”

গেƚর জনয্ সƊাদনা কর‍ুন

মেন রাখেবন,আপিন যখন সƊাদনা করেছন, তখনআপিন একিট গƚ বলেছন� সƊাদনা শ‍ুধুমাÛ ফুেটজকাটছঁাট এবং ইেফĝ েযাগ করার েচেয় অেনক
েবিশ� এিটআপনার দশর্কেদর একিট যাÛায় িনেয় যাওয়ার সুেযাগ�আপিন জিটল নয্ােরিটভ ǬফƜ সƊাদনা করেছন বা শ‍ুধুমাÛ একিট বয্Ǭğগত িভিডও
ৈতির করেছন, আপিন একিট গভীর গƚ বলেছন�

কীেবাডর্ শটর্কাট

একজন েপশাদার িভিডও সƊাদক এবং একজন িশক্ষানিবেশর মেধয্ পাথর্কয্ েবাঝার সহজ উপায় হল তারা কতটা কীেবাডর্ বয্বহার কের তা েদখা� যারা
িকছɈ িদন ধের এই বয্বসায় আেছন তারা জােনন কেয়ক েসেকũ বঁাচােনা পুেরা àকেƚর সমেয় বড় সুিবধা েদয়�

পিরভাষা িশখুন

িভিডও সƊাদনা শ‍ুধুমাÛ একিট শখ বা েপশা নয়; এিট একিট িশƚ� এবং েযেকােনা িশেƚর মেতা, এখােন অেনক পিরভাষা িশখেত হয়� বয্বহািরক িদক
েথেক, ভাল িভিডও সƊাদক হেত শƁেকাষ এর সব শƁ জানা àেয়াজন েনই, তেব েমৗǬলক শƁজ্ঞান অনয্ িভিডও সƊাদক বা Ĥােয়Ųেদর সােথ ভাল
েযাগােযােগ সাহাযয্ করেত পাের�

একিÛত কর‍ুন, তারপর একিট খসড়া কাট ৈতির কর‍ুন

আপনার সমƳ িভিডও ফুেটজ একিট টাইমলাইন-এ Øয্াগ এবং Øপ কর‍ুন এবং িনǭƠত কর‍ুন েয আপনার েáম সাইজ এবং েáম েরটগ‍ুǬল সĳিতপূণর্�
একিট নতɊন টাইমলাইন শ‍ুর‍ু কর‍ুন এবং েসরা িĤপগ‍ুেলােক Øয্াগ-এবং-Øপ কেরআপনার অয্ােসčǬল কাট ৈতির কর‍ুন� িনয়িমতআপনার কাজ সংরক্ষণ
কর‍ুন এবং àিতিট সংƯরেণর তািরখ ও সময় েনাট কর‍ুন�

আপনার িভিডও পিরমাজর্ন কর‍ুন

এই পযর্ােয়, আপনার রাফ কাট একিট সĳিতপূণর্ àকেƚর মেতা েদখেত শ‍ুর‍ু কের� শƁ এবং রঙ সামঞ্জসয্ কর‍ুন, িনǭƠত কর‍ুন েয সংলাপ েশানা যােĸ,
এবং এই পযর্ােয় সĳীত, িশেরানাম বা ÍাǬফĥ েযাগ কর‍ুন� রঙ সংেশাধন হল আপনার ফুেটজেক একিট রেঙর িভǬত্তেত েসট করার àǬËয়া� আপনার
িবষয় যতই চমৎকার েহাক না েকন, একিট সĳিতপূণর্ িভিডওর জনয্ àায়শই িকছɈ েমৗǬলক েপাƲ-àেসিসং করেত হেব�

আরও পিরমাজর্ন কর‍ুন

একিট ধীর দশৃয্ েমজাজ ৈতির করেত পাের এবং উেত্তজনা েযাগ করেত পাের অথবা দশর্কেদর িবরğ করেত পাের� একিট Ǖত দশৃয্ আপনার দশর্কেদর
িসেƲেমঅয্ােØনাǬলন েযাগকরেতপােরঅথবা তােদর মাথাবয্থা িদেতপাের� িকছɈ সƊাদকতােদরàকƚগ‍ুǬলসিঠকগিতখুঁেজপাওয়ারআেগ িবিভŭভােব
কােট� আপনার àকƚ একািধকবার কাটার কারেণ হতাশ হেবন না�
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1.4.4 রźািন

মানুষ তােদর েবিশরভাগ àকƚ েফান, টয্াবেলট বা কǮƊউটাের েদেখ, তাই ওেয়েবরজনয্ রźািন করার পŞিতজানা জর‍ুির�ওেয়েবরজনয্ িভিডও রźািনর
লক্ষয্ হল সেবর্াķ মােনর িভিডও ৈতির করা, সবর্িনƉ ফাইল সাইেজ� আপনার সƊŭ িভিডওর ফাইল সাইজ িনধর্ারণ কের চারিট àধান কারণ:

েকােডক

েকােডক িনধর্ারণ কের ফাইল ফরময্ােটর ধরন (MP4, AVI, MOV)� েকােডক যত েবিশ কেƐশন কের, আপনার িভিডওর সাইজ তত েছাট হয়� েছাট
ফাইল সাইেজর িভিডও সাধারণত িভজযু্য়াল মােন কম হয়�

েরেজাǬলউশন

েরেজাǬলউশন বলেত েবাঝায় আপনার িভিডওেত অনুভɋ িমক এবং উƝč িপেĥেলর (িডসেżর ডট) সংখয্া� উদাহরণēর‍ূপ, একিট 4K UHD (2160P)
িভিডওর েরেজাǬলউশন FHD (1080P) িভিডওর েচেয় চার গ‍ুণ েবিশ� উķ েরেজাǬলউশন মােন েবিশ তথয্ সংরক্ষণ করা, যার ফেল ফাইল সাইজ বড় হয়�

িবট েরট

িবট েরট হল আপনার িভিডওর েডটা àǬËয়াকরেণর গিত পিরমাপ� উķ িবট েরট মােন উķ মােনর িভিডও এবং বড় ফাইল� OpenShot আপনােক
Export Video উইেũার Advanced টয্ােব িবট েরট / েকায়াǬলিট ময্ানুয়াǬল েসট করার সুেযাগ েদয়�

েáম েরট

েáম েরট হল েসই Ǭáেকােয়ǭů (Hz-এ) যার মাধয্েম ধারাবািহক ছিব, যােদর েáম বলা হয়, িডসেżেত àদিশর্ত হয়� সাধারণত, আপিন আপনার িভিডও
ǬফƜ Ʋয্াũাডর্ (24fps) বা িটিভ সƐচার Ʋয্াũাডর্ 30fps (বা PAL-এ 25fps) এ রźািন কেরন� যিদও এখােন েবিশ পিরবতর্ েনর সুেযাগ েনই, তেব মেন
রাখেবন যিদ আপিন 48fps, 50fps, বা 60fps এ িভিডও রźািন কেরন, তাহেলআপনার ফাইল সাইজ িĆগ‍ুণ হেব�

1.4.5 উপসংহার

উপসংহাের, িভিডও সƊাদনা একিট সহজলভয্ দক্ষতা যা আপনার িভিডও িবষয়বǛ উŭত করেত পাের, এমনিকআপিন একজন েপশাদার িভিডওÍাফার
না হেলও� ফুেটজȊম, সাজােনা এবং উŭত করার ক্ষমতা িদেয়, আপিনআকষর্ণীয় িভিডও ৈতির করেত পােরন যা আপনার দশর্কেদর মেনােযাগআকষর্ণ
কের� আপিন একজন শ‍ুর‍ু করা বয্বহারকারী েহান বা দক্ষ িভিডও সƊাদক হওয়ার পেথ থাকুন, গƚ বলার দক্ষতা, কাযর্কর সংগঠন এবং àকেƚর
িবƳািরত পিরমাজর্েন মেনােযাগ িদন� সিঠক কǮƊউটার িনবর্াচন েথেক কীেবাডর্ শটর্কাট আয়ত্ত করা এবং েকােডক ও েরেজাǬলউশেনর মেতা àযুǬğগত
িদকগ‍ুǬল েবাঝা পযর্ť, আপনার িভিডও সƊাদনার যাÛা পিরশীǬলত এবং àভাবশালী ফলাফল আনেত পাের� িভিডও সƊাদনার জগেত àেবশ করার
সময় মেন রাখেবন, অনুশীলন, ৈধযর্ এবং েশখার àিত àিতǚিত এই সৃজনশীল কােজর উৎকষর্তা অজর্েনর চািবকািঠ�

1.5 àধান উইেũা

OpenShot িভিডও এিডটের একিট àধান উইেũা থােক যা আপনার িভিডও àকƚ সƊাদনার জনয্ àেয়াজনীয় অিধকাংশ তথয্, েবাতাম এবং েমনু ধারণ
কের�

1.5. àধান উইেũা 18
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1.5.1 সংǬক্ষź িববরণ

# নাম বণর্না

১ àধান টɊলবার আপনার িভিডও àকƚ খুলেত, সংরক্ষণ করেত এবং রźািন করেত েবাতামগ‍ুǬল রেয়েছ�
২ ফাংশন টয্াব àকƚ ফাইল, ÖানǬজশন, ইেফĝ এবং ইেমাǬজর মেধয্ পিরবতর্ ন কর‍ুন�
৩ àকƚ ফাইল আপনার àকেƚআমদািন করা সমƳ অিডও, িভিডও এবং ইেমজ ফাইল�
৪ Ǭàিভউ উইেũা এিট েসই এলাকা েযখােন িভিডওিট Ǭưেন েżবয্াক হেব�
৫ টাইমলাইন টɊলবার এই টɊলবাের ƶয্ািপং, মাকর্ ার àেবশ, েরজর কাট, মাকর্ ােরর মেধয্ ঝঁাপ েদওয়া এবং েżেহেড টাইমলাইন েকŴ

করার জনয্ েবাতাম রেয়েছ� েদখুন টাইমলাইন টɊলবার�
৬ জমু ƺাইডার এই ƺাইডারিট আপনার টাইমলাইেনর সময়-েƯল সামঞ্জসয্ করেব� জমু ইন বা আউট করেত বাম বা ডান

àাť েটেনআনুন� টাইমলাইন বাম বা ডােন েưাল করেত নীল অংশ েটেনআনুন� িĤপ এবং ÖানǬজশনগ‍ুǬল
সহজআয়তেক্ষÛ িহেসেব àদিশর্ত হয়, যা িনিদর্ Ƨ িĤেপর জনয্ জমু সামঞ্জসয্ করার েàক্ষাপট েদয়�

৭ েż-েহড / র‍ুলার র‍ুলার সময়-েƯল েদখায়, এবং লাল লাইনিট েż-েহড� েż-েহড বতর্ মান েżবয্াক অবƵান িনেদর্শ কের� েż-
েহড েটেন আনেত Shift কী ধের রাখুন যােত এিট িনকটবতǶ িĤেপ ƶয্াপ হয়�

৮ টাইমলাইন টাইমলাইন আপনার িভিডও àকƚ এবং àকেƚর àিতিট িĤপ ও ÖানǬজশনেক দশৃয্মান কের� আপিন
একািধকআইেটম িনবর্াচন, সরােনা বা মুছেত মাউস েটেন আনেত পােরন�

৯ Ǭফƕার এই েবাতাম এবং Ǭফƕার েটĥটবĥ বয্বহার কের àদিশর্ত আইেটেমর তাǬলকা (àকƚ ফাইল, ÖানǬজশন,
ইেফĝ এবং ইেমাǬজ) Ǭফƕার কর‍ুন� আপিন যা খুঁজেছন তার কেয়কিট অক্ষর Ǭলখুন, ফলাফল েদখােনা
হেব�

১০ েżবয্াক বাম েথেক ডােন: শ‍ুর‍ুেত ঝঁাপ, িরওয়াইũ, েż/পজ, ফাƲ ফেরায়াডর্ , এবং েশেষ ঝঁাপ

OpenShot এর েমৗǬলক বয্বহােরর ধােপ ধােপ িনেদর্শনার জনয্ অবশয্ইǕত িটউেটািরয়াল পড়ুন�
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1.5.2 অťিনর্িমর্ত িটউেটািরয়াল

যখন আপিন àথমবার OpenShot চালু করেবন, তখন একিট বŬুĄপূণর্ অťিনর্িমর্ত িটউেটািরয়াল েদখােনা হেব� এিট েমৗǬলক িবষয়গ‍ুǬল àদশর্ন এবং
বয্াখয্া করেব� Next িĤক করেল পরবতǶ িবষয় েদখােব� আপিন সবসময় Help�Tutorial েমনু েথেক এই িটউেটািরয়াল আবার েদখেত পােরন�

1.5.3 Öয্াক ও েলয়ার

OpenShot িভিডও এবং ইেমজ েলয়ার করার জনয্ Öয্াক বয্বহার কের� সেবর্াķ Öয্াকিট শীষর্ েলয়ার এবং নীেচর Öয্াকিট নীেচর েলয়ার� যিদ আপিন
একিট ফেটা এিডিটং অয্ািżেকশেনর েলয়ার সƊেকর্ পিরিচত হন, তেব এই ধারণািট আপনার জনয্ পিরিচত হেব� OpenShot েলয়ারগ‍ুেলা ƳরবŞ কের
এবং àিতিট একসােথ িমিèত কের, িঠক ফেটা এিডিটং অয্ািżেকশেনর মেতা� আপনার অসীম সংখয্ক Öয্াক থাকেত পাের, তেব সাধারণত একিট সহজ
িভিডও àকেƚ ৫িটর েবিশ Öয্ােকর àেয়াজন হয় না�

উদাহরণēর‍ূপ, একিট ৩ Öয্াক িভিডও àকƚ কƚনা কর‍ুন
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# নাম বণর্না

১ শীষর্ Öয্াক এই Öয্ােকর িĤপগ‍ুǬল সবর্দা শীেষর্ এবং দশৃয্মান থাকেব� àায়শই ওয়াটারমাকর্ এবং িশেরানাম উķতর Öয্ােক রাখা
হয়�

২ মধয্বতǶ Öয্াক মধয্বতǶ Öয্ােকর িĤপ (উপেরর উপাদােনর উপর িনভর্ র কের দশৃয্মান বা অদশৃয্ হেত পাের)
৩ িনেচর Öয্াক এই Öয্ােকর িĤপগ‍ুǬল সবর্দা িনেচ থাকেব� àায়শই অিডও িĤপগ‍ুǬল নীেচর Öয্ােক রাখা হয়�

1.5.4 টাইমলাইন টɊলবার

1.5. àধান উইেũা 21



OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

নাম বণর্না

Öয্াক েযাগ কর‍ুন টাইমলাইেন একিট নতɊন Öয্াক েযাগ কর‍ুন� নতɊন àকƚগ‍ুǬল িডফƕর‍ূেপ ৫িট Öয্াক িদেয় শ‍ুর‍ু হয়�
ƶয্ািপং ƶয্ািপং এবং নন-ƶয্ািপং েমােডর মেধয্ পিরবতর্ ন কর‍ুন� ƶয্ািপং িĤপগ‍ুেলা এেক অপেরর পােশ সহেজ Ƶাপন করেত

সাহাযয্ কের�
টাইিমং টɊল েরটাইিমং েমাড টগল কর‍ুন� িĤেপর àাť েটেন েżবয্াক ধীর বা Ǖত কর‍ুনȊিমং ছাড়াই; সমƳ কীেáম নতɊন ৈদেঘর্য্র

সােথ মানানসই করার জনয্ েƯল করা হয়�
েরজার টɊল েরজার টɊল চালু বা বŬ কর‍ুন� এই টɊলিট িĤেক েযখােন িĤক করেবন েসখােনই িĤপিট কাটেব, একিট িĤপেক ২িট

িĤেপ ভাগ করেব�
মাকর্ ার েযাগ কর‍ুন বতর্ মান েżেহডঅবƵােন টাইমলাইেন একিট মাকর্ ার েযাগ কর‍ুন�এিট টাইমলাইেন িনিদর্ Ƨ অবƵােন Ǭফেরআসারজনয্

উপকারী হেত পাের�
পূবর্বতǶ মাকর্ ার পূবর্বতǶ মাকর্ াের যান� এিট েżেহডেক বােম সরায়, পরবতǶ মাকর্ ার বা গ‍ুর‍ুĄপূণর্ অবƵান (েযমন িĤেপর শ‍ুর‍ু/েশষ)

অনুসŬান কের�
পরবতǶ মাকর্ ার পরবতǶ মাকর্ াের যান� এিট েżেহডেক ডােন সরায়, পরবতǶ মাকর্ ার বা গ‍ুর‍ুĄপূণর্ অবƵান (েযমন িĤেপর শ‍ুর‍ু/েশষ)

অনুসŬান কের�
েżেহেড টাইমলাইন েকŴ
কর‍ুন

এিট েżেহড অবƵােন টাইমলাইনেক েকŴ কের� যিদ েżেহড দশৃয্মান না থােক এবং আপিন Ǖত টাইমলাইনেক েসই
অবƵােন েưাল করেত চান তেব এিট উপকারী�

জমু ƺাইডার এিটটাইমলাইেনর দশৃয্মানঅংশ িনয়űণকের� বাম/ডান হয্ােũলসামঞ্জসয্ করেলআপনার টাইমলাইনজমু ইন/আউট
হেব, আপনার àকেƚর িনিদর্ Ƨ অংশ দশৃয্মান থাকেব� সƊূণর্ টাইমলাইেন জমু করেত ডাবল িĤক কর‍ুন�

1.5.5 কীেবাডর্ শটর্কাট

এখােনOpenShot Ćারা সমিথর্ত িডফƕকীেবাডর্ শটর্কাটগ‍ুেলার একিটতাǬলকা রেয়েছ�আপিনOpenShot েমনুবার েথেক Edit�Preferences িনবর্াচন
কের েàফােরů উইেũােত এই শটর্কাটগ‍ুǬল কনǬফগার করেত পােরন� (macOS-এ, OpenShot Video Editor�Preferences িনবর্াচন কর‍ুন�) এই
শটর্কাটগ‍ুেলার িকছɈ েশখা আপনার অেনক সময় বঁাচােত পাের!

কমর্ শটর্কাট ১ শটর্কাট ২ শটর্কাট ৩

OpenShot সƊেকর্ Ctrl+H
মাকর্ ার েযাগ কর‍ুন M
Öয্াক েযাগ কর‍ুন Ctrl+Y
টাইমলাইেন েযাগ কর‍ুন Ctrl+Alt+A
উŭত িভউ Alt+Shift+1
অয্ািনেমেটড িশেরানাম Ctrl+Shift+T
একিট àƣ কর‍ুন... F4
েżেহেড েকŴ কর‍ুন Shift+C Alt+Up
েàাফাইল িনবর্াচন কর‍ুন Ctrl+Alt+P
সমƳ কয্ােশ পিরƦার কর‍ুন Ctrl+Shift+ESC
ইিতহাস পিরƦার কর‍ুন Ctrl+Shift+H
ওেয়ভফমর্ àদশর্ন েডটা পিরƦার কর‍ুন Ctrl+Shift+W
কিপ Ctrl+C
কাট Ctrl+X
আইেটম মুছɈন Delete Backspace
আইেটম মুছɈন (িরপল) Shift+Delete
িবƳািরত িভউ Ctrl+Page Up
দান কর‍ুন F7
ডɈ িżেকট কর‍ুন Ctrl+Shift+/
িশেরানাম সƊাদনা কর‍ুন Alt+T
িনবর্ািচত ফাইল রźািন কর‍ুন Ctrl+Shift+E
িভিডও / িমিডয়া রźািন কর‍ুন Ctrl+E Ctrl+M
Ǖত অÍসর L

continues on next page
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Table 1 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

কমর্ শটর্কাট ১ শটর্কাট ২ শটর্কাট ৩

ফাইল ৈবিশƧয্ Alt+I Ctrl+Double
Click

িভউ ǬƵর কর‍ুন Ctrl+F
পূণর্ পদর্ া F11
ফাইলআমদািন কর‍ুন... Ctrl+I
কীেáম সিŭেবশ কর‍ুন Alt+Shift+K
আমােদর কিমউিনিটেত েযাগ িদন... F5
েশেষ যান End
শ‍ুর‍ুেত যান Home
িটউেটািরয়াল শ‍ুর‍ু কর‍ুন F2
নতɊন àকƚ Ctrl+N
পরবতǶ েáম Right .
পরবতǶ মাকর্ ার Shift+M Alt+Right
এক েáম বােম সরান Ctrl+Left
পঁাচ েáম বােম সরান Shift+Ctrl+Left
এক েáম ডােন সরান Ctrl+Right
পঁাচ েáম ডােন সরান Shift+Ctrl+Right
সহায়তা িবষয়বǛ খুলুন F1
àকƚ খুলুন... Ctrl+O
েপƲ কর‍ুন Ctrl+V
েż/পজ টগল Space Up Down
পছūসমূহ Ctrl+P
ফাইল Ǭàিভউ কর‍ুন Alt+P ডাবল িĤক
পূবর্বতǶ েáম Left ,
পূবর্বতǶ মাকর্ ার Ctrl+Shift+M Alt+Left
গ‍ুণাবলী U
àƵান কর‍ুন Ctrl+Q
েরজার টগল C B R
পুনরায় কর‍ুন Ctrl+Shift+Z
বাগ িরেপাটর্ কর‍ুন... F3
িপছেন নাড়ান J
বতর্ মান েáম সংরক্ষণ কর‍ুন Ctrl+Shift+Y
বতর্ মান েáম সংরক্ষণ কর‍ুন Ctrl+Shift+Y
àকƚ সংরক্ষণ কর‍ুন Ctrl+S
àকƚ অনয্ নােম সংরক্ষণ কর‍ুন... Ctrl+Shift+S
সব িনবর্াচন কর‍ুন Ctrl+A
আইেটম িনবর্াচন কর‍ুন (িরপল) Alt+A Alt+িĤক
িকছɈই িনবর্াচন করেবন না Ctrl+Shift+A
সব ডক েদখান Ctrl+Shift+D
সরল দশৃয্ Alt+Shift+0
সব কাটা: দইু পাশই রাখুন Ctrl+Shift+K
সব কাটা: বাম পাশ রাখুন Ctrl+Shift+J
সব কাটা: ডান পাশ রাখুন Ctrl+Shift+L
িনবর্ািচত কাটা: দইু পাশই রাখুন Ctrl+K
িনবর্ািচত কাটা: বাম পাশ রাখুন Ctrl+J
িনবর্ািচত কাটা: ডান পাশ রাখুন Ctrl+L
িনবর্ািচত কাটা: বাম (িরপল) রাখুন W
িনবর্ািচত কাটা: ডান (িরপল) রাখুন Q
ƶয্ািপং টগল S
ফাইল ভাগ কর‍ুন Alt+S Shift+ডাবল িĤক

continues on next page
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Table 1 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

কমর্ শটর্কাট ১ শটর্কাট ২ শটর্কাট ৩

থাčেনইল দশৃয্ Ctrl+Page Down
টাইিমং টগল T
িশেরানাম Ctrl+T
র‍ূপাťর Ctrl+Alt+T
এই অয্ািżেকশন অনুবাদ কর‍ুন... F6
িভউআন-Ǭáজ কর‍ুন Ctrl+Shift+F
পূবর্াবƵা Ctrl+Z
টɊলবার েদখুন Ctrl+Shift+B
জমু ইন = Ctrl+=
জমুআউট - Ctrl+-
টাইমলাইন-এ জমু কর‍ুন \ Shift+\ ডাবল িĤক

1.5.6 েমনু

OpenShot-এর àধান উইেũােত িনƉǬলিখত েমনু অপশনগ‍ুǬল উপলƂ� উপেরর কীেবাডর্ শটর্কাটগ‍ুǬলর মাধয্েম অিধকাংশ অপশেন àেবশ করা যায়�
িকছɈ অপােরিটং িসেƲেম (েযমন macOS) িকছɈ অপশন পুনঃনামকরণ বা পুনিবর্নয্াস করা হেয়েছ�
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েমনুর নাম বণর্না

ফাইল
• নতɊন àকƚ একিট নতɊন খাǬল àকƚ ৈতির কর‍ুন�
• àকƚ খুলুন একিট িবদয্মান àকƚ খুলুন�
• সাƐিতক àকƚ সƐিত েখালা àকƚগ‍ুেলােত àেবশ কর‍ুন�
• পুনর‍ুŞারআপনার বতর্ মান àকেƚর পূেবর্ সংরǬক্ষত সংƯরণ পুনর‍ুŞার কর‍ুন�
• àকƚ সংরক্ষণ বতর্ মান àকƚ সংরক্ষণ কর‍ুন�
• ফাইলআমদািন àকেƚ িমিডয়া ফাইলআমদািন কর‍ুন�
• েàাফাইল িনবর্াচন কর‍ুন একিট àকƚ েàাফাইল িনবর্াচন কর‍ুন (েযমন 1080p @ 30fps, 720p @ 24fps, ...).
• বতর্ মান েáম সংরক্ষণ বতর্ মান Ǭàিভউ িভিডও েáম একিট ছিব িহেসেব সংরক্ষণ কর‍ুন (কখনও কখনও কয্ােমরা
আইকন Ćারা িচিহ্নত)�

• àকƚ আমদািন অনয্ একিট àকƚ বতর্ মান àকেƚ আমদািন কর‍ুন (Adobe এবং Final Cut Pro ফরময্াট
আংিশকভােব সমিথর্ত).

• àকƚ রźািন বতর্ মান àকƚ একিট িনিদর্Ƨ ফরময্ােট রźািন কর‍ুন (EDL, Adobe, এবং Final Cut Pro ফরময্াট
আংিশকভােব সমিথর্ত).

• àƵান অয্ািżেকশন েথেক েবিরেয় যান�

সƊাদনা
• পূবর্াবƵা েশষ কাজ পূবর্াবƵায় Ǭফিরেয় আনুন�
• পুনরায় কর‍ুন েশষ পূবর্াবƵায় Ǭফিরেয় আনা কাজ পুনরায় কর‍ুন�
• মুেছ েফলুন বতর্ মান ইিতহাস বা ওেয়ভফমর্ কয্াশড েডটা মুেছ েফলুন�এিট .ospàকƚফাইেলরআকার অেনক েছাট
কের�

• পছūসমূহ েসিটংস কাƲমাইজ করার জনয্ পছūসমূহ ডায়ালগ খুলুন�

িশেরানাম
• িশেরানাম àকেƚ একিট SVG েভĝর িশেরানাম েযাগ কর‍ুন� েদখুন েটĥট ও িশেরানাম�
• অয্ািনেমেটড িশেরানাম àকেƚ একিট অয্ািনেমেটড িশেরানাম েযাগ কর‍ুন� েদখুন 3Dঅয্ািনেমেটড িশেরানাম�

দশৃয্
• টɊলবার àধান উইেũার টɊলবার েদখান বা লুকান�
• ফুলǬưন ফুলǬưন েমাড টগল কর‍ুন�
• দশৃয্ àধান উইেũার িবনয্াস পিরবতর্ ন বা িরেসট কর‍ুন (সরল, উŭত, Ǭáজ, সব েদখান).
• ডক িবিভŭ ডকেযাগয্ পয্ােনল েদখান বা লুকান (কয্াপশন, ইেফĝ, ইেমাǬজ,àকƚফাইল, ৈবিশƧয্, ÖানǬজশন, িভিডও
Ǭàিভউ).

সাহাযয্
• িবষয়বǛ অনলাইেন বয্বহারকারী গাইড খুলুন�
• িটউেটািরয়াল নতɊন বয্বহারকারীেদর জনয্ অťিনর্িমর্ত িটউেটািরয়ােল àেবশ কর‍ুন�
• বাগ িরেপাটর্ কর‍ুন একিট বাগ বা সমসয্া িরেপাটর্ কর‍ুন�
• àƣ কর‍ুন সফটওয়য্ার সƊেকর্ একিট àƣ কর‍ুন�
• অনুবাদ কর‍ুন সফটওয়য্ােরর অনুবােদ অবদান রাখুন�
• দান কর‍ুন àকƚেক সমথর্ন করার জনয্ দান কর‍ুন�
• সƊেকর্ সফটওয়য্ার সƊেকর্ তথয্ েদখুন (সংƯরণ, অবদানকারীরা, অনুবাদকরা, পিরবতর্ নǬলিপ, এবং সমথর্করা)�
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1.5.7 দশৃয্

OpenShotàধানউইেũািটএকািধকডক িনেয় গিঠত�এইডকগ‍ুেলা একিটǒিপংেয় সাজােনা এবং সংযুğকরা হয় যােকআমরা দশৃয্ বǬল� OpenShot
দিুট àধান দশৃয্ িনেয় আেস: সরল দশৃয্ এবং উŭত দশৃয্�

সরল দশৃয্

এিট িডফƕ িভউ, যা িবেশষ কের àথমবার বয্বহারকারীেদর জনয্ সহেজ বয্বহারেযাগয্ করার জনয্ িডজাইন করা হেয়েছ� এেত উপেরর বাম িদেক àেজĝ
ফাইলস, উপেরর ডান িদেক Ǭàিভউ উইেũা, এবং িনেচ টাইমলাইন রেয়েছ� যিদ আপিন দঘুর্টনাËেম েকােনা ডক বŬ বা সিরেয় েফেলন, তাহেল আপিন
Ǖত সব ডকেক তােদর িডফƕঅবƵােন Ǭফিরেয় আনেত পােরন Ǭưেনর উপেরর View->Views->Simple View েমনু বয্বহার কের�

উŭত িভউ

এিট একিট উŭত িভউ, যা একবােরআরও েবিশ ডক Ǭưেন েযাগ কের, অেনক Ǭফচাের সহজ àেবশািধকার েদয় যা িসƊল িভউেত েদখা যায় না� একবার
আপিন িসƊল িভউ আয়ত্ত করেল, আমরা এই িভউিট েচƧা করার পরামশর্ িদই� েনাট: আপিন ডকগ‍ুেলােক েযেকােনা Ƶােন Øয্াগ ও Øপ কেরও সƊূণর্
কাƲম িভউ ৈতির করেত পােরন�

ডকস

OpenShot েমইন উইেũার àিতিট উইেজট একিট ডক-এ থােক� এই ডকগ‍ুেলা েমইন উইেũার চারপােশ Øয্াগ ও ƶয্াপ করা যায়, এবং একসােথ (টয্ােব)
ǒপ করা যায়� OpenShot েàাÍাম েথেক েবর হওয়ার সময়আপনার েমইন উইেũার ডক েলআউট সবসময় সংরক্ষণ করেব� OpenShot পুনরায় চালু
করেলআপনার কাƲম ডক েলআউট ēয়ংǬËয়ভােব পুনর‍ুŞার হেব�

ডক নাম বণর্না

কয্াপশনস আপনার িভিডও àেজেĝ কয্াপশন বা সাবটাইেটল েযাগ এবং পিরচালনা কর‍ুন� কয্াপশন েডটা ৈতির, সƊাদনা এবং
পিরচালনা করার সুেযাগ েদয়� েদখুন কয্াপশন ইেফĝ�

ইেফĝস আপনার িভিডও িĤেপ িভিডও এবং অিডও ইেফĝ âাউজএবং àেয়াগ কর‍ুন�এেত Ǭফƕার, রেঙর সমĈয় এবং িবেশষ
ইেফĝ অťভɊর্ğ� েদখুন ইেফĝস�

ইেমাǬজস আপনার িভিডও àেজেĝ ইেমাǬজ ÍাǬফĥ েযাগ কর‍ুন� আপনার িভিডও কেŲŲ উŭত করেত িবিভŭ ইেমাǬজ েথেক
িনবর্াচন কর‍ুন�

àকƚ ফাইল আপনার àেজেĝআমদািন করা সব িমিডয়া ফাইল েদখুন এবং পিরচালনা কর‍ুন� িভিডও, অিডও, এবং ইেমজ ফাইল
সংগিঠত, Ǭফƕার এবং টয্াগ কর‍ুন� েদখুন ফাইলসমূহ�

গ‍ুণাবলী িনবর্ািচত ইেফĝ,ÖানǬজশন, বা িĤেপর ৈবিশƧয্ েদখুনএবংসƊাদনাকর‍ুন�সময়কাল,আকার,অবƵান ইতয্ািদ েসিটংস
সমĈয় কর‍ুন� েদখুন িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ�

ÖানǬজশনস িভিডও িĤেপর মেধয্ ÖানǬজশন âাউজ এবং àেয়াগ কর‍ুন� িবিভŭ ÖানǬজশন ওয়াইপ েথেক িনবর্াচন কের দশৃয্গ‍ুেলার
মেধয্ মসৃণ পিরবতর্ ন ৈতির কর‍ুন� েদখুন ÖানǬজশনসমূহ�

িভিডও Ǭàিভউ আপনার িভিডও àেজেĝর বতর্ মান অবƵা Ǭàিভউ কর‍ুন� িরেয়ল-টাইেম আপনার সƊাদনাগ‍ুেলা েż বয্াক এবং
পযর্ােলাচনা করার সুেযাগ েদয়� েদখুন েżবয্াক�

যিদ আপিন দঘুর্টনাËেম েকােনা ডক বŬ বা সিরেয় েফেলন এবং আর তা খুঁেজ না পান, তাহেল কেয়কিট সহজ সমাধান আেছ� àথমত, আপিন Ǭưেনর
উপেরর View->Views->Simple View েমনু অপশন বয্বহার কের িভউিট তার িডফƕঅবƵায় Ǭফিরেয়আনেত পােরন� অথবা আপিন View->Views-
>Docks->... েমনু বয্বহার কের েমইন উইেũার িনিদর্ Ƨ ডক উইেজট েদখােনা বা লুকােত পােরন�
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1.5.8 হাই DPI / 4K মিনটর

OpenShot Video Editor হাই DPI (ডটস পার ইিঞ্চ) মিনটরগ‍ুেলার জনয্ শǬğশালী সমথর্ন àদান কের, যা িনǭƠত কের েয ইŲারেফসিট তীĦ এবং
িবিভŭ DPI েসিটংেসর িডসেżগ‍ুেলােত সহেজ পড়া যায়� এই সমথর্ন িবেশষ কের 4K মিনটর বা অনয্ানয্ উķ েরেজাǬলউশেনর িডসেż বয্বহারকারীেদর
জনয্ উপকারী�

àিত মিনটর DPI সেচতনতা

OpenShot àিত মিনটর িভǬত্তেত DPI সেচতন, অথর্াৎ এিট àিতিট সংযুğ মিনটেরর DPI েসিটংস অনুযায়ী তার েƯǬলং গিতশীলভােব সামঞ্জসয্ করেত
পাের� এিট িবিভŭ িডসেżেত একিট সĳিতপূণর্ এবং উķ-মােনর বয্বহারকারীর অিভজ্ঞতা িনǭƠত কের�

Windows-এ DPI েƯǬলং

Windows-এ, OpenShot িভজযু্য়াল ইিŲিÍিটবজায় রাখেত েƯǬলংফয্াĝরেক িনকটতমপূণর্ সংখয্ায় রাউũকের�এইরাউǬũংUI েরũািরংেয় িভজযু্য়াল
আিটর্ফয্াĝ এড়ােত সাহাযয্ কের এবং িনǭƠত কের েয ইŲারেফস উপাদানগ‍ুেলা তীĦ এবং সিঠকভােব সǮজ্জত থােক� এই রাউǬũংেয়র কারেণ, েƯǬলং
অপশনগ‍ুেলা কখনও কখনও ফŲ সাইজ বািড়েয় িদেত পাের এবং UI উপাদানগ‍ুেলা িকছɈটা বড় মেন হেত পাের�

• ১২৫% েƯǬলং রাউũ হেয় ১০০% হয়

• ১৫০% েƯǬলং রাউũ হেয় ২০০% হয়

সূħ সমĈেয়র জনয্ িবকƚ পŞিত

যিদও রাউǬũং পিরƦার ইŲারেফস বজায় রাখেত সাহাযয্ কের, েƯǬলংেয়র উপর আরও সুিনিদর্ Ƨ িনয়űণ àেয়াজন এমন বয্বহারকারীেদর জনয্ িবকƚ
পŞিত রেয়েছ� তেব, সƌাবয্ িভজযু্য়াল আিটর্ফয্ােĝর কারেণ এই পŞিতগ‍ুেলা àƳািবত নয়:

• QT_SCALE_FACTOR_ROUNDING_POLICY=PassThrough

– এই পিরেবশ েভিরেয়বল েসট করেল রাউǬũং িনǬƭয় করা যায় এবং আরও সুিনিদর্ Ƨ েƯǬলং সƌব হয়�

– েনাট: এিট িবেশষ কের টাইমলাইেন িভজযু্য়াল আিটর্ফয্াĝ সৃȋ করেত পাের এবং àƳািবত নয়�

• QT_SCALE_FACTOR=1.25 (অথবা অনুর‍ূপ মান)

– েƯল ফয্াĝর ময্ানুয়াǬল েসট করেল ফŲ এবং UI েƯǬলংেয় সূħ সমĈয় সƌব হয়�

– এিট েàফােরů (ইউজার ইŲারেফস েƯল) েথেক েসট করা েযেত পাের - তেবWindows-এ ভīাংশ েƯেল বডর্ ার/লাইন সমসয্া হেত পাের�

– েনাট: এই পŞিতও িভজযু্য়াল আিটর্ফয্াĝ সৃȋ করেত পাের এবং OpenShot বয্বহাের অসুিবধা সৃȋ করেত পাের�

এই পিরেবশ েভিরেয়বলগ‍ুǬল সামঞ্জসয্ করার িবষেয় আরও তেথয্র জনয্, অনুÍহ কের https://github.com/OpenShot/openshot-qt/wiki/
OpenShot-UI-too-large এ যান�

1.6 ফাইলসমূহ

একিট িভিডও ৈতির করেত, আমােদর েàােজেĝ িমিডয়া ফাইলগ‍ুǬল উপলƂ করেত OpenShot-এ ফাইল আমদািন করেত হেব� েবিশরভাগ িমিডয়া
ফাইেলর ধরন ēীকৃত, েযমন িভিডও, ছিব, এবং অিডও ফাইল� ফাইলগ‍ুǬল েàােজĝ ফাইলস পয্ােনেল েদখা এবং পিরচালনা করা যায়�

মেন রাখেবন, আমদািন করা ফাইলগ‍ুǬল েকাথাও কিপ করা হয় না, তারা পূেবর্র শারীিরক অবƵােন থােক এবং েকবলআপনার িভিডও েàােজেĝ উপলƂ
করা হয়� তাই, েàােজেĝ েযাগ করার পর এগ‍ুেলা মুেছ েফলা, নাম পিরবতর্ ন বা সরােনা যােব না� ফাইলগ‍ুেলার উপের থাকা ”Show All”, ”Video”,
”Audio”, ”Image” Ǭফƕারগ‍ুেলা আপনােক শ‍ুধুমাÛ আপনার আÍেহর ফাইল ধরন েদখেত েদয়� আপিন আপনার ফাইলগ‍ুেলার িভউ details এবং
thumbnails এর মেধয্ টগলও করেত পােরন�
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1.6.1 ফাইলআমদািন কর‍ুন

OpenShot েàােজেĝ িমিডয়া ফাইলআমদােনর অেনক িভŭ উপায়আেছ� যখন একিটফাইল সফলভােবআমদািন হয়, এিটēয়ংǬËয়ভােব িনবর্ািচত হয়
এবং েàােজĝ ফাইলস পয্ােনেল দশৃয্মান হয়� এছাড়াও, যিদ েàােজĝ ফাইলস পয্ােনল বতর্ মােন দশৃয্মান না থােক, OpenShot ēয়ংǬËয়ভােব পয্ােনলিট
àদশর্ন করেব�

ফাইলআমদােনর পŞিত বণর্না

Øয্াগ এবং Øপ আপনার ফাইল ময্ােনজার (ফাইল এĥেżারার, ফাইũার, ইতয্ািদ) েথেক ফাইলগ‍ুেলা Øয্াগ এবং Øপ কর‍ুন�
কনেটĥট েমনু (File Menu) েàােজĝ ফাইলস পয্ােনেলর েযেকােনা Ƶােন রাইট িĤক কর‍ুন এবং Import Files িনবর্াচন কর‍ুন�
েমইন েমনু েমইন েমনু েথেক িনবর্াচন কর‍ুন: File�Import Files�
টɊলবার বাটন েমইন টɊলবাের + টɊলবার বাটেন িĤক কর‍ুন�
কীেবাডর্ শটর্কাট Ctrl-F চাপুন (Mac-এ Cmd-F)�
িĤপেবাডর্ েথেক েপƲ কর‍ুন িĤপেবাডর্ েথেককিপকরা ফাইল েপƲকরেত Ctrl-V চাপুন (Mac-এCmd-V)� েদখুন িĤপেবাডর্ েথেক েপƲ

কর‍ুন�
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1.6.2 িĤপেবাডর্ েথেক েপƲ কর‍ুন

আপিন সরাসির OpenShot-এফাইল এবং িĤপেবাডর্ িমিডয়া েপƲকরেত পােরন� যিদআপিনআপনার ফাইল ময্ােনজাের এক বা একািধক ফাইল কিপ
কের থােকন, OpenShot-এ যান এবং েàােজĝ ফাইলস পয্ােনেল Ctrl-V চাপুন, িঠক েযমনআমদািন করা হয়�

যিদআপিন িমিডয়া েডটাকিপকেরন (েযমন,ওেয়বâাউজােরCopy Image,অনয্অয্াপ েথেক েপƲকরা েáম, বাঅনয্ানয্ ছিব/অিডও/িভিডও িĤপেবাডর্
েডটা), OpenShot-এ Ctrl-V চাপুন িĤপেবােডর্ র েসই কেŲেŲরজনয্ একিটফাইল ৈতির করেত� OpenShotএকিটকিপ সামিয়ক েফাƖাের সংরক্ষণ
কের: .openshot_qt/clipboard/� নতɊন ফাইলিটআপনার েàােজেĝ েযাগ করা হয় এবং েàােজĝ ফাইলস-এ àদিশর্ত হয়�

1.6.3 ফাইল েমনু

ফাইল েমনু েদখেত, একিট ফাইেল ( েàােজĝ ফাইলস পয্ােনেল) রাইট িĤক কর‍ুন� এখােন ফাইল েমনু েথেক আপিন েয কাজগ‍ুেলা করেত পােরন তা
েদওয়া হেলা�
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ফাইল
কনেটĥট
অপশন

বণর্না

ফাইল আমদািন
কর‍ুন...

আপনার েàােজেĝ ফাইলআমদািন কর‍ুন

থাčেনইল/িবƳািরত দশৃয্ পিরবতর্ ন কর‍ুন িবƳািরত এবং থাčেনইেলর মেধয্
ফাইল Ǭàিভউ
কর‍ুন

একিট িমিডয়া ফাইল Ǭàিভউ কর‍ুন

ফাইল ভাগ
কর‍ুন

একিট ফাইলেক অেনক েছাট ফাইেল ভাগ কর‍ুন� নতɊন Ȋম করা ফাইলগ‍ুেলা েàােজĝ ফাইলস তাǬলকায় àদিশর্ত হেব�

টাইেটল
সƊাদনা
কর‍ুন

িবদয্মান টাইেটল SVG ফাইল সƊাদনা কর‍ুন

টাইেটল নকল
কর‍ুন

একিট কিপ ৈতির কর‍ুন, তারপর কিপ করা টাইেটল SVG ফাইলিট সƊাদনা কর‍ুন

টাইমলাইন-এ
েযাগ কর‍ুন

এক ধােপ অেনক ফাইল টাইমলাইেন েযাগ কর‍ুন, যার মেধয্ ÖানǬজশন বা পিরবতর্ নশীল Öয্াক অťভɊর্ğ�

েàাফাইল
িনবর্াচন কর‍ুন

িনবর্ািচত ফাইেলর সােথ িমǬলেয় বতর্ মান েàােজĝ েàাফাইল পিরবতর্ ন কর‍ুন� যিদ ফাইেলর েàাফাইল পিরিচত েàাফাইেলর সােথ
েমেল না, তাহেল একিট কাƲম েàাফাইল ৈতির করার িবকƚ েদওয়া হেব�

ফাইেলর ৈবিশƧয্ একিট ফাইেলর ৈবিশƧয্ েদখুন, েযমন েáম েরট, আকার, ইতয্ািদ...
েàােজĝ েথেক
সরান

েàােজĝ েথেক একিট ফাইল সরান

1.6.4 ফাইল ভাগ কর‍ুন

আপিন যিদ একিট বড় িভিডও ফাইলেক অেনক েছাট ফাইেল কাটেত চান সƊাদনার আেগ, তাহেল Split File ডায়ালগিট িঠক এই উেśেশয্ ৈতির�
একিট ফাইেল রাইট িĤক কর‍ুন এবং Split File িনবর্াচন কর‍ুন� এই ডায়ালগ বয্বহার কের Ǖত একিট বড় ফাইলেক অেনক েছাট অংেশ ভাগ কর‍ুন�
àিতিট অংেশর জনয্ আপিন শ‍ুর‍ু এবং েশষ েáম এবং একিট টাইেটল িনবর্াচন করেত পারেবন� àিতিট অংশ েàােজĝ ফাইলস ডায়ালেগ একিট নতɊন
ফাইল িহেসেব àদিশর্ত হেব�
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# নাম বণর্না

১ ফাইেলর শ‍ুর‍ু এই বাটেন িĤক কের আপনার ফাইেলর শ‍ুর‍ু েáম িনবর্াচন কর‍ুন
২ ফাইেলর েশষ এই েবাতােম িĤক কের আপনার ফাইেলর েশষ েáম িনবর্াচন কর‍ুন
৩ ফাইেলর নাম ঐǭĸক একিট নাম Ǭলখুন
৪ েবাতাম ৈতির কর‍ুন ফাইল ৈতির কর‍ুন (যা এই ডায়ালগিট িরেসট করেব, তাই আপিন àিতিট অংেশর জনয্ এই ধাপগ‍ুǬল পুনরাবৃǬত্ত

করেত পারেবন)

টাইমলাইেন িĤপ সরাসির কাটছঁাট করার আরও উপােয়র জনয্ দয়া কেরȊিমং ও ƺাইিসং িবভাগিট েদখুন�

1.6.5 ফাইল রźািন কর‍ুন

আপিন যিদ আপনার OpenShot àকেƚর বাইের িবভğ ফাইল অংশগ‍ুǬল বয্বহার করেত চান, অথবা আপনার সমƳ িভিডও সƊদ এক জায়গায় কিপ
করেত চান,তাহেলআপিনExport Filesডায়ালগবয্বহারকরেতপােরন�পছūসইসবফাইল িনবর্াচনকরেতCtrl+Clickকর‍ুন,তারপরRight
Click কের Export Files িনবর্াচন কর‍ুন� àদিশর্ত ডায়ালেগ গťবয্ েফাƖার িনবর্াচন কর‍ুন এবং Export িĤক কর‍ুন�

ÝƧবয্: এিট àিতিট ফাইল বা ফাইল অংশেক তার মূল িভিডও েàাফাইল (àƵ, উķতা, েáমেরট, অয্াসেপĝ েরিশও ইতয্ািদ) বয্বহার কের রźািন করেব�
এিট েযেকােনাফাইল ভাগ কর‍ুন (উপেরাğ বিণর্ত) সমথর্ন কের� উদাহরণēর‍ূপ,আপিন যিদ একিট দীঘর্ িভিডওফাইলেকঅেনকঅংেশ ভাগ কের থােকন
(এবং নামকরণকের থােকন),তাহেলএখনআপিন সবঅংশআলাদা িভিডওফাইল িহেসেব রźািন করেতপারেবন (মূলফাইেলর িভিডও েàাফাইল বয্বহার
কের)�
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1.6.6 টাইমলাইন-এ েযাগ কর‍ুন

িকছɈ েক্ষেÛ,আপনােক একই সমেয়অেনকফাইল টাইমলাইেন েযাগ করেত হেত পাের�উদাহরণēর‍ূপ,একিটছিব ƺাইডেশা বা অেনক েছাট িভিডও িĤপ�
Add to Timeline ডায়ালগিট এই কাজিট ēয়ংǬËয় করেত পাের� àথেম, েযাগ করেত চান এমন সব ফাইল িনবর্াচন কর‍ুন, রাইট িĤক কর‍ুন, এবং
Add to Timeline িনবর্াচন কর‍ুন�
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# নাম বণর্না

১ িনবর্ািচত ফাইলসমূহ টাইমলাইেন েযাগ করার জনয্ িনবর্ািচত ফাইলগ‍ুǬলর তাǬলকা
২ ফাইলগ‍ুেলার Ëম ফাইল তাǬলকার Ëম পিরবতর্ ন করেত এই েবাতামগ‍ুেলা বয্বহার কর‍ুন (উপের সরান, িনেচ সরান,

এেলােমেলা কর‍ুন, সরান)
৩ টাইমলাইন অবƵান এই ফাইলগ‍ুেলা টাইমলাইেন েকাথায় এবং েকান Öয্ােক শ‍ুর‍ু হেব তা িনবর্াচন কর‍ুন
৪ েফড িবকƚসমূহ েফড ইন, েফডআউট, উভয়, অথবা েকােনািটই নয় (শ‍ুধুমাÛ ছিব àভািবত কের, অিডও নয়)
৫ জমু িবকƚসমূহ জমু ইন, জমুআউট, অথবা েকােনািটই নয়
৬ ÖানǬজশনসমূহ ফাইলগ‍ুেলার মেধয্ বয্বহােররজনয্ একিট িনিদর্ Ƨ ÖানǬজশন িনবর্াচন কর‍ুন,এেলােমেলা,অথবা েকােনািটই

নয় (শ‍ুধুমাÛ ছিব àভািবত কের, অিডও নয়)

1.6.7 গ‍ুণাবলী

আপনার িভিডও àকেƚআমদািন করা েযেকােনা ফাইেলর গ‍ুণাবলী েদখেত, ফাইলিটর উপর রাইট িĤক কর‍ুন এবং File Properties িনবর্াচন কর‍ুন�
এিটফাইল গ‍ুণাবলী ডায়ালগ খুলেব, যা আপনার িমিডয়া ফাইল সƊেকর্ তথয্ àদশর্ন কের� িনিদর্ Ƨ ধরেনর ছিবর জনয্ (েযমন ইেমজ িসেকােয়ů), আপিন
এই ডায়ালেগ েáম েরটও সামঞ্জসয্ করেত পােরন�

# নাম বণর্না

১ ফাইেলর ৈবিশƧয্ Project Files পয্ােনেল একিট ইেমজ িসেকােয়ů িনবর্াচন কর‍ুন, রাইট িĤক কর‍ুন এবং File
Properties িনবর্াচন কর‍ুন

২ েáম েরট ইেমজ িসেকােয়েůর জনয্, আপিন অয্ািনেমশেনর েáম েরটও সামঞ্জসয্ করেত পােরন
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1.6.8 েàােজĝ েথেক সরান

এিট àকƚ েথেক একিট ফাইল সিরেয় েদেব� তেব এিট মূল ǬফǬজকয্াল ফাইল মুেছ েফলেব না, তাই àকƚ েথেক ফাইল সরােনা মােন শ‍ুধুমাÛ এই িভিডও
àকেƚর জনয্ এিট অàাপয্ করা�

1.6.9 àকƚ সƊদ েফাƖার

OpenShot সƊাদনার সময় কেয়কিট অƵায়ী কােজর েফাƖার ৈতির কের এবং বয্বহার কের� এগ‍ুেলা আপনার বয্বহারকারীর েàাফাইেল .
openshot_qt/ এর অধীেন থােক এবং àকƚ-িনিদর্ Ƨ ফাইল ধারণ কের যা OpenShot আপনার জনয্ ৈতির কের:

• .openshot_qt/blender/ - Animated Title ডায়ালগ Ćারা ৈতির Blender অয্ািনেমশন েরũার

• .openshot_qt/title/ - Title ডায়ালগ Ćারা ৈতির SVG িশেরানাম ফাইল

• .openshot_qt/thumbnail/ - Project Files এবং Timeline এর জনয্ ৈতির থাčেনইল

• .openshot_qt/clipboard/ - িĤপেবাডর্ েথেক েপƲ করা িমিডয়া (ছিব, অিডও, বা িভিডও যা àথেম িডেƯ সংরক্ষণ করেত হয়)

• .openshot_qt/protobuf_data - Öয্ািকং এবং অবেজĝ সনাğকরণ েডটা

যখন আপিন File�Save As িনবর্াচন কেরন, OpenShot এই েফাƖারগ‍ুেলা আপনার àকƚ িডেরĝিরেত একিট একক েফাƖার PROJECT-
NAME_Assets এর মেধয্ কিপ কের� উদাহরণēর‍ূপ: MyProject_Assets/clipboard েত িĤপেবাডর্ েথেক েপƲ করা েযেকােনা িমিডয়া
থাকেব�

এই àǬËয়ার অংশ িহেসেব, আপনার *.osp àকƚ ফাইেলর সব পথ আপনার àকƚ েফাƖােরর àিত আেপǬক্ষক িহেসেব আপেডট করা হয়� এিট
সবিকছɈ ēয়ংসƊূণর্ রােখ এবং এক েফাƖার িহেসেব সহেজ Ƶানাťর বা বয্াকআপ করা যায়�

পিরƦােররআচরণ

একিট নতɊন àকƚ শ‍ুর‍ু করা বা একিট িবদয্মান àকƚ েখালা হেল অƵায়ী .openshot_qt কােজর েফাƖারগ‍ুেলা পিরƦার করা হয় যােত আপিন
একিট পিরƦার অবƵান েথেক শ‍ুর‍ু করেত পােরন� আপনার সংরǬক্ষত àকƚগ‍ুেলা àভািবত হয় না, এবং পূেবর্ PROJECTNAME_Assets েফাƖাের
কিপ করা েযেকােনা সƊদ েসই àকেƚর িডেরĝিরেতই থােক�

1.6.10 অনুপǬƵত ফাইলসমূহ

যখন আপিন OpenShot-এ একিট àকƚ ৈতির এবং সংরক্ষণ কেরন, তখন সফটওয়য্াের আমদািন করা েযেকােনা ফাইল (েযমন িভিডও, অিডও, এবং
ছিব) àকেƚর সময়কাল জেুড় অয্ােĥসেযাগয্ থাকেত হেব� এর অথর্ এই েয এই আমদািন করা ফাইলগ‍ুেলােক নাম পিরবতর্ ন করা, মুেছ েফলা বা িভŭ
েফাƖাের সরােনা যােব না� এছাড়াও, এই ফাইলগ‍ুেলার অবƵান েযখােন, েসই সƊূণর্ পেথর নামও পিরবতর্ ন করা যােব না� এই নীিত অনয্ানয্ িভিডও
সƊাদনা সফটওয়য্ােরও àেযাজয্�

উদাহরণēর‍ূপ, বয্বহারকারীরা েফাƖার সরােত বা মুেছ েফলেতপােরন,তােদরUSB িডভাইসআনżাগকরেতপােরন,অথবা তােদরàকƚফাইলসরােত বা
মুেছ েফলেত পােরন�এই েযেকােনা উদাহরেণMissing File বাতর্ া àদিশর্ত হয়, েযখােন OpenShotআপনােকঅনুেরাধ কের হািরেয় যাওয়া ফাইল(গ‍ুǬল)
এর েফাƖার খুঁেজ েবর করেত� আপনার àকেƚ েযাগ করা ফাইেলর সংখয্ার উপর িনভর্ র কের, OpenShot আপনােক হািরেয় যাওয়া ফাইলগ‍ুǬল খুঁেজ
েপেত একািধকবার অনুেরাধ করেত পাের�

যখন OpenShot একিট àকƚ সংরক্ষণ কের, তখন সব ফাইল পাথেক relative ফাইল পােথ র‍ূপাťিরত করা হয়� যতক্ষণআপিন সব অয্ােসট একই
পয্ােরŲ েফাƖাের সুশৃĲলভােব রােখন (*.osp àকƚফাইলসহ), ততক্ষণআপিনআপনার àকƚ েফাƖার সরােত পারেবন েকােনাmissing file(s) বাতর্ া
ছাড়াই� আপিন এমনিক একিট ēয়ংসƊূণর্ àকƚ েফাƖার অনয্ কǮƊউটাের সরােতও পারেবন েকােনা সমসয্া ছাড়াই�

àেতয্েকর ফাইল সংগঠেনর িনজē পŞিত থােক, এবং িভিডও এিডটর বয্বহার করার সময় ফাইল পাথ পিরবতর্ ন করা, ফাইেলর নাম পিরবতর্ ন করা বা
ফাইল মুেছ েফলা েথেক িবরত থাকা অতয্ť গ‍ুর‍ুĄপূণর্,কারণ এেতmissing file সমসয্া হেত পাের� missing file(s) সƊিকর্ ত িবƳািরত িনেদর্শনার জনয্
েদখুন The Case of “Missing Files”!�
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1.7 িĤপস

OpenShot-এ, যখন আপিন àকƚ ফাইল (িভিডও, ছিব, এবং অিডও) টাইমলাইেন েযাগ কেরন, েসগ‍ুেলা িĤপস িহেসেব àদিশর্ত হয় যা েগালাকার
আয়তেক্ষÛ Ćারা উপƵািপত�এই িĤপগ‍ুেলার িবিভŭ ৈবিশƧয্ থােক যা তােদর েরũািরং এবং কেƊাǬজিটং àভািবত কের�এই ৈবিশƧয্গ‍ুেলার মেধয্ রেয়েছ
িĤেপর position, layer, scale, location, rotation, alpha, এবং composite (blend mode)�

আপিন একিট িĤেপর ৈবিশƧয্ পরীক্ষা করেত পােরন ডান-িĤক কের এবং Properties িনবর্াচন কের অথবা িĤেপ ডাবল-িĤক কের� ৈবিশƧয্গ‍ুেলা Prop-
erty dock-এ বণর্ানুËিমকভােব তাǬলকাভɊğ থােক, এবং িনিদর্ Ƨ ৈবিশƧয্ খুঁজেত উপেরর Ǭফƕার অপশন বয্বহার করেত পােরন� সমƳ িĤপ ৈবিশেƧয্র
তাǬলকার জনয্ েদখুন িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ�

একিট ৈবিশেƧয্ সংেশাধন করেত:

• àাথিমক পিরবতর্ েনর জনয্, আপিন ƺাইডারিট েটেন আনেত পােরন�

• িনিদর্ Ƨ সংেশাধেনর জনয্, ৈবিশেƧয্ ডাবল-িĤক কের সিঠক মান àেবশ করান�

• যিদ ৈবিশƧয্িট অসংখয্াত্মক িবকƚ থােক, তাহেল িবকƚ েদখেত ডান-িĤক বা ডাবল-িĤক কর‍ুন�

িĤপ ৈবিশƧয্গ‍ুǬল অয্ািনেমশন িসেƲেম গ‍ুর‍ুĄপূণর্ ভɋ িমকা পালন কের� যখনই আপিন একিট িĤপ ৈবিশƧয্ পিরবতর্ ন করেবন, বতর্ মান েżেহড অবƵােন
ēয়ংǬËয়ভােব একিট key-frame ৈতির হেব� যিদ আপিন চান ৈবিশƧয্ পিরবতর্ ন পুেরা িĤপ জেুড় àেযাজয্ েহাক, তেব সংেশাধন করার আেগ িনǭƠত
কর‍ুন েয েżেহড িĤেপর শ‍ুর‍ুেত বা তারআেগ অবƵান করেছ� টাইমলাইন টɊলবােরর next/previous marker Ǭফচার বয্বহার কের সহেজই িĤেপর শ‍ুর‍ু
খুঁেজ েপেত পােরন�
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# নাম বণর্না

১ িĤপ ১ একিট িভিডও িĤপ
২ ÖানǬজশন দিুট িĤপ ছিবর মেধয্ ধীের ধীের েফড ÖানǬজশন (অিডওেক àভািবত কের না)
৩ িĤপ ২ একিট ছিব িĤপ

1.7.1 Ȋিমং ও ƺাইিসং

OpenShot িĤেপর শ‍ুর‍ু এবং েশষ Ȋম অবƵান (যােক Ȋিমংও বলা হয়) সামঞ্জসয্ করার জনয্ একািধক উপায় àদান কের� সবেচেয় সাধারণ পŞিত হল
িĤেপর বাম বা ডান àােť িĤক কের েটেন আনা� Ȋিমং বয্বহার কের িĤেপর অবািঞ্ছত অংশ শ‍ুর‍ু বা েশষ েথেক সরােনা যায়�

একিট িĤপেক েছাট অংেশ ƺাইস করেত, OpenShot িবিভŭ অপশন েদয়, যার মেধয্ রেয়েছ েż-েহড (উƝč েżবয্াক লাইন) অবƵােন িĤপ ভাগ বা ƺাইস
করা� Ȋিমং এবং ƺাইিসং িĤপগ‍ুǬল শǬğশালী টɊল যা বয্বহারকারীেদর িভিডওর অংশগ‍ুেলা পুনিবর্নয্াস এবং অবািঞ্ছত অংশ সরােত সাহাযয্ কের�

OpenShot-এ িĤপ কাটার এবং/অথবা Ȋম করার সমƳ পŞিতর তাǬলকা এখােন েদওয়া হেলা:

Ȋম ও ƺাইস পŞিত বণর্না

àােťরআকার পিরবতর্ ন িĤেপর àােťর উপর মাউস িনেয় যান এবং বাম বা ডান িদেক েটেন আকার পিরবতর্ ন কর‍ুন� িĤেপর বাম
àাť 0.0 (অথর্াৎ ফাইেলর àথম েáম) েথেক েছাট করা যােব না� িĤেপর ডান àাť ফাইেলর ৈদঘর্য্ (অথর্াৎ
ফাইেলর েশষ েáম) েথেক বড় করা যােব না�

সব ƺাইস কর‍ুন যখন েż-েহড একািধক িĤেপর সােথ ওভারলয্াপ কের, েż-েহেড ডান-িĤক কর‍ুন এবং Slice All িনবর্াচন
কর‍ুন� এিট সমƳ Öয্ােকর সব েছদ করা িĤপ কাটেব/ƺাইস করেব� আপিন কীেবাডর্ শটর্কাটও বয্বহার
করেতপােরন: Ctrl+Shift+K দইু পাশ রাখারজনয্,Ctrl+Shift+J বামপাশ রাখারজনয্,অথবা
Ctrl+Shift+L ডান পাশ রাখার জনয্�

িনবর্ািচত ƺাইস কর‍ুন যখন েż-েহড একিট িĤেপর সােথ ওভারলয্াপ কের, িĤেপ ডান-িĤক কর‍ুন এবং Slice িনবর্াচন কর‍ুন� এিট
িĤেপর বাম পাশ, ডান পাশ, অথবা দইু পাশ রাখার অপশন েদয়� িবকƚভােব, Ctrl+K দইু পাশ রাখার
জনয্, Ctrl+J বাম পাশ রাখার জনয্, অথবা Ctrl+L ডান পাশ রাখার জনয্ বয্বহার কর‍ুন�

িনবর্ািচত ƺাইস কর‍ুন (িরপল) েż-েহড অবƵােন িনবর্ািচত িĤপ(গ‍ুǬল) ƺাইস কর‍ুন, বাম পাশ (শটর্কাট: W) অথবা ডান পাশ (শটর্কাট: Q)
েরেখ, এবং গয্াপ সরােনার àভাব বতর্ মান Öয্াক জেুড় ছিড়েয় িদন�

েরজর টɊল Timeline Toolbar েথেক razor tool িĤক করা অবƵােন িĤপ কােট� বাম পাশ রাখেত SHIFT এবং
ডান পাশ রাখেত CTRL বয্বহার কর‍ুন�

ফাইল িবভাজন ডায়ালগ একিট ফাইেল ডান-িĤক কর‍ুন এবং Split File িনবর্াচন কর‍ুন� এিট একিট ডায়ালগ খুলেব যা আপনােক
একিট িভিডও ফাইল েথেক একািধক িĤপ ৈতির করেত েদয়�

মেন রাখেবন, উপেরর কাটার পŞিতগ‍ুেলার জনয্ কীেবাডর্ শটর্কাট রেয়েছ, যা আরও সময় বঁাচায়�

1.7.2 িনবর্াচন

টাইমলাইেন িĤপ এবং ÖানǬজশন িনবর্াচন করা OpenShot-এ সƊাদনার একিটগ‍ুর‍ুĄপূণর্ অংশ�আপনার কােজর àবাহ সহজকরেত একািধক িনবর্াচন
পŞিত উপলƂ, যা িĤপ এবং ÖানǬজশন দক্ষতার সােথ সƊাদনা করেত সাহাযয্ কের�

OpenShot-এ িĤপ িনবর্াচন করার সমƳ পŞিতর তাǬলকা এখােন েদওয়া হেলা:
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িনবর্াচন পŞিত বণর্না

বĥ িনবর্াচন একািধক আইেটম একবাের িনবর্াচন করেত িĤপ বা ÖানǬজশেনর চারপােশ একিট িনবর্াচন বĥ িĤক কের েটেন
আনুন� আপনার বতর্ মান িনবর্াচেন েযাগ করেত Ctrl েচেপ ধর‍ুন�

িĤক িনবর্াচন িনবর্াচন করেত একিট িĤপ বা ÖানǬজশেন িĤক কর‍ুন� Ctrl েচেপ না ধের এিট অনয্ সব আইেটেমর িনবর্াচন
বািতল করেব�

িনবর্াচেন েযাগ কর‍ুন বতর্ মান িনবর্াচেন িĤপ েযাগ বা অপসারণ করেত িĤক করার সময় Ctrl েচেপ ধর‍ুন, যা আপনােক অ-সংলī
িĤপ িনবর্াচন করেত েদয়�

পিরসর িনবর্াচন আেগর িনবর্াচন েথেক নতɊন িনবর্াচেনর মেধয্ িĤপ/ÖানǬজশেনর একিট পিরসর িনবর্াচন করেত িĤক করার সময়
Shift েচেপ ধর‍ুন� এিট একািধক Öয্াক জেুড় পিরসর সমথর্ন কের�

িরপল িনবর্াচন আপনার িনবর্ািচত অংশ েথেক Öয্ােকর েশষ পযর্ť সব িĤপ/ÖানǬজশন িরপল িনবর্াচেনর জনয্ িĤক করার সময়
Alt েচেপ ধর‍ুন� এিট সবসময়আপনার বতর্ মান িনবর্াচেন েযাগ করেব, এমনিক Ctrl চাপা না থাকেলও�

িনবর্াচন পিরƦার কর‍ুন বতর্ মান িনবর্াচন িরেসটকরেত টাইমলাইন বা নতɊন িĤপ/ÖানǬজশেন েযেকােনাজায়গায় িĤককর‍ুন, যিদ না Ctrl
চাপা থােক�

সব িনবর্াচন কর‍ুন টাইমলাইেনর সব িĤপ এবং ÖানǬজশন িনবর্াচন করেত Ctrl+A চাপুন�
েকােনািটই িনবর্াচন করেবন না টাইমলাইেনর সব িĤপ এবং ÖানǬজশেনর িনবর্াচন বািতল করেত Ctrl+Shift+A চাপুন�

এই িনবর্াচন েকৗশলগ‍ুেলা আয়ত্ত করেলআপনার সƊাদনা àǬËয়া আরও সহজ হেব, িবেশষ কের জিটল àকেƚর েক্ষেÛ� িনবর্াচন ও সƊাদনার আরও
উŭত িটপেসর জনয্Ȋিমং ও ƺাইিসংঅংশ েদখুন�

1.7.3 àসĳ েমনু

OpenShot-এàচɊর চমৎকার Ǭàেসটঅয্ািনেমশন এবং িĤপ ৈবিশƧয্ রেয়েছ, েযমন েফিডং, ƺাইিডং,জিুমং, সময় উƕােনা, ভǬলউম সামঞ্জসয্ ইতয্ািদ... এই
Ǭàেসটগ‍ুেলা িĤেপ রাইট-িĤক কের àসĳ েমনু েথেক অয্ােĥস করা যায়� একিট Ǭàেসট বয্বহারকারীেক ময্ানুয়াǬল কী-েáম িĤপ ৈবিশƧয্ েসট না কেরই
এক বা একািধক িĤপ ৈবিশƧয্ িনধর্ারণ কের� েদখুন িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ�

িকছɈ Ǭàেসট বয্বহারকারীেক িĤেপর শ‍ুর‍ু, েশষ বা পুেরা িĤপ লক্ষয্ করেত েদয়, এবং েবিশরভাগ Ǭàেসট বয্বহারকারীেক িনিদর্ Ƨ িĤপ ৈবিশƧয্ িরেসট করার
অনুমিত েদয়� উদাহরণēর‍ূপ, Volume Ǭàেসট বয্বহার করার সময়, বয্বহারকারীর কােছ িনƉǬলিখত েমনু অপশন থােক:

• িরেসট - এিট ভǬলউমেক মূল Ƴের িরেসট করেব�

• িĤেপর শ‍ুর‍ু - আপনার ভǬলউম Ƴর িনবর্াচন িĤেপর শ‍ুর‍ুেত àেয়াগ হেব�

• িĤেপর েশষ - আপনার ভǬলউম Ƴর িনবর্াচন িĤেপর েশেষ àেয়াগ হেব�

• পুেরা িĤপ - আপনার ভǬলউম Ƴর িনবর্াচন পুেরা িĤেপ àেয়াগ হেব�
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Ǭàেসট নাম বণর্না

েফড ছিবিট েফড ইন বা আউট কর‍ুন (অিধকাংশ সময় ÖানǬজশন বয্বহােরর েচেয় সহজ)
অয্ািনেমট একিট িĤপ জমু এবং ƺাইড কর‍ুন
েরােটট একিট িĤপ েঘারান বা উƕান
েলআউট িভিডওেক েছাট বা বড় কর‍ুন, এবং েযেকােনা েকােণ ƶয্াপ কর‍ুন
সময় িভিডও উƕােনা, পুনরাবৃǬত্ত, Ǖত বা ধীর করা
ভǬলউম ভǬলউম েফড ইন বা আউট কর‍ুন, িĤেপর ভǬলউম কমান বা বাড়ান, অথবা িমউট কর‍ুন
অিডওআলাদা কর‍ুন একিট িĤপ েথেক অিডওআলাদা কর‍ুন� এই Ǭàেসট একিট একক িবǭĸŭ অিডও িĤপ ৈতির করেত পাের (মূল িĤেপর

িনেচর Ƴের অবƵান কের), অথবা একািধক িবǭĸŭ অিডও িĤপ (àিতিট অিডও Öয্ােকর জনয্ একিট কের, মূল িĤেপর
িনেচর িবিভŭ Ƴের অবƵান কের) ৈতির করেত পাের�

ƺাইস েż-েহড অবƵােন িĤপ কাটɊন
Öাůফমর্ Öাůফমর্ েমাড সǬËয় কর‍ুন
িডসেż একিট িĤেপর জনয্ ওেয়ভফমর্ বা থাčেনইল েদখান
ৈবিশƧয্ একিট িĤেপর জনয্ ৈবিশƧয্ পয্ােনল েদখান
কিপ / েপƲ কী েáম কিপ ও েপƲ কর‍ুন অথবা একিট সƊূণর্ িĤপ (সব কী েáমসহ) ডɈ িżেকট কর‍ুন
িĤপ সরান টাইমলাইন েথেক একিট িĤপ সরান

েফড

Fade Ǭàেসটিট িĤেপর অēĸতা ধীের ধীের বাড়ােনা বা কিমেয় মসৃণ ÖানǬজশন সক্ষম কের� এিট িĤেপর িচেÛর েফড-ইন বা েফড-আউট ৈতির কের, যা
িĤপ পিরিচিত বা সমািźর জনয্ উপযুğ� েদখুনআলফা কী-েáম�

• বয্বহােরর উদাহরণ: একিট িভিডও িĤেপ ধীের ধীের েফড-আউট àেয়াগ কের দশৃয্িট েকামলভােব েশষ করা�

• িটপ: েফড ইেফেĝর সময়কাল (ধীর বা Ǖত) সামঞ্জসয্ কর‍ুন এর সময় এবং তীâতা িনয়űণ করার জনয্�

অয্ািনেমট

Animate Ǭàেসট িĤেপ গিতশীল গিত েযাগ কের, জমু এবং ƺাইিডং অয্ািনেমশন একিÛত কের� এিট একিট িĤপেক Ǭưন জেুড় ƺাইড করার সময় জমু
ইন বা আউট কের অয্ািনেমট কের� এিট অেনক িনিদর্ Ƨ িদক েথেক ƺাইড করেত পাের, অথবা ƺাইড এবং জমু কের একিট েযৗǬğক অবƵােন িনেয় েযেত
পাের� েদখুনঅবƵান X এবং অবƵান Y এবং েƯল এĥ এবং েƯল ওয়াই কী-েáম�

• বয্বহােরর উদাহরণ: লয্াũেƯপ শট জেুড় কয্ােমরার গিত অনুকরণ করেত Animate Ǭàেসট বয্বহার করা�

• িটপ: িবিভŭ অয্ািনেমশন গিত এবং িদক িনেয় পরীক্ষা কর‍ুন িবিভŭ িভজযু্য়াল ইেফেĝর জনয্�

েরােটট

Rotate Ǭàেসট িĤেপর সহজ ঘূণর্ন এবং উƕােনা েযাগ কের, তােদর িভজযু্য়াল আকষর্ণ বাড়ায়� এিট একিট িĤপ ঘুিরেয় এবং উǬƕেয় িদকিনেদর্শনা
সামঞ্জসয্ করার সুেযাগ েদয় সৃজনশীল িভজযু্য়াল র‍ূপাťেরর জনয্� েদখুন েরােটশন কী-েáম�

• বয্বহােরর উদাহরণ: একিট ছিব বা িভিডও ৯০ িডিÍ েঘারােনা (একিট েপােÖর্ট িভিডওেক লয্াũেƯেপ র‍ূপাťর করা)

• বয্বহােরর উদাহরণ: যিদআপনার িভিডও পােশর িদেক (৯০ িডিÍ) থােক,আপিন এিট সিঠক িদকিনেদর্ েশআনেত ৯০ িডিÍ ঘিড়র কঁাটার িদেক বা
িবপরীত িদেক েঘারােত পােরন� এিট তখন উপকারী যখনআপিন ভɊলবশত একিট িভিডও েপােÖর্ট েমােড েরকডর্ কেরেছন, অথচ এিট লয্াũেƯপ
হওয়া উিচত িছল�

• বয্বহােরর উদাহরণ: যিদ আপনার িভিডও উেƕ থােক, আপিন এিট সিঠক িদকিনেদর্ েশ Ǭফিরেয় আনেত ১৮০ িডিÍ েঘারােত পােরন� এিট ঘটেত
পাের যিদ আপিন েরকিডর্ ং করার সময় ভɊলভােব কয্ােমরািট উেƕা ধের থােকন�
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েলআউট

Layout Ǭàেসট একিট িĤেপরআকার সামঞ্জসয্ কের এবং Ǭưেনর িনবর্ািচত েকানায় েসট কের� এিট একিট িĤেপরআকার পিরবতর্ ন কের এবং েসিটেক
েকানা বা েকেŴ ǬƵর কের, যা িপকচার-ইন-িপকচার বা ওয়াটারমাকর্ ইেফেĝর জনয্ উপেযাগী� েদখুন অবƵান X এবং অবƵান Y এবং েƯল এĥ এবং
েƯল ওয়াই কী-েáম�

• বয্বহােরর উদাহরণ: Layout Ǭàেসট বয্বহার কের একিট িভিডওর েকানায় েলােগা Ƶাপন করা�

• িটপ: আকার পিরবতর্ ন এবং পুনঃঅবƵান সংËাť গিতশীল ÖানǬজশেনর জনয্ অয্ািনেমশন Ǭàেসেটর সােথ িমǬলেয় বয্বহার কর‍ুন�

সময়

Time Ǭàেসট িĤেপর েżবয্াক গিত িনয়űণ কের, িরভাসর্ েżবয্াক বা টাইম-লয্াপস ইেফেĝর সুেযাগ েদয়� এিট একিট িĤেপর েżবয্ােকর গিত এবং িদক
পিরবতর্ ন কের, িভজযু্য়াল গƚ বলােক উŭত কের� েদখুন সময় কী-েáম�

• বয্বহােরর উদাহরণ: একিট িনিদর্Ƨ ǬËয়ােক েজার িদেত েƺা-েমাশন ইেফĝ ৈতির করা�

• িটপ: আপনার িভিডওর গিত সৃজনশীলভােব িনয়űণ করেত টাইম Ǭàেসট বয্বহার কর‍ুন�

পুনরাবৃǬত্ত

হােত টাইম কাভর্ ৈতির না কের একিট িĤপ একািধকবার চালােনার জনয্ Time � Repeat বয্বহার কর‍ুন� OpenShot আপনার জনয্ àেয়াজনীয় Time
কী-েáমগ‍ুেলা Ǭলেখ েদয় (আপিন পের এগ‍ুেলা সƊাদনা করেত পারেবন)�

েমনু পথ

• Time � Repeat � Loop � Forward – বাম েথেক ডােন েż কের, তারপর শ‍ুর‍ু েথেকআবার শ‍ুর‍ু কের

• Time � Repeat � Loop � Reverse – ডান েথেক বােম েż কের, তারপর েশেষ েথেকআবার শ‍ুর‍ু কের

• Time � Repeat � Ping-Pong � Forward – সামেন, তারপর িপছেন, তারপর সামেন…

• Time � Repeat � Ping-Pong � Reverse – িপছেন, তারপর সামেন, তারপর িপছেন…

• Custom… – অিতিরğ িবকেƚর জনয্ একিট ডায়ালগ খুেল (নীেচ েদখুন)

গণনা সীিমত (২x, ৩x, ৪x, ৫x, ৮x, ১০x, অথবা একিট কাƲম সংখয্া)� উদাহরণ: “সামেন তারপর িপছেন এবং থামুন” = Ping-Pong � Forward �
2x�

িক পুনরাবৃǬত্ত হয়

• পুনরাবৃǬত্ত সবসময় িĤেপর বতর্ মােন Ȋম করা ইন/আউট অংেশ কাজ কের�

• Time কাভর্ একিট সহজ আকৃিতেত িচিহ্নত: - Loop Forward = ঊćর্মুখী সা - Loop Reverse = িনƉমুখী সা - Ping-Pong = িÛভɊজ (àিত
পােস িদক পিরবতর্ ন হয়)

• সীমায় ডবল েáম এড়ােত, àিতিট পােসর েশষ েáমিট নকল করা হয় না�

পুনরাবৃǬত্তর সময় কী-েáম

• যখন আপিন পুনরাবৃǬত্ত বয্বহার কেরন, OpenShot Ȋম করা অংেশর িভতের পাওয়া অনয্ানয্ কী-েáম (অবƵান, েƯল, ইেফĝ ইতয্ািদ) àিতিট
পােস পুনরাবৃǬত্ত করেব যােত আপনার অয্ািনেমশন িসেİ থােক�

• পুনরাবৃত্ত কী-েáমগ‍ুেলা àিতিট পােসর মেধয্ তােদর আেপǬক্ষক সময় বজায় রােখ�

কাƲম পুনরাবৃǬত্ত (ডায়ালগ িবকƚ)

• Pattern: লুপ | িপং-পং

• Direction: সামেন | িবপরীত

• Passes: পূণর্সংখয্া (২ বা তার েবিশ)� এিট েż করার সংখয্া�

• Delay: সংখয্া + একক [েáম | িমǬলেসেকũ | েসেকũ]� এিট àিতিট পুনরাবৃত্ত পােসর মেধয্ ঐǭĸক িবলč�
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• Speed Ramp (%): àিত পােস গিত পিরবতর্ েনর % (ঐǭĸক)� ধনাত্মক মান àিতিট পাসেক Ǖত কের; ঋণাত্মক মান ধীর কের�

িরেসট

• Time � Reset Time েযেকােনা টাইমকাভর্ (পুনরাবৃǬত্ত সহ)সƊূণর্র‍ূেপ মুেছ েফেলএবং িĤপেকতার মূল েżবয্াকঅবƵায় Ǭফিরেয়আেন,আপনার
মূল নন-টাইম কী-েáম মুেছ না িদেয়�

টাইিমং টɊল

িĤেপর গিত পিরবতর্ েনরআেরকিট উপায় হল টাইমলাইন টɊলবােরর Timing টɊল বয্বহার করা� ঘিড়রআইকন সǬËয় কর‍ুন এবং িĤেপর àাťগ‍ুেলা েটেন
ধর‍ুন� িĤপ দীঘর্ করেল েżবয্াক ধীর হয়, আর েছাট করেল িĤপ Ǖত হয়� িĤপ এবং এর ইেফেĝর সব কীেáম েƯল করা হয় যােত তােদর আেপǬক্ষক
অবƵান অকু্ষŎ থােক�

ভǬলউম

Volume Ǭàেসট অিডও ৈবিশƧয্ িনয়űণ কের, মসৃণ ভǬলউম সামঞ্জসয্ সহজ কের� এিট অিডও ভǬলউম পিরচালনা কের, যার মেধয্ েফড ইন/আউট,
ভǬলউম কমােনা/বাড়ােনা, বা িমউট করা অťভɊর্ğ� েদখুন ভǬলউম কী-েáম�

• বয্বহােরর উদাহরণ: দশৃয্গ‍ুেলার মেধয্ পিরবতর্ েনর জনয্ ধীের ধীের ভǬলউম েফড-আউট àেয়াগ করা�

• িটপ: Ǖত ভǬলউম কমােনা বা বাড়ােনার জনয্ ভǬলউম Ǭàেসট বয্বহার কর‍ুন�

অিডওআলাদা কর‍ুন

Separate Audio Ǭàেসট একিট িĤপ েথেক অিডওআলাদা কের, যা টাইমলাইেন মূল িĤেপর িনেচ অবǬƵত িবǭĸŭ অিডও িĤপ ৈতির কের� এই Ǭàেসট
একিট একক িবǭĸŭ অিডও িĤপ (মূল িĤেপর িনেচর একিট Ƴের অবǬƵত)অথবা একািধক িবǭĸŭ অিডও িĤপ (àিতিটঅিডও Öয্ােকর জনয্ একিট, মূল
িĤেপর িনেচ একািধক Ƴের অবǬƵত) ৈতির করেত পাের�

• বয্বহােরর উদাহরণ: ēাধীন িনয়űেণর জনয্ একিট িভিডও িĤপ েথেক বয্াকÍাউũ িমউǬজকআলাদা করা�

• িটপ: িভজযু্য়াল কেŲŲ েথেকআলাদা কের অিডও উপাদানগ‍ুǬল সূħভােব সামঞ্জসয্ করেত এই Ǭàেসট বয্বহার কর‍ুন�

ƺাইস

Slice টɊল আপনােক েż-েহেডর অবƵােন িĤপ কাটা েদয় (টাইমলাইেন আপনার বতর্ মান অবƵান েদখােনা উƝč লাইন). এিট িĤপেক েż-েহেডর সিঠক
Ƶােন দইুিটআলাদা অংেশ ভাগ করেব�

ƺাইিসং একিট গ‍ুর‍ুĄপূণর্ Ǭফচার যা আপনার িভিডওর অংশগ‍ুেলা সিঠকভােব সƊাদনা এবং পুনিবর্নয্াস করেত সাহাযয্ কের� আপিন একিট িĤপ েকেট
একপাশ বা দইুপাশই রাখেত পােরন, এবং িরপল অপশন বয্বহার করেল একই Öয্ােকর অনয্ানয্ িĤপগ‍ুেলা ēয়ংǬËয়ভােব সিরেয় কাটার কারেণ সৃƧ ফঁাক
পূরণ করেব�

ƺাইিসং অপশনসমূহ:

• উভয় পাশ রাখুন: এই অপশনিট িĤপেক দইু ভােগ ভাগ কের, েż-েহেডর দইু পােশ সবিকছɈ রােখ� এিট তখন কােজ লােগ যখন আপিন িĤপেক
অংেশ ভাগ করেত চান িকǗ িকছɈ মুেছ েফলেত চান না�

• বাম পাশ রাখুন: এইঅপশনিট িĤপ েকেট েż-েহেডর ডান পােশর অংশ মুেছ েফেল,শ‍ুধুমাÛ েż-েহেডরআেগঅংশ রােখ� বতর্ মান পেয়েŲর পেরর
অংশিট সরােত এিট বয্বহার কর‍ুন�

• ডান পাশ রাখুন: এই অপশনিট িĤপ েকেট েż-েহেডর বাম পােশর অংশ মুেছ েফেল,শ‍ুধুমাÛ েż-েহেডর পেরর অংশ রােখ� এিট িĤেপর শ‍ুর‍ুঅংশ
েকেট েফলার জনয্ উপেযাগী�

• িরপল ƺাইিসং: িরপল ƺাইিসং শ‍ুধু িĤপ কােট না, বরং কাটার পরবতǶ িĤপ এবং ÖানǬজশনগ‍ুেলা সিরেয় ফঁাক বŬ কের� এর ফেল কাটার পর
টাইমলাইন অিবǭĸŭ থােক এবং পরবতǶ িĤপগ‍ুেলা ময্ানুয়াǬল সামঞ্জসয্ করার ঝােমলা বঁােচ�

শ‍ুর‍ু করার জনয্ িটপস:
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• উদাহরণ: যিদ িĤেপর েকােনা অংশ আপিন না চান (েযমন একিট দেৃশয্র েশষ), তাহেল েসিট সরােত বাম পাশ রাখুন বা ডান পাশ রাখুন বয্বহার
কর‍ুন� যিদ একিট দশৃয্েক েছাট েছাট অংেশ ভাগ কের পুনিবর্নয্াস করেত চান, তাহেল উভয় পাশ রাখুন বয্বহার কর‍ুন�

• Ǖত িটপস: ƺাইিসং বয্বহার কের একিট দীঘর্ িĤপেক েছাট েছাট অংেশ ভাগ করা যায়, যা àিতিট অংশ আলাদাভােব পিরচালনা এবং সƊাদনা
করা সহজ কের�

ƺাইিসং এবং সব উপলƂ কীেবাডর্ শটর্কােটর সƊূণর্ গাইেডর জনয্, Ȋিমং ও ƺাইিসংঅংশ েদখুন�

Öাůফমর্

Transform Ǭàেসট একিট িĤেপর জনয্ Öাůফমর্ টɊল সǬËয় কের, যা অবƵান, েƯল, ঘূণর্ন, িশয়ার এবং ঘূণর্েনর মূল িবūু Ǖত সামঞ্জসয্ করার সুেযাগ
েদয়�

িĤেপর অবƵান, েƯল, ঘূণর্ন এবং িশয়ার Ǖত সামঞ্জসয্ করেত, টাইমলাইেন একিট িĤপ িনবর্াচন কর‍ুন Öাůফমর্ টɊল সǬËয় করার জনয্� িডফƕভােব,
িনবর্ািচত িĤপিট Ǭàিভউ উইেũােত Öাůফমর্ িনয়űণ (নীল লাইন ও বগর্েক্ষÛ) সহ àদিশর্ত হয়� আপিন Ctrl বা Shift েচেপ একসােথ একািধক িĤপ
িনবর্াচন করেত পােরন� Ǭàিভউেত সব িনবর্ািচত িĤেপর চারপােশ একিট হয্ােũল েসট েদখায়, এবং েযেকােনা Ƶানাťর, েƯল বা ঘূণর্ন একসােথ àভাব
েফেল� অথবা যিদ Öাůফমর্ টɊল িনǬƭয় থােক, িĤেপ রাইট িĤক কের Transform িনবর্াচন কর‍ুন�

• নীল বগর্েক্ষÛগ‍ুেলা েটেন ছিবর েƯল সামঞ্জসয্ করা হেব�

• মধয্িবūু েটেন ছিবর অবƵান পিরবতর্ ন করা হেব�

• নীল লাইেনর বাইের মাউস েটেন ছিবিট ঘুরােনা হেব�

• নীল লাইেনর বরাবর েটেন ছিবিট ঐ িদক িদেয় িশয়ার করা হেব�

• মেধয্র বৃত্তিট েটেন ঘূণর্েনর েকŴ িনয়űণকারী উৎপǬত্ত িবūু সরােনা হেব�

ÝƧবয্: েż-েহেডর অবƵান (লাল েżবয্াক লাইন) ভােলাভােব লক্ষয্ কর‍ুন� কী েáমগ‍ুেলা ēয়ংǬËয়ভােব বতর্ মান েżবয্াক অবƵােন ৈতির হয়, যা Ǖত
অয্ািনেমশন ৈতিরেত সাহাযয্ কের� যিদ আপিন েকােনা অয্ািনেমশন ছাড়া িĤপ Öাůফমর্ করেত চান, িনǭƠত কর‍ুন েż-েহড িĤেপর বাম পােশ অবƵান
করেছ� আপিন àপািটর্ এিডটের এই একই িĤপ ৈবিশƧয্গ‍ুেলা ময্ানুয়াǬল সামঞ্জসয্ করেত পােরন, েদখুন িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ�
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• বয্বহােরর উদাহরণ: িপকচার-ইন-িপকচার ইেফেĝর জনয্ িĤেপরআকার পিরবতর্ ন এবং পুনঃঅবƵান করেত Öাůফমর্ েমাড বয্বহার�

• িটপ: এই Ǭàেসটিট বয্বহার কের একিট িĤেপর েচহারা সিঠকভােব িনয়űণ কর‍ুন�

Ëপ

Ëপ Ǭàেসটিট িনবর্ািচত িĤেপ একিট Ëপ ইেফĝ েযাগ কের এবং িভিডও Ǭàিভউেত ইŲােরǬĝভ Ëপ হয্ােũল েদখায়� সাবেমনুেত রেয়েছ:

• েকান Ëপ েনই – িবদয্মান েকােনা Ëপ ইেফĝ সরান�

• Ëপ (িরসাইজ নয়) – বািক অংশ েƯল না কের িĤপ Ȋম কর‍ুন�

• Ëপ (িরসাইজ) – িĤপ Ȋম কর‍ুন এবং Ëপ করা অংশেক েáম পূরেণ েƯল কর‍ুন�

Ëপসীমানা সামঞ্জসয্ করেত নীল হয্ােũলগ‍ুেলা টানুন,Ëপকরা এলাকা সরান,অথবা েকŴীয় হয্ােũলিট সিরেয় Ëপকরা এলাকার িভতের ছিবর অবƵান
পিরবতর্ ন কর‍ুন�

িডসেż

িডসেż Ǭàেসটিট টাইমলাইেন একিট িĤেপর িডসেż েমাড পিরবতর্ ন কের, যা তার ওেয়ভফমর্ বা থাčেনইল েদখায়�

• বয্বহােরর উদাহরণ: সিঠক অিডও সƊাদনার জনয্ অিডও ওেয়ভফমর্ àদশর্ন�

• িটপ: সƊাদনার সময় িĤেপর অিডওর িনিদর্ Ƨ িদকগ‍ুǬলেত েফাকাস করেত এই Ǭàেসটিট বয্বহার কর‍ুন�
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ৈবিশƧয্

àপািটর্জ Ǭàেসটিট একিট িĤেপর àপািটর্জ পয্ােনল খুেল, যা িĤেপর অবƵান, েƯল, ঘূণর্ন ইতয্ািদ Ǖত সামঞ্জসয্ করার সুেযাগ েদয়... েদখুন িĤপ
ৈবিশƧয্সমূহ�

• বয্বহােরর উদাহরণ: অপািসিট, ভǬলউম, বা অবƵােনর মেতা িĤপ àপািটর্জ সামঞ্জসয্ করা�

• িটপ: একিট ডেক সব িĤপ àপািটর্জ সামঞ্জসয্ করার জনয্ এই Ǭàেসটিট àেয়াগ কর‍ুন�

কিপ / কাট / েপƲ

কিপ / েপƲ Ǭàেসটিট কীেáম, ইেফĝ কিপ ও েপƲ করেত বা একিট সƊূণর্ িĤপ তার কীেáমসহ ডɈ িżেকট করেত েদয়� েপƲ করেল মাউেসর অবƵােন
একিট নতɊন িĤপ ৈতির হেব� েপƲ করার আেগ যিদ আপিন ১ বা একািধক িĤপ িনবর্াচন কেরন, তাহেল আপিন আপনার বতর্ মান িĤপ িদেয় েসগ‍ুেলার
উপর েপƲ করেত পারেবন�

• বয্বহােরর উদাহরণ: জিটল অয্ািনেমশনসহ একিট িĤপ ডɈ িżেকট কের àকেƚর িবিভŭ অংেশ পুনরায় বয্বহার�

• িটপ: একািধক িĤেপ অয্ািনেমশন বা ইেফĝ àিতǬলিপ করেত এই Ǭàেসটিট বয্বহার কর‍ুন�

• িটপ: েপƲ করার আেগ একািধক িĤপ িনবর্াচন করেল, সব িĤেপর জনয্ কীেáম এবং/অথবা ইেফĝ েসট হয়�

• িটপ: আপিন একিট একক ইেফĝ কিপ কের একািধক িনবর্ািচত িĤেপ েপƲ করেত পােরন�

গয্াপ সরান

গয্াপ সরান এবং সব গয্াপ সরান অপশনগ‍ুেলা টাইমলাইেন িĤপগ‍ুেলার মেধয্ গয্াপ Ǖত মুেছ েফলার জনয্ পরবতǶ িĤপগ‍ুেলােক সিরেয় গয্াপ বŬ কের�
এই অপশনগ‍ুেলা কনেটĥট েমনু েথেক অয্ােĥস করা যায় এবং গয্াপ থাকেল সǬËয় হয়�

• গয্াপ সরান: - এই অপশনিট টাইমলাইেন দইু িĤেপর মেধয্ িনিদর্ Ƨ একিট গয্াপ মুেছ েদয়� িĤপগ‍ুেলার মেধয্ গয্ােপর উপর রাইট-িĤক কের গয্াপ
সরানঅপশনিট িনবর্াচন কর‍ুন� - বয্বহার: Ȋিমং বা েরজার টɊল বয্বহােরর কারেণ সৃƧ িনিদর্ Ƨ গয্াপǕত মুেছ েফলেতএইঅপশনিট বয্বহার কর‍ুন�

• সব গয্াপ সরান: - এই অপশনিট পুেরা Öয্ােকর টাইমলাইেন িĤপগ‍ুেলার মেধয্ সব গয্াপ মুেছ েদয়� Öয্ােকর নােমর উপর রাইট-িĤক কের সব গয্াপ
সরানঅপশনিট িনবর্াচন কর‍ুন� - বয্বহার: এমন Öয্ােকরজনয্ উপযুğ েযখােন িĤপগ‍ুেলা ধারাবািহক, েযমনফেটা ƺাইডেশা, েযখােন েকােনা গয্াপ
থাকা উিচত নয়�

িĤপ সরান

িĤপ সরান অপশনিট আপনােক টাইমলাইন েথেক একিট িĤপ মুেছ েফলেত েদয়� িĤপ সরােনা আপনার àকƚ সংগঠেনর একিট গ‍ুর‍ুĄপূণর্ অংশ এবং
অàেয়াজনীয় অংশগ‍ুেলা েথেক মুǬğ েদয়� একিট িĤপ সরােনা আেশপােশর িĤপগ‍ুেলােকও àভািবত করেত পাের� িĤপ মুেছ েফলার পর েয গয্াপ থােক
তা পিরƦার করেতআপনার টাইমলাইন ēয়ংǬËয়ভােব সামঞ্জসয্ করার কেয়কিট অপশন রেয়েছ�

িĤপ কীভােব সরােবন: একিট িĤপ মুেছ েফলেত, েসিট িনবর্াচন কর‍ুন এবং কীেবােডর্ Delete চাপুন, অথবা িĤেপর উপর রাইট-িĤক কের কনেটĥট
েমনু েথেক িĤপ সরান িনবর্াচন কর‍ুন� আপিন একসােথ একািধক িĤপ িনবর্াচন করেত Ctrl কী ধের েরেখ অিতিরğ িĤেপ িĤক করেত পােরন, তারপর
সবগ‍ুেলা একসােথ সরােত পােরন�

িরপল িডǬলট: যিদ আপিন একিট িĤপ মুেছ েফলেত চান এবং এিট েয ফঁাকা Ƶান (গয্াপ) েরেখ যায় তা ēয়ংǬËয়ভােব সরােত চান, তাহেল
Shift+Delete চািপেয় িরপল িডǬলট Ǭফচারিট বয্বহার কর‍ুন� এিট Öয্ােকর বািক সব িĤপ এবং ÖানǬজশনগ‍ুেলা বােম সিরেয় গয্াপ পূরণ করেব
এবং আপনার টাইমলাইনেক মসৃণ ও ধারাবািহক রাখেব�

গয্াপ সরান: একিট িĤপ মুেছ েফলার পর যিদ আপনার টাইমলাইেন গয্াপ থােক যা আপিন সরােত চান, তাহেল ফঁাকা Ƶােন রাইট-িĤক কর‍ুন এবং গয্াপ
সরান িনবর্াচন কর‍ুন� এই ǬËয়ািট সব িĤপ এবং ÖানǬজশনগ‍ুেলা বােম সিরেয় গয্াপ বŬ করেব এবং আপনার িভিডওর àবাহ বজায় রাখেব�

শ‍ুর‍ু করার জনয্ িটপস:

• উদাহরণ: যিদ আপনার কােছ এমন একিট িĤপ থােক যা আর àেয়াজন েনই, েযমন একিট ইেųা যা আপিন বয্বহার না করার িসŞাť িনেয়েছন,
তাহেল Ǖত েসিট িনবর্াচন কের মুেছ েফলেত পােরন অথবা িরপল িডǬলট বয্বহার কের েসিট সিরেয় সবিকছɈ বােম সিরেয় গয্াপ বŬ করেত পােরন�

আেরা উŭত সƊাদনা অপশন এবং শটর্কােটর জনয্, Ȋিমং ও ƺাইিসং িবভাগিট েদখুন�
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1.7.4 ইেফĝস

অেনক িĤপ ৈবিশেƧয্র পাশাপািশ েযগ‍ুেলা অয্ািনেমট এবং সমĈয় করা যায়, আপিন ইেফĝ ডক েথেক সরাসির একিট িĤেপ একিট ইেফĝও Øপ করেত
পােরন� àিতিট ইেফĝ একিট েছাট রিঙন অক্ষরআইকন Ćারা উপƵািপত হয়� ইেফĝআইকেন িĤক করেল েসই ইেফেĝর ৈবিশƧয্গ‍ুǬল àদিশর্ত হেব এবং
আপিন েসগ‍ুেলা সƊাদনা (এবং অয্ািনেমট) করেত পারেবন� সƊূণর্ ইেফĝ তাǬলকার জনয্ েদখুন ইেফĝস�

1.7.5 িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ

িনেচ িĤেপর এমন ৈবিশেƧয্র তাǬলকা রেয়েছ েযগ‍ুেলা সƊাদনা করা যায় এবং অিধকাংশ েক্ষেÛ সমেয়র সােথ অয্ািনেমট করা যায়�একিট িĤেপর ৈবিশƧয্
েদখেত, রাইট িĤক কর‍ুন এবং Properties িনবর্াচন কর‍ুন� ৈবিশƧয্ সƊাদক àদিশর্ত হেব, েযখােন আপিন এই ৈবিশƧয্গ‍ুেলা পিরবতর্ ন করেত পারেবন�
আপিন একসােথ একািধক িĤপ, ÖানǬজশন বা ইেফĝ িনবর্াচন করেত পােরন� ডেকর উপেরর Øপডাউনিটàিতিটআইেটেমরজনয্ এিų এবং একিট েযমন
2 Selections েদখায়� েসই এিų িনবর্াচন কের সব িনবর্ািচতআইেটম একসােথ সƊাদনা কর‍ুন, শ‍ুধুমাÛ তােদর েশয়ার করা ৈবিশƧয্গ‍ুেলা দশৃয্মান
থাকেব� যিদ েকােনা েক্ষÛ ফঁাকা থােক, মানগ‍ুেলা আইেটমগ‍ুেলার মেধয্ িভŭ, তেব আপিন তা পিরবতর্ ন করেত বা সবার জনয্ একিট কীেáম েযাগ করেত
পারেবন�

েনাট: েż-েহড (অথর্াৎ লাল েżবয্াক লাইন) েকাথায় আেছ তা ভােলাভােব লক্ষয্ কর‍ুন� কী েáমগ‍ুǬল ēয়ংǬËয়ভােব বতর্ মান েżবয্াক অবƵােন ৈতির হয়,
যা Ǖত অয্ািনেমশন ৈতিরেত সাহাযয্ কের�

িĤপ ৈবিশƧয্ অয্ািনেমট করার সময়, আপিন alpha িদেয় একিট িĤপেক অēĸ েথেক ēĸ করেত পােরন, location_x এবং location_y
িদেয় Ǭưেন িĤপ ƺাইড করেত পােরন, scale_x এবং scale_y িদেয় িĤেপর আকার েছাট বা বড় করেত পােরন, volume িদেয় িĤেপর ভǬলউম
কম বা েবিশ করেত পােরন, এবং আরও অেনক িকছɈ� যিদ আপিন একিট একক, ǬƵর িĤপ ৈবিশƧয্ েসট করেত চান েকােনা অয্ািনেমশন ছাড়াই, তেব
ৈবিশেƧয্র মান পিরবতর্ ন করার সময় িনǭƠত কর‍ুন েয েż-েহডআপনার িĤেপর শ‍ুর‍ুেত (বােম) অবƵান করেছ�

িĤপ ৈবিশেƧয্র সƊূণর্ তাǬলকার জনয্ িনেচর েটিবলিট েদখুন�

িĤপ ৈবিশেƧয্র নাম ধরন বণর্না

আলফা কী-েáম ছিবর েফিডং এবং ēĸতা েযাগ করার জনয্ আলফা àিতিনিধĄকারী কাভর্ (১ েথেক ০)
চয্ােনল Ǭফƕার কী-েáম Ǭফƕার করার জনয্ একিট অিডও চয্ােনেলর সংখয্া (অনয্ানয্ সব চয্ােনল মুেছ েফেল)
চয্ােনল ময্ািপং কী-েáম আউটপুেটরজনয্ একিটঅিডও চয্ােনেলরসংখয্া (শ‍ুধুমাÛ চয্ােনল Ǭফƕারকরার সময়কাজকের)
েáম নčর এনাম েáম নčর àদশর্েনর ফরময্াট (যিদ থােক)
কেƊাǬজট (েƄũ
েমাড)

এনাম এই িĤপেক িনƉ Ƴের কেƊাǬজট করার জনয্ বয্বহ‍ৃত েƄũ েমাড� িডফƕ হল Normal� েদখুন
কেƊাǬজট (েƄũ েমাড)�

সময়কাল েফ্লাট িĤেপর ৈদঘর্য্ (েসেকেũ)� শ‍ুধুমাÛ-পঠনেযাগয্ ৈবিশƧয্� এিট িহসাব করা হয়: েশষ - শ‍ুর‍ু�
েশষ েফ্লাট িĤেপর েশষ Ȋিমং অবƵান (েসেকেũ)
Íয্ািভিট এনাম একিট িĤেপর Íয্ািভিট িনধর্ারণ কের এিট তার পয্ােরেŲর েকাথায় আটেক যােব (িবƳািরত িনেচ)
অিডও সǬËয় কর‍ুন এনাম এই িĤেপ অিডও আেছ িকনা িনধর্ারণ করার জনয্ ঐǭĸক ওভাররাইড (-১=অসংজ্ঞািয়ত, ০=না,

১=হঁয্া)
িভিডও সǬËয় কর‍ুন এনাম এই িĤেপ িভিডও আেছ িকনা িনধর্ারণ করার জনয্ ঐǭĸক ওভাররাইড (-১=অসংজ্ঞািয়ত, ০=না,

১=হঁয্া)
আইিড িƻং àিতিট িĤেপ বরাśকৃত একিট র ◌য্াũমভােব ৈতির GUID (েĭাবাǬল ইউিনক আইেডিŲফায়ার)�

শ‍ুধুমাÛ-পঠনেযাগয্ ৈবিশƧয্�
Öয্াক ইŲ িĤপ ধারণকারী Ƴর (উķতর Öয্াকগ‍ুǬল িনƉতর Öয্ােকর উপের েরũার হয়)

continues on next page
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Table 2 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

িĤপ ৈবিশেƧয্র নাম ধরন বণর্না

অবƵান এĥ কী-েáম Íয্ািভিটর িভǬত্তেত শতকরা িহসােব আেপǬক্ষক এĥ অবƵান àিতিনিধĄকারী কাভর্ (-১ েথেক ১)
অবƵান ওয়াই কী-েáম Íয্ািভিটর িভǬত্তেত শতকরা িহসােব আেপǬক্ষক ওয়াই অবƵান àিতিনিধĄকারী কাভর্ (-১ েথেক ১)
ভǬলউম িমǭĥং এনাম ভǬলউম িমǭĥং িবকƚগ‍ুǬল িনয়űণ কের িমǭĥংেয়র আেগ ভǬলউম কীভােব সমĈয় করা হয়

(None=এই িĤেপর ভǬলউম পিরবতর্ ন করেবন না, Reduce=ভǬলউম ৮০% কমান, Aver-
age=একেযােগ থাকা িĤেপর সংখয্ার িভǬত্তেত ভǬলউম ভাগ কর‍ুন, িবƳািরত িনেচ)

উৎপǬত্ত এĥ কী-েáম েরােটশন উৎপǬত্ত িবūু àিতিনিধĄকারী কাভর্ , এĥঅবƵান শতকরা িহসােব (-১ েথেক ১)
উৎপǬত্ত ওয়াই কী-েáম েরােটশন উৎস িবūু àিতিনিধĄকারী কাভর্ , শতাংেশ Y অবƵান (-1 েথেক 1)
পয্ােরŲ িƻং এই িĤেপর পয্ােরŲ অবেজĝ, যা অেনক কীেáম মানেক পয্ােরŲ মােন আরƌ কের
অবƵান েফ্লাট টাইমলাইেন িĤেপর অবƵান (েসেকেũ, 0.0 হেলা টাইমলাইেনর শ‍ুর‍ু)
েরােটশন কী-েáম েরােটশন àিতিনিধĄকারী কাভর্ (0 েথেক 360)
েƯল এনাম েƯল িনধর্ারণ কের িকভােব একিট িĤপ তার পয্ােরেŲর সােথ মানানসই আকাের পিরবিতর্ ত হেব

(িবƳািরত িনেচ)
েƯল এĥ কী-েáম আড়াআিড় েƯǬলং àিতিনিধĄকারী কাভর্ শতাংেশ (0 েথেক 1)
েƯল ওয়াই কী-েáম উƝč েƯǬলং àিতিনিধĄকারী কাভর্ শতাংেশ (0 েথেক 1)
িশয়ার এĥ কী-েáম িডিÍেত X িশয়ার েকাণ àিতিনিধĄকারী কাভর্ (-45.0=বােম, 45.0=ডােন)
িশয়ার ওয়াই কী-েáম িডিÍেত Y িশয়ার েকাণ àিতিনিধĄকারী কাভর্ (-45.0=নীেচ, 45.0=উপের)
শ‍ুর‍ু েফ্লাট িĤেপর শ‍ুর‍ু Ȋিমং অবƵান (েসেকেũ)
সময় কী-েáম েখলােনার জনয্ সমেয়র সােথ েáম àিতিনিধĄকারী কাভর্ (িভিডওর গিত ও িদক িনধর্ারেণ বয্বহ‍ৃত)
ভǬলউম কী-েáম অিডওর ভǬলউম àিতিনিধĄকারী কাভর্ , ধীের ধীের কমােনা/বাড়ােনা, িমউট বা Ƴর সমĈয় (0 েথেক

1)
ওেয়ভ রঙ কী-েáম অিডও ওেয়ভফেমর্র রঙ àিতিনিধĄকারী কাভর্
ওেয়ভফমর্ বুল িĤেপর ছিবর পিরবেতর্ ওেয়ভফমর্ বয্বহার করা উিচত িকনা

কেƊাǬজট (েƄũ েমাড)

Composite (Blend Mode) àপািটর্ িনয়űণ কের িকভােব এই িĤেপর িপেĥল িনেচর Öয্ােকর িĤপগ‍ুেলার সােথ িমেশ যায়�আপিন যিদ নতɊন হন, তাহেল
Normal িদেয় শ‍ুর‍ু কর‍ুন� Ǖত সৃজনশীল পিরবতর্ েনর জনয্ েমাড পিরবতর্ ন কর‍ুন, েকােনা এেফĝ েযাগ না কেরই�

শ‍ুর‍ু করার িটপস

• অŬকার দেৃশয্ লাইট এেফĝ, েফ্লয়ার বা েধঁায়া উĿল করেত চান? েচƧা কর‍ুন Screen বা Add�

• ফুেটজেক অŬকার করেত বা তার উপর েটĥচার (কাগেজর দানা, িÍড, ছায়া) রাখেত চান? েচƧা কর‍ুনMultiply বা Color Burn�

• Ƅয্াক এবং েহায়াইট খুব েবিশ ক্ষিতÍƳ না কের অিধক কনÖাƲ চান? েচƧা কর‍ুন Overlay বা Soft Light�

• একিট সৃজনশীল/উƕােনা লুক বা সামঞ্জসয্ করেত চান? েচƧা কর‍ুন Difference বা Exclusion�

সাধারণ েমাড (àƳািবত)
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েমাড এিট িক কের

নরমাল Ʋয্াũাডর্ আলফা কেƊাǬজিটং� িĤেপর ēĸতা সƍান কের�
ডােকর্ ন àিতিট চয্ােনেল দইু Ƴর েথেক গাঢ় িপেĥল িনবর্াচন কের�
মাǬƕżাই রঙ গ‍ুণ কের� অŬকার কের এবং েটĥচারেক ফুেটেজর উপের বসােত সাহাযয্ কের�
কালার বানর্ ছায়াগ‍ুেলােকআরও গাঢ় কের এবং কনÖাƲ বাড়ায়; কােলােত িĤপ করেত পাের�
লাইেটন àিতিট চয্ােনেল দইু Ƴর েথেক হালকা িপেĥল িনবর্াচন কের�
Ǭưন মাǬƕżাইেয়র িবপরীত� উĿল কের; আেলা, েĭা, আগ‍ুন, কুয়াশার জনয্ উপযুğ�
কালার ডজ হাইলাইটগ‍ুেলােক শǬğশালীভােব উĿল কের; সাদা হেয় েযেত পাের�
অয্াড িপেĥল মান েযাগ কের� শǬğশালী উĿলতা; সাদা হেয় িĤপ কের� Linear Dodge (Add) নােমও পিরিচত�
ওভারেল মাǬƕżাই এবং Ǭưেনর িমèণ, িনেচর Ƴর Ćারা িনধর্ািরত� àাণবť কনÖাƲ েযাগ কের�
সফট লাইট নরম কনÖাƲ কাভর্ ; ওভারেলেয়র েচেয় নরম�
হাডর্ লাইট উপেরর Ƴর বয্বহার কের শǬğশালী, ধারােলা কনÖাƲ ৈতির কের�
িডফােরů Ƴরগ‍ুেলার মেধয্ পরম পাথর্কয্� উƕােনা/সাইেকেডǬলক রঙ ৈতির কের; সামঞ্জেসয্র জনয্ উপেযাগী�
এĥĤȍ শন িডফােরেůর নরম সংƯরণ, কম কনÖাƲ সহ�

েনাটস

• েƄũ েমাডগ‍ুǬল রঙ àভািবত কের, আরআলফা (Alpha àপািটর্) ēĸতা àভািবত কের� আপিন উভয়ই বয্বহার করেত পােরন�

• িকছɈ েমাড খুব উĿল বা খুব অŬকার ফলাফল ৈতির করেত পাের� àেয়াজেন, নরম করেত Alpha àপািটর্ কমান�

• মাǬƕżাই/Ǭưন/ওভারেল পিরবােরর সিঠক েচহারা সবেচেয় ভােলা হয় যখন àকেƚর রঙগ‍ুǬল Ǭলিনয়ার কালার েƷেস থােক�

আলফা

Alpha àপািটর্ একিট কী-েáম কাভর্ যা আলফা মানেক উপƵাপন কের, যা িĤেপর ছিবর েফিডং এবং ēĸতা িনধর্ারণ কের� কাভর্িট ১ (সƊূণর্ অēĸ)
েথেক ০ (সƊূণর্ ēĸ) পযর্ť থােক�

• বয্বহােরর উদাহরণ: িĤপগ‍ুǬলর মেধয্ মসৃণ ÖানǬজশেনর জনয্ ধীের ধীের েফড-ইন বা েফড-আউট ইেফĝ àেয়াগ করা�

• িটপ: জিটল েফিডং পয্াটানর্ ৈতির করেত কী-েáম বয্বহার কর‍ুন, েযমন àথেম েফড-ইন এবং পের েফড-আউট কের ভɋতɊ েড় ইেফĝ ৈতির করা�

চয্ােনল Ǭফƕার

Channel Filteràপািটর্ একিটকী-েáমকাভর্ যা অিডও ময্ািনপুেলশেনরজনয্ বয্বহ‍ৃত হয়�এিটএকিট িনিদর্Ƨঅিডও চয্ােনল Ǭফƕারকরারজনয্ িনধর্ািরত,
অনয্ সব চয্ােনল মুেছ েফলা হয়�

• বয্বহােরর উদাহরণ: িনিদর্ Ƨ অিডও উপাদান আলাদা করা এবং উŭত করা, েযমন গােনর েথেক কŋআলাদা করা�

• িটপ: Ǭফƕার করা চয্ােনলেক িনিদর্ Ƨ অিডওআউটপুেট র‍ুট করার জনয্ ”Channel Mapping” àপািটর্র সােথ িমǬলেয় বয্বহার কর‍ুন�

চয্ােনল ময্ািপং

Channel Mapping àপািটর্ একিটকী-েáমকাভর্ যা িĤেপরআউটপুট অিডও চয্ােনল িনধর্ারণ কের�এই àপািটর্ ”Channel Filter”àপািটর্র সােথ কাজ
কের এবং আউটপুেট েকান চয্ােনল রাখা হেব তা িনধর্ারণ কের�

• বয্বহােরর উদাহরণ: অēাভািবক অিডও িমেĥর জনয্ Ǭফƕার করা চয্ােনেলর অিডও রাখা এবং অনয্গ‍ুেলা বাদ েদওয়া�

• িটপ: িবিভŭ চয্ােনল ময্ািপং কের অননয্ অিডও ইেফĝ ৈতির করেত পরীক্ষা কর‍ুন, েযমন ǯƷকারগ‍ুেলার মেধয্ সাউũ পয্ািনং�
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েáম নčর

Frame Number àপািটর্ িনধর্ারণ কের িĤেপর মেধয্ েáম নčরগ‍ুǬল েকান ফরময্ােট àদিশর্ত হেব, যিদ àেযাজয্ হয়�

• বয্বহােরর উদাহরণ: িĤেপর উপেরর বাম েকােণ েáম নčর àদশর্ন করা, যা হেত পাের সƊূণর্ েáম নčর অথবা িĤেপর শ‍ুর‍ু েথেকআেপǬক্ষক�

• িটপ: এিট সিঠক েáম নčর শনাğকরণ বা সমসয্ার সমাধােন সাহাযয্ করেত পাের�

সময়কাল

Duration àপািটর্ একিট েফ্লাট মান যা িĤেপর ৈদঘর্য্ েসেকেũ িনেদর্শ কের� এিট একিটশ‍ুধুমাÛ-পড়ার àপািটর্� এিট িহসাব করা হয়: End - Start� ৈদঘর্য্
পিরবতর্ ন করেত হেল, আপনােক Start এবং/অথবা End িĤপ àপািটর্ সƊাদনা করেত হেব�

• বয্বহােরর উদাহরণ: একিট িĤেপর ৈদঘর্য্ পরীক্ষা করা যােত এিট àকেƚর িনিদর্ Ƨ সময়সীমার সােথ েমেল�

• িটপ: এমন িĤেপর জনয্ ”Duration” àপািটর্ বয্বহার িবেবচনা কর‍ুন েযগ‍ুেলা িনিদর্ Ƨ সময় অťরােলর সােথ েমলােত হেব, েযমন সংলাপ বা দশৃয্�

েশষ

End àপািটর্ িĤেপর েশেষর Ȋিমং পেয়Ų েসেকেũ িনধর্ারণ কের, যা আপনােক টাইমলাইেন িĤেপর কত অংশ দশৃয্মান হেব তা িনয়űণ করেত েদয়� এই
àপািটর্ পিরবতর্ ন করেল Duration িĤপ àপািটর্েত àভাব পড়েব�

• বয্বহােরর উদাহরণ: অনয্ িĤেপর সােথ সামঞ্জসয্ করার জনয্ িĤেপর েশষ অংশ Ȋম করা বা অনাকাǯĶত অংশগ‍ুǬল েকেট েফলা�

• িটপ: িĤেপর দশৃয্মান অংশ সিঠকভােব িনয়űণ করেত ”Start” এবং ”End” àপািটর্ একসােথ বয্বহার কর‍ুন�

Íয্ািভিট

Gravity িĤপ àপািটর্ েƯল করার পর (েদখুন েƯল) িĤেপর àাথিমক àদশর্ন অবƵান েকাঅিডর্ েনট (X,Y) িনধর্ারণ কের� এিট িনধর্ারণ কের িĤেপর ছিব
Ǭưেন েকাথায় àদিশর্ত হেব, েযমন Top Left বা Bottom Right� িডফƕ Íয্ািভিট অপশন হল Center, যা ছিবিটেক Ǭưেনর েকেŴ àদশর্ন
কের� Íয্ািভিট অপশনগ‍ুেলা হল:

• Top Left – িĤেপর উপেরর এবং বাম àাť Ǭưেনর উপেরর এবং বাম àােťর সােথ সĳিতপূণর্�

• Top Center – িĤেপর উপেরর àাť Ǭưেনর উপেরর àােťর সােথ সĳিতপূণর্; িĤপিট Ǭưেন অনুভɋ িমকভােব েকŴীভɋত�

• Top Right – িĤেপর উপেরর এবং ডান àাť Ǭưেনর উপেরর এবং ডান àােťর সােথ সĳিতপূণর্�

• Left – িĤেপর বাম àাť Ǭưেনর বাম àােťর সােথ সĳিতপূণর্; িĤপিট Ǭưেন উƝčভােব েকŴীভɋত�

• Center (িডফƕ) – িĤপিট Ǭưেন অনুভɋ িমক এবং উƝčভােব েকŴীভɋত�

• Right – িĤেপর ডান àাť Ǭưেনর ডান àােťর সােথ সĳিতপূণর্; িĤপিট Ǭưেন উƝčভােব েকŴীভɋত�

• Bottom Left – িĤেপর িনেচর এবং বাম àাť Ǭưেনর িনেচর এবং বাম àােťর সােথ সĳিতপূণর্�

• Bottom Center – িĤেপর িনেচর àাť Ǭưেনর িনেচর àােťর সােথ সĳিতপূণর্; িĤপিট Ǭưেন অনুভɋ িমকভােব েকŴীভɋত�

• Bottom Right – িĤেপর িনেচর এবং ডান àাť Ǭưেনর িনেচর এবং ডান àােťর সােথ সĳিতপূণর্�
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অিডও সǬËয় কর‍ুন

Enable Audioàপািটর্ একিটএনামােরশন যা িĤেপর িডফƕঅিডও েসিটং ওভাররাইড কের� সƌাবয্ মান: -১ (অসংজ্ঞািয়ত), ০ (অিডও েনই), ১ (অিডও
সǬËয়)�

• বয্বহােরর উদাহরণ: একিট িĤেপর অনাকাǯĶত অিডও বŬ করা, েযমন পিরেবশগত শƁ�

• িটপ: িনিদর্ Ƨ িĤেপর অিডও েżবয্াক িনয়űণ করেত এই àপািটর্ বয্বহার কর‍ুন, িবেশষ কের েযসব িĤেপ কাযর্কর অিডও Öয্াক েনই�

িভিডও সǬËয় কর‍ুন

Enable Videoàপািটর্ একিটএনামােরশন যা িĤেপর িডফƕ িভিডও েসিটং ওভাররাইড কের� সƌাবয্ মান: -১ (অসংজ্ঞািয়ত), ০ (িভিডও েনই), ১ (িভিডও
সǬËয়)�

• বয্বহােরর উদাহরণ: একিট িĤেপর িভিডও িনǬƭয় কের তার অিডও বজায় রাখা, শ‍ুধুমাÛ অিডও-িভǬত্তক িসেকােয়ů ৈতিরর জনয্�

• িটপ: অিডও কেমŲাির বা ভেয়সওভার সহ দশৃয্ ৈতির করার সময় এই ৈবিশƧয্িট সহায়ক হেত পাের�

আইিড

ID ৈবিশƧয্িট àিতিট িĤেপর জনয্ OpenShot Ćারা ৈতির একিট র ◌য্াũমভােব েজনােরট করা GUID (েĭাবাǬল ইউিনক আইেডিŲফায়ার) ধারণ কের, যা
তার অননয্তা িনǭƠত কের� এিট একিট শ‍ুধুমাÛ-পাঠেযাগয্ ৈবিশƧয্�

• বয্বহােরর উদাহরণ: কাƲম Ǭưŷ বা অেটােমশন টােƯ িনিদর্ Ƨ িĤপ েরফােরů করা�

• িটপ: সাধারণত েপছেনর àǬËয়ায় পিরচাǬলত হেলও, িĤপআইিড েবাঝা উŭত àকƚ কাƲমাইেজশেন সাহাযয্ করেত পাের�

Öয্াক

Track ৈবিশƧয্িট একিট পূণর্সংখয্া যা িনেদর্শ কের িĤপিট েকান Ƴের রাখা হেয়েছ� উķতর Öয্ােকর িĤপগ‍ুǬল িনƉতর Öয্ােকর িĤেপর উপের àদিশর্ত হয়�

• বয্বহােরর উদাহরণ: িভজযু্য়াল গভীরতা এবং জিটলতা ৈতিরর জনয্ িবিভŭ Ƴের িĤপ সাজােনা�

• িটপ: েটĥট ওভারেল বা ÍাǬফেĥর মেতা উপাদানগ‍ুǬলর জনয্ উķতর Öয্াক বয্বহার কর‍ুন যা অনয্গ‍ুেলার উপের àদিশর্ত হেব�

অবƵান X এবং অবƵান Y

Location X এবং Location Y ৈবিশƧয্গ‍ুǬল কী-েáম কাভর্ যা িনধর্ারণ কের িĤেপর আেপǬক্ষক অবƵান, যা িনিদর্ Ƨ Íয্ািভিটর িভǬত্তেত শতাংেশ àকাশ
করা হয়� এই কাভর্গ‍ুǬলর পিরসীমা -1 েথেক 1� েদখুন Öাůফমর্�

• বয্বহােরর উদাহরণ: X এবং Y অবƵােনর জনয্ কী-েáম কাভর্ বয্বহার কের Ǭưন জেুড় িĤেপর গিত অয্ািনেমট করা�

• িটপ: ধারাবািহক সজ্জা িনয়ম অনুসরণ কের গিতশীল অয্ািনেমশন ৈতিরর জনয্ Íয্ািভিট েসিটংেসর সােথ িমǬলেয় বয্বহার কর‍ুন�

ভǬলউম িমǭĥং

VolumeMixing ৈবিশƧয্িটএকিটএনামােরশন যা িনধর্ারণ কেরঅিডও িমĥকরারআেগ ভǬলউম সমĈয় িকভােব àেয়াগ করা হেব�অপশনসমূহ: None
(েকােনা সমĈয় নয়), Reduce (ভǬলউম ৮০% এ কমােনা), Average (একািধক িĤেপর সংখয্া অনুযায়ী ভǬলউম ভাগ করা)�

• বয্বহােরর উদাহরণ: বয্াকÍাউũ িমউǬজকেকআরওƷƧ করেত ēয়ংǬËয়ভােব একিট িĤেপর ভǬলউম কমােনা�

• িটপ: িবিভŭ িĤেপ সুষম অিডও Ƴর অজর্েনর জনয্ ভǬলউম িমǭĥং অপশন িনেয় পরীক্ষা-িনরীক্ষা কর‍ুন�

অিডও িমǭĥং মােন ভǬলউম Ƴর সামঞ্জসয্ করা যােত ওভারলয্ািপং িĤপগ‍ুǬল খুব েজারােলা না হয় (যা অিডও িবকৃিত এবংƷƧতার ক্ষিত সৃȋ কের)� যিদ
একািধক Öয্ােক িবেশষভােব েজারােলা অিডও িĤপ একিÛত কেরন, তাহেল িĤিপং (এক ধরেনর Ʋয্াকয্ােটা অিডও িবকৃিত) ঘটেত পাের� িবকৃিত এড়ােত,
OpenShot ওভারলয্ািপং িĤপগ‍ুǬলর ভǬলউম Ƴর কমােত পাের� িনƉǬলিখত অিডও িমǭĥং পŞিতগ‍ুǬল উপলƂ:
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• None -অিডও িমĥকরারআেগ ভǬলউম েডটায় েকােনা সমĈয়করেবন না�ওভারলয্ািপং িĤপগ‍ুǬল পূণর্ ভǬলউেমঅিডওএকিÛতকরেব, েকােনা
ëাস ছাড়াই�

• Average -ওভারলয্ািপং িĤেপর সংখয্ার িভǬত্তেত àিতিট িĤেপর ভǬলউম ēয়ংǬËয়ভােব ভাগ করা হয়�উদাহরণēর‍ূপ, ২িটওভারলয্ািপং িĤেপর
àিতিটর ভǬলউম হেব ৫০%, ৩িট ওভারলয্ািপং িĤেপর àিতিটর ভǬলউম হেব ৩৩% ইতয্ািদ...

• Reduce - ওভারলয্ািপং িĤপগ‍ুǬলর ভǬলউম ēয়ংǬËয়ভােব ২০% কমায়, যা খুব েজারােলা হওয়ার সƌাবনা কমায়, তেব সবসময় অিডও িবকৃিত
েরাধ কের না� উদাহরণēর‍ূপ, যিদ ১০িট েজারােলা িĤপ ওভারলয্াপ কের এবং àিতিটর ভǬলউম ২০%কমােনা হয়, তবুও এিট সেবর্াķ অনুেমািদত
ভǬলউম অিতËম করেত পাের এবং অিডও িবকৃিত েদখা িদেত পাের�

Ǖত িĤেপর ভǬলউম সামঞ্জসয্ করার জনয্, আপিন সহজ Volume Preset েমনু বয্বহার করেত পােরন� েদখুন àসĳ েমনু� িĤেপর ভǬলউেমর সিঠক
িনয়űেণর জনয্, আপিন ময্ানুয়াǬল Volume Key-frame েসট করেত পােরন� েদখুন ভǬলউম�

অিরǬজন X এবং অিরǬজন Y

Origin X এবং Origin Y ৈবিশƧয্গ‍ুǬল কী-েáম কাভর্ যা ঘূণর্েনর অিরǬজন পেয়েŲর অবƵান শতাংেশ িনধর্ারণ কের� এই কাভর্গ‍ুǬলর পিরসীমা -1 েথেক
1� েদখুন Öাůফমর্�

• বয্বহােরর উদাহরণ: একিট িনিদর্Ƨ পেয়েŲর চারপােশ িĤপ েঘারােনা, েযমন একিট চিরেÛর িপভট জেয়Ų�

• িটপ: অয্ািনেমশেনর সময় িনয়Ǭűত এবং àাকৃিতক ঘূণর্ন অজর্েনর জনয্ অিরǬজন পেয়Ų েসট কর‍ুন�

িĤপ পয্ােরŲ

Parent ৈবিশƧয্িট একিট িĤেপর àাথিমক কী-েáম মান পয্ােরŲ অবেজেĝ েসট কের� উদাহরণēর‍ূপ, যিদ অেনক িĤপ একই পয্ােরŲ িĤেপর িদেক
িনেদর্শ কের, তারা তােদর সব িডফƕ ৈবিশƧয্ েযমন location_x, location_y, scale_x, scale_y ইতয্ািদ উত্তরািধকারসূেÛ পােব� এিট
িবেশষ পিরǬƵিতেত খুবই উপকারী, েযমন যখন অেনক িĤপ একসােথ সরােত বা েƯল করেত হয়�

• বয্বহােরর উদাহরণ: িĤপগ‍ুেলার মেধয্ পয্ােরŲ-চাইƖ সƊকর্ Ƶাপন কের জিটল অয্ািনেমশন ৈতির করা�

• িটপ: ধারাবািহক অয্ািনেমশেনর জনয্ পয্ােরŲ িĤপ েথেক চাইƖ িĤেপ পিরবতর্ ন েàরেণর জনয্ এই ৈবিশƧয্িট বয্বহার কর‍ুন�

• িটপ: আপিন parent অয্াȊিবউটিট একিট Tracker বা Object Detector Ćারা Öয্াক করা অবেজেĝও েসট করেত পােরন, যােত
িĤপিট Öয্াক করা অবেজেĝর অবƵান এবং েƯল অনুসরণ কের� এছাড়াও েদখুন ইেফĝ পয্ােরŲ�

অবƵান

Position ৈবিশƧয্িট টাইমলাইেন িĤেপর অবƵান েসেকেũ িনধর্ারণ কের, েযখােন 0.0 শ‍ুর‍ু িনেদর্শ কের�

• বয্বহােরর উদাহরণ: àকেƚর িনিদর্ Ƨ ঘটনাগ‍ুǬলর সােথ িĤেপর উপǬƵিত সামঞ্জসয্ করা�

• িটপ: অিডও সংেকত বা িভজযু্য়াল উপাদােনর সােথ িĤপগ‍ুǬল িসেıানাইজ করার জনয্ অবƵান সামঞ্জসয্ কর‍ুন�

েরােটশন

Rotation ৈবিশƧয্িট একিট কী-েáম কাভর্ যা িĤেপর ঘূণর্ন েকাণ িনয়űণ কের, যা -৩৬০ েথেক ৩৬০ িডিÍ পযর্ť হেত পাের� আপিন ঘিড়র কঁাটার িদক বা
িবপরীত িদেক েঘারােত পােরন� Ǖত িĤেপর অিভমুখ েকাণ (পাশ েথেক, উেƕা, সিঠকভােব, েপােÖর্ট, লয্াũেƯপ) সামঞ্জসয্ কর‍ুন, িĤপ উƕান, অথবা
ঘূণর্ন অয্ািনেমট কর‍ুন� েদখুন Öাůফমর্�

• বয্বহােরর উদাহরণ: ঘূণর্ন কাভর্ অয্ািনেমট কের ǯƷিনং ইেফĝ িসমুেলট করা�

• িটপ: েটĥট েঘারােনা বা কয্ােমরার গিত অনুকরণ করার মেতা ইেফেĝর জনয্ এই ৈবিশƧয্িট সৃজনশীলভােব বয্বহার কর‍ুন�

• িটপ: আপনার িভিডওেক িবিভŭ েকােণ েঘারােনার েচƧা কর‍ুন, শ‍ুধু ৯০ বা ১৮০ িডিÍ নয়� কখনও কখনও সামানয্ িটƕ বা িনিদর্ Ƨ েকাণ আপনার
িভিডওেত সৃজনশীলতা েযাগ করেত পাের, িবেশষ কের িশƚকলা বা গƚ বলার জনয্�

• িটপ: িভিডও েঘারােনার পর àােť কােলা বার েদখা িদেত পাের�এই বারগ‍ুǬল দরূ করেত িভিডওËপএবং িরসাইজ করার কথা ভাবুন যােত একিট
পিরƦার ও েপাǬলশড লুক বজায় থােক�
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• িটপ: যিদআপিন এমন উƝč িভিডও িনেয় কাজ কেরন যা অনুভɋ িমক Ǭưেন েদখা হেব, তাহেল েসগ‍ুেলা ৯০ িডিÍ েঘারান এবং তারপর েáম পূরণ
করেত েƯল কর‍ুন� এভােব, আপনার উƝč িভিডও েবিশ Ǭưন জায়গা দখল করেব�

• িটপ: যিদআপনার িভিডওর িদগť কয্ােমরার িটেƕর কারেণ ঢালু েদখায়, তাহেল েসিট সমতল করেত ঘূণর্ন বয্বহার কর‍ুন� লয্াũেƯপ শেটর জনয্
এিট িবেশষভােব গ‍ুর‍ুĄপূণর্ যােত একিট েপশাদার এবং দȋৃনūন েচহারা বজায় থােক�

েƯল

Scale ৈবিশƧয্িট একিট িĤেপর ছিব àদশর্েনর জনয্ àাথিমক িরসাইǬজং বা েƯǬলং পŞিত, যা Scale X এবং Scale Y িĤপ ৈবিশƧয্ Ćারা আরও সামঞ্জসয্
করা েযেত পাের (েদখুন েƯল এĥ এবং েƯল ওয়াই)� আপনার àকƚ েàাফাইেলর সােথ একই অয্াসেপĝ েরিশও সƊŭ অয্ােসট বয্বহার করার পরামশর্
েদওয়া হয়, যা এই িরসাইǬজং পŞিতগ‍ুǬলেক িĤপেক সƊূণর্ Ǭưন সাইজ পযর্ť েƯল করেত েদয়, àােť েকােনা কােলা বার ছাড়াই� েƯল পŞিতগ‍ুǬল হেলা:

• েসরা Ǭফট (িডফƕ) – অয্াসেপĝ েরিশও পিরবতর্ ন না কের িĤপ যত বড় সƌব করা হয়� যিদ অয্াসেপĝ েরিশওআপনার àকেƚর সাইেজর সােথ
পুেরাপুির েমেল না, তাহেল ছিবর িকছɈ পােশ কােলা বার েদখা িদেত পাের�

• Ëপ – িĤেপর অয্াসেপĝ েরিশও বজায় েরেখ িĤপেক সƊূণর্ Ǭưন পূরণ করার জনয্ বড় করা হয়, যিদও এর িকছɈ অংশ Ëপ হেত পাের� এিট
ছিবর চারপােশ কােলা বার àিতেরাধ কের, তেব যিদ িĤেপর অয্াসেপĝ েরিশও àকেƚর সাইেজর সােথ েমেল না, তাহেল ছিবর িকছɈ অংশ Ëপ
হেয় যােব�

• েকােনািটই নয় – িĤপ তার মূলআকাের àদিশর্ত হয়� এিট সুপািরশ করা হয় না,কারণ àকƚ েàাফাইল (বা àকেƚর সাইজ) পিরবতর্ ন করেল ছিব
সিঠকভােব েƯল হেব না�

• েƻচ – িĤপেক সƊূণর্ Ǭưন পূরণ করার জনয্ àসািরত করা হয়, àেয়াজেন অয্াসেপĝ েরিশও পিরবতর্ ন কের�

েƯল এĥ এবং েƯল ওয়াই

Scale X এবং Scale Y ৈবিশƧয্গ‍ুǬল কী-েáম কাভর্ যা যথাËেম অনুভɋ িমক এবং উƝč েƯǬলং শতাংেশ àিতিনিধĄ কের� এই কাভর্গ‍ুǬলর পিরসর ০ েথেক
১� েদখুন Öাůফমর্� OpenShotফাইেলর ধরন এবং àকেƚর সাইেজর উপর িভǬত্ত কের সেবর্াķ েƯল মান সীমাবŞকের,Ëয্াশ এবং পারফরময্াů সমসয্া
àিতেরােধর জনয্�

• বয্বহােরর উদাহরণ: েƯল এĥ এবং েƯল ওয়াই কাভর্ একসােথ অয্ািনেমট কের জমু-ইন ইেফĝ ৈতির করা�

• িটপ: ছিবেক Ǭưেনর েচেয় বড় েƯল কর‍ুন, িভিডওর একিট অংশই েদখান� এিট িভিডওর একিট অংশ Ëপ করার সহজ উপায়�

• িটপ: অনুভɋ িমক এবং উƝč উপাদান আলাদাভােব েƯল কর‍ুন, ছিবেক মজারভােব েচেপ বা àসািরত করার জনয্�

• িটপ: গিতশীল র‍ূপাťেরর জনয্ েƯǬলংেক ঘূণর্ন এবং অবƵান ৈবিশেƧয্র সােথ িমǬলেয় বয্বহার কর‍ুন�

িশয়ার এĥ এবং িশয়ার ওয়াই

Shear X এবং Shear Y ৈবিশƧয্গ‍ুǬল কী-েáম কাভর্ যা যথাËেম Xএবং Y িশয়ার েকাণ িডিÍেত àিতিনিধĄ কের� েদখুন Öাůফমর্� OpenShotফাইেলর
ধরন এবং àকেƚর সাইেজর উপর িভǬত্ত কের সেবর্াķ িশয়ার মান সীমাবŞ কের, Ëয্াশ এবং পারফরময্াů সমসয্া àিতেরােধর জনয্�

• বয্বহােরর উদাহরণ: িশয়ার েকাণগ‍ুǬল অয্ািনেমট কের িĤেপ গিতশীল িটƕ ইেফĝ েযাগ করা�

• িটপ: ঢালু বা িবকৃত অয্ািনেমশন ৈতির করেত িশয়ার ৈবিশƧয্ বয্বহার কর‍ুন�
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শ‍ুর‍ু

Start ৈবিশƧয্িট িĤেপর শ‍ুর‍ুেত Ȋিমং পেয়Ų েসেকেũ িনধর্ারণ কের� এই ৈবিশƧয্ পিরবতর্ ন করেল Duration িĤপ ৈবিশেƧয্র উপর àভাব পড়েব�

• বয্বহােরর উদাহরণ: একিট িনিদর্Ƨ দশৃয্ বা মুহɋ েতর্ েফাকাস করার জনয্ িĤেপর àাথিমক অংশ সরােনা�

• িটপ: সিঠক িĤপ Ȋিমংেয়র জনয্ ”Start” এবং ”End” ৈবিশƧয্ একসােথ বয্বহার কর‍ুন�

সময়

The Time property is a key-frame curve that represents frames played over time, affecting the speed and direction of the
video. You can use one of the available presets (normal, fast, slow, freeze, freeze & zoom, forward, backward), by right clicking
on a Clip and choosing the Timemenu. Many presets are available in this menu for reversing, speeding up, and slowing down
a video clip, see àসĳ েমনু . The same adjustments can be made interactively with the Timing toolbar button by dragging a
clip’s edges; OpenShot adds the necessary time keyframes and scales all other keyframes automatically.

ঐǭĸকভােব, আপিন Time àপািটর্র জনয্ কী-েáম মান ময্ানুয়াǬল েসট করেত পােরন� মানিট কী-েáেমর অবƵােন েáম নčর উপƵাপন কের� এিট
িনধর্ারণ করা জিটল হেত পাের এবং àেয়াজনীয় মানগ‍ুǬল খুঁেজ েপেত কয্ালকুেলটর বয্বহার করেত হেত পাের� উদাহরণēর‍ূপ, যিদ আপনার িĤেপর
শ‍ুর‍ুেত সময় মান 300 (অথর্াৎ েáম ৩০০) েসট করা হয়, এবং িĤেপর েশেষ সময় মান 1 (েáম ১) েসট করা হয়, তাহেল OpenShot এই িĤপিট উেƕা
িদক েথেক েż করেব, েáম ৩০০ েথেক শ‍ুর‍ুকের েáম ১ এ েশষ হেব, উপযুğ গিতেত (টাইমলাইেন কী-েáমগ‍ুǬল েযখােন েসট করা হেয়েছ তার উপর িভǬত্ত
কের)� েনাট: একিট িĤেপ েমাট েáম সংখয্া িনধর্ারণ করেত, ফাইেলর ৈদঘর্য্েক àকেƚর FPS এর সােথ গ‍ুণ কর‍ুন (উদাহরণēর‍ূপ: ৪৭.০ েসেকũ িĤপ
ৈদঘর্য্ X ২৪.০ àকƚ FPS = ১১২৮ েমাট েáম)�

এিট িকছɈ খুব জিটল পিরǬƵিতর অনুমিত েদয়, েযমন একিট িĤেপর িভতের জাƊ কািটং, িĤেপর একিটঅংশ উেƕা করা, িĤেপর একিটঅংশ ধীর করা,
একিট েáেম Ǭáজ করা, এবং আরও অেনক িকছɈ� ময্ানুয়াল কী-েáম অয্ািনেমশেনর জনয্ আরও িবƳািরত জানেত েদখুনঅয্ািনেমশন�

• বয্বহােরর উদাহরণ: সময় কাভর্ পিরবতর্ ন কের েƺা-েমাশন বা টাইম-লয্াপস ইেফĝ ৈতির করা�

• িটপ: নাটকীয় িভজযু্য়াল àভােবর জনয্ িভিডও েżবয্াক গিত িনয়űণ করেত ”Time” àপািটর্ সামঞ্জসয্ কর‍ুন�

ভǬলউম

Volume àপািটর্ একিট কী-েáম কাভর্ যা অিডও ভǬলউম বা Ƴর িনয়űণ কের, ০ (িমউট) েথেক ১ (পূণর্ ভǬলউম) পযর্ť� ēয়ংǬËয় ভǬলউম সমĈেয়র জনয্
েদখুন ভǬলউম িমǭĥং�

• বয্বহােরর উদাহরণ: ডায়ালগ েবিশ ƷƧ হওয়ার সােথ সােথ বয্াকÍাউũ িমউǬজক ধীের ধীের েফড আউট করা, অথবা একিট িĤেপর ভǬলউম
বাড়ােনা বা কমােনা�

• িটপ: সূħ অিডও সমĈেয়র জনয্ একািধক ভǬলউম কী-েáম িমǬলেয় বয্বহার কর‍ুন, েযমন ডায়ালগ বলার সময় িমউǬজেকর Ƴর কমােনা�

• িটপ: একিট িĤেপর ভǬলউম Ǖত সামঞ্জসয্ করার জনয্ আপিন সহজ Volume Preset েমনু বয্বহার করেত পােরন� েদখুন àসĳ েমনু�

ওেয়ভ রঙ

Wave Color àপািটর্ একিট কী-েáম কাভর্ যা অিডও ওেয়ভফমর্ িভজযু্য়ালাইেজশেনর রঙ উপƵাপন কের�

• বয্বহােরর উদাহরণ: àকেƚর সামিÍক িভজযু্য়াল িথেমর সােথ ওেয়ভফেমর্র রঙ িমলােনা�

• িটপ: ওেয়ভফেমর্র িভজযু্য়াল আকষর্ণ বাড়ােত িবিভŭ রঙ িনেয় পরীক্ষা কর‍ুন অথবা সমেয়র সােথ রঙ অয্ািনেমট কর‍ুন�
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ওেয়ভফমর্

Waveform àপািটর্ একিট বুǬলয়ান যা িনধর্ারণ কের িĤেপর ছিবর পিরবেতর্ ওেয়ভফমর্ িভজযু্য়ালাইেজশন বয্বহার করা হেব িকনা�

• বয্বহােরর উদাহরণ: অিডও পয্াটানর্গ‍ুǬল দশৃয্মানভােব হাইলাইট করার জনয্ িভিডওর পিরবেতর্ অিডও ওেয়ভফমর্ àদশর্ন�

• িটপ: িমউǬজক িবট বা ভেয়স মডɈ েলশন েজার েদওয়ার জনয্ ওেয়ভফমর্ িভজযু্য়ালাইেজশন বয্বহার কর‍ুন�

1.7.6 আরও তথয্

কী-েáম এবং অয্ািনেমশন সƊেকর্ আরও তেথয্র জনয্ েদখুনঅয্ািনেমশন�

1.8 ÖানǬজশনসমূহ

ÖানǬজশন দিুট িĤপ ইেমেজর মেধয্ ধীের ধীের েফড (বা ওয়াইপ) করার জনয্ বয্বহ‍ৃত হয়� OpenShot-এ, ÖানǬজশনগ‍ুǬল টাইমলাইেন নীল, েগালাকার
আয়তেক্ষÛ Ćারা উপƵািপত হয়�এগ‍ুǬল ēয়ংǬËয়ভােব ৈতির হয় যখনআপিন দিুট িĤপ ওভারলয্াপ কেরন,এবং ময্ানুয়াǬল Transitions পয্ােনল েথেক
একিট েটেন এেন টাইমলাইেন েযাগ করেত পােরন�একিটÖানǬজশনঅবশয্ই একিট িĤেপর উপের (ওভারলয্াপ কের)Ƶাপনকরেত হেব, সাধারণত িĤেপর
শ‍ুর‍ু বা েশেষ�

ÝƧবয্: ÖানǬজশনগ‍ুǬলঅিডও-েকàভািবতকের না,তাই যিদআপিনএকিট িĤেপরঅিডওভǬলউম েফড ইন/আউটকরেত চান,তেবআপনােক volume
িĤপ àপািটর্ সামঞ্জসয্ করেত হেব� েদখুন িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ

1.8. ÖানǬজশনসমূহ 52



OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

1.8.1 সংǬক্ষź িববরণ

# নাম বণর্না

১ িĤপ ১ একিট িভিডও িĤপ
২ ÖানǬজশন দিুট িĤপ ইেমেজর মেধয্ ধীের ধীের েফড ÖানǬজশন, যা িĤপ ওভারলয্াপ কের ēয়ংǬËয়ভােব ৈতির হয় (অিডও àভািবত কের না)
৩ িĤপ ২ একিট ইেমজ িĤপ

1.8.2 িদক

ÖানǬজশন ওভারলয্াপ করা িĤপ ইেমেজর আলফা/ēĸতা সামঞ্জসয্ কের (অথর্াৎ ÖানǬজশেনর িনেচ থাকা িĤপ), এবং এিট অēĸ েথেক ēĸ বা ēĸ
েথেক অēĸ েফড হেত পাের (অিডও àভািবত কের না)� েফেডর িদক পিরবতর্ ন করেত রাইট িĤক কের Reverse Transition িনবর্াচন কর‍ুন� আপিন
ময্ানুয়াǬল Brightness কাভর্ ও সামঞ্জসয্ করেত পােরন, েযেকােনাভােব িভজযু্য়াল েফড অয্ািনেমট করেত�
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1.8.3 ēĸতা

যিদ ÖানǬজশন ēĸতা (অথর্াৎ আলফা চয্ােনল) যুğ ইেমজ বা িভিডওেত বয্বহ‍ৃত হয়, তেব এিট মূল িĤপিট হঠাৎ কের অদশৃয্ হেয় যাওয়ার কারণ হেত
পাের, কারণ OpenShot-এর ÖানǬজশন িসেƲমআশা কের েয িĆতীয় িĤপিট àথম িĤপেক সƊূণর্র‍ূেপ েঢেক রাখেব� উদাহরণēর‍ূপ, যিদ িĆতীয় িĤপ
àথম িĤপেক সƊূণর্র‍ূেপ েঢেক না রােখ, তেব ÖানǬজশন বয্বহার করা সেবর্াত্তম নাও হেত পাের� এর পিরবেতর্ , àথম িĤেপর alpha àপািটর্ সামঞ্জসয্
কের েযখােন àেয়াজন েসখােন েফড আউট করার কথা ভাবুন, েদখুন িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ অথবা àসĳ েমনু� িবকƚভােব, ēĸ িĤপ বয্বহার করার সময়
ÖানǬজশন এবং alpha েফড একিÛত কের আরও মসৃণ েফড ৈতির করেত পােরন�

1.8.4 কািটং ও ƺাইিসং

OpenShot-এ একিট ÖানǬজশেনর শ‍ুর‍ু এবং েশষ Ȋম পǬজশন (যােক কািটং বা Ȋিমংও বলা হয়) সামঞ্জসয্ করার অেনক সহজ উপায় রেয়েছ� সবেচেয়
সাধারণ পŞিত হল ÖানǬজশেনর বাম (বা ডান) àাť ধের েটেন আনা� ƺাইিসং এবং সমƳ উপলƂ কীেবাডর্ শটর্কােটর সƊূণর্ গাইেডর জনয্, েদখুনȊিমং
ও ƺাইিসং এবং কীেবাডর্ শটর্কাট িবভাগ�

1.8.5 মাƯ

িভিডওসƊাদনায়, মাƯগ‍ুǬলশǬğশালী সরঞ্জাম যাআপনােকএকিট িভিডও িĤেপর িনিদর্ Ƨঅংশগ‍ুǬল িনবর্ািচতভােবàদশর্নকরেত েদয়� ইেমজসƊাদনার
মাǬƯংেয়র মেতা, িভিডও মাƯ একিট অঞ্চল িনধর্ারণ কের েযখােন পিরবতর্ ন àেয়াগ করা হেব এবং িভিডওর অনয্ানয্ অংশ অপিরবিতর্ ত থাকেব�

মাƯেক একিটআকার বা পথ িহেসেব ভাবা েযেত পাের যাআপিন লক্ষয্ করেত চান এমন এলাকার সীমানা িনধর্ারণ কের� সাধারণত বয্বহ‍ৃতআকারগ‍ুǬলর
মেধয্ রেয়েছ আয়তেক্ষÛ, বৃত্ত, এবং মুğআকােরর পথ� মাƯ করা এলাকা ”মাƯ করা অঞ্চল” নােম পিরিচত�

মাƯগ‍ুǬল অয্ািনেমট করা যায়, যা আপনােক সমেয়র সােথ আকার বা অবƵান পিরবতর্ ন করেত েদয়� এিট লুকােনা উপাদান àকাশ করা বা িবিভŭ
িভজযু্য়াল অবƵার মেধয্ ÖানǬজশন করার মেতা গিতশীল àভাব সক্ষম কের� OpenShot-এ,আপিন Brightnessকী-েáম কাভর্ কাƲমাইজ কের একিট
ÖানǬজশনেক মােƯ র‍ূপাťর করেত পােরন� উĿলতার একিট ǬƵর (অপিরবিতর্ ত) মান রাখেল মােƯর অবƵান ǬƵর থাকেব� এিট কাƲম ÖানǬজশন
ইেমজ বা কাƲম ইেমজ িসেকােয়েůর সােথ িমǬলেয় অয্ািনেমেটড, জিটল মাƯ ৈতির কর‍ুন�

1.8.6 কাƲম ÖানǬজশন

েযেকােনা েÍেƯল ইেমজেক ÖানǬজশন (বা মাƯ) িহেসেব বয্বহার করা েযেত পাের, আপনার ~/.openshot_qt/transitions/ েফাƖাের
েযাগ কের� শ‍ুধু িনǭƠত কর‍ুন েয আপনার ফাইেলর নাম সহেজ িচǮন্হতেযাগয্, এবং OpenShot পুনরায় চালু কর‍ুন� আপনার কাƲম ÖানǬজশন/মাƯ
এখন ÖানǬজশেনর তাǬলকায় àদিশর্ত হেব�
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1.8.7 ÖানǬজশন àপািটর্

িনেচ ÖানǬজশেনর àপািটর্গ‍ুেলার একিট তাǬলকা রেয়েছ যা সƊাদনা করা যায় এবং েবিশরভাগ েক্ষেÛ সমেয়র সােথ অয্ািনেমট করা যায়� একিট
ÖানǬজশেনর àপািটর্ েদখেত, রাইট িĤককের Properties িনবর্াচন কর‍ুন�àপািটর্ এিডটর àদিশর্ত হেব, েযখােনআপিন এই àপািটর্গ‍ুেলা পিরবতর্ ন করেত
পারেবন� ÝƧবয্: েż-েহড (অথর্াৎ লাল েżবয্াক লাইন) েকাথায় আেছ তা মেনােযাগ িদেয় েদখুন� অয্ািনেমশন ৈতিরেত সাহােযয্র জনয্ বতর্ মান েżবয্াক
অবƵােন কী েáম ēয়ংǬËয়ভােব ৈতির হয়�

ÝƧবয্: ÖানǬজশন অিডওেক àভািবত কের না, তাই যিদ আপিন একিট িĤেপর অিডও ভǬলউম েফড ইন/আউট করেত চান, তেব আপনােক volume
িĤপ àপািটর্ সামঞ্জসয্ করেত হেব� েদখুন িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ�

ÖানǬজশন àপািটর্র
নাম

ধরন বণর্না

উĿলতা কী-েáম ÖানǬজশন ছিবর উĿলতা àিতিনিধĄকারী কাভর্ , যা েফড/ওয়াইেপ àভাব েফেল (-1 েথেক 1)
ৈবপরীতয্ কী-েáম ÖানǬজশন ছিবর ৈবপরীতয্ àিতিনিধĄকারী কাভর্ , যা েফড/ওয়াইেপর নরম/কেঠারতায় àভাব

েফেল (0 েথেক 20)
সময়কাল েফ্লাট ÖানǬজশেনর ৈদঘর্য্ (েসেকেũ)� শ‍ুধুমাÛ-পাঠেযাগয্ ৈবিশƧয্�
েশষ েফ্লাট ÖানǬজশেনর েশষ Ȋিমং অবƵান (েসেকেũ)�
আইিড িƻং àিতিট ÖানǬজশেনর জনয্ এেলােমেলাভােব ৈতির GUID (েĭাবাǬল ইউিনক আইেডিŲফায়ার)

বরাś করা হয়� শ‍ুধুমাÛ-পাঠেযাগয্ ৈবিশƧয্�
পয্ােরŲ িƻং এই ÖানǬজশেনর পয্ােরŲ অবেজĝ, যা অেনক কীেáম মানেক পয্ােরŲ মােন আরƌ কের�
অবƵান েফ্লাট টাইমলাইেন ÖানǬজশেনর অবƵান (েসেকেũ)�
ছিব àিতƵাপন কর‍ুন বুল সমসয্া িডবাগকরারজনয্,এই ৈবিশƧয্িটÖানǬজশনছিবিটàদশর্নকের (ēĸতা হওয়ারপিরবেতর্ )�
শ‍ুর‍ু েফ্লাট ÖানǬজশেনর শ‍ুর‍ু Ȋিমং অবƵান (েসেকেũ)�
Öয্াক ইŲ েয েলয়ারিট ÖানǬজশন ধারণ কের (উķতর Öয্াকগ‍ুǬল িনƉতর Öয্ােকর উপের েরũার হয়)�

সময়কাল

Duration ৈবিশƧয্িট একিট েফ্লাট মান যা ÖানǬজশেনর ৈদঘর্য্ েসেকেũ িনেদর্শ কের� এিট একিট শ‍ুধুমাÛ-পাঠেযাগয্ ৈবিশƧয্� এিট িহসাব করা হয়: End -
Start� সময়কাল পিরবতর্ ন করেত, আপনােক Start এবং/অথবা End ÖানǬজশন ৈবিশƧয্গ‍ুǬল সƊাদনা করেত হেব�

• বয্বহােরর উদাহরণ: একিট ÖানǬজশেনর সময়কাল পরীক্ষা কর‍ুন যােত এিট àকেƚর িনিদর্Ƨ সময়সীমার সােথ েমেল�

• িটপ: এমন ÖানǬজশেনর জনয্ ”Duration” ৈবিশƧয্ বয্বহার করার কথা িবেবচনা কর‍ুন েযগ‍ুেলা িনিদর্ Ƨ সময় অťরাল েযমন সংলাপ বা দেৃশয্র
সােথ েমলােত হেব�

েশষ

End ৈবিশƧয্িট ÖানǬজশেনর েশেষর Ȋিমং পেয়Ų েসেকেũ িনধর্ারণ কের, যা আপনােক িনয়űণ করেত েদয় ÖানǬজশেনর কত অংশ টাইমলাইেন দশৃয্মান
হেব� এই ৈবিশƧয্ পিরবতর্ ন করেল Duration ÖানǬজশন ৈবিশেƧয্ àভাব পড়েব�

• বয্বহােরর উদাহরণ: অনয্ িĤেপর সােথ সামঞ্জসয্ করার জনয্ ÖানǬজশেনর েশষ অংশ Ȋম করা বা অনাকাǯĶত অংশগ‍ুǬল েকেট েফলা�

• িটপ: ÖানǬজশেনর দশৃয্মান অংশ সিঠকভােব িনয়űণ করেত ”Start” এবং ”End” ৈবিশƧয্গ‍ুǬল একিÛত কর‍ুন�
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আইিড

ID ৈবিশƧয্িট àিতিট ÖানǬজশেনর জনয্ এেলােমেলাভােব ৈতির GUID (েĭাবাǬল ইউিনকআইেডিŲফায়ার) ধারণ কের, যা এর অননয্তা িনǭƠত কের� এিট
একিট শ‍ুধুমাÛ-পাঠেযাগয্ ৈবিশƧয্ এবং OpenShot Ćারা ÖানǬজশন ৈতির করার সময় বরাś করা হয়�

• বয্বহােরর উদাহরণ: কাƲম Ǭưŷ বা অেটােমশন টােƯ িনিদর্ Ƨ ÖানǬজশন েরফােরů করা�

• িটপ: যিদও সাধারণত েপছেনর àǬËয়ায় পিরচাǬলত হয়, ÖানǬজশনআইিড েবাঝা উŭত àকƚ কাƲমাইেজশেন সাহাযয্ করেত পাের�

Öয্াক

Track ৈবিশƧয্িট একিট পূণর্সংখয্া যা িনেদর্শ কের ÖানǬজশন েকান েলয়াের রাখা হেয়েছ� উķতর Öয্ােকর ÖানǬজশনগ‍ুǬল িনƉতর Öয্ােকর উপের েরũার
হয়�

• বয্বহােরর উদাহরণ: িভজযু্য়াল গভীরতা এবং জিটলতা ৈতিরর জনয্ িবিভŭ েলয়াের ÖানǬজশন সাজােনা�

• িটপ: এমন উপাদােনর জনয্ উķতর Öয্াক বয্বহার কর‍ুন যা অনয্েদর উপের àদিশর্ত হেত হেব, েযমন েটĥট ওভারেল বা ÍাǬফĥ�

1.9 ইেফĝস

OpenShot-এ ইেফĝস বয্বহার করা হয় িĤেপর অিডও বা িভিডও উŭত বা পিরবতর্ ন করার জনয্� এগ‍ুǬল িপেĥল এবং অিডও েডটা পিরবতর্ ন করেত
পাের, এবং সাধারণত আপনার িভিডও àকƚগ‍ুǬল উŭত করেত পাের� àিতিট ইেফেĝর িনজē ৈবিশƧয্ থােক, যােদর েবিশরভাগ সমেয়র সােথ অয্ািনেমট
করা যায়, েযমন একিট িĤেপর Brightness & Contrast সমেয়র সােথ পিরবতর্ ন করা�

ইেফĝস েযেকােনা িĤেপ েযাগ করা যায় Effects টয্াব েথেক িĤেপ Øয্াগ এবং Øপ কের� àিতিট ইেফĝ একিট েছাট রিঙন আইকন এবং ইেফেĝর নােমর
àথম অক্ষর Ćারা àিতিনিধĄ করা হয়� েনাট: েż-েহড (অথর্াৎ লাল েżবয্াক লাইন) েকাথায়আেছ তা মেনােযাগ িদেয় েদখুন� কী েáমগ‍ুǬল ēয়ংǬËয়ভােব
বতর্ মান েżবয্াক অবƵােন ৈতির হয়, যা Ǖত অয্ািনেমশন ৈতির করেত সাহাযয্ কের�

একিট ইেফেĝর ৈবিশƧয্ েদখেত, ইেফĝআইকেন রাইট-িĤককর‍ুন,কনেটĥট েমনু খুলেব, এবং Properties িনবর্াচন কর‍ুন�àপািটর্ এিডটর àদিশর্ত হেব,
েযখােন আপিন এই ৈবিশƧয্গ‍ুǬল সƊাদনা করেত পারেবন� ৈবিশƧয্গ‍ুǬল ডক-এ বণর্ানুËিমকভােব àদিশর্ত হয়, উপের Ǭফƕার অপশন উপলƂ থােক�
Ctrl েচেপ ধের একািধক ইেফĝ আইকেন িĤক কের সব িনবর্াচন কর‍ুন, Properties ডক 3 Selections এর মেতা একিট এিų েদখােব যােত
আপিন তােদর সাধারণ েসিটং একবাের সামঞ্জসয্ করেত পােরন� েদখুন িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ�

একিট ৈবিশƧয্ সামঞ্জসয্ করেত:

• েমাটামুিট পিরবতর্ েনর জনয্ ƺাইডার েটেন আনুন�

• িনিদর্ Ƨ মান àেবেশর জনয্ ডাবল-িĤক কর‍ুন�

• অসংখয্াত্মক িবকেƚর জনয্ রাইট/ডাবল-িĤক কর‍ুন�

ইেফĝ ৈবিশƧয্গ‍ুǬল অয্ািনেমশন িসেƲেমর অিবেĸদয্ অংশ� যখন আপিন একিট ইেফĝ ৈবিশƧয্ পিরবতর্ ন কেরন, তখন বতর্ মান েż-েহড অবƵােন একিট
কীেáম ৈতির হয়� একিট ৈবিশƧয্ পুেরা িĤপ জেুড় িবƳȗত করেত, েż-েহডেক িĤেপর শ‍ুর‍ুেত বা তার আেগ অবƵান কর‍ুন এবং তারপর পিরবতর্ ন কর‍ুন�
িĤেপর শ‍ুর‍ু িচিহ্নত করার সুিবধাজনক উপায় হল Timeline টɊলবােরর ’next/previous marker’ Ǭফচার বয্বহার করা�
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1.9.1 ইেফĝেসর তাǬলকা

OpenShot Video Editor-এ েমাট ২৭িট িবƕ-ইন িভিডও এবং অিডও ইেফĝ রেয়েছ: ১৮িট িভিডও ইেফĝ এবং ৯িট অিডও ইেফĝ� এই ইেফĝগ‍ুǬল
একিট িĤেপ Øয্াগ কের েযাগ করা যায়� িনেচর েটিবেল àিতিট ইেফেĝর নাম এবং সংǬক্ষź বণর্না েদওয়া হেয়েছ�

আইকন ইেফেĝর নাম ইেফেĝর বণর্না

অয্ানালগ েটপ পুরােনা েহাম-িভিডওর কƊন, িƄড এবং েƶা ইেফĝ�

আলফা মাƯ / ওয়াইপ
ÖানǬজশন

ছিবর মেধয্ েÍেƯল মাƯ ÖানǬজশন�

বারস আপনার িভিডওর চারপােশ রিঙন বার েযাগ কর‍ুন�

Ƅার ছিবর Ƅার সামঞ্জসয্ কর‍ুন�

âাইটেনস ও কনÖাƲ েáেমর উĿলতা এবং কনÖাƲ পিরবতর্ ন কর‍ুন�

কয্াপশন েযেকােনা িĤেপ েটĥট কয্াপশন েযাগ কর‍ুন�

েËামা কী (িÍনǬưন) রঙেক ēĸতায় পিরবতর্ ন কর‍ুন�

কালার ময্াপ / লুকআপ ৩িড LUT লুকআপ েটিবল (.cube ফরময্াট) বয্বহার কের রঙ সামঞ্জসয্ কর‍ুন�

কালার সয্াচɊেরশন রেঙর তীâতা সামঞ্জসয্ কর‍ুন�

কালার িশফট ছিবর রঙ িবিভŭ িদক েথেক সরান�

Ëপ আপনার িভিডওর িকছɈ অংশ Ëপ কর‍ুন�

িড-ইŲারেলস িভিডও েথেক ইŲারেলিসং সরান�

রেঙর ছায়া রেঙর ছায়া / রঙ সামঞ্জসয্ কর‍ুন�

েলů েফ্লয়ার েলেů সূযর্ােলাক পড়ার েফ্লয়ার অনুকরণ কর‍ুন�

েনেগিটভ একিট েনেগিটভ ছিব ৈতির কর‍ুন�

অবেজĝ িডেটĝর িভিডওেত অবেজĝ সনাğ কর‍ুন�

আউটলাইন েযেকােনা ছিব বা েটĥেটর চারপােশ আউটলাইন েযাগ কর‍ুন�
continues on next page
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Table 3 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

আইকন ইেফেĝর নাম ইেফেĝর বণর্না

িপেĥেলট দশৃয্মান িপেĥল বাড়ান বা কমান�

শােপর্ন িভিডওর িবƳািরতআরওƷƧ করেত এজ কনÖাƲ বাড়ান�

িশফট ছিবেক িবিভŭ িদেক সরান�

েƸিরকয্াল àেজকশন ৩৬০° এবং Ǭফশআই ফুেটজ সমতল বা àেজĝ কর‍ুন�

Ʋয্ািবলাইজার িভিডও কƊন কমান�

Öয্াকার িভিডওেত বাউǬũং বĥ Öয্াক কর‍ুন�

ওেয়ভ ছিবেক ওেয়ভ পয্াটােনর্ িবকৃত কর‍ুন�

কেƐসর শেƁর তীâতা কমান বা নীরব শƁ বাড়ান�

িডেল অিডও-িভিডও িসেıানাইেজশন সামঞ্জসয্ কর‍ুন�

িডƲরশন িডƲরশেনর জনয্ অিডও িসগনয্াল িĤপ কর‍ুন�

এেকা িবলিčত শƁ àিতফলন েযাগ কর‍ুন�

এĥপয্াũার শেƁর উķ অংশেক অেপক্ষাকৃতআরও েজারােলা কর‍ুন�

নেয়জ যথাËেম সমান তীâতার এেলােমেলা িসগনয্াল েযাগ কর‍ুন�

পয্ারােমȊক ইকু অিডওর Ǭáেকােয়ǭů ভǬলউম সামঞ্জসয্ কর‍ুন�

েরােবাটাইেজশন অিডওেক েরােবািটক কেŋ র‍ূপাťর কর‍ুন�

িহƷারাইেজশন অিডওেক ǬফসǬফেস র‍ূপাťর কর‍ুন�
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1.9.2 ইেফĝ ৈবিশƧয্সমূহ

িনেচ OpenShot-এর সব ইেফেĝ বয্বহ‍ৃত সাধারণ ইেফĝ ৈবিশƧয্গ‍ুেলার তাǬলকা েদওয়া হেয়েছ� েকােনা ইেফেĝর ৈবিশƧয্ েদখেত, ডান-িĤক কের Prop-
erties িনবর্াচন কর‍ুন� ৈবিশƧয্ সƊাদক খুলেব, েযখােন আপিন এই ৈবিশƧয্গ‍ুেলা পিরবতর্ ন করেত পারেবন� ÝƧবয্: েż-েহড (অথর্াৎ লাল েżবয্াক লাইন)
েকাথায় আেছ তা ভােলাভােব লক্ষয্ কর‍ুন� বতর্ মান েżবয্াক অবƵােন ēয়ংǬËয়ভােব কী েáম ৈতির হয়, যা Ǖত অয্ািনেমশন ৈতিরেত সাহাযয্ কের�

সাধারণ ইেফĝ ৈবিশেƧয্র তাǬলকার জনয্ িনেচর েটিবলিট েদখুন� এখােন শ‍ুধুমাÛ সমƳ ইেফেĝর জনয্ সাধারণ সাধারণ ৈবিশƧয্গ‍ুǬল তাǬলকাভɊğ করা
হেয়েছ� àিতিট ইেফেĝর অেনক অননয্ ৈবিশƧয্ও রেয়েছ, যা àিতিট ইেফেĝর জনয্ িনিদর্ Ƨ, বয্Ǭğগত ইেফĝ এবং তােদর অননয্ ৈবিশƧয্ সƊেকর্ আরও
তেথয্র জনয্ িভিডও ইেফĝস েদখুন�

ইেফĝ ৈবিশেƧয্র নাম ধরন বণর্না

সময়কাল েফ্লাট ইেফেĝর ৈদঘর্য্ (েসেকেũ)� শ‍ুধুমাÛ-পড়ার জনয্ ৈবিশƧয্� েবিশরভাগ ইেফĝ িডফƕভােব একিট
িĤেপর ৈদেঘর্য্র সমান হয়� যখন একিট ইেফĝ একিট িĤেপর অťগর্ত হয়, তখন এই ৈবিশƧয্িট
লুকােনা থােক�

েশষ েফ্লাট ইেফেĝর েশষ Ȋিমং অবƵান (েসেকেũ)� যখন একিট ইেফĝ একিট িĤেপর অťগর্ত হয়, তখন
এই ৈবিশƧয্িট লুকােনা থােক�

আইিড িƻং àিতিট ইেফেĝর জনয্ এেলােমেলাভােব ৈতির করা GUID (েĭাবাǬল ইউিনক আইেডিŲফায়ার)
বরাś করা হয়� শ‍ুধুমাÛ-পড়ার জনয্ ৈবিশƧয্�

পয্ােরŲ িƻং এই ইেফেĝর পয্ােরŲ অবেজĝ, যা অেনক কীেáম মানেক পয্ােরŲ মােন আরƌ কের�
অবƵান েফ্লাট টাইমলাইেন ইেফেĝর অবƵান (েসেকেũ)� যখন একিট ইেফĝ একিট িĤেপর অťগর্ত হয়, তখন

এই ৈবিশƧয্িট লুকােনা থােক�
শ‍ুর‍ু েফ্লাট ইেফেĝর শ‍ুর‍ু Ȋিমং অবƵান (েসেকেũ)� যখন একিট ইেফĝ একিট িĤেপর অťগর্ত হয়, তখন

এই ৈবিশƧয্িট লুকােনা থােক�
Öয্াক ইŲ েয Ƴরিট ইেফĝ ধারণ কের (উķতর Öয্াকগ‍ুǬল িনƉতর Öয্ােকর উপের েরũার হয়)� যখন একিট

ইেফĝ একিট িĤেপর অťগর্ত হয়, তখন এই ৈবিশƧয্িট লুকােনা থােক�
িĤেপর আেগ àেয়াগ
কর‍ুন

বুǬলয়ান িĤপ কীেáম àǬËয়াকরেণর আেগ এই ইেফĝিট àেয়াগ করেবন? (িডফƕ হল হঁয্া)

সময়কাল

Duration ৈবিশƧয্িট একিট েফ্লাট মান যা ইেফেĝর ৈদঘর্য্ েসেকেũ িনেদর্শ কের� এিট শ‍ুধুমাÛ-পড়ার জনয্ ৈবিশƧয্� এিট িহসাব করা হয়: End - Start�
সময়কাল পিরবতর্ ন করেত, আপনােক Start এবং/অথবা End ইেফĝ ৈবিশƧয্গ‍ুǬল সƊাদনা করেত হেব�

েনাট: OpenShot-এর েবিশরভাগ ইেফĝ িডফƕভােব ইেফেĝর সময়কাল িĤেপর সময়কাল িহেসেব েসট কের এবং এই ৈবিশƧয্িট সƊাদক েথেক লুিকেয়
রােখ�
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েশষ

End ৈবিশƧয্িট ইেফেĝর েশেষরȊিমং পেয়Ų েসেকেũ িনধর্ারণ কের, যাআপনােক িনয়űণকরেত েদয়কতটা ইেফĝ টাইমলাইেন দশৃয্মান হেব�এই ৈবিশƧয্
পিরবতর্ ন করেল Duration ইেফĝ ৈবিশেƧয্ àভাব পড়েব�

েনাট: OpenShot-এর েবিশরভাগ ইেফĝ এই ৈবিশƧয্িট িডফƕভােব িĤেপর সােথ েমলােত েসট কের এবং এই ৈবিশƧয্িট সƊাদক েথেক লুিকেয় রােখ�

আইিড

ID ৈবিশƧয্িট àিতিট ইেফেĝর জনয্ এেলােমেলাভােব ৈতির GUID (েĭাবাǬল ইউিনক আইেডিŲফায়ার) ধারণ কের, যা এর অননয্তা িনǭƠত কের� এিট
শ‍ুধুমাÛ-পড়ার জনয্ ৈবিশƧয্ এবং ইেফĝ ৈতির করার সময় OpenShot Ćারা বরাś করা হয়�

Öয্াক

Track ৈবিশƧয্িট একিট পূণর্সংখয্া যা িনেদর্শ কের েকান Ƴের ইেফĝিট রাখা হেয়েছ� উķতর Öয্ােকর ইেফĝগ‍ুǬল িনƉতর Öয্ােকর উপের েরũার হয়�

েনাট: OpenShot-এর েবিশরভাগ ইেফĝ এই ৈবিশƧয্িট িডফƕভােব িĤেপর সােথ েমলােত েসট কের এবং এই ৈবিশƧয্িট সƊাদক েথেক লুিকেয় রােখ�

1.9.3 ইেফĝ পয্ােরŲ

একিটইেফেĝর Parent ৈবিশƧয্িটàাথিমককীেáমমানগ‍ুǬলএকিটপয্ােরŲ ইেফেĝ েসটকের�উদাহরণēর‍ূপ, যিদঅেনক ইেফĝএকইপয্ােরŲ ইেফেĝর
িদেক িনেদর্শ কের, তারা তােদর সমƳ àাথিমক ৈবিশƧয্ েযমন ফŲ সাইজ, ফŲ রঙ, এবং Caption ইেফেĝর বয্াকÍাউũ রঙ উত্তরািধকারসূেÛ পােব�
একই পয্ােরŲ ইেফĝ বয্বহার কের অেনক Caption ইেফেĝর উদাহরেণ, এিট এই ইেফĝগ‍ুǬলর একিট বড় সংখয্া পিরচালনার একিট কাযর্কর উপায়�

েনাট: ইেফেĝর parent ৈবিশƧয্িট একই ধরেনর পয্ােরŲ ইেফেĝর সােথ সংযুğ হওয়া উিচত, অনয্থায় তােদর িডফƕ àাথিমক মানগ‍ুǬল েমলেব না�
এছাড়াও েদখুন িĤপ পয্ােরŲ�

অবƵান

Position ৈবিশƧয্িট টাইমলাইেন ইেফেĝর অবƵান েসেকেũ িনধর্ারণ কের, েযখােন 0.0 শ‍ুর‍ু িনেদর্শ কের�

েনাট: OpenShot-এর েবিশরভাগ ইেফĝ এই ৈবিশƧয্িট িডফƕভােব িĤেপর সােথ েমলােত েসট কের এবং এই ৈবিশƧয্িট সƊাদক েথেক লুিকেয় রােখ�

শ‍ুর‍ু

Start ৈবিশƧয্িট ইেফেĝর শ‍ুর‍ুেত Ȋিমং পেয়Ų েসেকেũ িনধর্ারণ কের� এই ৈবিশƧয্ পিরবতর্ ন করেল Duration ইেফĝ ৈবিশেƧয্ àভাব পড়েব�

েনাট: OpenShot-এর েবিশরভাগ ইেফĝ এই ৈবিশƧয্িট িডফƕভােব িĤেপর সােথ েমলােত েসট কের এবং এই ৈবিশƧয্িট সƊাদক েথেক লুিকেয় রােখ�

1.9.4 Ëমিবনয্াস

সাধারণত ইেফĝগ‍ুǬল িĤেপর কীেáম àǬËয়াকরেণরআেগ àেয়াগ করা হয়� এিট ইেফĝেক িĤেপর কঁাচা িচÛ àǬËয়াকরণ করেত েদয়, িĤপ েƯǬলং,
ঘূণর্ন, অবƵান ইতয্ািদ েàাপািটর্ àেয়াগ করার আেগ� সাধারণত, এিট পছūসই Ëম এবং OpenShot-এ ইেফĝগ‍ুǬলর িডফƕ আচরণ� তেব, আপিন
ঐǭĸকভােব Apply Before Clip Keyframes েàাপািটর্ িদেয় এইআচরণ ওভাররাইড করেত পােরন�

যিদআপিন Apply Before Clip Keyframes েàাপািটর্ No এ েসট কেরন, তাহেল ইেফĝিট িĤেপর েƯল, ঘূণর্ন এবং কীেáম àেয়ােগর পের
িসেকােয়ů করা হেব� এিট িকছɈ ইেফেĝর জনয্ উপকারী হেত পাের, েযমন Mask ইেফĝ, যখন আপিন àথেম একিট িĤপ অয্ািনেমট করেত চান এবং
তারপর িĤেপ একিট ǬƵর মাƯ àেয়াগ করেত চান�
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1.9.5 িভিডও ইেফĝস

ইেফĝগ‍ুǬল সাধারণত দইুিট িবভােগ িবভğ: িভিডও এবং অিডও ইেফĝস� িভিডও ইেফĝস িĤেপর িচÛ এবং িপেĥল েডটা পিরবতর্ ন কের� িনেচ িভিডও
ইেফĝস এবং তােদর েàাপািটর্গ‍ুǬলর একিট তাǬলকা রেয়েছ� àায়শই একিট ইেফĝ িনেয় পরীক্ষা-িনরীক্ষা করা ভাল, েàাপািটর্েত িবিভŭ মান àেবশ কিরেয়
এবং ফলাফল পযর্েবক্ষণ কের�

অয্ানালগ েটপ

Analog Tape ইেফĝিট কনǬজউমার েটপ েżবয্াক অনুকরণ কের: অনুভɋ িমক লাইন কƊন (”tracking”), েËামা িƄড, লুমা সফটেনস, দানাদার তɊষার,
িনেচর tracking stripe, এবং েছাট static bursts� সব িনয়űণ কী-েáমেযাগয্ এবং শƁ িনধর্ািরত (ইেফেĝরআইিড েথেক সীড করা হেয়েছ একিট
ঐǭĸক অফেসট সহ), তাই েরũারগ‍ুǬল পুনরাবৃǬত্তেযাগয্�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

Öয্ািকং (float, 0–1)অনুভɋ িমক লাইন কƊন এবং সূħ িনেচর ǬƯউ� উķ মান অয্াǯম্żিটউড এবং ǬƯউ উķতা
বৃিŞ কের�

িƄড (float, 0–1) েËামা িƄড / ǬáǬঞ্জং�অনুভɋ িমক েËামা িশফট + Ƅার সহ সামানয্ েডসয্াচɊেরশন� “েরইনেবা
এজ” লুক েদয়�

সফটেনস (float, 0–1) লুমা সফটেনস� Y-অক্ষ বরাবর েছাট অনুভɋ িমক Ƅার (àায় 0–2 িপেĥল)� শƁ েবিশ হেল
িবƳািরত ধের রাখেত কম রাখুন�

শƁ (float, 0–1) তɊষার, িহস এবং Øপআউট� দানার শǬğ, সাদা িƻেকর সƌাবনা/ৈদঘর্য্ এবং একিট হালকা
লাইন হাম িনয়űণ কের�

ƻাইপ (float, 0–1) Öয্ািকং ƻাইপ� িনেচর বয্াũ উেত্তালন কের, েসখােন িহস/শƁ েযাগ কের, এবং মান বাড়ার
সােথ উেত্তাǬলত অঞ্চল àশƳ কের�

Ʋয্ািটক বয্াũস (float, 0–1) Ʋয্ািটক বাƲর্� েছাট উĿল বয্াũস সহ সাির-গ‍ুǭĸত িƻকস (পােশর সািরগ‍ুেলার মেধয্
অেনক “শ‍ুিটং Ʋার”)�

িসড অফেসট (int, 0–1000) িĤপগ‍ুেলার মেধয্ িনধর্ািরত পিরবতর্ েনরজনয্ অভয্ťরীণ িসেড (ইেফĝআইিড েথেক àাź)
েযাগ কের�

বয্বহােরর েনাটস

• সূħ “েহাম িভিডও”: tracking=0.25, bleed=0.20, softness=0.20, noise=0.25, stripe=0.10,
static_bands=0.05�

• খারাপ Öয্ািকং / েহড Ĥগ: tracking=0.8–1.0, stripe=0.6–0.9, noise=0.6–0.8, static_bands=0.4–0.6,
softness<=0.2, এবং bleed àায় 0.3 এ েসট কর‍ুন�

• শ‍ুধুমাÛ রেঙর ǬáǬঞ্জং: bleed বাড়ান (àায় 0.5) এবং অনয্ানয্ িনয়űণ কম রাখুন�

• িভŭ িকǗ পুনরাবৃǬত্তেযাগয্ তɊষার: ইেফĝআইিডঅপিরবিতর্ ত রাখুন (িনধর্ািরতআউটপুেটর জনয্)এবং নতɊন, এখনও পুনরাবৃǬত্তেযাগয্ পয্াটানর্ েপেত
seed_offset পিরবতর্ ন কর‍ুন�

আলফা মাƯ / ওয়াইপ ÖানǬজশন

Alpha Mask / Wipe Transition ইেফĝিট েÍেƯল মাƯ বয্বহার কের দিুট ছিব বা িভিডও িĤেপর মেধয্ গিতশীল ÖানǬজশন ৈতির কের� এই ইেফেĝ,
মােƯর হালকা অংশ নতɊন ছিব àকাশ কের, আর অŬকার অংশ েগাপন কের, যা সৃজনশীল এবং কাƲম ÖানǬজশন ৈতির করেত েদয় যা Ʋয্াũাডর্ েফড
বা ওয়াইপ àযুǬğর বাইের যায়� এই ইেফĝ শ‍ুধুমাÛ ছিবেত àভাব েফেল, অিডও Öয্ােক নয়�
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েàাপািটর্ নাম বণর্না

উĿলতা (float, -1 েথেক 1) এই কাভর্িট ওয়াইপ জেুড় গিত িনয়űণ কের
ৈবপরীতয্ (float, 0 েথেক 20) এই কাভর্িট ওয়াইপ এেজর কেঠারতা এবং নরমĄ িনয়űণ কের
িরডার (reader) এই িরডারিট আপনার েÍেƯল ওয়াইেপর জনয্ েযেকােনা ছিব বা িভিডও ইনপুট িহেসেব বয্বহার

করেত পাের
ছিব àিতƵাপন (bool, choices: ['Yes', 'No']) িĤেপর ছিবিট বতর্ মান েÍেƯল ওয়াইপ ছিবর সােথ

àিতƵাপন কর‍ুন, যা সমসয্া সমাধােনর জনয্ উপকারী

বারস

বারস ইেফĝিটআপনার িভিডও েáেমর চারপােশ রিঙন বার েযাগ কের, যা নাūিনকউেśেশয্, িনিদর্ Ƨ অনুপােতর মেধয্ িভিডও েáমকরারজনয্,অথবা িভŭ
িডসেż িডভাইেস কেŲŲ েদখার অিভজ্ঞতা অনুকরণ করার জনয্ বয্বহার করা েযেত পাের�এই ইেফĝিট িসেনমািটক বা সƐচার লুক ৈতিরেত িবেশষভােব
কাযর্কর�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

িনেচ (float, 0 েথেক 0.5) িনেচর বােরর আকার সামঞ্জসয্ করার কাভর্
রঙ (color) বােরর রঙ সামঞ্জসয্ করার কাভর্
বােম (float, 0 েথেক 0.5) বাম বােরর আকার সামঞ্জসয্ করার কাভর্
ডােন (float, 0 েথেক 0.5) ডান বােরর আকার সামঞ্জসয্ করার কাভর্
উপের (float, 0 েথেক 0.5) উপেরর বােরর আকার সামঞ্জসয্ করার কাভর্

Ƅার

Ƅার ইেফĝিট ছিবেক নরম কের, িবƳািরত এবং েটĥচার কমায়� এিট গভীরতার অনুভɋ িত ৈতির করেত, েáেমর িনিদর্ Ƨ অংেশ মেনােযাগ আকষর্ণ করেত,
অথবা নাūিনক উেśেশয্ ƲাইǬলশ পছū àেয়াগ করেত বয্বহার করা েযেত পাের� Ƅােরর তীâতা সামঞ্জসয্ কের কাǯĶত নরমতার Ƴর অজর্ন করা যায়�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

অনুভɋ িমক_বয্াসাধর্ (float, 0 েথেক 100)অনুভɋ িমক Ƅার বয্াসাধর্ কীেáম� িপেĥেলঅনুভɋ িমক Ƅার অপােরশেনরআকার�
পুনরাবৃǬত্ত (float, 0 েথেক 100) পুনরাবৃǬত্তর কীেáম� àিত িপেĥেল Ƅার পুনরাবৃǬত্তর সংখয্া� ৩ পুনরাবৃǬত্ত =

গাউিসয়ান�
িসগমা (float, 0 েথেক 100) িসগমা কীেáম� Ƅার অপােরশেন ছড়ােনার পিরমাণ� বয্াসােধর্র েচেয় বড় হওয়া

উিচত�
উƝč_বয্াসাধর্ (float, 0 েথেক 100) উƝč Ƅার বয্াসাধর্ কীেáম� িপেĥেল উƝč Ƅার অপােরশেনর আকার�

âাইটেনস ও কনÖাƲ

âাইটেনস ও কনÖাƲ ইেফĝ ছিবর সামিÍক উĿলতা বা অŬকারতা (âাইটেনস) এবং ছিবর সবেচেয় অŬকার ও সবেচেয় উĿল অংেশর পাথর্কয্
(কনÖাƲ) সামঞ্জসয্ করার সুেযাগ েদয়� এই ইেফĝিট দবুর্ল আেলাযুğ িভিডও সংেশাধন করেত বা িশƚগত উেśেশয্ নাটকীয় আেলা àভাব ৈতির করেত
বয্বহার করা েযেত পাের�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

উĿলতা (float, -1 েথেক 1) âাইটেনস সামঞ্জসয্ করার কাভর্
ৈবপরীতয্ (float, 0 েথেক 100) কনÖাƲ সামঞ্জসয্ করার কাভর্ (৩ সাধারণ, ২০ অেনক, ১০০ সেবর্াķ� ০ অৈবধ)

1.9. ইেফĝস 62



OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

কয্াপশন

আপনার িভিডওর উপের েটĥট কয্াপশন েযাগ কর‍ুন� আমরা VTT (WebVTT) এবং SubRip (SRT) সাবটাইেটল ফাইল ফরময্াট দেুটাই সমথর্ন কির�
এই ফরময্াটগ‍ুেলা িভিডওেত কয্াপশন বা সাবটাইেটল àদশর্েনর জনয্ বয্বহ‍ৃত হয়� এগ‍ুেলা আপনােক িভিডও কেŲেŲ েটĥট-িভǬত্তক সাবটাইেটল েযাগ
করার সুেযাগ েদয়, যা িবেশষ কের বিধর বা èবণ àিতবŬীেদর জনয্ িভিডওেকআরও àেবশেযাগয্ কের েতােল�কয্াপশন ইেফĝ েটĥেটর েফড ইন/আউট
অয্ািনেমশনও করেত পাের, এবং েযেকােনা ফŲ, সাইজ, রঙ, ও মাǬজর্ন সমথর্ন কের� OpenShot-এ একিট সহেজ বয্বহারেযাগয্ কয্াপশন এিডটরও
রেয়েছ, েযখােন আপিন Ǖত েżেহড অবƵােন কয্াপশন àেবশ করােত পােরন, অথবা সব কয্াপশন েটĥট এক জায়গায় সƊাদনা করেত পােরন�

:caption: Show a caption, starting at 5 seconds and ending at 10 seconds.

00:00:05.000 --> 00:00:10.000
Hello, welcome to our video!

েàাপািটর্ নাম বণর্না

পটভɋ িম (color) কয্াপশন এলাকার পটভɋ িমর রঙ
পটভɋ িম_আলফা (float, 0 েথেক 1) পটভɋ িমর রেঙরআলফা
পটভɋ িমর_েকাণা (float, 0 েথেক 60) পটভɋ িমর েকাণার বয্াসাধর্
পটভɋ িমর_পয্ািডং (float, 0 েথেক 60) পটভɋ িমর পয্ািডং
কয্াপশন_ফŲ (font) ফেŲর নাম বা ফŲ পিরবােরর নাম
কয্াপশন_েটĥট (caption) VTT/Subrip ফরময্ােটর কয্াপশন েটĥট (বহ‍ু-লাইন)
রঙ (color) কয্াপশন েটĥেটর রঙ
েফড_ইন (float, 0 েথেক 3) àিত কয্াপশেনর েফড ইন (েসেকেũ)
েফড_আউট (float, 0 েথেক 3) àিত কয্াপশেনর েফডআউট (েসেকেũ)
ফŲ_আলফা (float, 0 েথেক 1) ফŲ রেঙরআলফা
ফŲ_সাইজ (float, 0 েথেক 200) পেয়েŲ ফŲ সাইজ
বােম (float, 0 েথেক 0.5) বাম মাǬজর্েনর আকার
লাইন_েƷিসং (float, 0 েথেক 5) লাইেনর মেধয্ দরূĄ (িডফƕ ১.০)
ডােন (float, 0 েথেক 0.5) ডান মাǬজর্েনর আকার
েƻাক (color) েটĥেটর বডর্ ার / েƻােকর রঙ
েƻাক_àƵ (েফ্লাট, ০ েথেক ১০) েটĥট বডর্ ার / েƻােকর àƵ
উপের (েফ্লাট, ০ েথেক ১) উপেরর মাǬজর্েনর আকার

েËামা কী (িÍনǬưন)

েËামা কী (িÍনǬưন) ইেফĝ িভিডওর একিট িনিদর্ Ƨ রঙ (সাধারণত সবুজ বা নীল) ēĸতায় àিতƵাপন কের, যা িভিডওেক িভŭ পটভɋ িমর উপর সংিমèণ
করার সুেযাগ েদয়� এই ইেফĝিট চলǬķÛ ও েটǬলিভশন েàাডাকশেন িভজযু্য়াল ইেফĝ ৈতির এবং এমন পিরেবেশ িবষয়বǛ Ƶাপেনর জনয্ বয্াপকভােব
বয্বহ‍ৃত হয় যা অনয্থায় শ‍ুট করা অসƌব বা অàােয়ািগক�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

রঙ (রঙ) িমলােনার জনয্ রঙ
সীমা (েফ্লাট, ০ েথেক ১২৫) িমল থাকা রেঙর জনয্ সীমা (বা ফাজ ফয্াĝর)� মান যত বড় হেব, তত েবিশ রঙ

িমলেব�
হয্ােলা (েফ্লাট, ০ েথেক ১২৫) হয্ােলা অপসারেণর জনয্ অিতিরğ সীমা�
কী পŞিত (ইŲ, পছūসমূহ: ['েবিসক কীং', 'HSV/HSL িহউ', 'HSV সয্াচɊেরশন', 'HSL

সয্াচɊেরশন', 'HSV মান', 'HSL লুিমনয্াů', 'LCH লুিমেনািসিট', 'LCH েËামা', 'LCH
িহউ', 'CIE দরূĄ', 'Cb,Cr েভĝর']) বয্বহােরর জনয্ কীং পŞিত বা অয্ালগিরদম�
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কালার ময্াপ / লুকআপ

কালার ময্াপ ইেফĝ আপনার ফুেটেজ ৩িড LUT (লুকআপ েটিবল) àেয়াগ কের, তাৎক্ষিণকভােব এর রঙ পিরবতর্ ন কের একিট সĳিতপূণর্ েচহারা বা
েমজাজ অজর্ন কের� ৩িড LUT হল একিট েটিবল যা àিতিট ইনপুট িহউেক নতɊন আউটপুট পয্ােলেট ময্াপ কের� লাল, সবুজ, এবং নীল চয্ােনেলর জনয্
পৃথক কীেáম কাভর্ সহ, আপিন িনভɊর্ লভােব িনয়űণ করেত পােরন এবং এমনিক অয্ািনেমট করেত পােরন LUT কতটা àভাব েফেল, যা সমেয়র সােথ
আপনার েÍড সূħ সমĈয় বা িমèণ সহজ কের�

LUT ফাইলগ‍ুǬল (.cube ফরময্াট) অেনক অনলাইন উৎস েথেক ডাউনেলাড করা যায়, যার মেধয্ ফেটাÍাǬফ Ƅগ বা মােকর্ টেżেস Ǭá পয্াক রেয়েছ, েযমন
https://freshluts.com/� OpenShot িডফƕভােব Rec 709 গামার জনয্ িডজাইন করা জনǬàয় LUT এর একিট িনবর্াচন অťভɊর্ğ কের�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

lut_পথ (িƻং) .cube LUT ফাইেলর ফাইলিসেƲম পথ�
তীâতা (েফ্লাট, ০.০ েথেক ১.০) % িমèেণর সামিÍক তীâতা (০.০ = েকান LUT নয়, ১.০ = সƊূণর্ LUT)�
তীâতা_েরড (েফ্লাট, ০.০ েথেক ১.০) % LUT এর লাল চয্ােনল িমèণ (০.০ = েকান LUT নয়, ১.০ = সƊূণর্ LUT)�
তীâতা_সবুজ (েফ্লাট, ০.০ েথেক ১.০) % LUT এর সবুজ চয্ােনল িমèণ (০.০ = েকান LUT নয়, ১.০ = সƊূণর্ LUT)�
তীâতা_নীল (েফ্লাট, ০.০ েথেক ১.০) % LUT এর নীল চয্ােনল িমèণ (০.০ = েকান LUT নয়, ১.০ = সƊূণর্ LUT)�

গামা এবং Rec 709

গামা হল িভিডও িসেƲেমর একিটপŞিত যা ছিবর মধয্ম েটান উĿল বা অŬকার কের� Rec 709 হলআজেকরঅিধকাংশHDএবং অনলাইন িভিডওর
জনয্ বয্বহ‍ৃত Ʋয্াũাডর্ গামা কাভর্� Rec 709 LUT সহ OpenShot সরবরাহ কের, যা আপনার সƊািদত অিধকাংশ ফুেটেজর সােথ িমল েরেখ েÍড
àেয়াগ করা সহজ কের�

যিদআপনার কয্ােমরা বা ওয়াকর্ েফ্লা িভŭ গামা বয্বহার কের (েযমন একিট LOG েàাফাইল), আপিন েসই কােভর্ র জনয্ ৈতির LUT বয্বহার করেত পােরন�
শ‍ুধু কালার ময্াপ ইেফেĝর LUT Path এআপনার গামার জনয্ িডজাইন করা .cubeফাইল বয্বহার কর‍ুন� িনǭƠত কর‍ুনআপনার ফুেটেজর গামা LUT
গামার সােথ েমেল—অনয্থায় রঙগ‍ুǬল ভɊল েদখােত পাের�

OpenShot এ িনƉǬলিখত Rec 709 LUT ফাইলগ‍ুǬল অťভɊর্ğ রেয়েছ, িনƉǬলিখত িবভােগ সংগিঠত:

িসেনময্ািটক ও ƄকবাƲার

1.9. ইেফĝস 64

https://freshluts.com/


OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

1.9. ইেফĝস 65



OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

ডাকর্ ও মুিড
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ǬফƜƲক ও িভনেটজ
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িটল ও অেরঞ্জ ভাইবস
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ইউিটǬলিট ও সংেশাধন

জীবť ও রিঙন
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কালার সয্াচɊেরশন

কালার সয্াচɊেরশন ইেফĝ িভিডওর রেঙর তীâতা এবং àাণবťতা সামঞ্জসয্ কের� সয্াচɊেরশন বাড়ােল রঙআরও উĿলএবংআকষর্ণীয় হয়,আরকমােল
এিট একিট শাť, àায় কােলা-সাদা েচহারা ৈতির করেত পাের�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

সয্াচɊেরশন (েফ্লাট, ০ েথেক ৪) েáেমর ছিবর সামিÍক সয্াচɊেরশন সামঞ্জসয্ করার কাভর্ (০.০ = ধূসর, ১.০ = ēাভািবক,
২.০ = িĆগ‍ুণ সয্াচɊেরশন)

সয্াচɊেরশন_নীল (েফ্লাট, ০ েথেক ৪) েáেমর ছিবর নীল সয্াচɊেরশন সামঞ্জসয্ করার কাভর্
সয্াচɊেরশন_সবুজ (েফ্লাট, ০ েথেক ৪) েáেমর ছিবর সবুজ সয্াচɊেরশন সামঞ্জসয্ করার কাভর্ (০.০ = ধূসর, ১.০ = ēাভািবক,

২.০ = িĆগ‍ুণ সয্াচɊেরশন)
সয্াচɊেরশন_লাল (েফ্লাট, ০ েথেক ৪) েáেমর ছিবর লাল সয্াচɊেরশন সামঞ্জসয্ করার কাভর্
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কালার িশফট

একিট ছিবর রঙ উপের, িনেচ, বােম এবং ডােন সরান (অসীম েমাড়েকর সােথ)�

àিতিট িপেĥেল ৪িট রঙ চয্ােনল থােক:

• লাল, সবুজ, নীল, এবং আলফা (অথর্াৎ ēĸতা)

• àিতিট চয্ােনেলর মান ০ েথেক ২৫৫ এর মেধয্ থােক

কালার িশফট ইেফĝিট িনিদর্ Ƨ একিট রেঙর চয্ােনলেক X বা Y অক্ষ বরাবর ”সরায়” বা ”অনুবাদ” কের� সব িভিডও এবং ইেমজ ফরময্াট আলফা চয্ােনল
সমথর্ন কের না, এবং েসসব েক্ষেÛআলফা চয্ােনেলর কালার িশফট সামঞ্জসয্ করার সময় েকােনা পিরবতর্ ন েদখা যােব না�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

আলফা_x (float, -1 েথেক 1)আলফা X Ƶানাİ (বােম বা ডােন) সরান
আলফা_y (float, -1 েথেক 1)আলফা Y Ƶানাİ (উপর বা িনেচ) সরান
নীল_x (float, -1 েথেক 1) নীল X Ƶানাİ (বােম বা ডােন) সরান
নীল_y (float, -1 েথেক 1) নীল Y Ƶানাİ (উপর বা িনেচ) সরান
সবুজ_x (float, -1 েথেক 1) সবুজ X Ƶানাİ (বােম বা ডােন) সরান
সবুজ_y (float, -1 েথেক 1) সবুজ Y Ƶানাİ (উপর বা িনেচ) সরান
লাল_x (float, -1 েথেক 1) লাল X Ƶানাİ (বােম বা ডােন) সরান
লাল_y (float, -1 েথেক 1) লাল Y Ƶানাİ (উপর বা িনেচ) সরান

Ëপ

Ëপ ইেফĝ িভিডও েáম েথেক অàেয়াজনীয় বাইেরর অংশগ‍ুǬল সিরেয় েদয়, যা আপনােক শেটর একিট িনিদর্ Ƨ অংেশ েফাকাস করেত, অয্াসেপĝ েরিশও
পিরবতর্ ন করেত, অথবা েáেমর àাť েথেক িবãাǬťকর উপাদানগ‍ুǬল সরােত সাহাযয্ কের� এই ইেফĝিট OpenShot-এ িĤপ Ëপ করার àধান পŞিত�
left, right, top, এবং bottom কী-েáমগ‍ুেলা এিনেমট করা যায়, যা Ëপ করা অংশেক সরােনা এবং আকার পিরবতর্ ন করার সুেযাগ েদয়�
আপিন Ëপ করা অংশ ফঁাকা রাখেত পােরন, অথবা ডায়নািমকভােব েসিট Ǭưন পূরণ করার জনয্ আকার পিরবতর্ ন করেত পােরন�

আপিনএকিট িĤেপরাইট-িĤককেরএবংCrop িনবর্াচনকেরǕতএই ইেফĝিট েযাগকরেতপােরন�সǬËয়হেল, িভিডও ǬàিভউেতনীলËপহয্ােũলগ‍ুেলা
àদিশর্ত হয় যােত আপিন িভজযু্য়াǬল Ëপ সামঞ্জসয্ করেত পােরন�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

িনেচ (float, 0 েথেক 1) িনেচর বােরর আকার
বােম (float, 0 েথেক 1) বাম বােরর আকার
ডােন (float, 0 েথেক 1) ডান বােরর আকার
উপের (float, 0 েথেক 1) উপেরর বােরর আকার
x (float, -1 েথেক 1) X-অফেসট
y (float, -1 েথেক 1) Y-অফেসট
আকার পিরবতর্ ন (bool, choices: ['Yes', 'No']) েáেমর ছিবিটËপকরা অংশ িদেয় àিতƵাপন কর‍ুন (Ëপ

করা ছিবর ēয়ংǬËয় েƯǬলং সƌব কের)
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িড-ইŲারেলস

িডŲারেলস ইেফĝ িভিডও ফুেটজ েথেক ইŲারেলিসং আিটর্ফয্াĝ সরােত বয্বহ‍ৃত হয়, যা সাধারণত চলমান বǛেত অনুভɋ িমক েরখার মেতা েদখা যায়� এই
ইেফĝিট ইŲারেলসড িভিডও (েযমন পুরেনা িভিডও কয্ােমরা বা সƐচার উৎস েথেক)আধুিনক িডসেżরজনয্ উপযুğ àেÍিসভফরময্ােট র‍ূপাťেররজনয্
অপিরহাযর্�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

isOdd (bool, choices: ['Yes', 'No']) িবেজাড় বা েজাড় লাইন বয্বহার কর‍ুন

রেঙর ছায়া

িহউ ইেফĝ িভিডওর সামিÍক রেঙর ভারসাময্ সামঞ্জসয্ কের, উĿলতা বা সয্াচɊেরশন àভািবত না কের রেঙর ছায়া পিরবতর্ ন কের� এিট রঙ সংেশাধেনর
জনয্ বা নাটকীয় রেঙর ইেফĝ àেয়ােগর জনয্ বয্বহার করা েযেত পাের যা ফুেটেজর েমজাজ পিরবতর্ ন কের�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

িহউ (float, 0 েথেক 1) িহউ িশফেটর শতাংশ সামঞ্জসয্ করার জনয্ কাভর্

েলů েফ্লয়ার

েলů েফ্লয়ার ইেফĝআপনার কয্ােমরার েলেů উĿলআেলা পড়ার িসমুেলশন কের, যা আপনার ফুেটেজ ঝলমেল হয্ােলা, রিঙন িরং এবং েকামল ঝলক
ৈতির কের�àিতফলনগ‍ুǬল ēয়ংǬËয়ভােবআেলা উৎস েথেক েáেমর েকেŴ যাওয়া একিট েরখায় Ƶাপনকরা হয়�আপিনআপনার ǬËয়া অনুসরণকরেত
বা দেৃশয্র সােথ িমলােত েযেকােনা àপািটর্ কী-েáম িদেয় এিনেমট করেত পােরন�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

x (float, -1 েথেক 1)আেলা উৎেসর অনুভɋ িমক অবƵান� -1 বাম àাť, 0 েকŴ, +1 ডান àাť�
y (float, -1 েথেক 1)আেলা উৎেসর উƝč অবƵান� -1 উপেরর àাť, 0 েকŴ, +1 িনেচর àাť�
উĿলতা (float, 0 েথেক 1) সামিÍক েĭা শǬğ এবং ēĸতা� উķ মান উĿল, আরও অēĸ েফ্লয়ার ৈতির

কের�
আকার (float, 0.1 েথেক 3) সƊূণর্ েফ্লয়ার ইেফেĝর েƯল� বড় মান হয্ােলা, িরং এবং েĭা বড় কের�
àসার (float, 0 েথেক 1) েসেকũাির àিতফলন কতদরূ যায়� 0 তােদর উৎেসর কােছ রােখ, 1 তােদর সƊূণর্

িবপরীত àােť েঠেল েদয়�
িটŲ_রঙ (color) েফ্লয়ােরর রঙপিরবতর্ নকেরআপনার দেৃশয্র সােথ িমǬলেয়� িহউএবংēĸতা িনবর্াচনকরেতRGBA

ƺাইডার বয্বহার কর‍ুন�

েনেগিটভ

েনেগিটভ ইেফĝ িভিডওর রঙ উেƕ েদয়, একিট ফেটাÍাǬফক েনেগিটেভর মেতা ছিব ৈতির কের� এিট িশƚাত্মক ইেফেĝর জনয্, একিট অিতàাকৃত বা
অনয্ জগেতর েচহারা ৈতির করেত, অথবা েáেমর িনিদর্ Ƨ উপাদানগ‍ুেলােক হাইলাইট করেত বয্বহার করা েযেত পাের�
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অবেজĝ িডেটĝর

অবেজĝ িডেটĝর ইেফĝিট েমিশনলািনর্ংঅয্ালগিরদম (েযমন িনউরাল েনটওয়াকর্ ) বয্বহারকের িভিডও েáেমর মেধয্অবেজĝসনাğএবং হাইলাইটকের�
এিট িবিভŭ ধরেনর অবেজĝ িচনেত পাের, েযমন যানবাহন, মানুষ, àাণী, এবং আরও অেনক িকছɈ! এিট িবেƥষণাত্মক উেśেশয্, িভিডওেত ইŲােরǬĝভ
উপাদান েযাগ করেত, অথবা িনিদর্ Ƨ অবেজেĝর গিতিবিধ Öয্াক করেত বয্বহার করা েযেত পাের�

Ĥাস Ǭফƕার এবং আত্মিবđাস

আপনার িনিদর্ Ƨ àেয়াজন অনুযায়ী সনাğকরণ àǬËয়া সামঞ্জসয্ করার জনয্, অবেজĝ িডেটĝর class filters এবং confidence
thresholds এর জনয্ ৈবিশƧয্ অťভɊর্ğ কের� একিট Ĥাস Ǭফƕার েসট কের, েযমন ”Öাক” বা ”বয্Ǭğ,” আপিন িডেটĝরেক িনিদর্ Ƨ ধরেনর
অবেজĝগ‍ুǬলেত েফাকাস করেত িনেদর্শ িদেত পােরন, যা Öয্াক করা অবেজেĝর ধরন সীমাবŞ কের� আত্মিবđােসর েÜশেহাƖআপনােক সনাğকরেণর
জনয্ সবর্িনƉ িনভর্ রতার Ƴর েসট করেত েদয়, যা িনǭƠতকের েয শ‍ুধুমাÛ এই েÜশেহােƖর উপেরআত্মিবđােসর Ƴর সহ সনাğকৃতঅবেজĝগ‍ুǬল িবেবিচত
হয়, যা ভɊল পǬজিটভ কমােত এবং আরও সিঠক সনাğকরেণ সাহাযয্ কের�

পয্ােরিŲং কীভােব কাজ কের

একবারআপিন অবেজĝ Öয্াক করেল, আপিন অনয্ িĤপস গ‍ুেলােক তােদর সােথ ”পয্ােরŲ”করেত পােরন� এর অথর্ হল িĆতীয় িĤপ, যা একিট ÍাǬফক,
েটĥট, বা অনয্ একিট িভিডও েলয়ার হেত পাের, এখন Öয্াক করা অবেজেĝর সােথ সংযুğ হেয় তার অনুসরণ করেব� যিদ Öয্াক করা অবেজĝ বােম চেল
যায়, তাহেল চাইƖ িĤপও বােম চেল যােব� যিদ Öয্াক করা অবেজেĝরআকার বৃিŞ পায় (কয্ােমরার কােছ আেস), তাহেল চাইƖ িĤপও েƯলআপ হয়�
পয্ােরŲ করা িĤপগ‍ুǬল সিঠকভােব àদিশর্ত হেত হেল, েসগ‍ুেলােক Öয্ােকর উপের থাকেত হেব এবং উপযুğ েƯল ৈবিশƧয্ েসট করেত হেব�

েদখুন িĤপ পয্ােরŲ�
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ৈবিশƧয্সমূহ

েàাপািটর্ নাম বণর্না

class_filter (string) Ǭফƕার করার জনয্ অবেজĝ Ĥােসর ধরন (েযমন গািড়, বয্Ǭğ)
confidence_threshold (float, 0 েথেক 1) সনাğকৃত অবেজĝ àদশর্েনর জনয্ সবর্িনƉ আত্মিবđােসর মান
display_box_text (int, িবকƚ: ['হঁয্া', 'না']) সমƳ Öয্াক করা অবেজেĝর Ĥাস নাম এবং আইিড আঁকুন
display_boxes (int, িবকƚ: ['হঁয্া', 'না']) সমƳ Öয্াক করা অবেজেĝর চারপােশ বাউǬũং বĥ আঁকুন (সমƳ

Öয্াক করা অবেজĝ Ǖত লুকােনার উপায়)
selected_object_index (int, 0 েথেক 200) Öয্াক করা অবেজেĝর সূচক যা িনবর্ািচত হেয়েছ তার ৈবিশƧয্ পিরবতর্ েনর জনয্
draw_box (int, িবকƚ: ['হঁয্া', 'না']) িনবর্ািচত Öয্াক করা অবেজেĝর চারপােশ বĥ আঁকেত হেব িকনা
box_id (string) সনাğকরেণর জনয্ Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর অভয্ťরীণ আইিড
x1 (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর উপেরর বাম X Ƶানাİ, িভিডও েáেমর àƵ অনুযায়ী

ēাভািবকীকৃত
y1 (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর উপেরর বাম Y Ƶানাİ, িভিডও েáেমর উķতা অনুযায়ী

ēাভািবকীকৃত
x2 (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িনেচর ডান X Ƶানাİ, িভিডও েáেমর àƵ অনুযায়ী

ēাভািবকীকৃত
y2 (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িনেচর ডান Y Ƶানাİ, িভিডও েáেমর উķতা অনুযায়ী

ēাভািবকীকৃত
delta_x (float, -1.0 েথেক 1) পূবর্বতǶ অবƵান েথেক Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর অনুভɋ িমক গিতর পিরবতর্ ন
delta_y (float, -1.0 েথেক 1) পূবর্বতǶ অবƵান েথেক Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর উƝč গিতর পিরবতর্ ন
scale_x (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর X িদেকর েƯǬলং ফয্াĝর, এর মূল আকােরর তɊলনায়
scale_y (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর Y িদেকর েƯǬলং ফয্াĝর, এর মূল আকােরর তɊলনায়
rotation (float, 0 েথেক 360) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর ঘূণর্েনর েকাণ, িডিÍেত
visible (bool) বতর্ মান েáেম Öয্াক করা অবেজĝ বĥ দশৃয্মান িকনা� শ‍ুধুমাÛ-পাঠেযাগয্ ৈবিশƧয্�
েƻাক (color) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর চারপােশর েƻাক (বডর্ ার) এর রঙ
েƻাক_àƵ (int, 1 েথেক 10) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর চারপােশর েƻাক (বডর্ ার) এর àƵ
েƻাক অয্ালফা (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর চারপােশর েƻাক (বডর্ ার) এর অēĸতা
পটভɋ িম_আলফা (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িভতেরর বয্াকÍাউũ Ǭফেলর অēĸতা
পটভɋ িমর_েকাণা (int, 0 েথেক 150) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িভতেরর বয্াকÍাউũ Ǭফেলর কনর্ােরর েরিডয়াস
পটভɋ িম (color) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িভতেরর বয্াকÍাউũ Ǭফেলর রঙ

আউটলাইন

আউটলাইন ইেফĝ িভিডও েáেমর মেধয্ ছিব বা েটĥেটর চারপােশ একিট কাƲমাইজেযাগয্ বডর্ ার েযাগ কের� এিট ছিবর অয্ালফা চয্ােনল েবর কের,
েসিট Ƅার কের একিট মসৃণআউটলাইন মাƯ ৈতির কের, এবং তারপর এই মাƯিটেক একিট সǬলড রেঙর Ƴেরর সােথ িমǬলেয় কাজ কের� বয্বহারকারীরা
আউটলাইেনর àƵ, রেঙর উপাদান (লাল, সবুজ, নীল) এবং ēĸতা (অয্ালফা) সামঞ্জসয্ করেত পােরন, যা িবিভŭ িভজযু্য়াল Ʋাইেলর সুেযাগ েদয়� এই
ইেফĝিট েটĥটেক গ‍ুর‍ুĄ েদওয়া, িভজযু্য়াল িবভাজন ৈতির করা এবং িভিডওেত িশƚময়Ʒশর্ েযাগ করার জনয্ আদশর্�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

àƵ (float, 0 েথেক 100)আউটলাইেনর àƵ িপেĥেল�
লাল (float, 0 েথেক 255)আউটলাইেনর লাল রেঙর উপাদান�
সবুজ (float, 0 েথেক 255)আউটলাইেনর সবুজ রেঙর উপাদান�
নীল (float, 0 েথেক 255)আউটলাইেনর নীল রেঙর উপাদান�
অয্ালফা (float, 0 েথেক 255)আউটলাইেনর ēĸতা (অয্ালফা) মান�
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িপেĥেলট

িপেĥেলট ইেফĝ িভিডওর িপেĥেলরআকার বাড়ায় বা কমায়, যা একিট েমাজাইক-সদশৃ েচহারা ৈতির কের� এিট েগাপনীয়তার কারেণ িবƳািরত (েযমন
মুখ বা লাইেসů েżট) ঢাকেত বয্বহার করা েযেত পাের, অথবা একিট েরেÖা, িডǬজটাল, বা িবমূতর্ নাūিনকতা àকােশর জনয্ ƲাইǬলিƲক ইেফĝ িহেসেব
বয্বহার করা যায়�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

িনেচ (float, 0 েথেক 1) িনেচর মাǬজর্েনর আকার সামঞ্জসয্ করার জনয্ কাভর্
বােম (float, 0 েথেক 1) বাম মাǬজর্েনর আকার সামঞ্জসয্ করার জনয্ কাভর্
িপেĥলাইেজশন (float, 0 েথেক 0.99) িপেĥলাইেজশেনর পিরমাণ সামঞ্জসয্ করার জনয্ কাভর্
ডােন (float, 0 েথেক 1) ডান মাǬজর্েনর আকার সামঞ্জসয্ করার জনয্ কাভর্
উপের (float, 0 েথেক 1) উপেরর মাǬজর্েনর আকার সামঞ্জসয্ করার জনয্ কাভর্

শােপর্ন

শােপর্ন ইেফĝàথেম েáমিটেক সামানয্ Ƅার কের এবং তারপর একিট েƯলকরা পাথর্কয্ (আন-শাপর্ মাƯ)উপের েযাগ কের উপলিƂ করা িবƳািরত বাড়ায়�
এিট এজ কনÖাƲ বাড়ায়, েটĥচার এবং আউটলাইনেকআরওƷƧ েদখায়, সামিÍক উĿলতা পিরবতর্ ন না কের�

েমাড

• আনশাপর্ – Ĥািসকআন-শাপর্ মাƯ: এজ িবƳািরত মূল েáেম পুনরায় েযাগ করা হয়� ফেটা এিডটরগ‍ুǬলেত পিরিচত পািঞ্চ শােপর্ন ৈতির কের�

• হাইপাস – হাই-পাস েƄũ: এজ িবƳািরত Ƅার করা েáেম েযাগ করা হয়, তারপর ফলাফলিট মূল েáেমর পিরবেতর্ আেস� এিট একিট নরম, আরও
’কনÖািƲ’ েচহারা েদয় এবং হাইলাইটগ‍ুেলা রক্ষা করেত পাের যা অনয্থায় িĤপ হেতা�

চয্ােনল

• সব – এজ মাƯ পুেরা RGB িসগনােল àেয়াগ কর‍ুন (সবেচেয় শǬğশালী ইেফĝ – রঙ এবং উĿলতা শাপর্ করা হয়)�

• লুমা – শ‍ুধুমাÛ লুমা (উĿলতা) েত àেয়াগ কর‍ুন� রঙ অপিরবিতর্ ত থােক, তাই েËামা নেয়জ বােড় না�

• েËামা –শ‍ুধুমাÛ েËামা (রেঙর পাথর্কয্) চয্ােনলগ‍ুেলােত àেয়াগ কর‍ুন� উপলিƂ করা উĿলতা পিরবতর্ ন না কের রেঙর এজগ‍ুেলােক নরমভােব
পুনর‍ুজ্জীিবত করার জনয্ উপেযাগী�

ৈবিশƧয্সমূহ

েàাপািটর্ নাম বণর্না

পিরমাণ (float, 0 েথেক 40) শǬğ গ‍ুণক / সেবর্াķ ১০০% এজ বুƲ
েরিডয়াস (float, 0 েথেক 10) ৭২০p েত িপেĥেল Ƅার েরিডয়াস (িĤপ সাইজ অনুযায়ী ēয়ংǬËয় েƯল)
সীমা (float, 0 েথেক 1) সবর্িনƉ লুমা পাথর্কয্ যা শাপর্ করা হেব
েমাড (int, choices: ['Unsharp', 'HighPass']) শােপর্িনং মােƯর গিণত ৈশলী
চয্ােনল (int, choices: ['All', 'Luma', 'Chroma']) েকান রেঙর চয্ােনলগ‍ুেলা শােপর্িনং

পােব

1.9. ইেফĝস 79



OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

িশফট

িশফট ইেফĝ পুেরা ছিবিটেক িবিভŭ িদক (উপর, িনচ, বাম, ডানঅসীম র ◌য্ািপং সহ) সিরেয় েদয়, যা গিত বা িবãাǬťরঅনুভɋ িত ৈতির কের�এিটÖানǬজশন,
কয্ােমরার গিত অনুকরণ, বা ǬƵর শেট গিতশীলতা েযাগ করার জনয্ বয্বহার করা েযেত পাের�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

x (float, -1 েথেক 1) X েকাঅিডর্ েনট সরান (বাম বা ডান)
y (float, -1 েথেক 1) Y েকাঅিডর্ েনট সরান (উপর বা িনচ)

েƸিরকয্াল àেজকশন

ǮƸয়ািরক àেজকশন ইেফĝ ৩৬০° বা Ǭফশআই ফুেটজেক একিট সাধারণ আয়তাকার িভউেত ফ্লয্াট কের, অথবা Ǭফশআইআউটপুট ৈতির কের� একিট
ভাচɊর্ য়ালকয্ােমরা িনয়űণকর‍ুন ইয়াও, িপচ,এবং েরাল িদেয়�আউটপুট িভউ িনয়űণকর‍ুন FOV িদেয়� ইনপুট টাইপ (ইকুইেরĝ বা Ǭফশআইমেডলগ‍ুেলার
একিট) িনবর্াচন কর‍ুন, আউটপুেটর জনয্ একিট àেজকশন েমাড বাছɈন, এবং একিট সয্াƊǬলং েমাড িনবর্াচন কর‍ুন যা গ‍ুণমান এবং গিত সমĈয় কের�
এিট ৩৬০° িĤেপর িভতের কীেáমড “ভাচɊর্ য়াল কয্ােমরা” মুেভর জনয্ এবং বৃত্তাকার Ǭফশআই শট র‍ূপাťেরর জনয্ আদশর্�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

ইয়াও (float, -১৮০ েথেক ১৮০)আপঅেক্ষর চারপােশ অনুভɋ িমক ঘূণর্ন (িডিÍ)�
িপচ (float, -১৮০ েথেক ১৮০) ডান অেক্ষর চারপােশ উƝč ঘূণর্ন (িডিÍ)�
েরাল (float, -১৮০ েথেক ১৮০) ফেরায়াডর্ অেক্ষর চারপােশ ঘূণর্ন (িডিÍ)�
FOV (float, ০ েথেক ১৭৯)আউট FOV�আউটপুেটরজনয্ ভাচɊর্ য়ালকয্ােমরারঅনুভɋ িমক দশৃয্ েক্ষÛ (িডিÍ)�
ইন FOV (float, ১ েথেক ৩৬০) ইন FOV� উৎস েলেůর েমাট কভােরজ� বয্বহ‍ৃত হয় যখন Input Model =

Fisheye (সাধারণ মান ১৮০)� ইকুইেরĝ উৎেসর জনয্ উেপǬক্ষত�
àেজকশন েমাড (int) আউটপুট àেক্ষপণ: েগালক (0): সƊূণর্ েগালেকর উপর সরলেরখীয় আউটপুট� অধর্েগালক (1):

অেধর্ক েগালেকর উপর সরলেরখীয় আউটপুট� Ǭফশআই: সমদরূĄ (2), ইকুইসǬলড (3), েƲিরওÍাǬফক (4),
অেথর্াÍাǬফক (5): িনবর্ািচত ময্ািপং বয্বহার কের বৃত্তাকার Ǭফশআইআউটপুট�

ইনপুট মেডল (int) উৎস েলů মেডল: Equirectangular (0), Fisheye: Equidistant (1), Fisheye: Equi-
solid (2), Fisheye: Stereographic (3), Fisheye: Orthographic (4)�

উƕােনা (int) িভউ ১৮০° ঘুিরেয় িমরর ছাড়া� Normal (0), Invert (1)� ইকুইেরĝ উৎেসর জনয্ এিট ১৮০°
ইয়াওেয়র মেতা আচরণ কের� Ǭফশআই ইনপুেটর জনয্ এিট সামেনর/িপছেনর অধর্েগালক িবিনময় কের�

ইŲারেপােলশন (int) সয্াƊǬলং পŞিত: Nearest (0), Bilinear (1), Bicubic (2), Auto (3)� Auto àায় ১:১ এ
Bilinear িনবর্াচন কের, আপেƯǬলং এ Bicubic, এবং ডাউনেƯǬলং এ mipmapped Bilinear�

বয্বহােরর েনাটস

• একিট Ǭফশআই িĤপেক সাধারণ িভউেত ফ্লয্াট কর‍ুন: Input Model সিঠক Ǭফশআই টাইেপ েসট কর‍ুন, In FOVআপনার েলů কভােরেজ
(সাধারণত ১৮০) েসট কর‍ুন, Projection Mode = Sphere বা Hemisphere িনবর্াচন কর‍ুন, তারপর Yaw/Pitch/Roll এবংOut FOV
িদেয় েáম কর‍ুন�

• একিট ইকুইেরĝ িĤপ পুনরায় েáম কর‍ুন: Input Model = Equirectangular েসট কর‍ুন, Sphere (পূণর্) বা Hemisphere
(সামেন/েপছেন) িনবর্াচন কর‍ুন� ইকুইেরেĝ Invert হল ইয়াও +১৮০ এর সমতɊলয্ এবং এিট িমরর কের না�

• একিট Ǭফশআইআউটপুট ৈতির কর‍ুন: Fisheye àেজকশন েমাডগ‍ুেলার (২..৫) একিট িনবর্াচন কর‍ুন� Out FOV িডƯ কভােরজ িনয়űণ কের
(১৮০ একিট Ĥািসক বৃত্তাকার Ǭফশআই েদয়)�

• যিদ ছিব িমররড েদখায়, Invert বŬ কর‍ুন� ইকুইেরেĝ িপছেনর িভউ দরকার হেল Invert বয্বহার কর‍ুন অথবা Yaw-এ +১৮০ েযাগ কর‍ুন�

• যিদ আউটপুট নরম বা এǬলয়াসড েদখায়, Out FOV কমান অথবা এĥেপাটর্ েরেজাǬলউশন বাড়ান� Auto ইŲারেপােলশন Ǭফƕারেক েƯǬলং
অনুযায়ী মািনেয় েনয়�
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Ʋয্ািবলাইজার

Ʋয্ািবলাইজার ইেফĝ হােত ধরা বাঅǬƵিতশীল িভিডও ফুেটেজরঅনাকাǯĶতকƊনএবং ঝঁাকুিনকমায়, যারফেলমসৃণ এবংআরও েপশাদার েদখােনার
শট ৈতির হয়� এিট িবেশষ কের অয্াকশন দশৃয্, হােত ধরা শট, বা েযেকােনা ফুেটেজর জনয্ েযখােন Öাইপড বয্বহার করা হয়িন, উপেযাগী�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

জমু (float, ০ েথেক ২) িĤেপ জমু করার শতাংশ, কƊন এবং অসমান àাť েকেট েফলার জনয্

Öয্াকার

Öয্াকার ইেফĝ িভিডও েáেমর মেধয্ একিট িনিদর্ Ƨ বǛ বা এলাকার Öয্ািকং করার সুেযাগ েদয় একািধক েáম জেুড়� এিট েমাশন Öয্ািকং, বǛগ‍ুেলার গিতর
সােথ চলমান ইেফĝ বা অয্ােনােটশন েযাগ করা, অথবা Öয্াক করা পেয়েŲর িভǬত্তেত ফুেটজ ǬƵিতশীল করার জনয্ বয্বহার করা েযেত পাের� একিট বǛ
Öয্াক করার সময়, িনǭƠত কর‍ুন পুেরা বǛিট িনবর্াচন কেরেছন, যা িĤেপর শ‍ুর‍ুেত দশৃয্মান, এবং িনƉǬলিখত Tracking Type অয্ালগিরদমগ‍ুেলার
একিট িনবর্াচন কর‍ুন� Öয্ািকং অয্ালগিরদমিট তারপর েáম েথেক েáেম এই বǛিটর অবƵান, েƯল, এবং কখনও কখনও ঘূণর্ন েরকডর্ কের অনুসরণ
কের�

Öয্ািকং টাইপ

• KCF: (িডফƕ) Boosting এবং MIL েকৗশেলর িমèণ, ’bags’ েথেক ওভারলয্ািপং এলাকায় কেরেলশন Ǭফƕার বয্বহার কের বǛ গিতিবিধ
সিঠকভােব Öয্াক এবং পূবর্াভাস েদয়� এিট উķ গিত এবং িনভɊর্ লতা àদান কের এবং বǛ হারােল Öয্ািকং বŬ করেত পাের, িকǗ হারােনার পর
Öয্ািকং পুনরায় শ‍ুর‍ু করেত সমসয্া হয়�

• MIL: Boosting এর উŭিত, িনǭƠত ইিতবাচক বǛিটর চারপােশ একািধক সƌাবয্ ইিতবাচক (’bags’) িবেবচনা কের, শেƁর àিত সহনশীলতা
বাড়ায় এবং ভাল িনভɊর্ লতা বজায় রােখ� তেব, এিট Boosting Tracker এর দবুর্লতা েশয়ার কের, েযমন কম গিত এবং বǛ হারােল Öয্ািকং বŬ
করেত অসুিবধা�

• BOOSTING:অনলাইনAdaBoostঅয্ালগিরদমবয্বহারকেরÖয্াককরাঅবেজĝগ‍ুেলার েèণীিবভাগউŭতকের,ভɊল েèণীবŞঅবেজĝগ‍ুেলার
উপর েফাকাসকের�এিটàাথিমক েáম েসটকরেত হয়এবং িনকটবতǶঅবেজĝগ‍ুেলােক বয্াকÍাউũ িহেসেব িবেবচনাকের,সেবর্াķ েƯারএলাকা
অনুযায়ী নতɊন েáেম সামঞ্জসয্ কের�এিট সিঠক Öয্ািকংেয়র জনয্ পিরিচত, তেব ধীর গিত, শƁ সংেবদনশীলতা এবং অবেজĝ হারােল Öয্ািকং বŬ
করেত অসুিবধা হয়�

• TLD: Öয্ািকংেক Öয্ািকং, লািনর্ং, এবং িডেটকশন পযর্ােয় িবভğ কের, যা সমেয়র সােথ অিভেযাজন এবং সংেশাধন সƌব কের� এিটঅবেজেĝর
েƯǬলং এবং ওĤȍ শন যেথƧ ভােলাভােব সামলােত পাের, তেব এিট অিনয়িমত আচরণ করেত পাের, Öয্ািকং এবং িডেটকশেন অǬƵিতশীলতা েদখা
িদেত পাের�

• MEDIANFLOW: Lucas-Kanade পŞিতর উপর িভǬত্ত কের, এিট সামেনর এবং িপছেনর গিত িবেƥষণ কের Öােজĝির Ǔিট অনুমান কের
িরেয়ল-টাইম অবƵান পূবর্াভােসর জনয্� এিট িনিদর্ Ƨ শেতর্ Ǖত এবং সিঠক, তেব Ǖত চলমান অবেজেĝর Öয্াক হারােত পাের�

• MOSSE: েফািরয়ার েƷেস অিভেযাǬজত কেরেলশন বয্বহার কেরআেলা, েƯল, এবং েপাজ পিরবতর্ েনর িবর‍ুেŞ ǬƵিতশীলতা বজায় রােখ� এিট
খুব উķ Öয্ািকং গিত àদান কের এবং হারােনার পর Öয্ািকং চাǬলেয় যাওয়ায় ভােলা, তেব এিটঅনুপǬƵত অবেজেĝর Öয্ািকং চাǬলেয় েযেত পাের�

• CSRT: েƷিশয়াল িরলােয়িবǬলিট ময্াপ বয্বহার কের Ǭফƕার সােপাটর্ সামঞ্জসয্ কের, যা অ-আয়তাকার অবেজĝ Öয্াক করার ক্ষমতা বাড়ায় এবং
অবেজĝ ওভারলয্াপ থাকেলও ভােলা কাজ কের� তেব এিট ধীর এবং অবেজĝ হারােল িনভর্ রেযাগয্ভােব কাজ নাও করেত পাের�
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পয্ােরিŲং কীভােব কাজ কের

একবার আপিন একিট Öয্াক করা অবেজĝ েপেল, আপিন অনয্ িĤপস গ‍ুেলােক তার ”পয্ােরŲ” করেত পােরন� এর অথর্ হেলা িĆতীয় িĤপ, যা একিট
ÍাǬফক, েটĥট, বা অনয্ একিট িভিডও েলয়ার হেত পাের, এখন Öয্াক করা অবেজেĝর সােথ সংযুğ হেয় তার অনুসরণ করেব� যিদ Öয্াক করা অবেজĝ
বােম চেল যায়, তাহেল চাইƖ িĤপও বােম চেল যােব� যিদ Öয্াক করা অবেজেĝর আকার বড় হয় (কয্ােমরার কােছ আেস), তাহেল চাইƖ িĤপও েƯল
আপ হেব� পয্ােরŲ করা িĤপগ‍ুেলা সিঠকভােব àদিশর্ত হেত হেল, েসগ‍ুেলােক Öয্ােকর উপের থাকেত হেব এবং উপযুğ েƯল àপািটর্ েসট করেত হেব�

েদখুন িĤপ পয্ােরŲ�

ৈবিশƧয্সমূহ

েàাপািটর্ নাম বণর্না

draw_box (int, choices: ['Yes', 'No']) Öয্াক করা অবেজেĝর চারপােশ বĥ আঁকেত হেব িকনা
box_id (string) সনাğকরেণর জনয্ Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর অভয্ťরীণ আইিড
x1 (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর উপেরর বাম X Ƶানাİ, িভিডও েáেমর àƵ অনুযায়ী

ēাভািবকীকৃত
y1 (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর উপেরর বাম Y Ƶানাİ, িভিডও েáেমর উķতা অনুযায়ী

ēাভািবকীকৃত
x2 (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িনেচর ডান X Ƶানাİ, িভিডও েáেমর àƵ অনুযায়ী

ēাভািবকীকৃত
y2 (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িনেচর ডান Y Ƶানাİ, িভিডও েáেমর উķতা অনুযায়ী

ēাভািবকীকৃত
delta_x (float, -1.0 েথেক 1) পূবর্বতǶ অবƵান েথেক Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর অনুভɋ িমক গিতর পিরবতর্ ন
delta_y (float, -1.0 েথেক 1) পূবর্বতǶ অবƵান েথেক Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর উƝč গিতর পিরবতর্ ন
scale_x (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর X িদেকর েƯǬলং ফয্াĝর, এর মূল আকােরর তɊলনায়
scale_y (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর Y িদেকর েƯǬলং ফয্াĝর, এর মূল আকােরর তɊলনায়
rotation (float, 0 েথেক 360) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর ঘূণর্েনর েকাণ, িডিÍেত
visible (bool) বতর্ মান েáেম Öয্াক করা অবেজĝ বĥ দশৃয্মান িকনা� শ‍ুধুমাÛ-পাঠেযাগয্ ৈবিশƧয্�
েƻাক (color) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর চারপােশর েƻাক (বডর্ ার) এর রঙ
েƻাক_àƵ (int, 1 েথেক 10) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর চারপােশর েƻাক (বডর্ ার) এর àƵ
েƻাক অয্ালফা (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর চারপােশর েƻাক (বডর্ ার) এর অēĸতা
পটভɋ িম_আলফা (float, 0 েথেক 1) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িভতেরর বয্াকÍাউũ Ǭফেলর অēĸতা
পটভɋ িমর_েকাণা (int, 0 েথেক 150) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িভতেরর বয্াকÍাউũ Ǭফেলর কনর্ােরর েরিডয়াস
পটভɋ িম (color) Öয্াক করা অবেজĝ বেĥর িভতেরর বয্াকÍাউũ Ǭফেলর রঙ

ওেয়ভ

Wave ইেফĝ ছিবেক তরেĳর মেতা পয্াটােনর্ িবকৃত কের, যা তাপীয় কুয়াশা, জল àিতফলন, বা অনয্ানয্ িবকৃিতর àভাব অনুকরণ কের� তরেĳর গিত,
অয্ামিżিটউড, এবং িদক পিরবতর্ নেযাগয্�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

অয্ামিżিটউড (float, 0 েথেক 5) তরেĳর উķতা
গ‍ুণক (float, 0 েথেক 10) তরĳেক গ‍ুণ করার পিরমাণ (বড় করার জনয্)
X-অক্ষ Ƶানাťর (float, 0 েথেক 1000) X-অক্ষ Ƶানাťেরর পিরমাণ
Y-অক্ষ গিত (float, 0 েথেক 300) Y-অক্ষ বরাবর তরেĳর গিত
তরĳৈদঘর্য্ (float, 0 েথেক 3) তরেĳর ৈদঘর্য্
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1.9.6 অিডও ইেফĝ

অিডও ইেফĝ িĤেপর ওেয়ভফমর্ এবং অিডও সয্াƊল েডটা পিরবতর্ ন কের� িনেচ অিডও ইেফĝ এবং তােদর àপািটর্র তাǬলকা েদওয়া হেয়েছ� àায়শই
একিট ইেফĝ িনেয় পরীক্ষা-িনরীক্ষা করা ভােলা, িবিভŭ মান àপািটর্েত àেবশ কিরেয় ফলাফল পযর্েবক্ষণ করা�

কেƐসর

অিডও àেসিসংেয় Compressor ইেফĝ অিডও িসগনয্ােলর ডায়নািমক েরঞ্জ কমায়, উķ শƁেক শাť কের এবং শাť শƁেক েজারােলা কের� এিট
একিট আরও সĳিতপূণর্ ভǬলউম েলেভল ৈতির কের, যা িবিভŭ অিডও উৎেসর লাউডেনস সামঞ্জসয্ করার জনয্ বা সĳীত েàাডাকশেন িনিদর্ Ƨ সাউũ
ৈবিশƧয্ অজর্েনর জনয্ উপেযাগী�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

অয্াটাক (float, 0.1 েথেক 100)
বাইপাস (bool)
েমকআপ েগইন (float, -12 েথেক 12)
েরিশও (float, 1 েথেক 100)
িরǬলজ (float, 10 েথেক 1000)
সীমা (float, -60 েথেক 0)

িডেল

Delay ইেফĝ অিডও িসগনয্ােলর সােথ ইেকা েযাগ কের, সংǬক্ষź িবলেčর পর শƁ পুনরাবৃǬত্ত কের� এিট অিডওেত Ƶান এবং গভীরতার অনুভɋ িত ৈতির
করেত পাের এবং সĳীত, সাউũ িডজাইন, এবং অিডও েপাƲ-েàাডাকশেন সৃজনশীল ইেফĝ িহেসেব সাধারণত বয্বহ‍ৃত হয়�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

িডেল টাইম (float, 0 েথেক 5)

িডƲরশন

Distortion ইেফĝ ইĸাকৃতভােব অিডও িসগনয্াল িĤপ কের, হারেমািনক এবং নন-হারেমািনক ওভারেটান েযাগ কের� এিট অেনক ইেলকȊক িগটার
েটােনর ৈবিশƧয্যুğ খসখেস, আÍাসী সাউũ ৈতির করেত পাের এবং সĳীত ও সাউũ িডজাইন উভেয়র জনয্ বয্বহ‍ৃত হয়�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

িডƲরশন টাইপ (int, choices: ['হাডর্ িĤিপং', 'সফট িĤিপং', 'এĥেপােননিশয়াল', 'ফুল ওেয়ভ
েরǬĝফায়ার', 'হাফ ওেয়ভ েরǬĝফায়ার'])

ইনপুট েগইন (ইŲ, -২৪ েথেক ২৪)
আউটপুট েগইন (ইŲ, -২৪ েথেক ২৪)
েটান (ইŲ, -২৪ েথেক ২৪)
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এেকা

ইেকা ইেফĝ, িডেল-এর মেতা, িনিদর্ Ƨ সময় অťর অিডও িসগনয্াল পুনরাবৃǬত্ত কের, তেব এিট àাকৃিতক ইেকার অনুকরণ কের ēতű শƁ পুনরাবৃǬত্ত ৈতির
করার উপর গ‍ুর‍ুĄ েদয়� এিট অয্াকুিƲক পিরেবশ অনুকরণ বা সৃজনশীল শƁ àভােবর জনয্ বয্বহার করা েযেত পাের�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

ইেকা সময় (float, 0 েথেক 5)
Ǭফডবয্াক (েফ্লাট, ০ েথেক ১)
িমèণ (েফ্লাট, ০ েথেক ১)

এĥপয্াũার

এĥপয্াũার ইেফĝ অিডওর ডায়নািমক েরঞ্জ বাড়ায়, নীরব শƁগ‍ুেলােক আরও নীরব কের এবং উķ শƁগ‍ুেলােক অপিরবিতর্ ত রােখ� এিট কেƐশেনর
িবপরীত এবং বয্াকÍাউũ শƁ কমােত বা অিডওর ডায়নািমক àভাব বাড়ােত বয্বহ‍ৃত হয়�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

অয্াটাক (float, 0.1 েথেক 100)
বাইপাস (bool)
েমকআপ েগইন (float, -12 েথেক 12)
েরিশও (float, 1 েথেক 100)
িরǬলজ (float, 10 েথেক 1000)
সীমা (float, -60 েথেক 0)

নেয়জ

নেয়জ ইেফĝ অিডওেত Ǭáেকােয়ǭů েƷকÖােমর জেুড় যর্াũম, সমান-তীâতার িসগনয্াল েযাগ কের, যা েহায়াইট নেয়েজর শƁ অনুকরণ কের� এিট শƁ
মাǬƯং, সাউũ িডজাইেনর একিট উপাদান িহেসেব, অথবা পরীক্ষা ও কয্াǬলেâশেনর জনয্ বয্বহার করা েযেত পাের�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

েলেভল (ইŲ, ০ েথেক ১০০)

পয্ারােমȊক ইকু

পয্ারােমȊক ইিকউ (ইকুয়ালাইজার) ইেফĝঅিডও িসগনয্ােলর িনিদর্ Ƨ Ǭáেকােয়ǭů েরেঞ্জর ভǬলউম েলেভল সিঠকভােব সামঞ্জসয্ করার সুেযাগ েদয়� এিট
অনাকাǯĶত েটান সরােনার মেতা সংেশাধনমূলক বয্বƵার জনয্ বা সৃজনশীলভােব অিডওর েটানাল বয্ােলů গঠেনর জনয্ বয্বহার করা েযেত পাের�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

Ǭফƕার টাইপ (ইŲ, পছūসমূহ: ['েলা পাস', 'হাই পাস', 'েলা েশলফ', 'হাই েশলফ', 'বয্াũ পাস',
'বয্াũ Ʋপ', 'িপিকং নচ'])

Ǭáেকােয়ǭů (ইŲ, ২০ েথেক ২০০০০)
েগইন (ইŲ, -২৪ েথেক ২৪)
িকউ ফয্াĝর (েফ্লাট, ০ েথেক ২০)
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েরােবাটাইেজশন

েরােবাটাইেজশন ইেফĝ অিডওেক যাǬűক বা েরাবেটর মেতা েশানােত র‍ূপাťর কের, িপচ মডɈ েলশন এবং িসেŦিসস àযুǬğর সমĈয় àেয়াগ কের� এই
ইেফĝিট িমিডয়ায় চিরেÛর কŋēর, সৃজনশীল সĳীত উৎপাদন এবং সাউũ িডজাইেন বয্াপকভােব বয্বহ‍ৃত হয়�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

এফএফিট সাইজ (ইŲ, পছūসমূহ: ['১২৮', '২৫৬', '৫১২', '১০২৪', '২০৪৮'])
হপ সাইজ (ইŲ, পছūসমূহ: ['১/২', '১/৪', '১/৮'])
উইেũা টাইপ (ইŲ, পছūসমূহ: ['েরĝাĳলুার', 'বাটর্ েলট', 'হয্ান', 'হয্ািমং'])

িহƷারাইেজশন

িহƷারাইেজশন ইেফĝঅিডওেক ǬফসǬফসকরা কেŋর মেতা র‍ূপাťরকের,àায়শই িনিদর্ Ƨ Ǭáেকােয়ǭů Ǭফƕারকের এবং নেয়জ েযাগকের�এিটসĳীেত
িশƚগত àভাব, চলǬķÛ ও িভিডওর সাউũ িডজাইন, অথবা অিডও গƚ বলায় েগাপনীয়তা বা অťরĳতা àকােশর জনয্ বয্বহার করা েযেত পাের�

েàাপািটর্ নাম বণর্না

এফএফিট সাইজ (ইŲ, পছūসমূহ: ['১২৮', '২৫৬', '৫১২', '১০২৪', '২০৪৮'])
হপ সাইজ (ইŲ, পছūসমূহ: ['১/২', '১/৪', '১/৮'])
উইেũা টাইপ (ইŲ, পছūসমূহ: ['েরĝাĳলুার', 'বাটর্ েলট', 'হয্ান', 'হয্ািমং'])

কী েáম এবং অয্ািনেমশন সƊেকর্ আরও তেথয্র জনয্, েদখুনঅয্ািনেমশন�

1.10 রźািন

রźািন আপনার OpenShot àকƚ (িĤপ, ইেফĝ, অয্ািনেমশন, িশেরানাম) একিট একক িভিডওআউটপুট ফাইেল র‍ূপাťর কের (যা িভিডও এনেকািডং
নােম পিরিচতএকিটàǬËয়া বয্বহারকের)� িডফƕ েসিটংস বয্বহারকরেল, রźািনকৃত িভিডওিট েবিশরভাগ িমিডয়া েżয়ার (েযমনVLC)এবংওেয়বসাইট
(েযমন YouTube, Vimeo, Facebook) এর সােথ সামঞ্জসয্পূণর্ হেব এবং একিট MP4 (h.264 + AAC) ফরময্ােটর িভিডও ফাইল ৈতির করেব�
েদখুনMP4 (h.264)�

Ǭưেনর উপেরর িদেক Export Videoআইকেন িĤক কর‍ুন (অথবা File�Export Video েমনু বয্বহার কর‍ুন)� িডফƕ মানগ‍ুǬল িঠক কাজ করেব, তাই
শ‍ুধু Export Video েবাতােম িĤক কের আপনার নতɊন িভিডও েরũার কর‍ুন� আপিন আপনার িনজē কাƲম রźািন েàাফাইলও ৈতির করেত পােরন,
েদখুন েàাফাইলসমূহ�

1.10.1 সরল েমাড

িভিডও এনেকািডং যিদও খুব জিটল, েযখােন অেনকআťঃসƊিকর্ ত েসিটংস এবং িবকƚ থােক, OpenShot এিটেক সহজকের েতােল, েবাধগময্ িডফƕ
েসিটংস সহ, এবং এই জিটলতার েবিশরভাগ অংশআমােদর Simple টয্ােবর েপছেন লুকােনা থােক, যা িডফƕ এĥেপাটর্ িভউ�
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সরল েসিটং বণর্না

েàাফাইল সাধারণ Ǭàেসট (িবভাগ অনুযায়ী ǒপকৃত Ǭàেসট এবং িভিডও েàাফাইেলর সংিমèণ, উদাহরণēর‍ূপ: ওেয়ব)
লক্ষয্ বতর্ মান েàাফাইেলর সােথ সƊিকর্ ত লক্ষয্ Ǭàেসট (সাধারণ ফরময্াট, েকােডক এবং গ‍ুণগত মােনর েসিটংেসর

সংÍহ, েদখুন Ǭàেসট তাǬলকা)
িভিডও েàাফাইল বতর্ মান লক্ষয্ সƊিকর্ ত িভিডও েàাফাইল (সাধারণআকার, েáম েরট, এবং দȋৃেকাণ অনুপােতর সংÍহ, েদখুন

েàাফাইল তাǬলকা অথবা আপনার িনজē ৈতির কর‍ুন েàাফাইলসমূহ)
গ‍ুণগত মান গ‍ুণগত মােনর েসিটংস (কম, মাঝাির, উķ), যা িবিভŭ িভিডও এবং অিডও িবটেরেটর সােথ সƊিকর্ ত�
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1.10.2 উŭত েমাড

অিধকাংশ বয্বহারকারীর কখেনাই Advanced টয্ােব সুয্ইচ করার àেয়াজন হেব না, িকǗ যিদআপিন িভিডও এনেকািডং েসিটংস কাƲমাইজ করেত চান,
েযমন কাƲম িবটেরট, িভŭ েকােডক, অথবা রźািনকৃত েáেমর পিরসীমা সীমাবŞ করেত চান, তাহেল এই টয্াবিটআপনার জনয্�

উŭত িবকƚসমূহ
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উŭত েসিটং বণর্না

রźািন গťবয্ িভিডও ও অিডও, শ‍ুধুমাÛ অিডও, শ‍ুধুমাÛ িভিডও, অথবা একিট ইেমজ িসেকােয়ů রźািন কর‍ুন
শ‍ুর‍ু েáম রźািন করার àথম েáম (িডফƕ ১)
েশষ েáম রźািন করার েশষ েáম (িডফƕ হলআপনার àকেƚর সবর্েশষ িĤপযুğ েáম)
àথম িĤপ েথেক শ‍ুর‍ু কর‍ুন এই েচকবĥিট শ‍ুর‍ু েáম েক 0.0 এবং àথম িĤপ/ÖানǬজশেনর শ‍ুর‍ু অবƵােনর মেধয্ টগল করেব�
েশষ িĤেপ েশষ কর‍ুন এই েচকবĥিট েশষ েáম েক সবেচেয় দেূরর িĤপ/ÖানǬজশেনর েশষ এবং সƊূণর্ àকেƚর সময়কাল এর মেধয্

টগলকরেব�àকেƚর সময়কাল েযেকােনা Öয্ােকর ডান àাť েটেন সামঞ্জসয্ করা যায়�Öয্ােকর ডান àাť টানার
আেগআপনােক টাইমলাইেন জমু আউট করেত হেব (Ctrl+Scroll Wheel)�

েàাফাইল

একিট িভিডও েàাফাইল সাধারণ িভিডও েসিটংেসর একিট সংÍহ (আকার, েáম েরট, দȋৃেকাণ অনুপাত). েàাফাইলগ‍ুǬল সƊাদনা, Ǭàিভউ এবং রźািনর
সময় বয্বহ‍ৃত হয় যােত এই েসিটংেসর সাধারণ সংিমèেণর মেধয্ Ǖত সুয্ইচ করা যায়� Export Dialog িডফƕভােব àকেƚ বয্বহ‍ৃত একই েàাফাইেল
থাকেব�

েনাট: আপনার àকƚ সƊাদনার সময় বয্বহ‍ৃত একই **দȋৃেকাণ অনুপাত* সহ একিট েàাফাইল িনবর্াচন করা গ‍ুর‍ুĄপূণর্� যিদ আপিন িভŭ দȋৃেকাণ
অনুপাত এ রźািন কেরন, তেব এিট ছিবিট àসািরত করেত পাের, Ëপ করেত পাের, কােলা বার েযাগ করেত পাের, অথবা অনয্ েকােনা সমসয্া সৃȋ করেত
পাের যা রźািনকৃত িভিডওেক OpenShot এর িভতেরর Preview েথেকআলাদা েদখােব�*
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েàাফাইল
েসিটং

বণর্না

েàাফাইল রźািনর সময় বয্বহ‍ৃত িভিডও েàাফাইল (আকার, েáম েরট, এবং দȋৃেকাণ অনুপােতর সংÍহ, েদখুন েàাফাইল তাǬলকা)
àƵ িভিডও রźািনর àƵ (িপেĥেল)
উķতা িভিডও রźািনর উķতা (িপেĥেল)
দȋৃেকাণ
অনুপাত

চɋড়াť রźািনকৃত িভিডওর দȋৃেকাণ অনুপাত� 1920×1080 কেম 16:9 হয়� এিট িপেĥল অনুপাতেকও িবেবচনায় েনয়,
উদাহরণēর‍ূপ 2:1 আয়তাকার িপেĥল দȋৃেকাণ অনুপাতেক àভািবত করেব�

িপেĥল
অনুপাত

িপেĥেলরআকৃিত িনেদর্শকারী অনুপাত� েবিশরভাগ িভিডও েàাফাইল 1:1 বগর্াকার িপেĥল বয্বহার কের, িকǗ অনয্রা আয়তাকার
িপেĥল বয্বহার করেব�

েáম েরট েয Ǭáেকােয়ǭůেত েáমগ‍ুǬল àদিশর্ত হেব�
ইŲারেলসড এই ফরময্াটিট িক িবকƚ Ưয্ান লাইেন বয্বহ‍ৃত হয় (েযমন সƐচার এবং অয্ানালগ ফরময্াট)
েƸিরকয্াল সǬËয় হেল, রźািন করা ফাইেল েগালাকার ৩৬০° েমটােডটা (SV3D এটম) ইনেজĝ কের যােত সামঞ্জসয্পূণর্ েżয়ারগ‍ুǬল তা অিবলেč

৩৬০° িভিডও িহেসেব িচনেত পাের�
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ইেমজ িসেকােয়ů েসিটংস
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ইেমজ েসিটং নাম বণর্না

ইেমজ ফরময্াট একিট ইেমজ িসেকােয়েů আউটপুট ফাইেলর নাম উপƵাপন করার জনয্ িƻং ফরময্াট� উদাহরণēর‍ূপ,
%05d.png একিট সংখয্ােক ৫ িডǬজেট পূরণ করেব: 00001.png, 00002.png�

িভিডও েসিটংস
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িভিডও েসিটং নাম বণর্না

িভিডও ফরময্াট কেŲইনার ফরময্ােটর নাম (mp4, mov, avi, webm ইতয্ািদ)
িভিডও েকােডক িভিডওএনেকািডংেয়র সময় বয্বহ‍ৃত িভিডও েকােডেকর নাম (libx264, mpeg4, libaom-av1 ইতয্ািদ)
িবট েরট / গ‍ুণমান িভিডও এনেকািডংেয়র জনয্ বয্বহ‍ৃত িবটেরট� িনƉǬলিখত ফরময্াট Íহণ কের: 5 Mb/s, 96 kb/s, 23

crf ইতয্ািদ�

অিডও েসিটংস
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অিডও েসিটং নাম বণর্না

অিডও েকােডক অিডও এনেকািডংেয়র সময় বয্বহ‍ৃত অিডও েকােডেকর নাম (aac, mp2, libmp3lame ইতয্ািদ)
সয্াƊল েরট àিত েসেকেũ অিডও সয্াƊেলর সংখয্া� সাধারণ মান হল 44100 এবং 48000�
চয্ােনল িবনয্াস অিডও চয্ােনেলর সংখয্া এবং িবনয্াস (Stereo, Mono, Surround ইতয্ািদ)
িবট েরট / গ‍ুণমান অিডও এনেকািডংেয়র জনয্ বয্বহ‍ৃত িবটেরট� িনƉǬলিখত ফরময্াট Íহণ কের: 96 kb/s, 128 kb/s,

192 kb/s ইতয্ািদ�

1.11 অয্ািনেমশন

OpenShot িবেশষভােব অয্ািনেমশনেক মাথায় েরেখ িডজাইন করা হেয়েছ� শǬğশালী কাভর্ -িভǬত্তক অয্ািনেমশন েáমওয়াকর্ সহেজই েবিশরভাগ কাজ
সামলােত পাের,এবং àায় েযেকােনা অয্ািনেমশন ৈতির করারজনয্ যেথƧ নমনীয়�কী েáমগ‍ুǬল িĤেপর িনিদর্ Ƨ পেয়েŲ মান িনধর্ারণ কের,এবংOpenShot
মধয্বতǶ মানগ‍ুǬল ইŲারেপােলট করার কিঠন কাজ কের�

1.11.1 সংǬক্ষź িববরণ
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# নাম বণর্না

১ সবুজ ৈবিশƧয্ যখন েż-েহড একিট কী েáেম থােক, ৈবিশƧয্িট সবুজ েদখায়
১ নীল ৈবিশƧয্ যখন েż-েহড একিট ইŲারেপােলেটড মােন থােক, ৈবিশƧয্িট নীল েদখায়
২ মান ƺাইডার মান সামঞ্জসয্ করেত িĤক কের মাউস েটেন ধর‍ুন (àেয়াজেন এিট ēয়ংǬËয়ভােব একিট কী েáম ৈতির

কের)
৩ েż-েহড েযখােন কী েáম দরকার েসখােন িĤেপর উপর েż-েহড Ƶাপন কর‍ুন
৪ কী েáম মাকর্ ার àিতিট কী েáেমর জনয্ িĤেপর িনেচ রিঙন আইকন থােক (circle=Bézier, diamond=linear,

square=constant)� àিতিট আইকন তার িĤপ, ইেফĝ, বা ÖানǬজশেনর রেঙর সােথ েমেল�
িনবর্ািচত আইেটেমর কী েáম আইকনগ‍ুǬল উĿল েদখােনা হয়� àপািটর্ তাǬলকা Ǭফƕার করেলও এই
আইকনগ‍ুেলা Ǭফƕার হয়� েż-েহেড যাওয়ার জনয্, তার àপািটর্ েলাড করেত এবং িĤপ, ইেফĝ, বা
ÖানǬজশন িনবর্াচন করেত েযেকােনা আইকেন িĤক কর‍ুন� কী েáম সরােত এবং আপনার অয্ািনেমশন
টাইিমং সূħ করেতআইকনিট বােম বা ডােন েটেন আনুন�

1.11.2 কী েáম

OpenShot-একী েáম ৈতিরকরেত, েż-েহড (অথর্াৎ েżবয্াকঅবƵান) িĤেপর েযেকােনা পেয়েŲƵাপনকর‍ুনএবংàপািটর্ ডায়ালেগ ৈবিশƧয্গ‍ুǬলসƊাদনা
কর‍ুন� যিদ ৈবিশƧয্ কী েáম সমথর্ন কের, এিট সবুজ হেয় যােব এবং একিট েছাটআইকন (circle=Bézier, diamond=linear, square=constant) েসই
অবƵােনআপনার িĤেপর িনেচàদিশর্ত হেব�আপনার েż-েহডেক িĤেপরঅনয্ পেয়েŲসরানএবংআবার ৈবিশƧয্গ‍ুǬলসামঞ্জসয্কর‍ুন�সবঅয্ািনেমশেনর
জনয্ কমপেক্ষ ২িট কী েáম àেয়াজন, তেব সীমাহীন সংখয্ক কী েáম সমথর্ন করা যায়�

িনবর্ািচতআইেটেমর কী েáমগ‍ুǬলর মেধয্ ধােপ ধােপ েযেতNext Marker এবং Previous Marker টɊলবার েবাতামগ‍ুǬল বয্বহার কর‍ুন�এগ‍ুǬল িনবর্ািচত
িĤপ, ইেফĝ, বা ÖানǬজশেনর অনুসরণ কের� যখন একিট ইেফĝ িনবর্ািচত হয়, তখন েনিভেগশন তার পয্ােরŲ িĤেপর শ‍ুর‍ু এবং েশেষও থােম�

ইŲারেপােলশন েমাড সামঞ্জসয্ করেত, একিট àপািটর্ মােনর পােশ েছাট Íাফআইকেন রাইট িĤক কর‍ুন�

কী-েáম ইŲারেপােলশন বণর্না

েবǬজয়ার ইŲারেপােলেটড মানগ‍ুǬল একিট িĆঘাত কাভর্ বয্বহার কের, এবং ইজ-ইন ও ইজ-আউট থােক� আইকন: Circle�
ৈরিখক ইŲারেপােলেটড মানগ‍ুǬল ৈরিখকভােব গণনা করা হয় (àিতিট ধােপর মান সমান)� আইকন: Diamond�
ǖবক ইŲারেপােলেটড মানগ‍ুǬল পরবতǶ কী েáম পযর্ť অপিরবিতর্ ত থােক, এবং নতɊন মােন লাফ েদয়� আইকন: Square�

অবƵান, ঘূণর্ন, েƯল, িশয়ার, এবং অবƵােনর জনয্ কী েáম ৈতির সƊেকর্ আরও তেথয্র জনয্ েদখুন Öাůফমর্�
Ǭàেসট অয্ািনেমশন সƊেকর্ আরও তেথয্র জনয্ েদখুন àসĳ েমনু�
কী েáেমর সƊূণর্ তাǬলকার জনয্ েদখুন িĤপ ৈবিশƧয্সমূহ�

1.11.3 সময় িনধর্ারণ

িĤপ কত Ǖত েż হেব তা পিরবতর্ ন করা হয় Time ৈবিশƧয্ এবং Timing টɊল িদেয়�

• Time েমনুেত নরমাল, Ǖত, ধীর, Ǭáজ, এবং িরভােসর্র মেতা Ǭàেসট রেয়েছ� িবƳািরত েদখুন সময়�

• Timing টɊল আপনােক িĤেপর àাť েটেন Ǖত বা ধীর করেত েদয়� OpenShot àেয়াজনীয় Time কী েáম েযাগ কের এবংআপনার অনয্ানয্
কী েáমগ‍ুǬলেক েƯল কের যােত আপনার অয্ািনেমশনগ‍ুǬল সিঠক থােক� েছাট িĤপ Ǖত েż হয়, বড় িĤপ ধীর� আরও েদখুন: সময়�
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1.11.4 পুনরাবৃǬত্ত

একিট িĤপ একািধকবার েż করেত, বয্বহার কর‍ুন Right-Click � Time � Repeat�

• Loop একিদেক (সামেন বা িপছেন) পুনরাবৃǬত্ত কের�

• Ping-Pong িদক পিরবতর্ ন কের (সামেন তারপর িপছেন, ইতয্ািদ)�

• Custom àিতিট পােসর মেধয্ একিট েছাট িবরিত েযাগ করেত পাের, àিতিট পাস Ǖত বা ধীর করেত পাের, কী েáমসহ�

OpenShot আপনার জনয্ Time কাভর্ েলেখ, এবং আপিন অনয্ানয্ কী েáেমর মেতা েসগ‍ুǬল সƊাদনা করেত পােরন� আরও েদখুন: পুনরাবৃǬত্ত�

1.11.5 েবǬজয়ার Ǭàেসট

অয্ািনেমশেনর জনয্ Bézier কাভর্ বয্বহার করার সময়, OpenShot ২০িটরও েবিশ কাভর্ Ǭàেসট অťভɊর্ğ কের (যা কােভর্ র আকৃিতেক àভািবত কের)�
উদাহরণēর‍ূপ, Ease-In শ‍ুর‍ুেত ধীের ধীের ঢাল থােক, যা অয্ািনেমশনেক শ‍ুর‍ুেত ধীর এবং েশেষ Ǖত কের েতােল� Ease-In/Out (Back) শ‍ুর‍ু এবং
েশষ উভয়ই ধীের ধীের হয়, িকǗআসল মােনর বাইের িগেয় আবার Ǭফের আেস (যা একিট বাউů ইেফĝ ৈতির কের)�

একিট কাভর্ Ǭàেসট িনবর্াচন করেত, একিট কী েáেমর পােশ েছাট Íাফআইকেন রাইট িĤক কর‍ুন�
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1.11.6 ইেমজ িসেকােয়ů

যিদ আপনার কােছ একই রকম নামকরণকৃত ইেমেজর একিট িসেকােয়ů থােক (েযমন, cat001.png, cat002.png, cat003.png, ইতয্ািদ...), আপিন
সহেজই তােদর মেধয্ একিট OpenShot-এ Øয্াগ এবং Øপ করেত পােরন, এবং আপনােক সƊূণর্ িসেকােয়ů ইমেপাটর্ করার জনয্ অনুেরাধ করা হেব�
OpenShot এই ধারাবািহক ইেমজগ‍ুেলা Ǖত েżবয্াক করেব, েযন েসগ‍ুেলা িভিডওর েáম� এই ইেমজগ‍ুেলা àদশর্েনর গিত বা হার তােদর েáম েরেটর
উপর িনভর্ র কের�

েনাট: িনǭƠত কর‍ুনআপনার ইেমজ িসেকােয়ů ০ বা ১ েথেক শ‍ুর‍ু হয়, না হেল OpenShot-এ ইমেপাটর্ করার সময় Ǔিটআসেত পাের� উদাহরণēর‍ূপ,
যিদ আপনার িসেকােয়ů cat222.png েথেক শ‍ুর‍ু হয়, বা িসেকােয়েů িকছɈ ইেমজ অনুপǬƵত থােক, OpenShot িসেকােয়ů বুঝেত সমসয্ায় পড়েব�
সহজ সমাধান হেলা ইেমজগ‍ুেলােক পুনরায় নčরকরণ করা যােত েসগ‍ুেলা ১ েথেক শ‍ুর‍ু হয়�
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অয্ািনেমশেনর েáম েরট সামঞ্জসয্ করেত, Project Files পয্ােনেল রাইট িĤককের File Properties িনবর্াচন কর‍ুন,এবং েáম েরট পিরবতর্ ন কর‍ুন�
সিঠক েáম েরট েসট করার পর, অয্ািনেমশনিট টাইমলাইেন Øয্াগ কর‍ুন�

# নাম বণর্না

১ ফাইল àপািটর্জ Project Files পয্ােনেল একিট ইেমজ িসেকােয়ů িনবর্াচন কর‍ুন, রাইট িĤক কর‍ুন এবং File Properties
িনবর্াচন কর‍ুন

২ েáম েরট অয্ািনেমশেনর েáম েরট সামঞ্জসয্ কর‍ুন� সাধারণত, হােত আঁকা অয্ািনেমশনগ‍ুেলা àিত েসেকেũ ১২ েáম
বয্বহার কের�
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1.12 েটĥট ও িশেরানাম

েটĥট এবং িশেরানাম েযাগ করা িভিডও সƊাদনার একিটগ‍ুর‍ুĄপূণর্ িদক, এবং OpenShot একিট সহেজ বয্বহারেযাগয্ িশেরানাম সƊাদক িনেয়আেস�
িশেরানাম সƊাদক চালু করেত OpenShot এর àধান েমনুেত অবǬƵত িশেরানাম েমনু বয্বহার কর‍ুন� আপিন কীেবাডর্ শটর্কাট Ctrl+T ও বয্বহার
করেত পােরন�

িশেরানামগ‍ুǬল মূলত ēĸপটভɋ িম সহ েভĝর ইেমজফাইল (*.svg)� OpenShotঅেনক সহেজ বয্বহারেযাগয্ েটমেżট িনেয়আেস, তেবআপিন িনেজর
ৈতির করেত পােরন বা নতɊন েটমেżট OpenShot এআমদািন করেত পােরন� এই েটমেżটগ‍ুǬলআপনােক Ǖত েটĥট, ফŲ, আকার, রঙ এবং পটভɋ িমর
রঙপিরবতর্ ন করেত েদয়�àেয়াজেনআপিনআরওকাƲমাইেজশেনরজনয্ একিটউŭত, বািহয্ক SVGসƊাদকওচালু করেতপােরন� িশেরানামআপনার
àকেƚ েযাগ করার পর, একিট িভিডও িĤেপর উপের একিট Öয্ােক িশেরানামিট Øয্াগ ও Øপ কর‍ুন� ēĸ পটভɋ িম িভিডওিটেক েটĥেটর িপছেন àদিশর্ত
হেত েদেব�

1.12.1 সংǬক্ষź িববরণ

# নাম বণর্না

১ একিট েটমেżট িনবর্াচন কর‍ুন উপলƂ েযেকােনা েভĝর িশেরানাম েটমেżট েথেক িনবর্াচন কর‍ুন
২ িশেরানাম পূবর্র‍ূপ েদখুন পিরবতর্ ন করার সময়আপনার িশেরানােমর পূবর্র‍ূপ েদখুন
৩ িশেরানােমর ৈবিশƧয্ েটĥট, ফŲ, আকার, রঙ পিরবতর্ ন কর‍ুন, অথবা একিট উŭত, বািহয্ক SVG ইেমজ সƊাদক

(েযমন Inkscape) এ সƊাদনা কর‍ুন
৪ সংরক্ষণ কর‍ুন সংরক্ষণ কর‍ুন এবং িশেরানামিটআপনার àকেƚ েযাগ কর‍ুন
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1.12.2 িশেরানাম েটমেżট

OpenShot িবিভŭ েভĝর িশেরানাম েটমেżট অťভɊর্ğ কের যা আপনার িভিডও àকƚ উŭত করেত বয্বহার করা েযেত পাের� িনেচ একিট েটিবল রেয়েছ
যা উপলƂ িশেরানাম এবং তােদর বণর্না তাǬলকাভɊğ কের:

িশেরানােমর নাম বণর্না

বার ১ একিট সাধারণ বার যার েটĥট েকŴীভɋত�
বার ২ একিট সাধারণ বার, েকŴীভɋত, ২ লাইন েটĥট সহ�
বার ৩ িনেচর তৃতীয়াংেশর জনয্ েটĥট সহ একিট সাধারণ বােরর আেরকিট র‍ূপ�
বাবলস ১ একিট িশেরানাম বাবল ÍাǬফĥ সহ যা েখলাধুলার মেতা েচহারা েদয়�
বাবলস ২ একিট মজার এবং সৃজনশীল িশেরানােমর জনয্ একিট িভŭ বাবল িডজাইন�
কয্ােমরা বডর্ ার একিট বডর্ ার যা কয্ােমরার িভউফাইũার অনুকরণ কের এবং েটĥট েকŴীভɋত�
Ĥাউড ১ একিট িশেরানাম েখলাধুলার মেতা Ĥাউড ÍাǬফĥ এবং েটĥট সহ�
Ĥাউড ২ ৩িট Ĥাউড এবং েটĥট সহআেরকিট েখলাধুলার মেতা Ĥাউড িডজাইন�
ǬËেয়িটভ কমů ১ ǬËেয়িটভ কমů ēীকৃিতর জনয্ েটĥট এবং আইকন রেয়েছ�
ǬËেয়িটভ কমů ২ অনয্ একিট ǬËেয়িটভ কমů িডজাইন, িভŭ ƲাইǬলং এবং ওেয়বসাইট েটĥট সহ�
ǬফƜ েরিটং ১ সব দশর্েকর জনয্ একিট ǬফƜ েরিটং àদশর্ন কের�
ǬফƜ েরিটং ২ ”R” সীমাবŞ ǬফƜ েরিটং àদশর্ন কের�
ǬফƜ েরিটং ৩ ”G” সাধারণ দশর্কেদর জনয্ ǬফƜ েরিটং àদশর্ন কের�
ǬফƜ েরিটং ৪ ”PG-13” ǬফƜ েরিটং àদশর্ন কের, অিভভাবকেদর সতকর্ করা হেয়েছ�
আগ‍ুেনর িশখা আগ‍ুেনর িশখার ÍাǬফĥ সহ একিট িশেরানাম যা আগ‍ুেনর àভাব েদয়�
ফুটার ১ িনেচর তৃতীয়াংেশর জনয্ একিট ফুটার বার (বাম িদেক সǮজ্জত)�
ফুটার ২ িনেচর তৃতীয়াংেশর জনয্ একিট ফুটার বার (েকŴ সǮজ্জত)�
ফুটার ৩ িনেচর তৃতীয়াংেশর জনয্ একিট ফুটার বার (ডান িদেক সǮজ্জত)�
েগাƖ ১ েসানালী রেঙর ǬƯম সহ একিট িশেরানাম, েকŴীভɋত এবং এক লাইেনর েটĥট�
েগাƖ ২ আেরকিট েসানালী িথমযুğ িশেরানাম, েকŴীভɋত এবং দইু লাইেনর েটĥট�
েগাƖ বটম Ǭưেনর িনেচ অবƵান করা েসানালী িশেরানাম�
েগাƖ টপ Ǭưেনর উপের অবƵান করা েসানালী িশেরানাম�
ধূসর বাĥ ১ েটĥট হাইলাইট করার জনয্ একিট সাধারণ ধূসর বাĥ (এক লাইন েটĥট, উপেরর বাম িদেক সǮজ্জত)�
ধূসর বাĥ ২ েটĥট হাইলাইট করার জনয্ একিট সাধারণ ধূসর বাĥ (দইু লাইন েটĥট, উপেরর বাম িদেক সǮজ্জত)�
ধূসর বাĥ ৩ একিট সাধারণ ধূসর বাĥ যা েটĥট হাইলাইট করার জনয্ (এক লাইেনর েটĥট, িনেচর ডানিদেক সǮজ্জত)�
ধূসর বাĥ ৪ একিট সাধারণ ধূসর বাĥ যা েটĥট হাইলাইট করার জনয্ (দইু লাইেনর েটĥট, িনেচর ডানিদেক সǮজ্জত)�
িশেরানাম ১ িশেরানাম বা িবভাগ িশেরানােমর জনয্ একিট েহডার বার (উপেরর বামিদেক সǮজ্জত)�
িশেরানাম ২ িশেরানাম বা িবভাগ িশেরানােমর জনয্ একিট েহডার বার (মােঝ সǮজ্জত)�
িশেরানাম ৩ িশেরানাম বা িবভাগ িশেরানােমর জনয্ একিট েহডার বার (উপেরর ডানিদেক সǮজ্জত)�
ওভাল ১ হাইলাইট বা সজ্জার জনয্ একিট ওভালআকৃিত, েটĥট েকŴীভɋত�
ওভাল ২ অনয্ একিট ওভাল িডজাইন িভŭ Ʋাইেল, েটĥট েকŴীভɋত�
ওভাল ৩ অনয্ একিট ওভাল িডজাইন দইু লাইেনর েটĥট সহ, একিট উপের, আেরকিট িনেচ�
ওভাল ৪ আেরকিট ওভাল িডজাইন, েটĥট েকŴীভɋত এবং àিতিবč সহ�
েপাƲ-ইট Ȅকা বা ƹরণীয়তার জনয্ একিট িƲিক েনােটর অনুকরণ�
িরবন ১ েটĥট সহ একিট িরবন ÍাǬফক�
িরবন ২ অনয্ একিট িরবন িডজাইন েটĥট সহ�
িরবন ৩ েটĥট সহ িরবন িডজাইেনর তৃতীয় ভয্ািরেয়শন�
েƹাক ১ নাটকীয় েচহারার জনয্ েধঁায়ার àভাব সহ একিট িশেরানাম�
েƹাক ২ অনয্ একিট েধঁায়ার িডজাইন িভŭ Ʋাইেল�
েƹাক ৩ েধঁায়ার àভােবর তৃতীয় ভয্ািরেয়শন�
একক রঙ িবিভŭ বয্বহােরর জনয্ পূণর্-ưীন রেঙর পটভɋ িম�
Ʋয্াũাডর্ ১ সাধারণ বয্বহােরর জনয্ একিটƲয্াũাডর্ িশেরানাম িডজাইন (দইু লাইন েকŴীভɋত)�
Ʋয্াũাডর্ ২ অনয্ একিটƲয্াũাডর্ িশেরানাম িভŭ Ʋাইেল (এক লাইন েটĥট এবং àিতিবč সহ)�
Ʋয্াũাডর্ ৩ Ʋয্াũাডর্ িশেরানােমর তৃতীয় ভয্ািরেয়শন (িতন লাইন েটĥট)�
Ʋয্াũাডর্ ৪ আেরকিটƲয্াũাডর্ িশেরানাম িডজাইন (চার লাইন েটĥট)�
সূযর্াƳ একিট িশেরানাম সূযর্াƳ েÍিডেয়Ų সহ, উƩ, িদেনর েশেষর িথেমর জনয্�

continues on next page
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Table 4 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

িশেরানােমর নাম বণর্না

িটিভ েরিটং িটিভ েরিটং বয্াজ েযমন ”G” এবং ”PG” àদশর্ন কের (ưীেনর েকােণ)�

কাƲম িশেরানাম েটমেżট

OpenShot েযেকান েভĝর SVG ইেমজ ফাইলেক কাƲম িশেরানাম েটমেżট িহেসেব Title Editor ডায়ালেগ বয্বহার করেত পাের� শ‍ুধু আপনার ~/
.openshot_qt/title_templates/ েফাƖাের একিট SVG ইেমজ ফাইল েযাগ কর‍ুন, এবং এিট পরবতǶবার Title Editor ডায়ালগ চালু
করার সময় àদিশর্ত হেব�আপিনআপনার Project Filesপয্ােনেল েযেকান SVGফাইেলর উপর রাইট িĤককেরও Edit Title বাDuplicate Title
িনবর্াচন করেত পােরন�

ÝƧবয্: এই SVG েটমেżটগ‍ুǬল শ‍ুধুমাÛ Title Editor ডায়ালেগ বয্বহ‍ৃত হয়, Animated Title ডায়ালেগ নয়�

1.12.3 3Dঅয্ািনেমেটড িশেরানাম

3Dঅয্ািনেমেটড িশেরানাম েযাগকরাও সহজ,আমােদরAnimated Titleডায়ালগ বয্বহার কের� Animated TitleসƊাদক চালু করেতOpenShot
এর àধান েমনুর Title েমনু বয্বহার কর‍ুন� আপিন কীেবাডর্ শটর্কাট Ctrl+B ও বয্বহার করেত পােরন� ÝƧবয্: এই Ǭফচার OpenShot এ কাজ করার
জনয্ Blender ইনƲল ও কনǬফগার করা থাকেত হেব� েদখুন Blender ইনƲল করা�
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# নাম বণর্না

১ একিট েটমেżট িনবর্াচন কর‍ুন েযেকান উপলƂ 3D িশেরানাম েটমেżট েথেক িনবর্াচন কর‍ুন
২ িশেরানাম পূবর্র‍ূপ েদখুন পিরবতর্ ন করার সময়আপনার িশেরানােমর পূবর্র‍ূপ েদখুন
৩ িশেরানােমর ৈবিশƧয্ েটĥট, রঙ এবং উŭত ৈবিশƧয্ পিরবতর্ ন কর‍ুন
৪ েরũার 3D অয্ািনেমশন েরũার কর‍ুন এবং আপনার àকেƚ েযাগ কর‍ুন

3Dঅয্ািনেমেটড েটমেżট

OpenShot িবিভŭ ধরেনর 3D অয্ািনেমেটড েটমেżট অťভɊর্ğ কের যা আপনার িভিডও àকেƚ গিতশীল এবং আকষর্ণীয় উপাদান েযাগ করেত বয্বহার
করা েযেত পাের� িনেচ উপলƂ েটমেżট এবং তােদর বণর্না সহ একিট েটিবল েদওয়া হেয়েছ:

েটমেżেটর নাম বণর্না

Ƅাইũস (দইুিট িশেরানাম) Ƅাইũস àভাব সহ একিট অয্ািনেমশন�
Ƅার একিট েটমেżট যা েটĥটেক Ƅার কের েঢাকায় এবং েবর কের, মসৃণ ÖানǬজশন àভাব àদান কের�
রিঙন টাইলস রঙ পিরবতর্ ন সহ একিট অয্ািনেমশন, উĿল এবং গিতশীল িশেরানােমর জনয্ উপযুğ�
িডসলিভং েটĥট একিট িডসলভ àভাব যা েযেকােনা েটĥটেক কণায় পিরণত কের যা বাতােস উেড় যায়�
িবđ মানিচÛ দিুট Ƶােনর মেধয্ ঘূণর্ায়মান পৃিথবী àদশর্নকারী একিট েটমেżট�
িবেƸািরত েটĥট একিট অয্ািনেমশন েযখােন িশেরানাম টɊকেরা টɊকেরা হেয় যায়, নাটকীয় àভাব েযাগ কের�
কয্ােমরার িদেকউেড়আসা একিট ফ্লাই-বাই অয্ািনেমশন েযখােন একিট িশেরানাম Ǭưেনর পাশ িদেয় জমু কের চেল যায়�
কয্ােমরার িদেকউেড়আসা
(দিুট িশেরানাম)

ফ্লাই বাই ১ এর মেতা, তেব দিুট িশেরানাম উেড় যােĸ�

দযু্িত একিট দযু্িত àভাব সহ অয্ািনেমশন, উĿল এবং àিতিবিčত েচহারা েযাগ কের�
ĭাস ƺাইডার একিট ƺাইিডং ĭাস àভাব, আধুিনক এবং মসৃণ ÖানǬজশন àদান কের�
েলů েফ্লয়ার একিট েলů েফ্লয়ার সহ অয্ািনেমশন, িসেনমািটকƷশর্ েযাগ কের�
ময্াǬজক ওয়াũ একিট কƚনাàসূত ময্াǬজক ওয়াũ àভাব, যাদকুরী বা ফয্াŲািস িথেমর জনয্ উপযুğ�
িনয়ন কাভর্ স িনয়ন কাভর্ স সহ একিট অয্ািনেমশন, ভিবষয্তমুখী এবং àাণবť েচহারা ৈতির কের�
ছিবর েáম (৪িট ছিব) চারিট ছিবর েáম সহ একিট েটমেżট, ছিব বা িভিডও িĤপ àদশর্েনর জনয্ উপযুğ�
৩৬০ িডিÍ েঘারােনা একিট ৩৬০-িডিÍ ঘূণর্ন àভাব, গিতশীল িশেরানাম অয্ািনেমশন àদান কের�
বােম েথেক ডােন ƺাইড একিট ƺাইিডং àভাব েযখােন িশেরানাম বাম েথেক ডােন চেল�
তɊষার পড়ť তɊষার কণার সেĳ একিট অয্ািনেমশন, শীতকাল বা ছɈিটর িথেমর জনয্ উপযুğ�
েƷস মুিভ ইেųা একিট িসেনমািটক েƷস-িথমযুğ ইেųা, মহাকািবয্ক বা সাই-ফাই àকেƚর জনয্ উপযুğ�
ওয়য্ারেáম েটĥট ওয়য্ারেáম েটĥট সহ একিট অয্ািনেমশন, àযুǬğগত বা িডǬজটাল েচহারা েযাগ কের�
Ĥয্াপেবােডর্ জমু Ĥয্াপেবাডর্ সহ একিট জমু িশেরানাম, চলǬķÛ বা িভিডও েàাডাকশন িথেমর জনয্ উপযুğ�

1.12.4 েটĥটআমদািন

আপিন Blender, Inkscape, Krita, Gimp ইতয্ািদ িবিভŭ েàাÍােম েটĥট ও িশেরানাম ৈতির করেত পােরন... OpenShot-এ েটĥট আমদািন করার
আেগ,আপনােক àথেম এই েàাÍামগ‍ুǬল েথেক েটĥট একিট সামঞ্জসয্পূণর্ ইেমজফরময্ােট রźািন করেত হেব যা ēĸপটভɋ িম এবংআলফা চয্ােনল ধারণ
কের�

SVG ফরময্াট েভĝর ÍাǬফেĥর (কাভর্ , আকৃিত, েটĥট àভাব এবং পথ) জনয্ একিট চমৎকার পছū, তেব এিট সবসময় OpenShot-এর সােথ ১০০%
সামঞ্জসয্পূণর্ নয়� তাই, আমরা PNG ফরময্াট বয্বহােরর পরামশর্ িদই, যা একিট চমৎকার ওেয়ব-িভǬত্তক ইেমজ ফরময্াট এবং ēĸ পটভɋ িম ও আলফা
চয্ােনল অťভɊর্ğ করেত পাের� OpenShot-এ েটĥটেক টাইমলাইেনর িনেচ থাকা িভিডও এবং ছিবগ‍ুেলা েঢেক না েদওয়ার জনয্ ēĸ পটভɋ িম এবং
আলফা চয্ােনল àেয়াজন�

OpenShot-এ অয্ািনেমেটড িসেকােয়ůআমদািন সƊেকর্ তেথয্র জনয্, অনুÍহ কের ইেমজ িসেকােয়ů েদখুন�
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1.12.5 Inkscape ইনƲল করা

Title Editor ডায়ালেগর Advanced Editor Ǭফচার বয্বহােরর জনয্ Inkscape-এর সবর্েশষ সংƯরণ (https://inkscape.org/release/) ইনƲল
থাকেত হেব এবং OpenShot-এর Preferences-এ Inkscape এǭĥিকউেটবল-এর সিঠক পথআপেডট করেত হেব� Preferences-এ সাধারণ টয্াব
েদখুন�

1.12.6 Blender ইনƲল করা

OpenShot-এর Animated Title Ǭফচার বয্বহােরর জনয্ Blender-এর সবর্েশষ সংƯরণ (https://www.blender.org/download/) ইনƲল থাকেত
হেব এবং OpenShot-এর Preferences-এ Blender এǭĥিকউেটবল-এর সিঠক পথ আপেডট করেত হেব� Preferences-এ সাধারণ টয্াব েদখুন�
ÝƧবয্: Blender-এর সবর্িনƉ সমিথর্ত সংƯরণ ৫.০+� পুরেনা সংƯরণগ‍ুǬল OpenShot Video Editor-এর সােথ সামঞ্জসয্পূণর্ নয়�

এই িডেপেũǭůগ‍ুেলা কীভােব ইনƲল করেবন তার িবƳািরত গাইেডর জনয্, েদখুন Blender & Inkscape Guide�

1.13 েàাফাইলসমূহ

একিট িভিডও েàাফাইল সাধারণ িভিডও েসিটংেসর একিট সংÍহ (আকার, েáম েরট,অয্াসেপĝ েরিশও). েàাফাইলগ‍ুǬল সƊাদনা, পূবর্র‍ূপ েদখােনা এবং
রźািনর সময় বয্বহ‍ৃত হয় যােত এই েসিটংেসর সাধারণ সংিমèেণর মেধয্ Ǖত পিরবতর্ ন করা যায়�

যিদ আপিন àায়ই একই েàাফাইল বয্বহার কেরন, আপিন একিট িডফƕ েàাফাইল েসট করেত পােরন: Edit�Preferences�Preview�

1.13.1 àকƚ েàাফাইল

আপনার àকেƚর পূবর্র‍ূপ েদখােনা এবং সƊাদনার সময় àকƚ েàাফাইল বয্বহ‍ৃত হয়� িডফƕ àকƚ েàাফাইল হল HD 720p 30fps� সƊাদনা
শ‍ুর‍ু করার আেগ সবর্দা আপনার লক্ষয্ েàাফাইেল সুয্ইচ করা উত্তম� উদাহরণēর‍ূপ, যিদ আপিন 1080p 30fps লক্ষয্ কেরন, তেব àকƚ সƊাদনা শ‍ুর‍ু
করার আেগ েসই েàাফাইেল সুয্ইচ কর‍ুন� অťভɊর্ğ েàাফাইলগ‍ুǬলর সƊূণর্ তাǬলকার জনয্ েদখুন েàাফাইল তাǬলকা�

িটপ: Ǖতএকিট েàাফাইল িনবর্াচন করেত,আপিনআপনার àকƚফাইলসমূহ এর েযেকােনা ফাইেল রাইট-িĤককের Choose Profileঅপশনিট িনবর্াচন
করেত পােরন (েদখুন ফাইল েমনু)�

1.13. েàাফাইলসমূহ 103

https://inkscape.org/release/
https://www.blender.org/download/
https://github.com/OpenShot/openshot-qt/wiki/Blender-and-Inkscape-Guide


OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

# নাম বণর্না

১ টাইেটল বার OpenShot এর টাইেটল বার বতর্ মান েàাফাইল àদশর্ন কের
২ েàাফাইল েবাতাম েàাফাইল ডায়ালগ চালু কর‍ুন
৩ েàাফাইল িনবর্াচন কর‍ুন সƊাদনা এবং পূবর্র‍ূেপর জনয্ একিট েàাফাইল িনবর্াচন কর‍ুন
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1.13.2 েàাফাইল িনবর্াচন ডায়ালগ

# নাম বণর্না

১ Ǭফƕার /
অনুসŬান

িকছɈ অক্ষর টাইপ কের উপলƂ েàাফাইলগ‍ুǬল Ǭফƕার কর‍ুন (েযমন FHD, 720p, 16:9, ইতয্ািদ...)

২ িনবর্ািচত
েàাফাইল

àেয়াজনীয় েàাফাইেল িĤক কর‍ুন, তারপর OK েবাতােম িĤক কর‍ুন� একিট েàাফাইেল ডাবল িĤক কেরও িনবর্াচন করা যায়�

৩ Ǭফƕারকৃত
সংখয্া

Ǭফƕারকৃত েàাফাইেলর সংখয্া

৪ েàাফাইল
Íহণ কর‍ুন

িনবর্ািচত েàাফাইেল সুয্ইচ করেত OK েবাতােম িĤক কর‍ুন�

৫ àসĳ েমনু েযেকােনা সািরেত রাইট িĤক কের িডফƕ েàাফাইল িহেসেব েসট কর‍ুন অথবা ডɈ িżেকট কর‍ুন� ডɈ িżেকট এবং কাƲম
েàাফাইলগ‍ুǬলেত সƊাদনা এবং মুেছ েফলা অপশনও থােক� ÝƧবয্: বতর্ মান েàাফাইল মুেছ েফলা যােব না�

1.13.3 েàাফাইল সƊাদনা/ডɈ িżেকট কর‍ুন

কাƲম েàাফাইল ৈতির করেত, OpenShot-এ েযেকােনা েàাফাইেল রাইট িĤক কর‍ুন এবং ডɈ িżেকট িনবর্াচন কর‍ুন েàাফাইল এিডটর খুলেত� কাƲম
েàাফাইলগ‍ুǬলেত সƊাদনা এবং মুেছ েফলা অপশনও থােক, যিদ আরও কাƲমাইজ করেত চান� আপিন কাƲম েàাফাইেলর িববরণ, েরেজাǬলউশন,
েáম েরট, অয্াসেপĝ েরিশও, এবং িপেĥল েরিশও সƊাদনা করেত পােরন� ÝƧবয্: àেতয্ক কাƲম েàাফাইেলর একিট অননয্ নাম থাকা জর‍ুির�

কাƲম েàাফাইলগ‍ুǬল ~/.openshot_qt/profiles/ অথবা C:\Users\USERNAME\.openshot_qt\profiles েফাƖাের
সংরǬক্ষত হয়�
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# নাম বণর্না

১ ফাইল পাথ আপনার িসেƲেম েযখােন কাƲম েàাফাইল সংরǬক্ষতআেছ েসই অবƵান�
২ িববরণ আপনার কাƲম েàাফাইেলর একিট েটĥট িববরণ, যা OpenShot-এ àদিশর্ত হয়�
৩ àƵ িভিডওর অনুভɋ িমক েরেজাǬলউশন (িপেĥেল)�
৪ উķতা িভিডওর উƝč েরেজাǬলউশন (িপেĥেল)�
৫ েáম েরট িভিডওর েáম েরট (àিত েসেকেũ েáম)�
৬ অয্াসেপĝ েরিশও িভিডওর িডসেż অয্াসেপĝ েরিশও (àƵ/উķতা এবং িপেĥল েরিশও েথেক ēয়ংǬËয়ভােব গণনা করা

হয়)�
৭ িপেĥল েরিশও িভিডওর àিতিট িপেĥেলর অয্াসেপĝ েরিশও� ১:১ েরিশও মােন Ưয়ার িপেĥল (িডফƕ)�
৮ ইŲারেলসড িভিডও ইŲারেলসড (হঁয্া) নািক àেÍিসভ (না) তা িনেদর্শ কের�

1.13.4 েàাফাইল র‍ূপাťর

েàাফাইল পিরবতর্ ন (অথবা িভŭ েàাফাইেল রźািন)করার সময়, OpenShotসেবর্াķ েচƧা করেব সমƳ িĤপ, ÖানǬজশন,এবংকীেáম েডটা নতɊন েáমেরট
(FPS)অনুযায়ী র‍ূপাťর করেত� িনিদর্ Ƨ ৈবিশƧয্ েযমন position, start, end, এবং keyframes নতɊন েáমেরেটর সিঠকতার সােথ িমǬলেয়আপেডট করা
হেব� উদাহরণēর‍ূপ, ৩০ FPS েথেক ২৫ FPS-এ েগেল, এই ৈবিশƧয্গ‍ুǬল ১/৩০ েসেকũ েথেক ১/২৫ েসেকেũর বৃিŞ িহেসেব পিরবিতর্ ত হেব� টাইমলাইেনর
সামিÍক সময় িনভɊর্ লতা রক্ষা করেত, OpenShot position এবং start Ȋম যতটা সƌব িমǬলেয় েনেব, এবং রাউǬũং বা সিঠকতার পিরবতর্ েনর কারেণ
হওয়া েছাট ফঁাক (১-৩ েáম) ēয়ংǬËয়ভােব endȊম সামঞ্জসয্ কের িমিটেয় েদেব� এর ফেল অিধকাংশ িভিডও àকেƚর জনয্ একিট িনিবর্ঘ্ন র‍ূপাťর হেব
(িĤপগ‍ুেলার মেধয্ েকােনা কােলা ফঁাক েদখা যােব না)�

তেব, এই র‍ূপাťেরর ćংসাত্মক àকৃিতর কারেণ আমরা সবর্দা আপনার লক্ষয্ েàাফাইেল বা অťত আপনার লক্ষয্ FPS-এ সƊাদনা করার পরামশর্ িদই,
যােত েàাফাইেলর মেধয্ র‍ূপাťর যতটা সƌব এড়ােনা যায়�
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1.13.5 রźািন েàাফাইল

রźািন েàাফাইল সবর্দা আপনার বতর্ মান àকƚ েàাফাইল িডফƕ থােক, তেব এিট িবিভŭ েàাফাইেল পিরবতর্ ন করা েযেত পাের�

# নাম বণর্না

১ েàাফাইল িনবর্াচন
কর‍ুন

একিট Øপডাউন েথেক রźািন েàাফাইল িনবর্াচন কর‍ুন� এই তাǬলকািট সেবর্াķ েরেজাǬলউশন েথেক শ‍ুর‍ু কের সবর্িনƉ
েরেজাǬলউশন পযর্ť সাজােনা হেয়েছ�

২ েàাফাইল
অনুসŬান

রźািন েàাফাইল Ǭফƕার এবং অনুসŬােনর জনয্ েàাফাইল ডায়ালগ খুলুন, যা কখনও কখনও িনিদর্ Ƨ েàাফাইল খুঁেজ
পাওয়া অেনক Ǖততর কের�

1.13. েàাফাইলসমূহ 107



OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

1.13.6 কাƲম েàাফাইল

যিদও OpenShot িডফƕর‍ূেপ ৪০০-এর েবিশ েàাফাইল (েàাফাইল তাǬলকা) অťভɊর্ğ কের, আপিন আপনার িনজē কাƲম েàাফাইলও ৈতির করেত
পােরন� ~/.openshot_qt/profiles/ অথবা C:\Users\USERNAME\.openshot_qt\profiles েফাƖাের একিট নতɊন
েটĥট ফাইল ৈতির কর‍ুন�

ÝƧবয্: িবদয্মান েàাফাইল ডɈ িżেকট করার িবকƚ পŞিতর জনয্ েàাফাইল সƊাদনা/ডɈ িżেকট কর‍ুন েদখুন�

িনƉǬলিখত েটĥটিটআপনার েটমেżট িহেসেব বয্বহার কর‍ুন (অথর্াৎ এিট কিপ কের নতɊন ফাইেল েপƲ কর‍ুন):

description=Custom Profile Name
frame_rate_num=30000
frame_rate_den=1001
width=1280
height=720
progressive=1
sample_aspect_num=1
sample_aspect_den=1
display_aspect_num=16
display_aspect_den=9

েàাফাইল ৈবিশƧয্ বণর্না

িববরণ েàাফাইেলর বŬুĄপূণর্ নাম (এিট OpenShot বয্বহারকারী ইŲারেফেস àদিশর্ত হয়)
েáম েরট িনউেমেরটর েáম েরেটর িনউেমেরটর� সব েáম েরট ভīাংশ িহেসেব àকাশ করা হয়� উদাহরণēর‍ূপ, 30 FPS ==

30/1�
েáম েরট িডেনািমেনটর েáম েরেটর িডেনািমেনটর�সব েáম েরট ভīাংশ িহেসেব àকাশকরা হয়�উদাহরণēর‍ূপ, 29.97 FPS

== 30,000/1001�
àƵ ছিবর অনুভɋ িমক িপেĥেলর সংখয্া� width এবং height এর মান উেƕ িদেয় আপিন একিট উƝč

েàাফাইল ৈতির করেত পােরন�
উķতা ছিবর উƝč িপেĥেলর সংখয্া
àেÍিসভ `(0 অথবা 1)` যিদ 1 হয়, তাহেল িপেĥেলর েজাড় এবং িবেজাড় উভয় সাির বয্বহার করা হয়� যিদ

0 হয়, তাহেল শ‍ুধুমাÛ িবেজাড় অথবা েজাড় সাির বয্বহার করা হয়�
সয্াƊল অয্াসেপĝ িনউেমেরটর SAR (সয্াƊল/িপেĥল আকৃিতর অনুপাত) এর িনউেমেরটর, 1:1 অনুপাত একিট বগর্াকার িপেĥল

িনেদর্শ কের, 2:1অনুপাত একিট 2x1আয়তাকার িপেĥলআকৃিত িনেদর্শ কের, ইতয্ািদ...
সয্াƊল অয্াসেপĝ িডেনািমেনটর SAR (সয্াƊল/িপেĥলআকৃিতর অনুপাত) এর িডেনািমেনটর
িডসেż অয্াসেপĝ িনউেমেরটর DAR (িডসেż অয্াসেপĝ েরিশও) এর িনউেমেরটর, (width/height) X (sample as-

pect ratio)� এিট Ǭưেন àদিশর্ত ছিবর চɋড়াť অনুপাত, যা সবর্িনƉ ভīাংেশ ëাস করা হেয়েছ
(সাধারণ অনুপাত ১৬:৯ ওয়াইড ফরময্ােটর জনয্, ৪:৩ েলগয্ািস েটǬলিভশন ফরময্ােটর জনয্)�

িডসেż অয্াসেপĝ িডেনািমেনটর DAR (িডসেż অয্াসেপĝ েরিশও) এর িডেনািমেনটর

OpenShot পুনরায় চালু করার পর, আপিনআপনার কাƲম েàাফাইল েàাফাইল তাǬলকায় েদখেত পােবন�

1.13.7 Ǭàেসট তাǬলকা

OpenShotঅেনকগ‍ুǬলএĥেপাটর্ ǬàেসটঅťভɊর্ğকের, যা সাধারণ েàাফাইেলরতাǬলকাএবংতােদরসংিƥƧ িভিডওএĥেপাটর্ েসিটংস (িভিডও েকােডক,
অিডও েকােডক, অিডও চয্ােনল, অিডও সয্াƊল েরট ইতয্ািদ) একিÛত কের, যা িনিদর্ Ƨ আউটপুট ফরময্াট, ওেয়বসাইট এবং িডভাইস লক্ষয্ কের�
OpenShot Ćারা বয্বহ‍ৃত িডফƕ এĥেপাটর্ Ǭàেসট হল MP4 (h.264 + AAC)� িবƳািরত েদখুনMP4 (h.264)�
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সমƳ ফরময্াট

AVI (h.264)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট AVI
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

AVI (mpeg2)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট AVI
িভিডও েকােডক mpeg2video
অিডও েকােডক mp2
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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AVI (mpeg4)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট AVI
িভিডও েকােডক mpeg4
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

GIF (অয্ািনেমেটড)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট GIF
িভিডও েকােডক gif
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MKV (h.264 dx)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MKV
িভিডও েকােডক h264_dxva2
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MKV (h.264 nv)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MKV
িভিডও েকােডক h264_nvenc
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MKV (h.264 qsv)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MKV
িভিডও েকােডক h264_qsv
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MKV (h.264 va)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MKV
িভিডও েকােডক h264_vaapi
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MKV (h.264 videotoolbox)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MKV
িভিডও েকােডক h264_videotoolbox
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MKV (h.264)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MKV
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MKV (h.265)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MKV
িভিডও েকােডক libx265
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৫০ crf
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৩ crf
িভিডও িবটেরট (উķ) ০ crf
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MOV (h.264)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MOV
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MOV (mpeg2)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MOV
িভিডও েকােডক mpeg2video
অিডও েকােডক mp2
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MOV (mpeg4)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MOV
িভিডও েকােডক mpeg4
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MP3 (শ‍ুধুমাÛ অিডও)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP3
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MP4 (AV1 rav1e)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক librav1e
অিডও েকােডক libvorbis
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ২০০ qp
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ১০০ িকউিপ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৫০ িকউিপ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MP4 (AV1 svt)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libsvtav1
অিডও েকােডক libvorbis
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৬০ িকউিপ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫০ িকউিপ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৩০ িকউিপ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MP4 (HEVC va)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক hevc_vaapi
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MP4 (Xvid)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libxvid
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MP4 (h.264 dx)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক h264_dxva2
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MP4 (h.264 nv)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক h264_nvenc
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MP4 (h.264 qsv)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক h264_qsv
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MP4 (h.264 va)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক h264_vaapi
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MP4 (h.264 videotoolbox)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক h264_videotoolbox
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MP4 (h.264)

এিট OpenShot Ćারা বয্বহ‍ৃত িডফƕ এĥেপাটর্ Ǭàেসট� এই ফরময্াটিট েবিশরভাগ িমিডয়া েżয়ার (েযমন VLC) এবং ওেয়বসাইট (েযমন YouTube,
Vimeo, Facebook) এর সােথ সামঞ্জসয্পূণর্�

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MP4 (h.265)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx265
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৫০ crf
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৩ crf
িভিডও িবটেরট (উķ) ০ crf
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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MP4 (mpeg4)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক mpeg4
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

MPEG (mpeg2)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MPEG
িভিডও েকােডক mpeg2video
অিডও েকােডক mp2
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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OGG (theora/flac)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট OGG
িভিডও েকােডক libtheora
অিডও েকােডক flac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

OGG (theora/vorbis)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট OGG
িভিডও েকােডক libtheora
অিডও েকােডক libvorbis
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

1.13. েàাফাইলসমূহ 123



OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

WEBM (vp9)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট WEBM
িভিডও েকােডক libvpx-vp9
অিডও েকােডক libvorbis
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৫০ crf
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৩০ crf
িভিডও িবটেরট (উķ) ৫ crf
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

WEBM (vp9) লসেলস

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট WEBM
িভিডও েকােডক libvpx-vp9
অিডও েকােডক libvorbis
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৫০ crf
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৩ crf
িভিডও িবটেরট (উķ) ০ crf
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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WEBM (vpx)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট WEBM
িভিডও েকােডক libvpx
অিডও েকােডক libvorbis
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল

WEBP (vp9 va)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট WEBM
িভিডও েকােডক vp9_vaapi
অিডও েকােডক libopus
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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িডভাইস

Apple TV

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (উķ) ৫ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

এইচিড ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ

েËামবুক

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট WEBM
িভিডও েকােডক libvpx
অিডও েকােডক libvorbis
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

সমƳ েàাফাইল
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Nokia nHD

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট AVI
িভিডও েকােডক libxvid
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ১ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৩ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৫ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

NTSC SD ১/৪ QVGA ২৪০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ

Xbox 360

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট AVI
িভিডও েকােডক libxvid
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ২ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৮ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

FHD ১০৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
NTSC SD ওয়াইডǬưন অয্ানামরǬফক ৪৮০i ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
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ওেয়ব

Flickr-HD

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MOV
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

FHD ১০৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
FHD PAL ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
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Instagram

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৩.৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৫.৫০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

FHD ১০৮০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
FHD PAL ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
FHD উƝč ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
FHD উƝč ১০৮০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
এইচিড উƝč ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
এইচিড উƝč ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ

Metacafe

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক mpeg4
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৪১০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ২ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৮ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

NTSC SD SQ VGA ৪৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
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Picasa

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৪১০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ২ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৮ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

NTSC SD SQ VGA ৪৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ

Twitter

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ১.৭ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৩.৫ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

FHD ১০৮০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
FHD PAL ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
FHD উƝč ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
FHD উƝč ১০৮০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
এইচিড উƝč ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
এইচিড উƝč ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
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Vimeo

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ২ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৮ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

NTSC SD SQ VGA ৪৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
NTSC SD ওয়াইড FWVGA ৪৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ

Vimeo-HD

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৪ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৮ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১২ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

FHD ১০৮০িপ ২৩.৯৮ েáম/েসেকũ
FHD 1080p ২৪ fps
FHD ১০৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
FHD ১০৮০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
FHD PAL ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
HD 720p ২৩.৯৮ fps
HD 720p ২৪ fps
এইচিড ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
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উইিকিপিডয়া

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট OGG
িভিডও েকােডক libtheora
অিডও েকােডক libvorbis
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৩৮৪ েকিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ১৫.০০ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ৯৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ১৯২ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

NTSC SD ১/৪ QVGA ২৪০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
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YouTube HD

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৮ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ১০ Mb/s
িভিডও িবটেরট (উķ) ১২ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

FHD ১০৮০িপ ২৩.৯৮ েáম/েসেকũ
FHD 1080p ২৪ fps
FHD ১০৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
FHD ১০৮০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
FHD 1080p ৫৯.৯৪ fps
FHD 1080p ৬০ fps
FHD PAL ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
FHD PAL 1080p ৫০ fps
FHD উƝč 1080p ২৩.৯৮ fps
FHD উƝč 1080p ২৪ fps
FHD উƝč ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
FHD উƝč 1080p ২৯.৯৭ fps
FHD উƝč ১০৮০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
FHD উƝč 1080p ৫০ fps
FHD উƝč 1080p ৫৯.৯৪ fps
FHD উƝč 1080p ৬০ fps
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YouTube HD (2K)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ১৬ Mb/s
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ২০ Mb/s
িভিডও িবটেরট (উķ) ২৪ Mb/s
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

2.5K WQHD 1440p ২৩.৯৮ fps
2.5K WQHD 1440p ২৪ fps
2.5K WQHD 1440p ২৫ fps
2.5K WQHD 1440p ২৯.৯৭ fps
2.5K WQHD 1440p ৩০ fps
2.5K WQHD 1440p ৫০ fps
2.5K WQHD 1440p ৫৯.৯৪ fps
2.5K WQHD 1440p ৬০ fps
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YouTube HD (4K)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ৪৫ Mb/s
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫৬ Mb/s
িভিডও িবটেরট (উķ) ৬৮ Mb/s
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

4K UHD 2160p ২৩.৯৮ fps
4K UHD 2160p ২৪ fps
4K UHD 2160p ২৫ fps
4K UHD 2160p ২৯.৯৭ fps
4K UHD 2160p ৩০ fps
4K UHD 2160p ৫০ fps
4K UHD 2160p ৫৯.৯৪ fps
4K UHD 2160p ৬০ fps
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YouTube HD (8K)

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ১৬০ Mb/s
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ২০০ Mb/s
িভিডও িবটেরট (উķ) ২৪০ Mb/s
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

8K UHD 4320p ২৩.৯৮ fps
8K UHD 4320p ২৪ fps
8K UHD 4320p ২৫ fps
8K UHD 4320p ২৯.৯৭ fps
8K UHD 4320p ৩০ fps
8K UHD 4320p ৫০ fps
8K UHD 4320p ৫৯.৯৪ fps
8K UHD 4320p ৬০ fps
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YouTube Standard

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক libmp3lame
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ২ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৫ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৮ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ৩২০ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

HD 720p ২৩.৯৮ fps
HD 720p ২৪ fps
এইচিড ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
এইচিড ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
HD 720p ৫৯.৯৪ fps
HD 720p ৬০ fps
HD উƝč 720p ২৩.৯৮ fps
HD উƝč 720p ২৪ fps
এইচিড উƝč ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ
HD উƝč 720p ২৯.৯৭ fps
এইচিড উƝč ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ
HD উƝč 720p ৫০ fps
HD উƝč 720p ৫৯.৯৪ fps
HD উƝč 720p ৬০ fps
NTSC SD SQ VGA ৪৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
NTSC SD ওয়াইড FWVGA ৪৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
PAL HD 720p ৫০ fps

1.13. েàাফাইলসমূহ 137



OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

Blu-Ray/AVCHD

AVCHD িডƯ

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট MP4
িভিডও েকােডক libx264
অিডও েকােডক aac
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ১৫ Mb/s
িভিডও িবটেরট (উķ) ৪০ Mb/s
অিডও িবটেরট (কম) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

FHD 1080i ৩০ fps
FHD PAL 1080i ২৫ fps
FHD PAL ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ

িডিভিড

িডিভিড-NTSC

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট িডিভিড
িভিডও েকােডক mpeg2video
অিডও েকােডক ac3
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ১ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৩ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৫ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১৯২ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

NTSC SD অয্ানামরǬফক 480i ২৯.৯৭ fps
NTSC SD ওয়াইডǬưন অয্ানামরǬফক ৪৮০i ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ
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িডিভিড-PAL

Ǭàেসট ৈবিশƧয্ বণর্না

িভিডও ফরময্াট িডিভিড
িভিডও েকােডক mpeg2video
অিডও েকােডক ac3
অিডও চয্ােনল ২
অিডও চয্ােনল িবনয্াস েƲিরও
সয্াƊল েরট ৪৮০০০
িভিডও িবটেরট (িনƉ) ১ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (মাঝাির) ৩ এমিব/েসেকũ
িভিডও িবটেরট (উķ) ৫ এমিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (কম) ১২৮ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (মাঝাির) ১৯২ েকিব/েসেকũ
অিডও িবটেরট (উķ) ২৫৬ েকিব/েসেকũ
েàাফাইলসমূহ

PAL SD অয্ানামরǬফক 576i ২৫ fps
PAL SD ওয়াইডǬưন অয্ানামরǬফক 576i ২৫ fps

1.13.8 েàাফাইল তাǬলকা

OpenShot এ ৪০০িটরও েবিশ িবƕ-ইন িভিডও েàাফাইল অťভɊর্ğ রেয়েছ� এই েàাফাইলগ‍ুǬল িবেđর সবর্ািধক বয্বহ‍ৃত িভিডও àকেƚর আকার এবং
েáম েরেটর সােথ েমেল� আপনার àকƚ সƊাদনা করার সময় েসই েàাফাইল বয্বহার করার পরামশর্ েদওয়া হয় যা আপিন রźািন করেত চান� আপিন
আপনার লক্ষয্ িদকানুপােতর সােথ েমেল এমন িবিভŭ েàাফাইল বয্বহার কেরও àকƚ সƊাদনা করেত পােরন, উদাহরণēর‍ূপ: সব 16:9 েàাফাইল
সাধারণত এেক অপেরর সােথ সামঞ্জসয্পূণর্� কখনও কখনও কম েরেজাǬলউশেনর েàাফাইেল àকƚ সƊাদনা কের উķ েরেজাǬলউশেনর েàাফাইেল
রźািন করা উপকারী হেত পাের� িনেচ েàাফাইলগ‍ুǬলর সƊূণর্ তাǬলকা েদওয়া হেয়েছ�

েàাফাইল সংজ্ঞা

• েàাফাইল নাম: একিট সংǬক্ষź, বŬুĄপূণর্ নাম িভিডও েàাফাইেলর জনয্ (েযমন, FHD 1080p 30 fps)

• FPS: àিত েসেকেũ েáম সংখয্া

• DAR: িডসেż িদকানুপাত (েযমন, 1920:1080 হেয় যায় 16:9)

• SAR: সয্াƊল িদকানুপাত (েযমন, 1:1 বগর্াকার িপেĥল, 2:1 অনুভɋ িমক আয়তাকার িপেĥল)� SAR সরাসির িডসেż িদকানুপাতেক àভািবত
কের� উদাহরণēর‍ূপ, 4:3 িভিডওেক আয়তাকার িপেĥল বয্বহার কের 16:9 িহেসেব àদশর্ন করা েযেত পাের� বগর্াকার নয় এমন িপেĥলগ‍ুǬল
চɋড়াť িডসেż àƵ সামঞ্জসয্ কের�

• PAR: িপেĥল িদকানুপাত (SAR এর সমান)

• SAR সামঞ্জসয্কৃত àƵ: SAR িবেবচনা কের চɋড়াť িডসেż àƵ

• ইŲারেলসড: পালাËেম িবেজাড় এবং েজাড় লাইন, অয্ানালগ সƐচাের বয্বহ‍ৃত

• NTSC: আেমিরকার অয্ানালগ িটিভ িসেƲম (সাধারণত 29.97 fps)

• PAL: ইউেরাপ, অেƻǬলয়া এবং িবেđর অেনক অংেশর অয্ানালগ িটিভ িসেƲম (সাধারণত 25 fps)

• UHD: আƞা হাই েডǬফিনশন

• QHD: েকায়াড হাই েডǬফিনশন

• FHD: ফুল হাই েডǬফিনশন
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• HD: হাই েডǬফিনশন (1280x720 িপেĥল সমান বা বড়)

• SD: Ʋয্াũাডর্ েডǬফিনশন (1280x720 িপেĥল েথেক েছাট)

েàাফাইল নাম àƵ উķতাFPS DAR SAR ইŲারেলসড SAR সামঞ্জসয্কৃত
àƵ

16K UHD 8640p 59.94 fps 153608640 59.94১৬:৯ ১:১ না 15360
১৬েক UHD ৮৬৪০িপ ২৯.৯৭ fps 153608640 ২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না 15360
১৬েক UHD ৮৬৪০িপ ২৩.৯৮ fps 153608640 ২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না 15360
১৬েক UHD ৮৬৪০িপ ৬০ fps 153608640 ৬০.০০১৬:৯ ১:১ না 15360
১৬েক UHD ৮৬৪০িপ ৫০ fps 153608640 ৫০.০০১৬:৯ ১:১ না 15360
১৬েক UHD ৮৬৪০িপ ৩০ েáম àিত েসেকũ 153608640 ৩০.০০১৬:৯ ১:১ না 15360
১৬েক UHD ৮৬৪০িপ ২৫ fps 153608640 ২৫.০০১৬:৯ ১:১ না 15360
১৬েক UHD ৮৬৪০িপ ২৪ fps 153608640 ২৪.০০১৬:৯ ১:১ না 15360
8K UHD 4320p ৫৯.৯৪ fps ৭৬৮০৪৩২০59.94১৬:৯ ১:১ না ৭৬৮০
8K UHD 4320p ২৯.৯৭ fps ৭৬৮০৪৩২০২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ৭৬৮০
8K UHD 4320p ২৩.৯৮ fps ৭৬৮০৪৩২০২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ৭৬৮০
8K UHD 4320p ৬০ fps ৭৬৮০৪৩২০৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ৭৬৮০
8K UHD 4320p ৫০ fps ৭৬৮০৪৩২০৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ৭৬৮০
8K UHD 4320p ৩০ fps ৭৬৮০৪৩২০৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ৭৬৮০
8K UHD 4320p ২৫ fps ৭৬৮০৪৩২০২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ৭৬৮০
8K UHD 4320p ২৪ fps ৭৬৮০৪৩২০২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ৭৬৮০
৫.৬েক ৩৬০° ৫.৭েক ২৮৮০িপ ৩০ fps ৫৭৬০২৮৮০৩০.০০২:১ ১:১ না ৫৭৬০
৫.৭েক ৩৬০° ২৮৮০িপ ২৫ fps ৫৭৬০২৮৮০২৫.০০২:১ ১:১ না ৫৭৬০
৫.৭েক ৩৬০° ২৮৮০িপ ২৪ fps ৫৭৬০২৮৮০২৪.০০২:১ ১:১ না ৫৭৬০
৫েক UHD ২৮৮০িপ ৫৯.৯৪ fps ৫১২০২৮৮০59.94১৬:৯ ১:১ না ৫১২০
৫েক UHD ২৮৮০িপ ২৯.৯৭ fps ৫১২০২৮৮০২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ৫১২০
৫েক UHD ২৮৮০িপ ২৩.৯৮ fps ৫১২০২৮৮০২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ৫১২০
৫েক UHD ২৮৮০িপ ৬০ fps ৫১২০২৮৮০৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ৫১২০
৫েক UHD ২৮৮০িপ ৫০ fps ৫১২০২৮৮০৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ৫১২০
৫েক UHD ২৮৮০িপ ৩০ fps ৫১২০২৮৮০৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ৫১২০
৫েক UHD ২৮৮০িপ ২৫ fps ৫১২০২৮৮০২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ৫১২০
৫েক UHD ২৮৮০িপ ২৪ fps ৫১২০২৮৮০২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ৫১২০
৫.২েক ৩৬০° ২৪৯৬িপ ৩০ fps ৪৯৯২২৪৯৬৩০.০০২:১ ১:১ না ৪৯৯২
DCI-৪েক ৩৬০° ২০৪৮িপ ২৪ fps ৪০৯৬২০৪৮২৪.০০২:১ ১:১ না ৪০৯৬
4K UHD 2160p ৫৯.৯৪ fps ৩৮৪০২১৬০59.94১৬:৯ ১:১ না ৩৮৪০
4K UHD 2160p ২৯.৯৭ fps ৩৮৪০২১৬০২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ৩৮৪০
4K UHD 2160p ২৩.৯৮ fps ৩৮৪০২১৬০২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ৩৮৪০
4K UHD 2160p ৬০ fps ৩৮৪০২১৬০৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ৩৮৪০
4K UHD 2160p ৫০ fps ৩৮৪০২১৬০৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ৩৮৪০
4K UHD 2160p ৩০ fps ৩৮৪০২১৬০৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ৩৮৪০
4K UHD 2160p ২৫ fps ৩৮৪০২১৬০২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ৩৮৪০
4K UHD 2160p ২৪ fps ৩৮৪০২১৬০২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ৩৮৪০
৪েক ৩৬০° ১৯২০িপ ৬০ fps ৩৮৪০১৯২০৬০.০০২:১ ১:১ না ৩৮৪০
৪েক ৩৬০° ১৯২০িপ ৩০ fps ৩৮৪০১৯২০৩০.০০২:১ ১:১ না ৩৮৪০
৩েক QHD+ ১৮০০িপ ৫৯.৯৪ fps ৩২০০১৮০০59.94১৬:৯ ১:১ না ৩২০০
৩েক QHD+ ১৮০০িপ ২৯.৯৭ fps ৩২০০১৮০০২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ৩২০০
৩েক QHD+ ১৮০০িপ ২৩.৯৮ fps ৩২০০১৮০০২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ৩২০০
৩েক QHD+ ১৮০০িপ ৬০ fps ৩২০০১৮০০৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ৩২০০
৩েক QHD+ ১৮০০িপ ৫০ fps ৩২০০১৮০০৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ৩২০০
৩েক QHD+ ১৮০০িপ ৩০ fps ৩২০০১৮০০৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ৩২০০
৩েক QHD+ ১৮০০িপ ২৫ fps ৩২০০১৮০০২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ৩২০০
৩েক QHD+ ১৮০০িপ ২৪ fps ৩২০০১৮০০২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ৩২০০
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Table 5 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

েàাফাইল নাম àƵ উķতাFPS DAR SAR ইŲারেলসড SAR সামঞ্জসয্কৃত
àƵ

৩েক ৩৬০° ১৫০৪িপ ৬০ fps ৩০০৮১৫০৪৬০.০০২:১ ১:১ না ৩০০৮
৩েক ৩৬০° ১৪৪০িপ ৬০ fps ২৮৮০১৪৪০৬০.০০২:১ ১:১ না ২৮৮০
2.5K WQHD 1440p ৫৯.৯৪ fps ২৫৬০১৪৪০59.94১৬:৯ ১:১ না ২৫৬০
2.5K WQHD 1440p ২৯.৯৭ fps ২৫৬০১৪৪০২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ২৫৬০
2.5K WQHD 1440p ২৩.৯৮ fps ২৫৬০১৪৪০২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ২৫৬০
2.5K WQHD 1440p ৬০ fps ২৫৬০১৪৪০৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ২৫৬০
2.5K WQHD 1440p ৫০ fps ২৫৬০১৪৪০৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ২৫৬০
2.5K WQHD 1440p ৩০ fps ২৫৬০১৪৪০৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ২৫৬০
2.5K WQHD 1440p ২৫ fps ২৫৬০১৪৪০২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ২৫৬০
2.5K WQHD 1440p ২৪ fps ২৫৬০১৪৪০২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ২৫৬০
FHD 1080p ৫৯.৯৪ fps ১৯২০১০৮০59.94১৬:৯ ১:১ না ১৯২০
FHD ১০৮০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ ১৯২০১০৮০২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ১৯২০
FHD ১০৮০িপ ২৩.৯৮ েáম/েসেকũ ১৯২০১০৮০২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ১৯২০
FHD 1080p ৬০ fps ১৯২০১০৮০৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ১৯২০
FHD PAL 1080p ৫০ fps ১৯২০১০৮০৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ১৯২০
FHD ১০৮০িপ ৩০ েáম/েসেকũ ১৯২০১০৮০৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ১৯২০
FHD PAL ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ ১৯২০১০৮০২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ১৯২০
FHD 1080p ২৪ fps ১৯২০১০৮০২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ১৯২০
FHD ১০৮০i ২৯.৯৭ fps ১৯২০১০৮০২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ হঁয্া ১৯২০
FHD 1080i ৩০ fps ১৯২০১০৮০৩০.০০১৬:৯ ১:১ হঁয্া ১৯২০
FHD PAL 1080i ২৫ fps ১৯২০১০৮০২৫.০০১৬:৯ ১:১ হঁয্া ১৯২০
FHD এনামরǬফক 1035i 29.97 fps ১৯২০1035 ২৯.৯৭১৬:৯ ২৩:২৪হঁয্া ১৮৪০
FHD এনামরǬফক 1035i ৩০ fps ১৯২০1035 ৩০.০০১৬:৯ ২৩:২৪হঁয্া ১৮৪০
FHD এনামরǬফক 1035i ২৫ fps ১৯২০1035 ২৫.০০১৬:৯ ২৩:২৪হঁয্া ১৮৪০
HD+ 900p 59.94 fps ১৬০০৯০০ 59.94১৬:৯ ১:১ না ১৬০০
HD+ 900p 29.97 fps ১৬০০৯০০ ২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ১৬০০
HD+ 900p 23.98 fps ১৬০০৯০০ ২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ১৬০০
HD+ 900p 60 fps ১৬০০৯০০ ৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ১৬০০
HD+ 900p 50 fps ১৬০০৯০০ ৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ১৬০০
HD+ 900p 30 fps ১৬০০৯০০ ৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ১৬০০
HD+ 900p 25 fps ১৬০০৯০০ ২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ১৬০০
HD+ 900p 24 fps ১৬০০৯০০ ২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ১৬০০
HD এনামরǬফক 1152i ২৫ fps ১৪৪০১১৫২২৫.০০১৬:৯ ৬৪:৪৫হঁয্া ২০৪৮
HD এনামরǬফক 1080p 59.94 fps ১৪৪০১০৮০59.94১৬:৯ ৪:৩ না ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস ১৪৪০১০৮০২৯.৯৭১৬:৯ ৪:৩ না ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস ১৪৪০১০৮০২৩.৯৮১৬:৯ ৪:৩ না ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০িপ ৬০ এফিপএস ১৪৪০১০৮০৬০.০০১৬:৯ ৪:৩ না ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০িপ ৫০ এফিপএস ১৪৪০১০৮০৫০.০০১৬:৯ ৪:৩ না ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০িপ ৩০ এফিপএস ১৪৪০১০৮০৩০.০০১৬:৯ ৪:৩ না ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০িপ ২৫ এফিপএস ১৪৪০১০৮০২৫.০০১৬:৯ ৪:৩ না ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০িপ ২৪ এফিপএস ১৪৪০১০৮০২৪.০০১৬:৯ ৪:৩ না ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০আই ২৯.৯৭ এফিপএস ১৪৪০১০৮০২৯.৯৭১৬:৯ ৪:৩ হঁয্া ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০আই ৩০ এফিপএস ১৪৪০১০৮০৩০.০০১৬:৯ ৪:৩ হঁয্া ১৯২০
এইচিড অয্ানামরǬফক ১০৮০আই ২৫ এফিপএস ১৪৪০১০৮০২৫.০০১৬:৯ ৪:৩ হঁয্া ১৯২০
এনিটএসিস এসিড ১৬িসআইএফ অয্ানামরǬফক ১১৫২িপ ২৯.৯৭
এফিপএস

১৪০৮১১৫২২৯.৯৭৪:৩ ১২:১১না ১৫৩৬

পয্াল এসিড ১৬িসআইএফ অয্ানামরǬফক ১১৫২িপ ২৫ এফিপএস ১৪০৮১১৫২২৫.০০৪:৩ ১২:১১না ১৫৩৬
পয্াল এসিড ১৬িসআইএফ অয্ানামরǬফক ১১৫২িপ ১৫ এফিপএস ১৪০৮১১৫২১৫.০০৪:৩ ১২:১১না ১৫৩৬
HD 720p ৫৯.৯৪ fps ১২৮০৭২০ 59.94১৬:৯ ১:১ না ১২৮০
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àƵ

এইচিড ৭২০িপ ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ ১২৮০৭২০ ২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ১২৮০
HD 720p ২৩.৯৮ fps ১২৮০৭২০ ২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ১২৮০
HD 720p ৬০ fps ১২৮০৭২০ ৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ১২৮০
PAL HD 720p ৫০ fps ১২৮০৭২০ ৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ১২৮০
এইচিড ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ ১২৮০৭২০ ৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ১২৮০
এইচিড ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ ১২৮০৭২০ ২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ১২৮০
HD 720p ২৪ fps ১২৮০৭২০ ২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ১২৮০
FHD উƝč 1080p ৫৯.৯৪ fps ১০৮০১৯২০59.94৯:১৬ ১:১ না ১০৮০
FHD উƝč 1080p ২৯.৯৭ fps ১০৮০১৯২০২৯.৯৭৯:১৬ ১:১ না ১০৮০
FHD উƝč 1080p ২৩.৯৮ fps ১০৮০১৯২০২৩.৯৮৯:১৬ ১:১ না ১০৮০
FHD উƝč 1080p ৬০ fps ১০৮০১৯২০৬০.০০৯:১৬ ১:১ না ১০৮০
FHD উƝč 1080p ৫০ fps ১০৮০১৯২০৫০.০০৯:১৬ ১:১ না ১০৮০
FHD উƝč ১০৮০িপ ৩০ েáম/েসেকũ ১০৮০১৯২০৩০.০০৯:১৬ ১:১ না ১০৮০
FHD উƝč ১০৮০িপ ২৫ েáম/েসেকũ ১০৮০১৯২০২৫.০০৯:১৬ ১:১ না ১০৮০
FHD উƝč 1080p ২৪ fps ১০৮০১৯২০২৪.০০৯:১৬ ১:১ না ১০৮০
এইচিড উƝč ১০৮০িপ ৬০ এফিপএস ১০৮০১৩৫০৬০.০০৪:৫ ১:১ না ১০৮০
এইচিড উƝč ১০৮০িপ ৫০ এফিপএস ১০৮০১৩৫০৫০.০০৪:৫ ১:১ না ১০৮০
এইচিড উƝč ১০৮০িপ ৩০ এফিপএস ১০৮০১৩৫০৩০.০০৪:৫ ১:১ না ১০৮০
এইচিড উƝč ১০৮০িপ ২৫ এফিপএস ১০৮০১৩৫০২৫.০০৪:৫ ১:১ না ১০৮০
এইচিড উƝč ১০৮০িপ ২৪ এফিপএস ১০৮০১৩৫০২৪.০০৪:৫ ১:১ না ১০৮০
এইচিড Ưয়ার ১০৮০িপ ৬০ এফিপএস ১০৮০১০৮০৬০.০০১:১ ১:১ না ১০৮০
এইচিড Ưয়ার ১০৮০িপ ৫০ এফিপএস ১০৮০১০৮০৫০.০০১:১ ১:১ না ১০৮০
এইচিড Ưয়ার ১০৮০িপ ৩০ এফিপএস ১০৮০১০৮০৩০.০০১:১ ১:১ না ১০৮০
এইচিড Ưয়ার ১০৮০িপ ২৫ এফিপএস ১০৮০১০৮০২৫.০০১:১ ১:১ না ১০৮০
এইচিড Ưয়ার ১০৮০িপ ২৪ এফিপএস ১০৮০১০৮০২৪.০০১:১ ১:১ না ১০৮০
ডািƄউএসিভǬজএ ৬০০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস ১০২৪৬০০ 59.94১২৮:৭৫১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৬০০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস ১০২৪৬০০ ২৯.৯৭১২৮:৭৫১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৬০০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস ১০২৪৬০০ ২৩.৯৮১২৮:৭৫১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৬০০িপ ৬০ এফিপএস ১০২৪৬০০ ৬০.০০১২৮:৭৫১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৬০০িপ ৫০ এফিপএস ১০২৪৬০০ ৫০.০০১২৮:৭৫১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৬০০িপ ৩০ এফিপএস ১০২৪৬০০ ৩০.০০১২৮:৭৫১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৬০০িপ ২৫ এফিপএস ১০২৪৬০০ ২৫.০০১২৮:৭৫১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৬০০িপ ২৪ এফিপএস ১০২৪৬০০ ২৪.০০১২৮:৭৫১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৬০০িপ ১৫ এফিপএস ১০২৪৬০০ ১৫.০০১২৮:৭৫১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৫৭৬িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস ১০২৪৫৭৬ 59.94১৬:৯ ১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৫৭৬িপ ২৯.৯৭ এফিপএস ১০২৪৫৭৬ ২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৫৭৬িপ ২৩.৯৮ এফিপএস ১০২৪৫৭৬ ২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ১০২৪
ডািƄউএসিভǬজএ ৫৭৬িপ ৬০ এফিপএস ১০২৪৫৭৬ ৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ১০২৪
WSVGA ৫৭৬p ৫০ fps ১০২৪৫৭৬ ৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ১০২৪
WSVGA ৫৭৬p ৩০ fps ১০২৪৫৭৬ ৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ১০২৪
PAL SD WSVGA ওয়াইড ৫৭৬p ২৫ fps ১০২৪৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ১০২৪
WSVGA ৫৭৬p ২৪ fps ১০২৪৫৭৬ ২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ১০২৪
WSVGA ৫৭৬p ১৫ fps ১০২৪৫৭৬ ১৫.০০১৬:৯ ১:১ না ১০২৪
DVGA ৬৪০p ৫৯.৯৪ fps ৯৬০ ৬৪০ 59.94৩:২ ১:১ না ৯৬০
DVGA ৬৪০p ২৯.৯৭ fps ৯৬০ ৬৪০ ২৯.৯৭৩:২ ১:১ না ৯৬০
DVGA ৬৪০p ২৩.৯৮ fps ৯৬০ ৬৪০ ২৩.৯৮৩:২ ১:১ না ৯৬০
DVGA ৬৪০p ৬০ fps ৯৬০ ৬৪০ ৬০.০০৩:২ ১:১ না ৯৬০
DVGA ৬৪০p ৫০ fps ৯৬০ ৬৪০ ৫০.০০৩:২ ১:১ না ৯৬০
DVGA ৬৪০p ৩০ fps ৯৬০ ৬৪০ ৩০.০০৩:২ ১:১ না ৯৬০
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DVGA ৬৪০p ২৫ fps ৯৬০ ৬৪০ ২৫.০০৩:২ ১:১ না ৯৬০
DVGA ৬৪০p ২৪ fps ৯৬০ ৬৪০ ২৪.০০৩:২ ১:১ না ৯৬০
DVGA ৬৪০p ১৫ fps ৯৬০ ৬৪০ ১৫.০০৩:২ ১:১ না ৯৬০
qHD ৫৪০p ৫৯.৯৪ fps ৯৬০ ৫৪০ 59.94১৬:৯ ১:১ না ৯৬০
qHD ৫৪০p ২৯.৯৭ fps ৯৬০ ৫৪০ ২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ৯৬০
qHD ৫৪০p ২৩.৯৮ fps ৯৬০ ৫৪০ ২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ৯৬০
qHD ৫৪০p ৬০ fps ৯৬০ ৫৪০ ৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ৯৬০
qHD ৫৪০p ৫০ fps ৯৬০ ৫৪০ ৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ৯৬০
qHD ৫৪০p ৩০ fps ৯৬০ ৫৪০ ৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ৯৬০
qHD ৫৪০p ২৫ fps ৯৬০ ৫৪০ ২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ৯৬০
qHD ৫৪০p ২৪ fps ৯৬০ ৫৪০ ২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ৯৬০
FWVGA ৪৮০p ৫৯.৯৪ fps ৮৫৪ ৪৮০ 59.94১৬:৯ ১:১ না ৮৫৪
NTSC SD FWVGA ওয়াইড ৪৮০p ২৯.৯৭ fps ৮৫৪ ৪৮০ ২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ৮৫৪
FWVGA ৪৮০p ২৩.৯৮ fps ৮৫৪ ৪৮০ ২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ৮৫৪
FWVGA ৪৮০p ৬০ fps ৮৫৪ ৪৮০ ৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ৮৫৪
FWVGA ৪৮০p ৫০ fps ৮৫৪ ৪৮০ ৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ৮৫৪
FWVGA ৪৮০p ৩০ fps ৮৫৪ ৪৮০ ৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ৮৫৪
FWVGA ৪৮০p ২৫ fps ৮৫৪ ৪৮০ ২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ৮৫৪
FWVGA ৪৮০p ২৪ fps ৮৫৪ ৪৮০ ২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ৮৫৪
FWVGA ৪৮০p ১৫ fps ৮৫৪ ৪৮০ ১৫.০০১৬:৯ ১:১ না ৮৫৪
SVGA ৬০০p ৫৯.৯৪ fps ৮০০ ৬০০ 59.94৪:৩ ১:১ না ৮০০
SVGA ৬০০p ২৯.৯৭ fps ৮০০ ৬০০ ২৯.৯৭৪:৩ ১:১ না ৮০০
SVGA ৬০০p ২৩.৯৮ fps ৮০০ ৬০০ ২৩.৯৮৪:৩ ১:১ না ৮০০
SVGA ৬০০p ৬০ fps ৮০০ ৬০০ ৬০.০০৪:৩ ১:১ না ৮০০
SVGA ৬০০p ৫০ fps ৮০০ ৬০০ ৫০.০০৪:৩ ১:১ না ৮০০
SVGA ৬০০p ৩০ fps ৮০০ ৬০০ ৩০.০০৪:৩ ১:১ না ৮০০
SVGA ৬০০p ২৫ fps ৮০০ ৬০০ ২৫.০০৪:৩ ১:১ না ৮০০
SVGA ৬০০p ২৪ fps ৮০০ ৬০০ ২৪.০০৪:৩ ১:১ না ৮০০
SVGA ৬০০p ১৫ fps ৮০০ ৬০০ ১৫.০০৪:৩ ১:১ না ৮০০
WVGA ৪৮০p ৫৯.৯৪ fps | ৫:৩ ৮০০ ৪৮০ 59.94৫:৩ ১:১ না ৮০০
WVGA ৪৮০p ২৯.৯৭ fps | ৫:৩ ৮০০ ৪৮০ ২৯.৯৭৫:৩ ১:১ না ৮০০
WVGA ৪৮০p ২৩.৯৮ fps | ৫:৩ ৮০০ ৪৮০ ২৩.৯৮৫:৩ ১:১ না ৮০০
WVGA ৪৮০p ৬০ fps | ৫:৩ ৮০০ ৪৮০ ৬০.০০৫:৩ ১:১ না ৮০০
WVGA ৪৮০p ৫০ fps | ৫:৩ ৮০০ ৪৮০ ৫০.০০৫:৩ ১:১ না ৮০০
WVGA ৪৮০p ৩০ fps | ৫:৩ ৮০০ ৪৮০ ৩০.০০৫:৩ ১:১ না ৮০০
WVGA ৪৮০p ২৫ fps | ৫:৩ ৮০০ ৪৮০ ২৫.০০৫:৩ ১:১ না ৮০০
WVGA ৪৮০p ২৪ fps | ৫:৩ ৮০০ ৪৮০ ২৪.০০৫:৩ ১:১ না ৮০০
WVGA ৪৮০p ১৫ fps | ৫:৩ ৮০০ ৪৮০ ১৫.০০৫:৩ ১:১ না ৮০০
PAL SD SQ ৫৭৬p ২৫ fps ৭৬৮ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ১:১ না ৭৬৮
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস | ১৬:১০ ৭৬৮ ৪৮০ 59.94১৬:১০১:১ না ৭৬৮
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস | ১৬:১০ ৭৬৮ ৪৮০ ২৯.৯৭১৬:১০১:১ না ৭৬৮
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ১৬:১০ ৭৬৮ ৪৮০ ২৩.৯৮১৬:১০১:১ না ৭৬৮
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ৬০ এফিপএস | ১৬:১০ ৭৬৮ ৪৮০ ৬০.০০১৬:১০১:১ না ৭৬৮
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ৫০ এফিপএস | ১৬:১০ ৭৬৮ ৪৮০ ৫০.০০১৬:১০১:১ না ৭৬৮
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ৩০ এফিপএস | ১৬:১০ ৭৬৮ ৪৮০ ৩০.০০১৬:১০১:১ না ৭৬৮
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ২৫ এফিপএস | ১৬:১০ ৭৬৮ ৪৮০ ২৫.০০১৬:১০১:১ না ৭৬৮
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ২৪ এফিপএস | ১৬:১০ ৭৬৮ ৪৮০ ২৪.০০১৬:১০১:১ না ৭৬৮
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ১৫ এফিপএস | ১৬:১০ ৭৬৮ ৪৮০ ১৫.০০১৬:১০১:১ না ৭৬৮
HD উƝč 720p ৫৯.৯৪ fps ৭২০ ১২৮০59.94৯:১৬ ১:১ না ৭২০
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Table 5 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

েàাফাইল নাম àƵ উķতাFPS DAR SAR ইŲারেলসড SAR সামঞ্জসয্কৃত
àƵ

HD উƝč 720p ২৯.৯৭ fps ৭২০ ১২৮০২৯.৯৭৯:১৬ ১:১ না ৭২০
HD উƝč 720p ২৩.৯৮ fps ৭২০ ১২৮০২৩.৯৮৯:১৬ ১:১ না ৭২০
HD উƝč 720p ৬০ fps ৭২০ ১২৮০৬০.০০৯:১৬ ১:১ না ৭২০
HD উƝč 720p ৫০ fps ৭২০ ১২৮০৫০.০০৯:১৬ ১:১ না ৭২০
এইচিড উƝč ৭২০িপ ৩০ েáম/েসেকũ ৭২০ ১২৮০৩০.০০৯:১৬ ১:১ না ৭২০
এইচিড উƝč ৭২০িপ ২৫ েáম/েসেকũ ৭২০ ১২৮০২৫.০০৯:১৬ ১:১ না ৭২০
HD উƝč 720p ২৪ fps ৭২০ ১২৮০২৪.০০৯:১৬ ১:১ না ৭২০
পয্াল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ৫০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৫৭৬ ৫০.০০১৬:৯ ৬৪:৪৫না ১০২৪
পয্াল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ৫০ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৫৭৬ ৫০.০০৪:৩ ১৬:১৫না ৭৬৮
পয্াল এসিড ওয়াইডǬưন অয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ২৫ এফিপএস ৭২০ ৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ৬৪:৪৫না ১০২৪
পয্াল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ১৬:১৫না ৭৬৮
PAL SD ওয়াইডǬưন অয্ানামরǬফক 576i ২৫ fps ৭২০ ৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ৬৪:৪৫হঁয্া ১০২৪
পয্াল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬আই ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ১৬:১৫হঁয্া ৭৬৮
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮৬িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮৬ ২৩.৯৮১৬:৯ ৬:৫ না ৮৬৪
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮৬িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮৬ ২৩.৯৮৪:৩ ৯:১০ না ৬৪৮
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮৬আই ২৯.৯৭ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮৬ ২৯.৯৭১৬:৯ ৬:৫ হঁয্া ৮৬৪
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮৬আই ২৯.৯৭ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮৬ ২৯.৯৭৪:৩ ৯:১০ হঁয্া ৬৪৮
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ 59.94১৬:৯ ৩২:২৭না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ 59.94৪:৩ ৮:৯ না ৬৪০
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস | ৩:২ ৭২০ ৪৮০ 59.94৩:২ ১:১ না ৭২০
এনিটএসিস এসিড ওয়াইডǬưন অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস ৭২০ ৪৮০ ২৯.৯৭১৬:৯ ৩২:২৭না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ৮:৯ না ৬৪০
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস | ৩:২ ৭২০ ৪৮০ ২৯.৯৭৩:২ ১:১ না ৭২০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ২৩.৯৮১৬:৯ ৩২:২৭না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ২৩.৯৮৪:৩ ৮:৯ না ৬৪০
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ৩:২ ৭২০ ৪৮০ ২৩.৯৮৩:২ ১:১ না ৭২০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৬০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ৬০.০০১৬:৯ ৩২:২৭না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৬০ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ৬০.০০৪:৩ ৮:৯ না ৬৪০
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ৬০ এফিপএস | ৩:২ ৭২০ ৪৮০ ৬০.০০৩:২ ১:১ না ৭২০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৫০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ৫০.০০১৬:৯ ৩২:২৭না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৫০ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ৫০.০০৪:৩ ৮:৯ না ৬৪০
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ৫০ এফিপএস | ৩:২ ৭২০ ৪৮০ ৫০.০০৩:২ ১:১ না ৭২০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৩০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ৩০.০০১৬:৯ ৩২:২৭না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৩০ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ৩০.০০৪:৩ ৮:৯ না ৬৪০
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ৩০ এফিপএস | ৩:২ ৭২০ ৪৮০ ৩০.০০৩:২ ১:১ না ৭২০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৫ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ২৫.০০১৬:৯ ৩২:২৭না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ৮:৯ না ৬৪০
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ২৫ এফিপএস | ৩:২ ৭২০ ৪৮০ ২৫.০০৩:২ ১:১ না ৭২০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৪ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ২৪.০০১৬:৯ ৩২:২৭না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৪ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ২৪.০০৪:৩ ৮:৯ না ৬৪০
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ২৪ এফিপএস | ৩:২ ৭২০ ৪৮০ ২৪.০০৩:২ ১:১ না ৭২০
ডিƄউিভǬজএ ৪৮০িপ ১৫ এফিপএস | ৩:২ ৭২০ ৪৮০ ১৫.০০৩:২ ১:১ না ৭২০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ৫৯.৯৪ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ 59.94১৬:৯ ৩২:২৭হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ৫৯.৯৪ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ 59.94৪:৩ ৮:৯ হঁয্া ৬৪০
NTSC SD ওয়াইডǬưন অয্ানামরǬফক ৪৮০i ২৯.৯৭ েáম/েসেকũ ৭২০ ৪৮০ ২৯.৯৭১৬:৯ ৩২:২৭হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৯.৯৭ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ৮:৯ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৩.৯৮ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ২৩.৯৮১৬:৯ ৩২:২৭হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৩.৯৮ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ২৩.৯৮৪:৩ ৮:৯ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ৬০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ৬০.০০১৬:৯ ৩২:২৭হঁয্া ৮৫৩
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Table 5 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

েàাফাইল নাম àƵ উķতাFPS DAR SAR ইŲারেলসড SAR সামঞ্জসয্কৃত
àƵ

এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ৬০ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ৬০.০০৪:৩ ৮:৯ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ৩০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ৩০.০০১৬:৯ ৩২:২৭হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ৩০ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ৩০.০০৪:৩ ৮:৯ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৫ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ২৫.০০১৬:৯ ৩২:২৭হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ৮:৯ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৪ এফিপএস | ১৬:৯ ৭২০ ৪৮০ ২৪.০০১৬:৯ ৩২:২৭হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৪ এফিপএস | ৪:৩ ৭২০ ৪৮০ ২৪.০০৪:৩ ৮:৯ হঁয্া ৬৪০
িপএএল এসিড ৪িসআইএফ ৪এসআইএফঅয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ২৯.৯৭
এফিপএস

৭০৪ ৫৭৬ ২৯.৯৭৪:৩ ১২:১১না ৭৬৮

িপএএল এসিড ৪িসআইএফ ৪এসআইএফ অয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ২৫
এফিপএস

৭০৪ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ১২:১১না ৭৬৮

িপএএল এসিড ৪িসআইএফ ৪এসআইএফ অয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ১৫
এফিপএস

৭০৪ ৫৭৬ ১৫.০০৪:৩ ১২:১১না ৭৬৮

িপএএল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬আই ২৫ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ১৬:১১হঁয্া ১০২৪
পয্াল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬আই ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৭০৪ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ১২:১১হঁয্া ৭৬৮
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ 59.94১৬:৯ ৪০:৩৩না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস | ৪:৩ ৭০৪ ৪৮০ 59.94৪:৩ ১০:১১না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ২৯.৯৭১৬:৯ ৪০:৩৩না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড ৪এসআইএফ অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৯.৯৭
এফিপএস

৭০৪ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ১০:১১না ৬৪০

এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ২৩.৯৮১৬:৯ ৪০:৩৩না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ৪:৩ ৭০৪ ৪৮০ ২৩.৯৮৪:৩ ১০:১১না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৬০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ৬০.০০১৬:৯ ৪০:৩৩না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৬০ এফিপএস | ৪:৩ ৭০৪ ৪৮০ ৬০.০০৪:৩ ১০:১১না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৫০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ৫০.০০১৬:৯ ৪০:৩৩না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৫০ এফিপএস | ৪:৩ ৭০৪ ৪৮০ ৫০.০০৪:৩ ১০:১১না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৩০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ৩০.০০১৬:৯ ৪০:৩৩না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ৩০ এফিপএস | ৪:৩ ৭০৪ ৪৮০ ৩০.০০৪:৩ ১০:১১না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৫ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ২৫.০০১৬:৯ ৪০:৩৩না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড ৪এসআইএফ অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৫ এফিপএস ৭০৪ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ১০:১১না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৪ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ২৪.০০১৬:৯ ৪০:৩৩না ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৪ এফিপএস | ৪:৩ ৭০৪ ৪৮০ ২৪.০০৪:৩ ১০:১১না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড ৪এসআইএফ অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ১৫ এফিপএস ৭০৪ ৪৮০ ১৫.০০৪:৩ ১০:১১না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৯.৯৭ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ২৯.৯৭১৬:৯ ৪০:৩৩হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড ৪এসআইএফ অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৯.৯৭
এফিপএস

৭০৪ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ১০:১১হঁয্া ৬৪০

এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ৩০ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ৩০.০০১৬:৯ ৪০:৩৩হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ৩০ এফিপএস | ৪:৩ ৭০৪ ৪৮০ ৩০.০০৪:৩ ১০:১১হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৫ এফিপএস | ১৬:৯ ৭০৪ ৪৮০ ২৫.০০১৬:৯ ৪০:৩৩হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৭০৪ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ১০:১১হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড িভǬজএ ৪৮০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ 59.94৪:৩ ১:১ না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড িভǬজএ এসিকউ ৪৮০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ১:১ না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড িভǬজএ ৪৮০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ২৩.৯৮৪:৩ ১:১ না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড িভǬজএ ৪৮০িপ ৬০ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ৬০.০০৪:৩ ১:১ না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড িভǬজএ ৪৮০িপ ৫০ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ৫০.০০৪:৩ ১:১ না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড িভǬজএ ৪৮০িপ ৩০ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ৩০.০০৪:৩ ১:১ না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড িভǬজএ ৪৮০িপ ২৫ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ১:১ না ৬৪০
এনিটএসিস এসিড িভǬজএ ৪৮০িপ ২৪ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ২৪.০০৪:৩ ১:১ না ৬৪০
িভǬজএ ৪৮০িপ ১৫ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ১৫.০০৪:৩ ১:১ না ৬৪০
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Table 5 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

েàাফাইল নাম àƵ উķতাFPS DAR SAR ইŲারেলসড SAR সামঞ্জসয্কৃত
àƵ

এনিটএসিস এসিড ৪৮০আই ২৯.৯৭ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ১:১ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড ৪৮০আই ২৩.৯৮ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ২৩.৯৮৪:৩ ১:১ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড ৪৮০আই ৩০ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ৩০.০০৪:৩ ১:১ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড ৪৮০আই ২৫ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ১:১ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড ৪৮০আই ২৪ এফিপএস ৬৪০ ৪৮০ ২৪.০০৪:৩ ১:১ হঁয্া ৬৪০
এনএইচিড ৩৬০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস ৬৪০ ৩৬০ 59.94১৬:৯ ১:১ না ৬৪০
nHD ৩৬০p ২৯.৯৭ fps ৬৪০ ৩৬০ ২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ৬৪০
nHD ৩৬০p ২৩.৯৮ fps ৬৪০ ৩৬০ ২৩.৯৮১৬:৯ ১:১ না ৬৪০
nHD ৩৬০p ৬০ fps ৬৪০ ৩৬০ ৬০.০০১৬:৯ ১:১ না ৬৪০
nHD ৩৬০p ৫০ fps ৬৪০ ৩৬০ ৫০.০০১৬:৯ ১:১ না ৬৪০
nHD ৩৬০p ৩০ fps ৬৪০ ৩৬০ ৩০.০০১৬:৯ ১:১ না ৬৪০
nHD ৩৬০p ২৫ fps ৬৪০ ৩৬০ ২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ৬৪০
nHD ৩৬০p ২৪ fps ৬৪০ ৩৬০ ২৪.০০১৬:৯ ১:১ না ৬৪০
PAL SD অয্ানামরǬফক ৫৭৬p ২৫ fps | ১৬:৯ ৫৪৪ ৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ৩২:১৭না ১০২৪
পয্াল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৫৪৪ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ২৪:১৭না ৭৬৮
িপএএল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬আই ২৫ এফিপএস | ১৬:৯ ৫৪৪ ৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ৩২:১৭হঁয্া ১০২৪
পয্াল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬আই ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৫৪৪ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ২৪:১৭হঁয্া ৭৬৮
NTSC SD ৩/৪ অয্ানামরǬফক ৪৮০p ২৩.৯৮ fps | ৪:৩ ৫৪৪ ৪৮০ ২৩.৯৮৪:৩ ২০:১৭না ৬৪০
NTSC SD ৩/৪ অয্ানামরǬফক ৪৮০p ২৫ fps | ৪:৩ ৫৪৪ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ২০:১৭না ৬৪০
NTSC SD ৩/৪ অয্ানামরǬফক ৪৮০i ২৯.৯৭ fps | ৪:৩ ৫৪৪ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ২০:১৭হঁয্া ৬৪০
NTSC SD ৩/৪ অয্ানামরǬফক ৪৮০i ২৫ fps | ৪:৩ ৫৪৪ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ২০:১৭হঁয্া ৬৪০
NTSC SD ৩/৪ অয্ানামরǬফক ৪৮০p ২৩.৯৮ fps | ৪:৩ ৫২৮ ৪৮০ ২৩.৯৮৪:৩ ৪০:৩৩না ৬৪০
NTSC SD ৩/৪ অয্ানামরǬফক ৪৮০p ২৫ fps | ৪:৩ ৫২৮ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ৪০:৩৩না ৬৪০
NTSC SD ৩/৪ অয্ানামরǬফক ৪৮০i ২৯.৯৭ fps | ৪:৩ ৫২৮ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ৪০:৩৩হঁয্া ৬৪০
NTSC SD ৩/৪ অয্ানামরǬফক ৪৮০i ২৫ fps | ৪:৩ ৫২৮ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ৪০:৩৩হঁয্া ৬৪০
PAL SD ১/৪ ওয়াইড ২৮৮p ২৫ fps ৫১২ ২৮৮ ২৫.০০১৬:৯ ১:১ না ৫১২
PAL SD অয্ানামরǬফক ৫৭৬p ২৫ fps | ১৬:৯ ৪৮০ ৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ৩২:১৫না ১০২৪
পয্াল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৪৮০ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ৮:৫ না ৭৬৮
িপএএল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬আই ২৫ এফিপএস | ১৬:৯ ৪৮০ ৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ৩২:১৫হঁয্া ১০২৪
পয্াল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬আই ২৫ এফিপএস | ৪:৩ ৪৮০ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ৮:৫ হঁয্া ৭৬৮
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৯.৯৭ এফিপএস | ১৬:৯ ৪৮০ ৪৮০ ২৯.৯৭১৬:৯ ১৬:৯ হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৯.৯৭ এফিপএস | ৪:৩ ৪৮০ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ৪:৩ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৩.৯৮ এফিপএস | ১৬:৯ ৪৮০ ৪৮০ ২৩.৯৮১৬:৯ ১৬:৯ হঁয্া ৮৫৩
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৩.৯৮ এফিপএস | ৪:৩ ৪৮০ ৪৮০ ২৩.৯৮৪:৩ ৪:৩ হঁয্া ৬৪০
এনিটএসিস এসিড অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ৩০ এফিপএস | ৪:৩ ৪৮০ ৪৮০ ৩০.০০৪:৩ ৪:৩ হঁয্া ৬৪০
HVGA ৩২০p ৫৯.৯৪ fps ৪৮০ ৩২০ 59.94৩:২ ১:১ না ৪৮০
HVGA ৩২০p ২৯.৯৭ fps ৪৮০ ৩২০ ২৯.৯৭৩:২ ১:১ না ৪৮০
HVGA ৩২০p ২৩.৯৮ fps ৪৮০ ৩২০ ২৩.৯৮৩:২ ১:১ না ৪৮০
HVGA ৩২০p ৬০ fps ৪৮০ ৩২০ ৬০.০০৩:২ ১:১ না ৪৮০
HVGA ৩২০p ৫০ fps ৪৮০ ৩২০ ৫০.০০৩:২ ১:১ না ৪৮০
HVGA ৩২০p ৩০ fps ৪৮০ ৩২০ ৩০.০০৩:২ ১:১ না ৪৮০
HVGA ৩২০p ২৫ fps ৪৮০ ৩২০ ২৫.০০৩:২ ১:১ না ৪৮০
HVGA ৩২০p ২৪ fps ৪৮০ ৩২০ ২৪.০০৩:২ ১:১ না ৪৮০
HVGA ৩২০p ১৫ fps ৪৮০ ৩২০ ১৫.০০৩:২ ১:১ না ৪৮০
NTSC SD ১/৪ ওয়াইড ২৪০p ২৯.৯৭ fps ৪২৭ ২৪০ ২৯.৯৭১৬:৯ ১:১ না ৪২৭
WQVGA ২৪০p ৫৯.৯৪ fps | ৫:৩ ৪০০ ২৪০ 59.94৫:৩ ১:১ না ৪০০
WQVGA ২৪০p ২৯.৯৭ fps | ৫:৩ ৪০০ ২৪০ ২৯.৯৭৫:৩ ১:১ না ৪০০
WQVGA ২৪০p ২৩.৯৮ fps | ৫:৩ ৪০০ ২৪০ ২৩.৯৮৫:৩ ১:১ না ৪০০
WQVGA ২৪০p ৬০ fps | ৫:৩ ৪০০ ২৪০ ৬০.০০৫:৩ ১:১ না ৪০০
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Table 5 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

েàাফাইল নাম àƵ উķতাFPS DAR SAR ইŲারেলসড SAR সামঞ্জসয্কৃত
àƵ

WQVGA ২৪০p ৫০ fps | ৫:৩ ৪০০ ২৪০ ৫০.০০৫:৩ ১:১ না ৪০০
WQVGA ২৪০p ৩০ fps | ৫:৩ ৪০০ ২৪০ ৩০.০০৫:৩ ১:১ না ৪০০
WQVGA ২৪০p ২৫ fps | ৫:৩ ৪০০ ২৪০ ২৫.০০৫:৩ ১:১ না ৪০০
WQVGA ২৪০p ২৪ fps | ৫:৩ ৪০০ ২৪০ ২৪.০০৫:৩ ১:১ না ৪০০
WQVGA ২৪০p ১৫ fps | ৫:৩ ৪০০ ২৪০ ১৫.০০৫:৩ ১:১ না ৪০০
PAL SD ১/৪ ২৮৮p ২৫ fps ৩৮৪ ২৮৮ ২৫.০০৪:৩ ১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস | ১৬:১০ ৩৮৪ ২৪০ 59.94১৬:১০১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস | ১৬:১০ ৩৮৪ ২৪০ ২৯.৯৭১৬:১০১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ১৬:১০ ৩৮৪ ২৪০ ২৩.৯৮১৬:১০১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ৬০ এফিপএস | ১৬:১০ ৩৮৪ ২৪০ ৬০.০০১৬:১০১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ৫০ এফিপএস | ১৬:১০ ৩৮৪ ২৪০ ৫০.০০১৬:১০১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ৩০ এফিপএস | ১৬:১০ ৩৮৪ ২৪০ ৩০.০০১৬:১০১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ২৫ এফিপএস | ১৬:১০ ৩৮৪ ২৪০ ২৫.০০১৬:১০১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ২৪ এফিপএস | ১৬:১০ ৩৮৪ ২৪০ ২৪.০০১৬:১০১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ১৫ এফিপএস | ১৬:১০ ৩৮৪ ২৪০ ১৫.০০১৬:১০১:১ না ৩৮৪
WQVGA ২৪০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস | ৩:২ ৩৬০ ২৪০ 59.94৩:২ ১:১ না ৩৬০
WQVGA ২৪০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস | ৩:২ ৩৬০ ২৪০ ২৯.৯৭৩:২ ১:১ না ৩৬০
WQVGA ২৪০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ৩:২ ৩৬০ ২৪০ ২৩.৯৮৩:২ ১:১ না ৩৬০
WQVGA ২৪০িপ ৬০ এফিপএস | ৩:২ ৩৬০ ২৪০ ৬০.০০৩:২ ১:১ না ৩৬০
WQVGA ২৪০িপ ৫০ এফিপএস | ৩:২ ৩৬০ ২৪০ ৫০.০০৩:২ ১:১ না ৩৬০
WQVGA ২৪০িপ ৩০ এফিপএস | ৩:২ ৩৬০ ২৪০ ৩০.০০৩:২ ১:১ না ৩৬০
WQVGA ২৪০িপ ২৫ এফিপএস | ৩:২ ৩৬০ ২৪০ ২৫.০০৩:২ ১:১ না ৩৬০
WQVGA ২৪০িপ ২৪ এফিপএস | ৩:২ ৩৬০ ২৪০ ২৪.০০৩:২ ১:১ না ৩৬০
WQVGA ২৪০িপ ১৫ এফিপএস | ৩:২ ৩৬০ ২৪০ ১৫.০০৩:২ ১:১ না ৩৬০
PAL SD অয্ানামরǬফক ৫৭৬p ২৫ fps | ১৬:৯ ৩৫২ ৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ৩২:১১না ১০২৪
PAL SD CVD অয্ানামরǬফক ৫৭৬িপ ২৫ এফিপএস ৩৫২ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ২৪:১১না ৭৬৮
িপএএল এসিড অয্ানামরǬফক ৫৭৬আই ২৫ এফিপএস | ১৬:৯ ৩৫২ ৫৭৬ ২৫.০০১৬:৯ ৩২:১১হঁয্া ১০২৪
PAL SD CVD অয্ানামরǬফক ৫৭৬আই ২৫ এফিপএস ৩৫২ ৫৭৬ ২৫.০০৪:৩ ২৪:১১হঁয্া ৭৬৮
NTSC SD CVD অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস ৩৫২ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ২০:১১না ৬৪০
NTSC SD ১/২ অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস ৩৫২ ৪৮০ ২৩.৯৮৪:৩ ২০:১১না ৬৪০
NTSC SD ১/২ অয্ানামরǬফক ৪৮০িপ ২৫ এফিপএস ৩৫২ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ২০:১১না ৬৪০
NTSC SD CVD ১/২ অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৯.৯৭ এফিপএস ৩৫২ ৪৮০ ২৯.৯৭৪:৩ ২০:১১হঁয্া ৬৪০
NTSC SD ১/২ অয্ানামরǬফক ৪৮০আই ২৫ এফিপএস ৩৫২ ৪৮০ ২৫.০০৪:৩ ২০:১১হঁয্া ৬৪০
PAL SD CIF SIF অয্ানামরǬফক ২৮৮িপ ২৯.৯৭ এফিপএস ৩৫২ ২৮৮ ২৯.৯৭৪:৩ ১২:১১না ৩৮৪
PAL SD অয্ানামরǬফক ২৮৮িপ ২৫ এফিপএস ৩৫২ ২৮৮ ২৫.০০১৬:৯ ১৬:১১না ৫১২
PAL SD CIF SIF VCD অয্ানামরǬফক ২৮৮িপ ২৫ এফিপএস ৩৫২ ২৮৮ ২৫.০০৪:৩ ১২:১১না ৩৮৪
PAL SD CIF SIF অয্ানামরǬফক ২৮৮িপ ১৫ এফিপএস ৩৫২ ২৮৮ ১৫.০০৪:৩ ১২:১১না ৩৮৪
PAL SD অয্ানামরǬফক ২৮৮আই ২৫ এফিপএস ৩৫২ ২৮৮ ২৫.০০১৬:৯ ১৬:১১হঁয্া ৫১২
PAL SD CIF অয্ানামরǬফক ২৮৮আই ২৫ এফিপএস ৩৫২ ২৮৮ ২৫.০০৪:৩ ১২:১১হঁয্া ৩৮৪
NTSC SD SIF VCD অয্ানামরǬফক ২৪০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস ৩৫২ ২৪০ ২৯.৯৭৪:৩ ১০:১১না ৩২০
NTSC SD SIF অয্ানামরǬফক ২৪০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস ৩৫২ ২৪০ ২৩.৯৮৪:৩ ১০:১১না ৩২০
NTSC SD SIF অয্ানামরǬফক ২৪০িপ ২৫ এফিপএস ৩৫২ ২৪০ ২৫.০০৪:৩ ১০:১১না ৩২০
NTSC SD SIF অয্ানামরǬফক ২৪০িপ ১৫ এফিপএস ৩৫২ ২৪০ ১৫.০০৪:৩ ১০:১১না ৩২০
NTSC SD SIF অয্ানামরǬফক ২৪০আই ২৯.৯৭ এফিপএস ৩৫২ ২৪০ ২৯.৯৭৪:৩ ১০:১১হঁয্া ৩২০
QVGA ২৪০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস ৩২০ ২৪০ 59.94৪:৩ ১:১ না ৩২০
NTSC SD QVGA ১/৪ ২৪০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস ৩২০ ২৪০ ২৯.৯৭৪:৩ ১:১ না ৩২০
QVGA ২৪০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস ৩২০ ২৪০ ২৩.৯৮৪:৩ ১:১ না ৩২০
QVGA ২৪০িপ ৬০ এফিপএস ৩২০ ২৪০ ৬০.০০৪:৩ ১:১ না ৩২০
QVGA ২৪০িপ ৫০ এফিপএস ৩২০ ২৪০ ৫০.০০৪:৩ ১:১ না ৩২০
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Table 5 – পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান

েàাফাইল নাম àƵ উķতাFPS DAR SAR ইŲারেলসড SAR সামঞ্জসয্কৃত
àƵ

QVGA ২৪০িপ ৩০ এফিপএস ৩২০ ২৪০ ৩০.০০৪:৩ ১:১ না ৩২০
QVGA ২৪০িপ ২৫ এফিপএস ৩২০ ২৪০ ২৫.০০৪:৩ ১:১ না ৩২০
QVGA ২৪০িপ ২৪ এফিপএস ৩২০ ২৪০ ২৪.০০৪:৩ ১:১ না ৩২০
QVGA ২৪০িপ ১৫ এফিপএস ৩২০ ২৪০ ১৫.০০৪:৩ ১:১ না ৩২০
HQVGA ১৬০িপ ৫৯.৯৪ এফিপএস | ১৬:১০ ২৫৬ ১৬০ 59.94১৬:১০১:১ না ২৫৬
HQVGA ১৬০িপ ২৯.৯৭ এফিপএস | ১৬:১০ ২৫৬ ১৬০ ২৯.৯৭১৬:১০১:১ না ২৫৬
HQVGA ১৬০িপ ২৩.৯৮ এফিপএস | ১৬:১০ ২৫৬ ১৬০ ২৩.৯৮১৬:১০১:১ না ২৫৬
HQVGA ১৬০িপ ৬০ এফিপএস | ১৬:১০ ২৫৬ ১৬০ ৬০.০০১৬:১০১:১ না ২৫৬
HQVGA ১৬০িপ ৫০ এফিপএস | ১৬:১০ ২৫৬ ১৬০ ৫০.০০১৬:১০১:১ না ২৫৬
HQVGA ১৬০িপ ৩০ এফিপএস | ১৬:১০ ২৫৬ ১৬০ ৩০.০০১৬:১০১:১ না ২৫৬
HQVGA ১৬০িপ ২৫ এফিপএস | ১৬:১০ ২৫৬ ১৬০ ২৫.০০১৬:১০১:১ না ২৫৬
HQVGA ১৬০িপ ২৪ এফিপএস | ১৬:১০ ২৫৬ ১৬০ ২৪.০০১৬:১০১:১ না ২৫৬
HQVGA ১৬০িপ ১৫ এফিপএস | ১৬:১০ ২৫৬ ১৬০ ১৫.০০১৬:১০১:১ না ২৫৬
HQVGA ১৬০p ৫৯.৯৪ fps | ৩:২ ২৪০ ১৬০ 59.94৩:২ ১:১ না ২৪০
HQVGA ১৬০p ২৯.৯৭ fps | ৩:২ ২৪০ ১৬০ ২৯.৯৭৩:২ ১:১ না ২৪০
HQVGA ১৬০p ২৩.৯৮ fps | ৩:২ ২৪০ ১৬০ ২৩.৯৮৩:২ ১:১ না ২৪০
HQVGA ১৬০p ৬০ fps | ৩:২ ২৪০ ১৬০ ৬০.০০৩:২ ১:১ না ২৪০
HQVGA ১৬০p ৫০ fps | ৩:২ ২৪০ ১৬০ ৫০.০০৩:২ ১:১ না ২৪০
HQVGA ১৬০p ৩০ fps | ৩:২ ২৪০ ১৬০ ৩০.০০৩:২ ১:১ না ২৪০
HQVGA ১৬০p ২৫ fps | ৩:২ ২৪০ ১৬০ ২৫.০০৩:২ ১:১ না ২৪০
HQVGA ১৬০p ২৪ fps | ৩:২ ২৪০ ১৬০ ২৪.০০৩:২ ১:১ না ২৪০
HQVGA ১৬০p ১৫ fps | ৩:২ ২৪০ ১৬০ ১৫.০০৩:২ ১:১ না ২৪০
PAL SD QCIF অয্ানামরǬফক ১৪৪p ২৯.৯৭ fps ১৭৬ ১৪৪ ২৯.৯৭৪:৩ ১২:১১না ১৯২
PAL SD QCIF অয্ানামরǬফক ১৪৪p ২৫ fps ১৭৬ ১৪৪ ২৫.০০৪:৩ ১২:১১না ১৯২
PAL SD QCIF অয্ানামরǬফক ১৪৪p ১৫ fps ১৭৬ ১৪৪ ১৫.০০৪:৩ ১২:১১না ১৯২
NTSC SD SIF ১/২ অয্ানামরǬফক ১২০p ২৩.৯৮ fps ১৭৬ ১২০ ২৩.৯৮৪:৩ ১০:১১না ১৬০
NTSC SD SIF ১/২ অয্ানামরǬফক ১২০p ২৫ fps ১৭৬ ১২০ ২৫.০০৪:৩ ১০:১১না ১৬০
QQVGA ১২০p ৫৯.৯৪ fps ১৬০ ১২০ 59.94৪:৩ ১:১ না ১৬০
QQVGA ১২০p ২৯.৯৭ fps ১৬০ ১২০ ২৯.৯৭৪:৩ ১:১ না ১৬০
QQVGA ১২০p ২৩.৯৮ fps ১৬০ ১২০ ২৩.৯৮৪:৩ ১:১ না ১৬০
QQVGA ১২০p ৬০ fps ১৬০ ১২০ ৬০.০০৪:৩ ১:১ না ১৬০
QQVGA ১২০p ৫০ fps ১৬০ ১২০ ৫০.০০৪:৩ ১:১ না ১৬০
QQVGA ১২০p ৩০ fps ১৬০ ১২০ ৩০.০০৪:৩ ১:১ না ১৬০
QQVGA ১২০p ২৫ fps ১৬০ ১২০ ২৫.০০৪:৩ ১:১ না ১৬০
QQVGA ১২০p ২৪ fps ১৬০ ১২০ ২৪.০০৪:৩ ১:১ না ১৬০
QQVGA ১২০p ১৫ fps ১৬০ ১২০ ১৫.০০৪:৩ ১:১ না ১৬০
NTSC SD SQ CIF ৯৬p ২৯.৯৭ fps ১২৮ ৯৬ ২৯.৯৭৪:৩ ১:১ না ১২৮
NTSC SD SQ CIF ৯৬p ২৫ fps ১২৮ ৯৬ ২৫.০০৪:৩ ১:১ না ১২৮
NTSC SD SQ CIF ৯৬p ১৫ fps ১২৮ ৯৬ ১৫.০০৪:৩ ১:১ না ১২৮
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1.14 আমদািন ও রźািন

িভিডও সƊাদনার àকƚসমূহ (Öয্াক, িĤপ, এবং কীেáমসহ) OpenShot Video Editor েথেক বয্াপকভােব সমিথর্ত ফরময্ােটআমদািন এবং রźািন
করা েযেত পাের (EDL: এিডট িডিসশন ǬলƲ, এবং XML: ফাইনাল কাট েàা ফরময্াট)� উদাহরণēর‍ূপ, আপিন যিদ অনয্ েকােনা েàাÍােম (Adobe
Premier, Final Cut Pro, ইতয্ািদ) িভিডও সƊাদনা শ‍ুর‍ু কেরন, িকǗ পের আপনার সব সƊাদনা OpenShot-এ Ƶানাťর করেত চান (অথবা উেƕা),
তখন এিট বয্বহার করা েযেত পাের�

1.14.1 EDL (এিডট িডিসশন ǬলƲ)

OpenShot-এ EDL ফাইলআমদািন ও রźািনর সময় িনƉǬলিখত ৈবিশƧয্গ‍ুǬল সমিথর্ত�

EDL িবকেƚর নাম বণর্না

EDL ফরময্াট CMX-3600 (একিট বয্াপকভােব সমিথর্ত ভয্ািরেয়শন)
একক Öয্াক একবাের শ‍ুধুমাÛ একিট Öয্াকআমদািন করা যায় (এিট EDL ফরময্ােটর একিট সীমাবŞতা)
েটেপর নাম বতর্ মােন OpenShot-এ শ‍ুধুমাÛ AX এবং BL েটেপর নাম সমিথর্ত
সƊাদনা (িভিডও এবং অিডও) বতর্ মােন শ‍ুধুমাÛ সƊাদনা সমিথর্ত (ÖানǬজশন এখনও সমিথর্ত নয়)
অপািসিট অপািসিট কীেáম সমিথর্ত
অিডও Ƴর ভǬলউম কীেáম সমিথর্ত

EDLআউটপুেটর উদাহরণ

OpenShot ইেভŲ লাইেনর জনয্ CMX 3600 িবনয্াস অনুসরণ কের এবং কীেáম বহন করার জনয্ মťবয্ লাইন (* ...) বয্বহার কের� CMX 3600 মťেবয্
ইউিনট বা ইŲারেপােলশন িনধর্ারণ কের না, তাই আমােদর রźািনকারক পাঠেযাগয্ মান এবং ইŲারেপােলশন নাম েযাগ কের, এবং আমদািনকারক খুব
নমনীয়: এিট েƷসসহ বা ছাড়া ইউিনট Íহণ কের, িমè েকস, ঐǭĸক ইŲারেপােলশন েটােকন, এবং অজানা েÖইǬলং েটĥট/িরল টয্াগ উেপক্ষা কের
সেবর্াķ সামঞ্জসয্তা িনǭƠত কের�

:caption: Example EDL format supported by OpenShot:

TITLE: Test - TRACK 5
FCM: NON-DROP FRAME

001 BL V C 00:00:00:00 00:00:01:24 00:00:00:00 00:00:01:24
002 AX V C 00:00:01:24 00:00:10:00 00:00:01:24 00:00:10:00
* FROM CLIP NAME:Logo.mp4
* SOURCE FILE: ../Videos/Logo.mp4
* VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
* AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX A1)
* SCALE X AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
* SCALE X AT 00:00:09:29 IS 93% BEZIER (REEL AX V)
* SCALE Y AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
* SCALE Y AT 00:00:09:29 IS 55% BEZIER (REEL AX V)
* LOCATION X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
* LOCATION X AT 00:00:09:29 IS -1% BEZIER (REEL AX V)
* LOCATION Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
* LOCATION Y AT 00:00:09:29 IS -32% BEZIER (REEL AX V)
* ROTATION AT 00:00:01:24 IS 0 DEG BEZIER (REEL AX V)
* ROTATION AT 00:00:09:29 IS 23.3 DEG BEZIER (REEL AX V)
* SHEAR X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
* SHEAR X AT 00:00:09:29 IS -12% BEZIER (REEL AX V)
* SHEAR Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
* SHEAR Y AT 00:00:09:29 IS -7% BEZIER (REEL AX V)

(continues on next page)
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(পূবর্বতǶ পাতা হেত চলমান)

TITLE: Test - TRACK 4
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX V C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
001 AX A C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
* FROM CLIP NAME: Trailer.mp4
* SOURCE FILE: ../Videos/Trailer.mp4
* VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
* VIDEO LEVEL AT 00:00:01:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
* VIDEO LEVEL AT 00:00:08:29 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
* VIDEO LEVEL AT 00:00:09:29 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
* AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX A1)

TITLE: Test - TRACK 3
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX V C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
001 AX A C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
* FROM CLIP NAME: Soundtrack.mp3
* SOURCE FILE: ../Audio/Soundtrack.mp3
* VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
* AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS -96.00 DB LINEAR (REEL AX A1)
* AUDIO LEVEL AT 00:00:03:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX A1)
* AUDIO LEVEL AT 00:00:06:29 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX A1)
* AUDIO LEVEL AT 00:00:09:29 IS -96.00 DB LINEAR (REEL AX A1)

1.14.2 XML (ফাইনাল কাট েàা ফরময্াট)

OpenShot-এ XML ফাইল আমদািন ও রźািনর সময় িনƉǬলিখত ৈবিশƧয্গ‍ুǬল সমিথর্ত� এই XML ফরময্াট অেনক িভিডও এিডটের সমিথর্ত (শ‍ুধুমাÛ
ফাইনাল কাট েàা নয়)� àকৃতপেক্ষ, েবিশরভাগ বািণǬজয্ক িভিডও এিডটর এই একই XML ফরময্াট আমদািন ও রźািনর জনয্ িকছɈ সমথর্ন রােখ�

OpenShot ফাইনাল কাট েàা ৭ েথেক Ǭলগয্ািস Final Cut Pro XML Interchange Format (xmeml) বয্বহার কের� আমােদর রźািনকারক
<!DOCTYPE xmeml>àকƚগ‍ুǬল েলেখ যা Final Cut Pro XML DTD v1.0অনুসরণকের,এবং েসই ইŲারেচঞ্জফরময্ােটর v4ও v5 ǬƯমা সংƯরেণর
সােথ সামঞ্জসয্পূণর্ (েয DTD গ‍ুেলা Final Cut Pro 7 এর সােথ আেস)�

XML িবকেƚর নাম বণর্না

XML ফরময্াট ফাইনাল কাট েàা ফরময্াট (িকǗ েবিশরভাগ বািণǬজয্ক িভিডও এিডটরও এই ফরময্াট সমথর্ন কের)
সমƳ Öয্াক সমƳ িভিডও এবং অিডও Öয্াক সমিথর্ত
সƊাদনা সমƳ Öয্ােকর সমƳ িĤপ সমিথর্ত (িভিডও, ছিব, এবং অিডও ফাইল)� ÖানǬজশন এখনও সমিথর্ত নয়�
অপািসিট অপািসিট কীেáম সমিথর্ত
অিডও Ƴর ভǬলউম কীেáম সমিথর্ত
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XMLআউটপুেটর উদাহরণ (Ȋ িভউ)

1.15 পছūসমূহ

Preferences উইেũােত OpenShot-এর জনয্ অেনক গ‍ুর‍ুĄপূণর্ েসিটংস এবং কনǬফগােরশন অপশন থােক� এগ‍ুেলা উপেরর েমনুেত
Edit�Preferences এর অধীেন পাওয়া যায়� অেনক েসিটংস পিরবতর্ েনর পর OpenShot পুনরায় চালু করেত হেত পাের�

েনাট: িকছɈ Ǭফচার েযমন Animated Titles এবং external SVG editing এর জনয্ Blender এবং Inkscape এর পাথ General টয্ােব েসট করেত
হয়� এবং যিদ আপিন অিডও েżবয্াক সমসয্া েযমন অিডও িØফট লক্ষয্ কেরন, তাহেল Preview টয্ােব অিডও েসিটংস সামঞ্জসয্ করেত হেত পাের�
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1.15.1 সাধারণ

Preferences উইেũার General টয্ােব OpenShot-এর সািবর্ক àেযাজয্ েসিটংস পিরবতর্ ন করেত পােরন�

েসিটং িডফƕ বণর্না

ভাষা িডফƕ OpenShot েমনু এবং উইেũার জনয্ আপনার পছেūর ভাষা িনবর্াচন কর‍ুন
িডফƕ িথম Human-

ity:Dark
OpenShot-এর জনয্ আপনার িথম িনবর্াচন কর‍ুন, Light, Dark অথবা None

ইউজার ইŲারেফস েƯল ১.০ OpenShot-এর ইŲারেফেসর আকার সামঞ্জসয্ কর‍ুন (পুনরায় চালু করেত হেব;
পিরসর ১–৩; Windows-এ পিরিচত সমসয্া রেয়েছ)

ছিবর ৈদঘর্য্ (েসেকũ) ১০.০০ টাইমলাইেন েযাগ করার সময় ছিবিট কতক্ষণ Ǭưেন àদিশর্ত হেব
ভǬলউম ৭৫.০০ টাইমলাইেন িĤপ েযাগ করার সময় ভǬলউেমর শতাংশ
Blender কমাũ (পাথ) <খাǬল> Blender এর বাইনািরর পাথ (ভাসর্ন ৫.০+)
অয্াডভাůড টাইেটল এিডটর (পাথ) <খাǬল> Inkscape এর বাইনািরর পাথ
সƊŭ হেল Export ডায়ালগ েদখান <েচক করা> Export সƊŭ হেল Export Video উইেũা àদশর্ন কের

িথম

OpenShot িতনিট Ʋয্াũাডর্ িথম িনেয় আেস, যা েàাÍােমর েচহারা এবং অনুভɋ িত পিরবতর্ ন কের�

• Retro: একিট হালকা িথম যা Ĥািসক এবং পিরƦার েচহারা àদান কের� এই িথমিট হালকা ধূসর এবং সাদা রঙ বয্বহার কের, যা উĿল এবং
উķ কনÖাƲ ইŲারেফস পছū করা বয্বহারকারীেদর জনয্ আদশর্� এিট একিট ঐিতহয্বাহী েচহারা েদয় যা েচােখর জনয্ আরামদায়ক, িবেশষ
কের ভালআেলায়�

• Humanity Dark: [িডফƕ িথম] একিট গাঢ় িথম যা গাঢ় ধূসর রেঙর েটান বয্বহার কের, আধুিনক এবং ƹুথ েচহারা àদান কের� এই িথমিট
এমন বয্বহারকারীেদর জনয্ িডজাইন করা হেয়েছ যারা কম আেলায় কাজ করেত পছū কেরন অথবা যারা একিট শাť এবং েপশাদার েচহারা
পছū কেরন� গাঢ় ধূসর বয্াকÍাউũ ঝলকািন এবং েচােখর ĤাǬť কমায়, যা দীঘর্ সমেয়র এিডিটং েসশেনর জনয্ উপযুğ�
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• Cosmic Dusk: একিট নীলাভ িথম যা আরওআধুিনক UI িডজাইন িনেয় এেসেছ, সƊাদকিটর িভজযু্য়াল নাūিনকতা বাড়ায়� এই িথমিট নীল
এবং েবগ‍ুিন রেঙর েশড বয্বহার কের, যা ইŲারেফসেক সমসামিয়ক এবং গিতশীল অনুভɋ িত েদয়� এিট আধুিনক নাūিনকতা এবং কাযর্কািরতা
একিÛত কের, িভিডও এিডিটংেয়র জনয্ একিট সেতজ এবং দȋৃনūন ওয়াকর্ েƷস àদান কের�

িডফƕ পুনর‍ুŞার

OpenShot-এ, Preferences উইেũার àিতিট পছেūর িবভাগ (বা টয্াব) এ একিট Restore Defaults েবাতাম থােক যা আপনােক িনিদর্ Ƨ িবভােগর
মান সহেজ িরেসট করেত েদয়� এই Ǭফচারিট িবেশষভােব উপকারী যখন আপিন কীেবাডর্ শটর্কােটর মেতা িনিদর্ Ƨ অংশগ‍ুেলা িরেসট করেত চান, বািক
কাƲম েসিটংস àভািবত না কের�

Restore Defaults েবাতাম েকাথায় পােবন: Preferences উইেũার àিতিট িবভাগ বা টয্ােব Ǭưেনর িনেচর বাম েকােণ একিট Restore Defaults
েবাতাম থােক�আপিন েয িবভাগিট েদখেছন তার উপর িভǬত্ত কের েবাতােমর নামআপেডট হয়� উদাহরণēর‍ূপ,আপিন যিদ ”Keyboard” টয্ােব থােকন,
েবাতামিট বলেব Restore Defaults: Keyboard�

িকভােব কাজ কের: শ‍ুধুমাÛ বতর্ মােন িনবর্ািচত িবভােগর েসিটংস িডফƕ মােন পুনর‍ুŞার করা হেব� এই িনবর্ািচত পুনর‍ুŞার িনিদর্ Ƨ পছūসমূহ িরেসট করা
সহজ কের েতােল, অনয্গ‍ুেলার উপর àভাব না েফেল�

শ‍ুর‍ু করার জনয্ িটপস: - যিদ আপিন েকােনা িনিদর্ Ƨ িবভােগ করা পিরবতর্ ন িনেয় িনǭƠত না হন, তাহেল Restore Defaults েবাতাম বয্বহার করেত
িĆধা করেবন না� এিট পিরবতর্ নগ‍ুǬল পূবর্াবƵায় েফরত আনার এবং িনিদর্ Ƨ িবভােগর িডফƕ েসিটংেস Ǭফের যাওয়ার সহজ উপায়, যা আপনার সামিÍক
েসটআপেক àভািবত কের না�
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1.15.2 Ǭàিভউ

েàফােরůউইেũার Ǭàিভউ টয্ােবআপিনআপনার àকেƚরজনয্ একিট িডফƕ িভিডও েàাফাইল েসট করেত পােরন, যিদআপিন িনিদর্ Ƨ েকােনা সƊাদনা
েàাফাইল পছū কেরন� আরওজানেত েàাফাইলসমূহ েদখুন� এছাড়াও, আপিন িরেয়ল-টাইম Ǭàিভউ অিডও েসিটংস েযমন েকান অিডও িডভাইস এবং
সয্াƊল েরট বয্বহার করেবন তা সামঞ্জসয্ করেত পােরন�

েসিটং িডফƕ বণর্না

িডফƕ িভিডও েàাফাইল এইচিড ৭২০িপ
৩০ এফিপএস

Ǭàিভউ এবং এĥেপাটর্ িডফেƕর জনয্ েàাফাইল িনবর্াচন কর‍ুন

েżবয্াক অিডও বাফার সাইজ ৫১২ অিডও েżবয্াক শ‍ুর‍ু হওয়ার আেগ কতগ‍ুǬল অিডও সয্াƊল বাফার করেত হেব তা
সামঞ্জসয্ কর‍ুন� অনুেমািদত মােনর পিরসর ১২৮ েথেক ৪০৯৬� েনাট: যিদ আপিন
অিডও েżবয্ােক বড় ধরেনর িØফট বা িবলč অনুভব কেরন, তেব এই মানিট কিমেয়
েদখুন�

েżবয্াক অিডও িডভাইস িডফƕ
িডফƕঅিডও সয্াƊল েরট ৪৪১০০
িডফƕঅিডও চয্ােনল েƲিরও (২

চয্ােনল)
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1.15.3 অেটােসভ

অেটােসভ হল OpenShot-এর একিট ৈবিশƧয্ যা িনিদর্ Ƨ সংখয্ক িমিনট পরআপনার àকেƚর বতর্ মান পিরবতর্ নগ‍ুǬল ēয়ংǬËয়ভােব সংরক্ষণ কের, Ëয্াশ,
Ǭáজ বা বয্বহারকারীর Ǔিটর েক্ষেÛ েডটা হারােনার ঝঁুিক বা àভাব কমােত সাহাযয্ কের�

েসিটং িডফƕ

অেটােসভ সǬËয় কর‍ুন সǬËয়
অেটােসভ অťর (িমিনট) ৩
ইিতহাস সীমা (আনডɈ /িরডɈ সংখয্া) ১৫
িরকভাির সীমা (àকƚ কিপর সংখয্া) ৩০

িরকভাির

àিতিট সংরক্ষেণর আেগ, বতর্ মান àকেƚর একিট সংকুিচত *.zip কিপ িরকভাির েফাƖাের সংরǬক্ষত হয়, যা েডটা হারােনার ঝঁুিক আরও কমায়�
িরকভাির েফাƖারিট অবǬƵত ~/.openshot_qt/recovery/অথবা C:\Users\USERNAME\.openshot_qt\recovery�

দিূষত বা ভাঙা *.osp àকƚ ফাইল পুনর‍ুŞার করেত, আপনার àকƚ েখালার পর àধান উইেũার File->Recovery েমনু বয্বহার কর‍ুন� যিদ উপলƂ
থােক, িরকভাির েফাƖার েথেক িমল থাকা àকƚ সংƯরণগ‍ুǬলর একিট তাǬলকা কালানুËিমক Ëেম (সবর্েশষিট শীেষর্) েদখােনা হেব� এিট ēয়ংǬËয়ভােব
আপনার বতর্ মান àকƚ ফাইেলর নাম পিরবতর্ ন কের {project-name}-{time}-backup.osp করেব এবং িরকভাির àকƚ ফাইল Ćারা
àিতƵাপন করেব� আপিন এই àǬËয়া পুনরাবৃǬত্ত করেত পােরন যতক্ষণ না সিঠক িরকভাির àকƚিট খুঁেজ পান� েনাট: যিদ েকােনা অàতয্ািশত কারেণ
িরকভাির àǬËয়া বয্থর্ হয়, আপিন সবসময় ”-backup.osp” ফাইলিটর নাম পিরবতর্ ন কের মূল àকƚ ফাইেলর নাম িদেত পােরন পুনর‍ুŞােরর জনয্�

দিূষত বা ভাঙা *.osp àকƚ ফাইল ময্ানুয়াǬল পুনর‍ুŞার করেত, িরকভাির েফাƖাের সবর্েশষ কিপ খুঁেজ েবর কর‍ুন এবং ফাইলিট আপনার মূল àকƚ
েফাƖাের (অথর্াৎ েযখােন আপনার ভাঙা àকƚ রেয়েছ) কিপ/েপƲ কর‍ুন� যিদ িরকভাির ফাইলিট Ǭজপ করা থােক (*.zip), তেব àথেম *.osp
এĥÖয্াĝকরেত হেব, তারপরএিটআপনার àকƚ েফাƖাের কিপকরেত হেব� িরকভাির ফাইলগ‍ুেলার নাম {time}-{project-name}�আপিন
ফাইেলর Date Modified বয্বহার কেরওআপিন েয সংƯরণিট পুনর‍ুŞার করেত চান তা িনবর্াচন করেত পােরন�
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1.15.4 কয্ােশ

কয্ােশ েসিটংস সামঞ্জসয্ করা েযেত পাের যােত িরেয়ল-টাইম েżবয্াক Ǖততর বা কম CPU বয্বহারকারী হয়� কয্ােশ বয্বহার করা হয় àিতিট িভিডও
েáেমর জনয্ িচÛ এবং অিডও েডটা সংরক্ষণ করেত� যত েবিশ েáম কয্ােশ করা হেব, তত মসৃণ হেব িরেয়ল-টাইম েżবয্াক� তেব, েবিশ কয্ােশ করেত
হেল কয্ােশ ৈতির করেত েবিশ CPU লােগ� একিট সুষমতা রেয়েছ, এবং িডফƕ েসিটংস সাধারণত একিট যুǬğসĳত কয্ােশ মান àদান কের, যা অিধকাংশ
কǮƊউটারেক িভিডও এবং অিডও মসৃণভােব েżবয্াক করেত সাহাযয্ করেব� েদখুন েżবয্াক�
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েসিটং বণর্না

কয্ােশ েমাড েমমির বা িডƯকয্ািশং এর মেধয্ িনবর্াচন কর‍ুন (েমমির কয্ািশং àাধানয্àাź)� িডƯকয্ািশং ইেমজ েডটা
হাডর্ িডেƯ Ǭলেখ পের পুনর‍ুŞােরর জনয্, এবং এিট SSD-র সােথ সবেচেয় ভাল কাজ কের�

কয্ােশ সীমা (এমিব) কয্ােশ সƊিকর্ ত েডটারজনয্ কতএমিব বরাśকরা হেয়েছ� বড় সংখয্া সবসময় ভাল নয়,কারণকয্ােশ
পূরণ করেত েবিশ েáম ৈতির করেত েবিশ CPU লােগ�

ইেমজ ফরময্াট (শ‍ুধুমাÛ িডƯ) িডƯ কয্ােশ ইেমজ েডটা সংরক্ষেণর জনয্ ইেমজ ফরময্াট
েƯল ফয্াĝর (শ‍ুধুমাÛ িডƯ) িডƯ কয্ােশ সংরǬক্ষত িডƯ িভǬত্তক ইেমজ ফাইেলর আকার কমােনার জনয্ শতাংশ (০.১ েথেক ১.০)�

েছাট সংখয্া কয্ােশ ইেমজ ফাইল েলখন এবং পাঠন Ǖততর কের�
ইেমজ েকায়াǬলিট (শ‍ুধুমাÛ িডƯ) িডƯ কয্ােশ বয্বহ‍ৃত ইেমজ ফাইেলর গ‍ুণমান� উķতর কেƐশন ধীরগিত সৃȋ করেত পাের, তেব

ফাইেলরআকার েছাট হয়�
কয্ােশ Ǭà-েরাল: সবর্িনƉ েáম: েżবয্াক শ‍ুর‍ু হওয়ারআেগ সবর্িনƉ কত েáম কয্ােশ করেত হেব� সংখয্া যত বড়, েżবয্াক শ‍ুর‍ু হওয়ার

আেগ অেপক্ষা তত েবিশ�
কয্ােশ Ǭà-েরাল: সেবর্াķ েáম: েżবয্াক চলাকালীন (েżেহেডর সামেন)কয্াশ করা েযেত পাের এমন সেবর্াķ েáেমর সংখয্া� সংখয্া যত

বড় হেব, কয্াশ করার জনয্ তত েবিশ CPU àেয়াজন হেব - ইিতমেধয্ কয্াশ করা েáমগ‍ুǬল àদশর্েনর
তɊলনায়�

কয্াশ এিগেয় (শতাংশ): 0.0 েথেক 1.0 এর মেধয্� এিট িনেদর্শ কের আমরা েżেহেডর কত শতাংশ আগাম কয্াশ কির�
উদাহরণēর‍ূপ, 0.5 মােন েżেহেডর িপছেন ৫০% এবং সামেন ৫০% কয্াশ করা� 0.8 মােন িপছেন
২০% এবং সামেন ৮০% কয্াশ করা�

কয্াশ সেবর্াķ েáম: এিট আমােদর কয্ািশং েÜড Ćারা কয্াশ করা েযেত পাের এমন েমাট অনুেমািদত েáেমর উপের একিট
ওভাররাইড�এিট িডফƕভােব ৬০০ েáেম েসটকরাআেছ, িকǗআপিনOpenShotএরকয্াশ সাইেজ
àচɊর RAM িদেলও, এিট সেবর্াķ কয্াশ করা েáেমর সংখয্া ওভাররাইড করেব� কারণ হেলা... কখনও
কখনও যখন Ǭàিভউ উইেũা খুব েছাট হয় এবং কয্াশ সাইজ খুব েবিশ েসট করা হয়, OpenShot
িহসাব করেত পাের েয আমরা ৩০,০০০ েáম কয্াশ করেত পাির, যা অেনক CPU েনেব এবং িসেƲম
ধীর করেব� এই েসিটংিট কয্ােশর সেবর্াķ সীমা যুǬğসĳত িকছɈেত সীমাবŞ করার জনয্ িডজাইন করা
হেয়েছ... এমনিক িসেƲমগ‍ুǬলেতও যা OpenShot েক àচɊর RAM েদয়�
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1.15.5 িডবাগ

এখােনআপিন িনধর্ারণ করেত পােরন কত েডটা লগ করা হেব� সাধারণত, িডবাগ েমাড (িবƳািরত) বŬ থােক� িডফƕ েপাটর্ ৫৫৫৬� আপিন যিদ Open-
Shot উŭত করেত সাহাযয্ করেত চান, তাহেল অজ্ঞাতপিরচয় েমȊĥ এবং Ǔিট পাঠান সǬËয় করেত পােরন�
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1.15.6 পারফরময্াů

দয়া কের মেন রাখেবন েযGPU হাডর্ ওয়য্ারঅয্ােĥেলশন বতর্ মােন পরীক্ষামূলক� OpenShot িডেকািডং এবং এনেকািডং উভয়অয্ােĥেলশন সমথর্ন কের�
আরও তেথয্র জনয্ আমােদর Github HW-ACCEL ডকুেমŲ েদখুন� েনাট: পুরেনা ÍাǬফĥ কাডর্ যুğ িসেƲেম হাডর্ ওয়য্ার অয্ােĥেলশন সবসময় CPU
এনেকািডং েথেক Ǖত নাও হেত পাের�
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1.15.7 কীেবাডর্

এই অংেশ আপিন অয্ািżেকশেনর িবিভŭ ǬËয়ার জনয্ হটিক েদখেত এবং কাƲমাইজ করেত পারেবন� এখােন, আপিন একই ǬËয়ার জনয্ একািধক
শটর্কাট িনধর্ারণ এবং পিরচালনা করেত পােরন এবং àেয়াজেন িডফƕ শটর্কাট পুনর‍ুŞার করেত পােরন�

• একািধক শটর্কাট িনধর্ারণ কর‍ুন: আপিন একই ǬËয়ার জনয্ একািধক কীেবাডর্ শটর্কাট িনধর্ারণ করেত পােরন পাইপ (|) Ćারা আলাদা কের� এই
নমনীয়তা আপনােক àিতিট ǬËয়ার জনয্ যতটা àেয়াজন শটর্কাট কনǬফগার করার সুেযাগ েদয়�

• তৎক্ষণাৎ àেয়াগ: কীেবাডর্ শটর্কাট পিরবতর্ েনর পর পুনরায় চালু করার àেয়াজন েনই� পিরবতর্ নগ‍ুǬল তৎক্ষণাৎ àেয়াগ হয়, তাই আপিনআপনার
আপেডট করা শটর্কাটগ‍ুǬল অিবলেč বয্বহার শ‍ুর‍ু করেত পােরন�

• িডফƕ শটর্কাট পুনর‍ুŞার কর‍ুন: àেয়াজেন, আপিন Preferences Ǭưেনর িনেচ বাম েকােণ অবǬƵত Restore Defaults: Keyboard েবাতােম
িĤক কের সব কীেবাডর্ শটর্কাট িডফƕ েসিটংেস িরেসট করেত পােরন�

• অননয্ শটর্কাট: àিতিট কীেবাডর্ শটর্কাট অননয্ হেত হেব� যিদ েকােনা ডɈ িżেকট শটর্কাট থােক, েসগ‍ুেলা লাল রেঙ হাইলাইট করা হেব এবং সমসয্া
সমাধান না হওয়া পযর্ť কাজ করেব না�

কীেবাডর্ শটর্কাট বয্বহার এবং কাƲমাইজ করার িবƳািরত তেথয্র জনয্ েদখুন কীেবাডর্ শটর্কাট�
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1.15.8 অবƵান

àকƚ সংরক্ষণ/েখালা, ফাইলআমদািন এবং িভিডও রźািনর জনয্ িডফƕ ফাইল পাথ অবƵান এখােন কনǬফগার করা যায়� এিটআপনার সময় বঁাচােত
সাহাযয্ করেব কারণ ওেপন/েসভ ফাইল ডায়ালগগ‍ুǬল সবেচেয় উপযুğ শ‍ুর‍ু েফাƖাের িডফƕ হেব (িনেচ বিণর্ত িবকƚসমূহ)�

েসিটং বণর্না

ফাইলআমদািন ফাইলআমদািন করার সময় িডফƕ েফাƖার িনবর্াচন
àকƚ সংরক্ষণ বা েখালা àকƚ ফাইল সংরক্ষণ বা েখালার সময় িডফƕ েফাƖার িনবর্াচন
িভিডও রźািন িভিডও রźািন করার সময় িডফƕ েফাƖার িনবর্াচন

মানসমূহ বণর্না

সাƐিতক েফাƖার এই একই অপােরশেনর জনয্ সবর্েশষ বয্বহ‍ৃত েফাƖার� àকƚ েফাƖার,আমদািন েফাƖার এবং রźািন েফাƖার
আলাদাভােব Öয্াক করা হয়�

àকƚ েফাƖার বতর্ মান àকƚ েফাƖার (অথবা বয্বহারকারীর েহাম েফাƖার, যিদ àকƚ এখনও সংরǬক্ষত না হয়)

1.15.9 িরেসট (িডফƕ মান)

সকল পছūসই িডফƕ মােন িরেসট করেত, অনুÍহ কের openshot.settings ফাইলিট মুেছ েফলুন এবং OpenShot পুনরায় চালু
কর‍ুন� েসিটংস ফাইলিট এই পােথ থাকেত পাের: ~/.openshot_qt/openshot.settings অথবা C:\Users\USERNAME\.
openshot_qt\openshot.settings� OpenShot পুনরায় চালু হেল, এিট অনুপǬƵত openshot.settings ফাইলিট িডফƕ মান
সহ ৈতির করেব�

ঐǭĸকভােব, আপিন সƊূণর্ .openshot_qt/ েফাƖারিট মুেছ েফলেত পােরন এবং OpenShot পুনরায় চালু করেত পােরন� তেব, অনুÍহ কের
েযেকােনা কাƲমাইজড েফাƖােরর বয্াকআপ িনন: emojis, presets, profiles, recovery, title_templates, transitions, অথবা yolo�
উদাহরণēর‍ূপ, আপনার /recovery/ সাব-েফাƖাের আপনার সকল িবদয্মান àকেƚর (*.osp ফাইল) বয্াকআপ কিপ থােক�
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.openshot_qt/ েফাƖারিট মুেছ েফলা OpenShot এর পছūসমূহ এবং েসিটংস িডফƕ মােন পুনর‍ুŞার করার Ǖততম পŞিত (অথর্াৎ, এিটেক
clean installও বলা হয়)� OpenShotপুনরায় চালু করেল,এিট েযেকােনা অনুপǬƵত েফাƖার (েযমন .openshot_qt/)এবং েসিটংসফাইল ৈতির
করেব� OpenShot এর clean installs সƊেকর্ আরও তেথয্র জনয্ আমােদর ধােপ ধােপ গাইড েদখুন�

1.16 েżবয্াক

Ǭàিভউ উইেũা হল েযখােন OpenShot Video Editor-এ িভিডও ও অিডও েżবয্াক ঘেট� Ǭàিভউ উইেũা িরেয়ল-টাইম িভিডও েরũািরং, কয্ািশং, ির-
সয্াƊǬলং, এবং ইেমজ েƯǬলং বয্বহার কের� এিটআপনার সƊাদনাগ‍ুǬল েদখার (এবং েশানার) àধান Ƶান, যাআপনােক সমĈয় করার জনয্ àেয়াজনীয়
àিতǬËয়া েদয়� এিটআপনার CPU-এরজনয্ সবেচেয় বয্য়বহ‍ুলঅপােরশনগ‍ুǬলর একিট, এবং একিটআধুিনক কǮƊউটার এবং িকছɈ যুǬğসĳতঅনুমান
ও ফয্াĝর (নীেচ তাǬলকাভɊğ) àেয়াজন�

1.16.1 িরেয়ল-টাইম Ǭàিভউ

অেনক ফয্াĝর àভাব েফেল িকভােব মসৃণভােব িরেয়ল-টাইম িভিডও Ǭàিভউআপনার কǮƊউটাের েżবয্াক করেত পাের� এর জনয্ একিটǕত, আধুিনক
মাǬƕ-েÜেডড CPU, àচɊর RAM (েমমির), এবং একিটআধুিনক GPU àেয়াজন� আমরা নীেচ অেনক গ‍ুর‍ুĄপূণর্ ফয্াĝর তাǬলকাভɊğ কেরিছ�
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ফয্াĝর বণর্না

CPU যিদআপনার CPUখুব ধীর বা খুব কম েকার থােক, তাহেলআপিন সƌবত ধীর, ঝঁাকুিন যুğ Ǭàিভউঅনুভব করেবন�
আমরা সুপািরশ কির OpenShot একিট যেথƧআধুিনক কǮƊউটাের ইনƲল করেত� OpenShot Video Editor-
এর হাডর্ ওয়য্ার àেয়াজনীয়তার িবƳািরত জানেত িসেƲেমর àেয়াজনীয়তা েদখুন�

েমমির যিদ আপনার উপলƂ RAM েমমির খুব সীিমত হয়, তাহেল আপিন সƌবত িরেয়ল-টাইম পারফরময্ােů বড় পতন
েদখেত পােবন,এবংআপনার পুেরা িসেƲম ধীর হেয় যােব�সƌব হেলআপনারকǮƊউটােরঅিতিরğ RAM ইনƲল
করার পরামশর্ েদওয়া হয়� িসেƲেমর àেয়াজনীয়তা েদখুন�

কয্াশ OpenShot পছūসমূেহ আপনার কয্াশ েসিটংস খুবই গ‍ুর‍ুĄপূণর্, যা িনধর্ারণ কের কতগ‍ুেলা েáম আগাম àǬËয়া
করা হেব� খুব কম বা খুব েবিশ মান িরেয়ল-টাইম িভিডও Ǭàিভউ চলাকােল লয্াগ সৃȋ করেত পাের� কয্াশ উপলƂ
RAM-এরসােথওসƊিকর্ ত�কয্াশ মান যত েবিশ,তত েবিশRAMএবং CPUàেয়াজন� মসৃণ েżবয্ােকর সমসয্া হেল
OpenShot-এরকয্াশ পছūসমূহ িনেয় পরীক্ষা-িনরীক্ষা করার পরামশর্ েদওয়া হয়�একইকয্ািশং িসেƲমএĥেপােটর্র
সময় েáমগ‍ুǬলআগাম àǛত কের, যা চɋড়াť েরũার Ǖততর কের� কয্ােশ েদখুন�

Ǭàিভউ সাইজ আপনার Ǭàিভউডক (উইেজট)এরউķতা xàƵমসৃণ িরেয়ল-টাইম Ǭàিভউরজনয্ খুবই গ‍ুর‍ুĄপূণর্�উইেũারআকার
যত বড় হেব, àিত েáেম তত েবিশ িপেĥল েরũার করেত হেব, এবং তত েবিশ CPU ও RAM àেয়াজন হেব� মসৃণ
িভিডও েżবয্াকপাওয়া পযর্ť Ǭàিভউউইেũারআকারকমােনা চাǬলেয় যাওয়ার পরামশর্ েদওয়া হয়� ধীরকǮƊউটাের,
িরেয়ল-টাইম Ǭàিভউর জনয্ Ǭàিভউ উইেũার আকার খুব েছাট হেত পাের (েযমন ৩২০ x ২৪০)�

েàাফাইল আপনার àকেƚর েàাফাইল িনধর্ারণ কের েকান আকার (àƵ x উķতা) এবং েáম েরট (FPS) েżবয্াক এবং
এĥেপাটর্ উভেয়র সময় বয্বহ‍ৃত হেব� উদাহরণēর‍ূপ, আপিন যিদ FHD 1920x1080 আকােরর েàাফাইল বয্বহার
কেরন, তাহেল একই অয্াসেপĝ েরিশও (এই উদাহরেণ 16x9) সহ একিট েছাট েàাফাইলও েবেছ িনেত পােরন, ধীর
কǮƊউটাের Ǭàিভউ গিত উŭত করার জনয্� উপলƂ েàাফাইল সƊেকর্ আরও তেথয্র জনয্ েàাফাইলসমূহ েদখুন�

FPS (েáম েরট) আপনার àকেƚর FPS ও খুব গ‍ুর‍ুĄপূণর্, এবং মসৃণ িভিডও েżবয্ােকর জনয্ একিট বড় ফয্াĝর� উদাহরণēর‍ূপ, ৬০
FPS িভিডও ৩০ FPS িভিডওর তɊলনায় িĆগ‍ুণ েáম েরũার করেত হেব� যিদ আপিন িরেয়ল-টাইম পারফরময্ােů
ধীরগিত অনুভব কেরন, তাহেলআপনার àকেƚর FPS কিমেয় ৩০ বা ২৪ করার পরামশর্ েদওয়া হয়�

িমলােনা েরট আপনার েসাসর্ অয্ােসেটর FPSএবং সয্াƊল েরটআপনার àকেƚর FPSএবংàকেƚরসয্াƊল েরেটর সােথ েমলােনা
খুবই গ‍ুর‍ুĄপূণর্� যিদ েকােনা একিট েরট সিঠকভােব েমেল না, তাহেল OpenShot-এর জনয্ অিতিরğ CPU এবং
RAMàেয়াজন হয় েমলােনা েরটগ‍ুেলা ēাভািবককরারজনয্�এরফেলঅিডওপপ,ভɊল সĳিত,ডɈ িżেকট েáম,এবং
িরেয়ল-টাইম িভিডও Ǭàিভউেত অিতিরğ লয্াগ হেত পাের�আপিন একিটফাইেল রাইট-িĤক কের File Properties
িনবর্াচন কের েসাসর্ অয্ােসেটর েরট পরীক্ষা করেত পােরন, এবং িনǭƠত করেত পােরন েয েসগ‍ুেলা আপনার àকেƚর
েসিটংেসর সােথ েমেল (OpenShot-এর উপের েদখােনা হেয়েছ)� গ‍ুণাবলী েদখুন�

েসাসর্ অয্ােসট উদাহরণēর‍ূপ, আপিন যিদ 4K 60 FPS েসাসর্ অয্ােসট সƊাদনা কেরন, তাহেল এিট সƌবতআপনার িসেƲেম চাপ
সৃȋকরেব�একিটসাধারণসমাধান হলঅনয্একিটটɊল (েযমন FFmpeg) বয্বহারকেরআপনারসব েসাসর্ অয্ােসেটর
একিট কিপ (বা àǭĥ) ৈতির করা, কম েরেজাǬলউশেন (এবং সƌবত কম FPS-এ)� এই àǭĥ িভিডও ফাইলগ‍ুেলা
আলাদা েফাƖাের রাখা সুপািরশ করা হয়, মূল িভিডও ফাইল েথেক পৃথক� àǭĥ ফাইল িদেয় িভিডও সƊাদনা েশষ
হেল, আপনার *.osp àকƚ ফাইলিট মূল েফাƖাের কিপ/েপƲ কর‍ুন এবং উķমােনর মূল ফাইলগ‍ুেলা এĥেপাটর্
কর‍ুন�

অিডও িডভাইস যিদ আপিন এখনও অিডও লয্াগ বা িসİ সমসয্ায় পেড়ন, তাহেল িনǭƠত কর‍ুন েয আপিন সিঠক Playback Au-
dio Device বয্বহার করেছন (OpenShot Preferences-এ)� েদখুন Ǭàিভউ� আপনার িডফƕ অিডও িডভাইস
(আপনার অপােরিটং িসেƲেম) একই সয্াƊল েরট বয্বহার করেছ এবং সব Audio Enhancements িনǬƭয় আেছ
িকনা যাচাই কর‍ুন� িকছɈ অপােরিটং িসেƲেম (েযমনWindows) সয্াƊল েরেটর অসামঞ্জসয্ বা অিডও উŭিতগ‍ুেলা
গ‍ুর‍ুতরঅিডও/িভিডও িসİসমসয্া সৃȋকরেতপাের�সবর্েশেষ, PlaybackAudio Buffer Sizeসামঞ্জসয্করার েচƧা
কর‍ুন (কম মানঅিডওকম িবলেč েżবয্াক করেব, েবিশ মান েবিশ িবলেč েżবয্াক করেব)� OpenShot িডফƕভােব
৫১২ বাফার সাইজ বয্বহার কের, যা েবিশরভাগ িসেƲেমর জনয্ যুǬğযুğ, তেব িকছɈ িসেƲেম মসৃণ এবং লয্াগ-মুğ
অিডও েżবয্ােকর জনয্ এই মান কমােনা বা বাড়ােনা àেয়াজন হেত পাের� অিডও েżবয্াক েসিটংস পিরবতর্ েনর পর
OpenShot পুনরায় চালু করেত ভɊলেবন না�
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1.16.2 অিডও সমসয্া সমাধান

যিদ আপিন এখনও অিডও সƊিকর্ ত সমসয্া অনুভব কেরন এবং উপেরর িরেয়ল-টাইম েżবয্াক কারণগ‍ুেলা আপনার সমসয্া সমাধান না কের, তাহেল
আপিন িনেচর অিতিরğ সমসয্া সমাধােনর ধাপগ‍ুেলা অনুসরণ করেত পােরন�

ধাপ বণর্না

সবর্েশষ ৈদিনক িবƖ িনǭƠত কর‍ুন েয আপিন OpenShot-এর সবর্েশষ ৈদিনক িবƖ চালােĸন: https://www.openshot.org/
download#daily

পিরƦার ইনƲল পিরƦার ইনƲেলর জনয্ েদখুন িরেসট (িডফƕ মান)
অিডও িডভাইস েżবয্াক অিডও িডভাইসিট আপনার সাউũ আউটপুেটর জনয্ Preferences-এর Preview টয্ােব সিঠকভােব েসট

করা আেছ িকনা পরীক্ষা কর‍ুন� েসিটংস পিরবতর্ েনর পর OpenShot পুনরায় চালু কর‍ুন� অনয্ানয্ অিডও সমসয্া
িনণর্েয়র জনয্ আপিন অনয্ েকােনা অিডও িডভাইস (USB, িভিডও কাডর্ েথেক HDMI অিডও, েহডেফান ইতয্ািদ)
বয্বহার কেরও েচƧা করেত পােরন� মাইেËােফান বয্বহােরর সময় ভেয়স কেলরজনয্ automatic sound suppres-
sion িনǬƭয় কর‍ুন, এবং আপনার অিডও িডভাইেসর উŭত েসিটংস টয্ােব Audio Enhancements বŬ কর‍ুন (সব
অিডও িডভাইেস এই েসিটংস থােক না)� েদখুন Ǭàিভউ�

অিডও বাফার সাইজ অিডও বাফার সাইজ হেলা েসই অিডও সয্াƊলগ‍ুেলার পিরমাণ যাOpenShot-এঅিডও েżবয্াক শ‍ুর‍ু হওয়ারআেগ
àথেম বাফার করেত হয়� যিদ এই মান খুব কম হয়, তাহেল আপিন অিডও ভাঙা, Ëয্াকল বা পিপং অনুভব করেত
পােরন� যিদ এই মান খুব েবিশ হয়, তাহেলঅিডও েżবয্াক শ‍ুর‍ু হওয়ারআেগ িবলč বা লয্াগ হেত পাের� OpenShot
এই মানিট িডফƕভােব ৫১২ েসট কের, যা েবিশরভাগ িসেƲেমর জনয্ যুǬğযুğ এবং মসৃণ অিডও েżবয্াক িনǭƠত
কের কম লয্াগ বা িবলč িনেয়� তেব িকছɈ িসেƲেম িসİ এবং লয্াগ-মুğ অিডও েżবয্ােকর জনয্ এই মান বাড়ােনা বা
কমােনা àেয়াজন হেত পাের� পিরসীমা ১২৮ েথেক ৪০৯৬�

সয্াƊল েরট িনǭƠত কর‍ুন েয Preferences উইেũার Preview টয্ােব Default Audio Sample Rate এবং Default Audio
Channelsআপনার হাডর্ ওয়য্ােরর সােথ েমেল�আপিন অপােরিটং িসেƲেমর কেųাল পয্ােনেলও (েযমনWindows
Sound Control Panel) এই েসিটংস পরীক্ষা করেত পােরন� েদখুন Ǭàিভউ�

ভǬলউম িনǭƠতকর‍ুন েযওভারলয্ািপং িĤপগ‍ুেলার (েযমনঅিডওÖয্াকএবং িভিডওÖয্াকএকসােথ)ভǬলউম ১০০%ছািড়েয়
না যায়� àেয়াজেন পৃথক িĤেপর ভǬলউম কমান� েদখুন ভǬলউম িমǭĥং�

েহডেফান যিদ আপিন েহডেফান বয্বহার কেরন, তাহেল OpenShot চালু করার আেগ েসগ‍ুেলা সংযুğ কর‍ুন� ǯƷকার,
েহডেফান বা ৈবধ অিডও েżবয্াক িডভাইস ছাড়া OpenShot চালু করেল েżবয্ােকর সময় OpenShot Ǭáজ হেত
পাের�

অপােরিটং িসেƲমআপেডট আপনার অপােরিটং িসেƲম এবং েযেকােনা মুলতɊ িব থাকা িসিকউিরিটআপেডটগ‍ুǬল আপেডট কর‍ুন� িকছɈ অিডও
সমসয্া, িবেশষ কেরঅিডও িডভাইস-িনিদর্ Ƨ সমসয্া,অপােরিটং িসেƲমআপেডেটর মাধয্েম সমাধান করা েযেত পাের�

1.17 সমসয্া সমাধান

যিদআপিনOpenShot-এ Ǭáজ,Ëয্াশ বাǓিটবাতর্ ার মেতা েকােনা সমসয্া অনুভবকেরন,তাহেল সমসয্ািট সমাধােনরজনয্অেনক িবিভŭ েকৗশল বয্বহার
করা েযেত পাের�

1.17.1 Windows 11 àিতǬËয়াহীন

যিদ আপিন Windows 11-এ Ǭáজ অনুভব কেরন, এিট PyQt5 এবং Windows 11-এর একিট পিরিচত সমসয্া, যা Qt-এর অয্ােĥিসিবǬলিট
Ǭফচারগ‍ুেলার সােথ সƊিকর্ ত� এিট OpenShot-এ Ctrl+C চাপােনার মাধয্েম ঘেট (শ‍ুধুমাÛWindows 11-এ). OpenShot àিতǬËয়াহীন হেয় যােব
এবং একিট েমমির Ǭলকও থাকেব (অথর্াৎOpenShot যতক্ষণàিতǬËয়াহীন থাকেব,আপনার েমমির Ǭলক তত বড় হেব যতক্ষণ নাOpenShot েশষ পযর্ť
Ëয্াশ কের বা বয্বহারকারী àǬËয়ািট বŬ কের)�

একিট সহজ সমাধান হেলা Windows 11-এ Ctrl+C এিড়েয় চলা এবং পিরবেতর্ রাইট-িĤক কের Copy/Paste েমনু বয্বহার করা� আেরকিট সমাধান
হেলাআপনার ”Copy”কীিট Ctrl+C েথেক অনয্ েকােনা কীেত, েযমন Alt+C-েত পুনঃিনধর্ারণ করা�আপিন OpenShot Preferences-এআপনার
কীেবাডর্ ময্ািপং পিরবতর্ ন করেত পােরন� েদখুন কীেবাডর্ �
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1.17.2 Windows-এ GDB িদেয় িডবািগং

যিদআপিনWindows 10/11-এ OpenShot-এËয্াশ বা Ǭáজঅনুভব কেরন, িনƉǬলিখত ধােপ ধােপ িনেদর্শনাগ‍ুেলাআপনােকËয্ােশর কারণ িনধর্ারেণ
সাহাযয্ করেব�এই িনেদর্শনাগ‍ুেলাËয্ােশর ƵােনOpenShot-এর েসাসর্ েকােডরƲয্াক েÖস েদখােব�এইতথয্আমােদর েডেভলপেমŲিটেমরজনয্অতয্ť
গ‍ুর‍ুĄপূণর্ এবং বাগ িরেপােটর্ সংযুğ করার জনয্ খুবই উপকারী (Ǖত সমাধােনর জনয্)�

সবর্েশষ ৈদিনক িবƖ ইনƲল কর‍ুন

িডবাগার সংযুğ করার আেগ, অনুÍহ কের OpenShot-এর সবর্েশষ সংƯরণ ডাউনেলাড কর‍ুন: https://www.openshot.org/download#daily�
OpenShot-এর এই সংƯরণিট িডফƕ অবƵােন ইনƲল কর‍ুন: C:\Program Files\OpenShot Video Editor\� Windows-এ
OpenShot িডবািগং সƊেকর্ িবƳািরত িনেদর্শনার জনয্, অনুÍহ কের এই উইিক েদখুন�

MSYS2 ইনƲল কর‍ুন

OpenShot-এরWindows সংƯরণMSYS2 নামকএকিটপিরেবশ বয্বহার কের কƊাইলকরা হেয়েছ�আমােদর এǭĥিকউেটবল openshot-qt.
exe-এ GDB িডবাগার সংযুğ করেত হেলআপনােক àথেম MSYS2 ইনƲল করেত হেব� এই ধাপিট শ‍ুধুমাÛ একবারই àেয়াজন�

1. ডাউনেলাড ও ইনƲল কর‍ুন MSYS2: http://www.msys2.org/

2. চালান MSYS2 MinGW x64 কমাũ àƊট (উদাহরণēর‍ূপ: C:\msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

3. সব পয্ােকজআপেডট কর‍ুন (িনƉǬলিখত কমাũ কিপ/েপƲ কর‍ুন):

pacman -Syu

4. GDB িডবাগার ইনƲল কর‍ুন (িনƉǬলিখত কমাũ কিপ/েপƲ কর‍ুন):

pacman -S --needed --disable-download-timeout mingw-w64-x86_64-toolchain

GDB িডবাগার িদেয় OpenShot চালু কর‍ুন

চালান MSYS2 MinGW x64 কমাũ àƊট (উদাহরণēর‍ূপ: C:\msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

PATH আপেডট কর‍ুন (িনƉǬলিখত কমাũগ‍ুেলা কিপ/েপƲ কর‍ুন):

export PATH=”/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib:$PATH”
export PATH=”/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib/PyQt5:$PATH”

OpenShot GDB িডবাগাের েলাড কর‍ুন (িনƉǬলিখত কমাũগ‍ুেলা কিপ/েপƲ কর‍ুন):

cd ”/c/Program Files/OpenShot Video Editor”/
gdb openshot-qt.exe

GDB àƊট েথেক OpenShot চালু কর‍ুন (িনƉǬলিখত কমাũ কিপ/েপƲ কর‍ুন):

run --debug
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িডবািগং তথয্ ǬàŲ কর‍ুন

একবার OpenShot সফলভােব GDB-এর সােথ চালু হেল,আপনােক শ‍ুধু OpenShot-এËয্াশ বা Ǭáজ ঘটােত হেব�Ëয্াশ ঘটেল, MSYS2 MinGW64
টািমর্নােল Ǭফের যান এবং িনƉǬলিখত কমাũগ‍ুেলার একিট চালান (টাইপ কের ENTER চাপুন)� সাধারণত àথম কমাũ হেলা bt, যা backtrace
িনেদর্শ কের� আরও কমাũ িনেচ তাǬলকাভɊğআেছ�

(gdb) run (launch openshot-qt.exe)
(gdb) CTRL + C (to manually break out OR wait for a crash / segmentation fault)
(gdb) bt (Print stack trace for the current thread #)
(gdb) info threads (to view all threads, and what they are doing. Look for `__lll_lock_wait`�
↪→for Mutex/deadlocks)
(gdb) thread 35 (Switch to thread number, for example thread 35)

1.18 েডেভলপাররা

আপিন যিদ একজন েàাÍামার হন (অথবা েàাÍামার হেত চান), এবং OpenShot-এর জনয্ নতɊন Ǭফচার ৈতির, বাগ িঠক করা, বা ইউজার ইŲারেফস
উŭত করেতআÍহী হন, তাহেল িনƉǬলিখত অংশগ‍ুেলা আপনােক শ‍ুর‍ু করেত এবং অংশÍহণ করেত সাহাযয্ করেব!

1.18.1 বড় িচÛ

OpenShot Video Editor-এর ৩িট àধান উপাদান রেয়েছ: একিট Python ও PyQt ইউজার ইŲারেফস (openshot-qt), একিট C++অিডও লাইেâির
(libopenshot-audio) এবং একিট C++ িভিডও লাইেâির (libopenshot)� আপিন যিদ Python, PyQt, বা C++ সƊেকর্ পিরিচত না হন, তাহেল এই
মুহɋ েতর্ এগ‍ুেলা িনেয় গেবষণা কের আরও িশখা ভােলা হেব�

তেব, অেনক বাগ শ‍ুধরােনা এবং নতɊন Ǭফচার েযাগ করা যায় শ‍ুধুমাÛ Python জ্ঞান িদেয়, কারণ C++ উপাদানগ‍ুেলা ইউজার ইŲারেফেস সƊৃğ নয়�
Python একিট অসাধারণ ভাষা, েশখার জনয্ খুব মজার, এবং OpenShot েডেভলপার হেত একমাÛ àেয়াজনীয় দক্ষতা!

সতকর্ তা: িনƉǬলিখত িনেদর্শনাগ‍ুেলা Ubuntu Linux-এর জনয্, যা OpenShot েডেভলপেমেŲর জনয্ সবেচেয় সহজ পিরেবশ� আপিন যিদ অনয্
েকােনা OS বয্বহার কেরন, তাহেলআিম পরামশর্ িদেবা Ubuntu LTS সহ একিট ভাচɊর্ য়াল েমিশন চাǬলেয় তারপর এিগেয় যাওয়ার�

যিদ েডেভলপেমেŲর জনয্ Windows বা Mac িসেƲম বয্বহার করেত হয়, তাহেল শ‍ুর‍ু কর‍ুন libopenshot উইিকর িবƖ েনাট েথেক� সমƳ
িডেপেũǭůসহ লাইেâির ৈতির করাই àǬËয়ার সবেচেয় চয্ােলǬঞ্জং অংশ�

• Windows Build Instructions

• Mac Build Instructions

1.18.2 সবর্েশষ েসাসর্ েকাড সংÍহ

েকােনা বাগ িঠক করার বা নতɊন Ǭফচার েযাগ করার আেগ, আমােদর েসাসর্ েকাড আপনার কǮƊউটাের আনেত হেব�

আমােদর ৩িট িরেপাǬজটির েĤান করেত git বয্বহার কর‍ুন:

git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot-audio.git
git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot.git
git clone https://github.com/OpenShot/openshot-qt.git

1.18. েডেভলপাররা 166

https://github.com/OpenShot/openshot-qt
https://github.com/OpenShot/libopenshot-audio
https://github.com/OpenShot/libopenshot
https://github.com/OpenShot/libopenshot/wiki/Windows-Build-Instructions
https://github.com/OpenShot/libopenshot/wiki/Mac-Build-Instructions


OpenShot Video Editor Documentation, িরǬলজ 3.4.0

1.18.3 আপনার েডেভলপেমŲ পিরেবশ কনǬফগার করা

OpenShotকƊাইল বা চালােনার জনয্আপনার িসেƲেম িকছɈ িডেপেũǭů ইনƲল করেত হেব� এিটকরার সবেচেয় সহজ উপায় হেলা আমােদর Daily
PPA বয্বহার করা� PPA হেলা একিটআনঅǬফিশয়াল Ubuntu িরেপাǬজটির, েযখােনআমােদর সফটওয়য্ার পয্ােকজগ‍ুেলা ডাউনেলাড ও ইনƲলকরার
জনয্ উপলƂ�

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily
sudo apt-get update
sudo apt-get install openshot-qt \

cmake \
libx11-dev \
libasound2-dev \
libavcodec-dev \
libavdevice-dev \
libavfilter-dev \
libavformat-dev \
libavresample-dev \
libavutil-dev \
libfdk-aac-dev \
libfreetype6-dev \
libjsoncpp-dev \
libmagick++-dev \
libopenshot-audio-dev \
libprotobuf-dev \
libqt5svg5-dev \
libswscale-dev \
libunittest++-dev \
libxcursor-dev \
libxinerama-dev \
libxrandr-dev \
libzmq3-dev \
pkg-config \
python3-dev \
protobuf-compiler \
qtbase5-dev \
libqt5svg5-dev \
libxcb-xfixes0-dev \
qtmultimedia5-dev \
swig

এই পযর্ােয়, আপনার কােছ OpenShot-এর ৩িট উপাদােনর েসাসর্ েকাড েলাকাল েফাƖাের েĤান করা, OpenShot েডইǬল PPA ইনƲল করা, এবং সব
àেয়াজনীয় েডেভলপেমŲ ও রানটাইম িডেপেũǭů ইনƲল করা থাকা উিচত� এিট একিট চমৎকার শ‍ুর‍ু, এবং এখন আমরা েকাড কƊাইল করা শ‍ুর‍ু
করেত àǛত!

1.18.4 libopenshot-audio (িবƖ িনেদর্শনা)

এই লাইেâির অিডও েżবয্াক এবংঅিডও ইেফেĝরজনয্ àেয়াজন�এিট JUCEঅিডও েáমওয়ােকর্ র উপর িভǬত্ত কের�এিট িবƖকরারজনয্ কমাũগ‍ুেলা
িনেচ েদওয়া হেলা:

cd libopenshot-audio
mkdir build
cd build
cmake -DCMAKE_INSTALL_PREFIX=dist ..
make
make install
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মূলত, আমরা libopenshot-audio/build েফাƖাের যাǭĸ, তারপর পয্ােরŲ েফাƖাের cmake .. চালাǭĸ� এিট িডেপেũǭů খুঁেজ েবর
কের এবং এই লাইেâির কƊাইল করার জনয্ àেয়াজনীয় সব Makefile ৈতির কের� এরপর make েসই Makefile বয্বহার কের লাইেâির কƊাইল
কের, এবং make install িনিদর্ Ƨ Ƶােন ইনƲল কের� যিদ CMAKE_INSTALL_PREFIX েসট না থােক, তাহেল ফাইলগ‍ুেলা িডফƕভােব
/usr/local/-এ ইনƲল হেব এবং make install চালােত àশাসিনক অনুমিত লাগেব�

1.18.5 libopenshot (িবƖ িনেদর্শনা)

এই লাইেâির িভিডও িডেকািডং, এনেকািডং, অয্ািনেমশন এবং àায় সবিকছɈেতই àেয়াজন� এিট িভিডও এিডিটং এবং িভিডও েżবয্ােকর সব ভারী কাজ
কের� এিট িবƖ করার জনয্ কমাũগ‍ুেলা িনেচ েদওয়া হেলা:

cd libopenshot
mkdir build
cd build
cmake -DLIBOPENSHOT_AUDIO_DIR=../../libopenshot-audio/build/dist ..
make

মূলত, আমরা libopenshot/build েফাƖাের যাǭĸ, তারপর পয্ােরŲ েফাƖাের cmake .. চালাǭĸ� এিট িডেপেũǭů খুঁেজ েবর কের এবং
এই লাইেâির কƊাইল করার জনয্ àেয়াজনীয় সব Makefile ৈতির কের� এরপর make েসই Makefile বয্বহার কের লাইেâির কƊাইল কের� েযেহতɊ
আমরা আমােদর কƊাইল করা libopenshot-audio ইনƲেলশেনর অবƵান িদেয়িছ, তাই িসেƲম ভাসর্েনর পিরবেতর্ েসই ভাসর্ন বয্বহার হেব
(যিদ থােক)�

আমরা িবƖ করার পর আমােদর libopenshot ইনƲল কির না, কারণ àেয়াজন েনই� েটিƲংেয়র জনয্, আমরা OpenShot-েক বলেত পাির েয
এিট সরাসির আমােদর build িডেরĝির েথেক libopenshot বয্বহার কর‍ুক�

1.18.6 ভাষা বাইǬũংস

libopenshot API SWIG বাইǬũংেসর মাধয্েম িবিভŭ ভাষায় উপলƂ� OpenShot ইউজার ইŲারেফেস Python বয্বহ‍ৃত হয়,এবংআমরা Rubyও
Java বাইǬũংসওàদান কির� Godot 4.4এরজনয্ পরীক্ষামূলক সমথর্ন অťভɊর্ğআেছ, যারাGodot েগম ইǬঞ্জেন িভিডওএিডিটং Ǭফচার ইিŲেÍটকরেত
চান তােদর জনয্� এই সব বাইǬũংস একই C++ েকাডেবেসর সােথ যুğ, তাই আপিন আপনার পছেūর পিরেবশ েথেক িভিডও এিডট করেত পারেবন�

1.18.7 openshot-qt (লঞ্চ িনেদর্শনা)

এিট আমােদর àধান PyQt Python অয্ািżেকশন� েযেহতɊ এিট Python-এ েলখা, তাই চালােনার জনয্ েকােনা কƊাইেলশন àেয়াজন হয় না� েসাসর্
েকাড েথেক OpenShot চালােত আমােদর নতɊন কƊাইল করা libopenshot-audio এবং libopenshot লাইেâির বয্বহার কের িনেচর
কমাũগ‍ুেলা বয্বহার কর‍ুন:

cd openshot-qt
PYTHONPATH=../libopenshot/build/src/bindings/python
python3 src/launch.py

এিট OpenShot বয্বহারকারী ইŲারেফস চালু করেব� আপিন েয েকানও পিরবতর্ ন েসাসর্ েকাড ফাইলগ‍ুǬলেত (*.py পাইথন ফাইল, *.ui PyQt UI
ফাইল ইতয্ািদ) কেরেছন তা অťভɊর্ğ থাকেব� এর জনয্ libopenshot-audio এবং libopenshot লাইেâিরগ‍ুǬল àেয়াজন, এবং উপেরর
ধাপগ‍ুǬলেত িকছɈ ভɊল হেল, OpenShot সƌবত চালু হেব না�

যিদ এই মুহɋ েতর্ OpenShot চালু হয়, অিভনūন! আপনার কােছ এখন একিট কাযর্করী েলাকাল OpenShot সংƯরণ রেয়েছ, যা আপনার েলাকাল েসাসর্
েকাড েথেক চলেছ� েসাসর্ েকােড িকছɈ পিরবতর্ ন কের OpenShot পুনরায় চালু করার েচƧা কর‍ুন... এখনআপিনআপনার পিরবতর্ নগ‍ুǬল েদখেত পােবন!
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1.18.8 GitHub সমসয্া

এখন েযেহতɊ আপিন সফলভােব েসাসর্ েকাড েথেকOpenShot িভিডওএিডটরকƊাইলএবং চালু কেরেছন, GitHub-এআমােদর বাগ িরেপােটর্র তাǬলকা
েদখুন: OpenShot Issues� এছাড়াও, আমােদর Ǖত contributor form পূরণ কের িনেজেক পিরচয় করােনার জনয্ উৎসািহত করা হেĸ!

1.18.9 আপনার পিরবতর্ নগ‍ুǬল েশয়ার কর‍ুন

যখন আপিন একিট বাগ িঠক কেরেছন বা একিট চমৎকার নতɊন Ǭফচার েযাগ কেরেছন, তখন অবশয্ই এিট OpenShot িটেমর সােথ েশয়ার কর‍ুন�
আদশর্ভােব,আমরা এিটআমােদর àধান েসাসর্ েকাড শাখায় মাজর্ করেত পাির�আপনার পিরবতর্ নগ‍ুǬল েশয়ার করার সবেচেয় সহজ উপায় হলআমােদর
িরেপার একিটফকর্ ৈতির করা, আপনার পিরবতর্ নগ‍ুǬল GitHub-এ পুশ করা, এবং একিট Pull Request ৈতির করা� একিট Pull Request OpenShot
িটমেক জানায় েযআপনার পিরবতর্ নগ‍ুǬল মাজর্ করার জনয্ àǛত� তারপরআমরা িবষয়গ‍ুǬল পযর্ােলাচনা করেত পাির, àিতǬËয়া িদেত পাির, এবংআশা
কির আপনার পিরবতর্ নগ‍ুǬল àধান শাখায় মাজর্ করেত পারব�

1.19 অংশÍহণ

OpenShot উŭতকরেত সাহাযয্ করেত চান (এবং এই àǬËয়ায় িকছɈ বŬু ৈতির করেত চান)? অনুÍহ কেরআমােদর ওেপন-েসাসর্ িটেম েযাগ েদওয়ার জনয্
এই Ǖত contributor form পূরণ কর‍ুন এবং িনেজেক পিরচয় করান! সকল েēĸােসবকেক ēাগত জানােনা হয়, দক্ষতা বা দক্ষতার Ƴর িনিবর্েশেষ�
চলুন িকছɈ অসাধারণ ৈতির কির!

1.19.1 িকভােব অংশÍহণ করেবন

OpenShot-েক সাহাযয্ এবং সমথর্ন করার অেনক িভŭ উপায় রেয়েছ, েযমন:

• পরীক্ষা

• অনুবাদ

• ডকুেমেŲশন

• Íাহক েসবা

• েসাশয্াল িমিডয়া / িবপণন

• সফটওয়য্ার উŭয়ন

• িশƚ / িডজাইন / UI

• বয্বহারকারী সƐদায়

• দান

এই সব েক্ষÛই সমান গ‍ুর‍ুĄপূণর্, তাই আমরা জানেত চাই েকানগ‍ুেলা আপনার কােছ সবেচেয় আকষর্ণীয়� অনুÍহ কের একটɊ সময় িনেয় আমােদর Ǖত
contributor form পূরণ কর‍ুন�

1.19.2 আপিন িক েকােনা বাগ খুঁেজ েপেয়েছন?

সƌাবয্ নতɊন বাগ সমাধােনর জনয্ অনুÍহ কের আমােদর ধােপ ধােপ বাগ িরেপািটর্ং পৃƨা বয্বহার কর‍ুন: https://openshot.org/issues/new/� এই
গাইডিট আপনােক েশখােব িকভােব লগ ফাইল মুেছ েফলেত হয়, সবর্েশষ ৈদিনক িবƖ িদেয় পরীক্ষা করেত হয়, এবং ডɈ িżেকট বাগ িরেপাটর্ খুঁজেত হয়
(যিদ েকউ ইিতমেধয্ একই সমসয্া িরেপাটর্ কের থােক)� গাইেডর েশেষ, এিটআপনােক আমােদর উŭয়ন দল এবং েēĸােসবকেদর জনয্ একিট িবƳািরত
এবং কাযর্কর বাগ িরেপাটর্ ৈতির করেত সাহাযয্ করেব�
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1.19.3 সফটওয়য্ার েডেভলপাররা

OpenShot ইসুয্ এবং েসাসর্ েকাড পিরচালনার জনয্ GitHub বয্বহার কের: https://github.com/OpenShot� OpenShotকƊাইল এবং GitHub-এ
আপনার àথম পুল িরেকােয়Ʋ করার ধােপ ধােপ গাইেডর জনয্ আমােদর Becoming a Developer গাইডিট পড়ুন�

1.19.4 ভােলাবাসা িনেয় ৈতির

OpenShot Video Editor একিট েēĸােসবী àেচƧা এবং একিট ভালবাসার èম� আপিন েয েকােনা সমসয্া খুঁেজ েপেল ৈধযর্ ধর‍ুন, এবং অবােধ get
involved হেয় আমােদর সাহাযয্ কর‍ুন েসগ‍ুেলা িঠক করেত!

আপনার সমথর্েনর জনয্ ধনয্বাদ!
-- OpenShot িটম

1.20 আরওজানুন

আমরা এই বয্বহারকারী গাইডিট সƐসারণ এবং OpenShot Video Editor উŭত করার জনয্ কেঠার পিরèম করিছ, িকǗ আপিন যিদ আটেক যান
এবং জােনন না েকাথায় যােবন, OpenShot এর অিতিরğ তেথয্র জনয্ কেয়কিট উৎস রেয়েছ�

1. OpenShot এআরও েশখার জনয্ কেয়কিট YouTube িটউেটািরয়াল উপলƂ�

2. OpenShot এর একিট Reddit বয্বহারকারী সƐদায় রেয়েছ যা বয্বহারকারীেদর সাহাযয্ করা, àেƣর উত্তর েদওয়া এবং িভিডও সƊাদনা ও
OpenShot িবষয়আেলাচনা করার জনয্ িনেবিদত�

3. আপিন যিদ এই বয্বহারকারী গাইড উŭত করেত সাহাযয্ করেত চান, তাহেল GitHub এ েসাসর্ েদখুন�

4. আপিন যিদ একিট নতɊন বাগ আিবƦার কেরন, অনুÍহ কের বাগ িরেপাটর্ কর‍ুন�

5. আপিন যিদ েপশাদার সহায়তা àেয়াজন হয়, তাহেল support@openshot.org এ একিট েমেসজ পািঠেয় িটিকট খুলেত পােরন অথবা কল
িনধর্ারণ কর‍ুন�
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1.21 শƁেকাষ

আজেকর Ǖত পিরবতর্ নশীল িমিডয়া-েকǭŴক িবেđ অেনক àযুǬğগত পিরভাষা রেয়েছ� যিদ আপিন কখনও ভােবন েয একিট িভিডও েàাডাকশন শƁ
বা সংǬক্ষź র‍ূেপর অথর্ কী, তেব আপিন একা নন� অনয্ানয্ িশেƚর মেতা, িভিডও েàাডাকশেনর িনজē একিট ভাষা রেয়েছ� এখােন িভিডও সƊাদনায়
সাধারণত বয্বহ‍ৃত শƁগ‍ুǬলর একিট তাǬলকা েদওয়া হেয়েছ� এই শƁগ‍ুǬলর সােথ পিরিচত হওয়া আপনার কাজেক সহজ কের েতােল�

1.21.1 সংজ্ঞাসমূহ

এই সংজ্ঞাগ‍ুǬল এখনও àগিত পযর্ােয় রেয়েছ� যিদ আপিন েকােনা শেƁর সংজ্ঞা জানেত চান, অনুÍহ কের support@openshot.org-এ েযাগােযাগ
কর‍ুন�

-A- -B- -C- -D- -E- -F- -G- -H- -I- -J- -K- -L- -M- -N- -O- -P- -Q- -R- -S- -িট- -U- -িভ- -ডিƄউ- -X- -Y- -েজড-
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-A-

এ-েরাল:
àধান িভিডও যা সাধারণত েকউ কথা বলেছ�

অয্াǬলয়ািসং:
একিট ছিব, ÍাǬফক বা েটĥেট েকাণযুğ েরখাগ‍ুǬলর অনাকাǯĶত দাড়ােনা বা িসǨিড়র মেতা েচহারা�

আলফা:
আলফা েƄǬũং হল দিুট রেঙর একিট সংিমèণ যা কǮƊউটার ÍাǬফেĥ ēĸতার àভােবর অনুমিত েদয়� রেঙর েকােড আলফার মান ০.০ েথেক
১.০ পযর্ť হয়, েযখােন ০.০ সƊূণর্ ēĸ রঙ িনেদর্শ কের এবং ১.০ সƊূণর্ অēĸ রঙ িনেদর্শ কের�

আলফা চয্ােনল:
আলফা চয্ােনল হল একিট চয্ােনল যা একিট ছিব বা মুিভ িĤেপ অēĸতার অঞ্চল িনয়űণ কের�

পিরেবশগত শƁ:
পিরেবশগত শƁ হল শ‍ুিটং Ƶােনর িনিদর্ Ƨ পটভɋ িমর শƁ�

অয্ািনেমশন:
িনǬƭয় বǛ বা অİনেক চলমান ছিব বা কǮƊউটার ÍাǬফেĥ চলমান েদখােনার েকৗশল�

অয্ািŲ-অয্াǬলয়ািসং:
অয্ািŲ-অয্াǬলয়ািসং হল একিটàǬËয়া যা ছিবর দাড়ােনা েরখাগ‍ুেলা মসৃণ কের�এিটঅিডও িসগনয্ােলর ভɊল Ǭáেকােয়ǭů Ǭফƕার করার পŞিতও
হেত পাের�

আিটর্ফয্াĝ:
আিটর্ফয্াĝ হল িডǬজটাল àǬËয়াকরেণর কারেণ ছিবেত অনাকাǯĶত তথয্�

অয্াসেপĝ েরিশও:
একিটসমতলপৃƨ বা ২-মািÛক িবমূতর্ িনমর্ােণ àেƵর উķতারঅনুপাত, েযমন ছিব, িভিডও, চিরÛ বা িপেĥল� NTSC SD িভিডওর মানকঅনুপাত
হল ৪:৩ (অথবা ১.৩৩:১) এবং HD এর জনয্ ১৬:৯ (অথবা ১.৭৭:১)� চলিচেÛর সবেচেয় সাধারণ অয্াসেপĝ েরিশও হল ১.৮৫:১ এবং ২.৩৫:১�

ATSC:
ATSC হল একিট িডǬজটাল সƐচার মান যা পুরােনা অয্ানালগNTSC মানেক àিতƵাপন কেরেছ� এই মানিটƲয্াũাডর্ এবং হাই-েডǬফিনশন উভয়
ফরময্াটেক কভার কের�

অিডও সয্াƊল েরট:
িডǬজটাǬল অিডও পুনর‍ুত্পাদেনর জনয্ àিত েসেকেũ েনওয়া নমুনার সংখয্া� সয্াƊল েরট যত েবিশ, িডǬজটাল অিডওর গ‍ুণগত মান তত উŭত
হয়� àিত েসেকেũ ৪৪,১০০ নমুনা CD-মােনর অিডও ৈতির কের এবং মানুেষর èবেণর পিরসর ধারণ কের�

-B-

িব-েরাল:
িব-েরাল হল অিতিরğ ফুেটজ যা িভিডও সƊাদনার সময় সহায়ক িববরণ এবং আরও নমনীয়তা àদান কের� সাধারণ উদাহরণ হল সাক্ষাৎকার
বা সংবাদ àিতেবদন েথেক কাট কের গƚ বলার জনয্ বয্বহ‍ৃত ফুেটজ�

িবট:
িডǬজটাল েƲােরেজর েমৗǬলক একক� একিট িবট হেত পাের ১ (এক) অথবা ০ (শূনয্)�

িবট েডপথ:
িডǬজটাল ÍাǬফĥ এবং িভিডওেত, িবট েডপথ িনেদর্শ কের একিট ছিব কত রঙ àদশর্ন করেত পাের� একিট উķ-ৈবপরীতয্ (েকােনা ধূসর ছায়া
েনই) সাদা-কােলা ছিব ১ িবট, অথর্াৎ এিট বŬ বা চালু, কােলা বা সাদা হেত পাের� িবট েডপথ বাড়ার সােথ সােথ আরও রঙ উপলƂ হয়� ২৪-িবট
রঙ িমǬলয়ন রঙ àদশর্েনর অনুমিত েদয়�অনুর‍ূপভােব, িডǬজটাল অিডওেত িবট েডপথ àিত সয্াƊেলর িবট সংখয্া িনেদর্শ কের� সংখয্া যত েবিশ,
শেƁর গ‍ুণমান তত ভােলা�

িবটেরট:
িবট (বাইনাির িডǬজট) একিট িনিদর্Ƨ শারীিরক বা র‍ূপক িবūু পার হওয়ার হার, যা bps (িবট àিত েসেকũ) এ পিরমাপ করা হয়� িভিডওর àিতিট
েসেকেũ, িবট েরট বা েডটা েরট হল àিত েসেকũ বয্বহ‍ৃত েডটার পিরমাণ� িবটেরট, িকেলািবট àিত েসেকেũ, পিরবতর্ নশীল বা ǖবক হেত পাের�
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Ƅȍ Ǭưন:
Ƅȍ Ǭưন হল একিট নীল পটভɋ িম যার সামেন িবষয়িট দঁাড়ায় এবং পের কǮƊউটার এিট েপাƲ-েàাডাকশেন অনয্ পটভɋ িম িদেয় àিতƵাপন কের� Ƅȍ
Ǭưন কেƊাǬজিটং এবং Íীন Ǭưনও েদখুন�

Ƅȍ Ǭưন কেƊাǬজিটং:
একিট ছিবর সব নীল উপাদানেক ēĸ কের অনয্ একিট পটভɋ িম িনেচ বসােনার àǬËয়া�

-C-

কয্াপচার:
কয্ামকডর্ ার বা েটপ েডক েথেক েসাসর্ িভিডও কǮƊউটাের Ƶানাťেরর àǬËয়া� যিদ েসাসর্ িভিডও অয্ানালগ হয়, কয্াপচার àǬËয়া িভিডওেক
িডǬজটােল র‍ূপাťর কের�

চয্ােনল:
একিট চয্ােনল হল একািধক েÍেƯল উপাদােনর একিট, যা একিট রিঙন ছিব ৈতির করেত বয্বহ‍ৃত হয়� লাল, সবুজ, এবং নীল চয্ােনলগ‍ুǬল RGB
ছিব ৈতির কের, ēĸতার জনয্ একিট ঐǭĸকআলফা চয্ােনল সহ�

েËামািক:
েËামািক হল একিট পŞিত যা িভিডও েসােসর্ ēĸতা ৈতির কের িনিদর্ Ƨ ”কী কালার” িনবর্াচন কের আলফা ময্াট ৈতির করার জনয্� এিট àায়শই
িনউজ েàাÍােম বয্বহ‍ৃত হয়আবহাওয়ার ÍাǬফĥ টয্ােলেŲর েপছেন àদশর্েনর জনয্ এবং িভজযু্য়াল ইেফĝ কেƊাǬজিটংেয়র জনয্�

িĤপ:
িভিডও, অিডও বা উভেয়র িডǬজটাইজড বা কয্াপচার করা অংশ� িĤপগ‍ুǬল হল িমিডয়া ফাইল যা টাইমলাইেন েযাগ করা হয়, সাধারণত একিট
বৃহত্তর েরকিডর্ ংেয়র অংশ�

েকােডক:
েকােডক হল একিট িভিডও কেƐশন àযুǬğ যা িভিডও ফাইেল েডটা কেƐস করেত বয্বহ‍ৃত হয়� েকােডেকর অথর্ ”কেƐশন িডকেƐশন�”
একিট জনǬàয় েকােডেকর উদাহরণ হল H.264�

রঙ সংেশাধন:
িভিডওর রঙ পিরবতর্ েনর àǬËয়া, িবেশষ কের কমআেলাসহ আদশর্ নয় এমন অবƵায় ধারণকৃত িভিডওর েক্ষেÛ�

কেƊাǬজিটং:
একািধক ছিব এবং অনয্ানয্ উপাদান একিÛত কের একিট েযৗিগক ছিব ৈতির করা�

কভােরজ:
কভােরজ হল অিতিরğ ফুেটজ এবং কয্ােমরার িবিভŭ েকাণ ধারেণর àǬËয়া যােত দেৃশয্র ǬËয়াকলাপ সƊূণর্র‍ূেপ ধরা পেড়� এিট সƊাদেকর
জনয্ েপাƲ-েàাডাকশন পযর্ােয় আরও ভাল িবকেƚর সুেযাগ ৈতির কের�

কেƐশন:
েডটা কমােনার àǬËয়া, েযমন অিডও বা িভিডও ফাইলেক কম Ƶান Íহণকারী ফেমর্ র‍ূপাťর করা�

Ëপ ফয্াĝর:
Ëপ ফয্াĝর হল একিট সংখয্া (সাধারণত ১.৩ েথেক ২.০) যা েসůেরর ইেমǬজং এিরয়া এবং ফুল-েáম েসůেরর অনুপাত িনেদর্শ কের� আপনার
েলেůর েফাকাল ৈদঘর্য্েক আপনার কয্ােমরার েসůেরর Ëপ ফয্াĝেরর সােথ গ‍ুণ কর‍ুন� এিট েলů/েসůর সংিমèেণর জনয্ েফাকাল ৈদঘর্য্ েদয়�

Ëল:
Ëল হল একিট েটĥট ইেফĝ েযখােন েটĥট ডান েথেক বােম চেল (ইংেরǬজ ভাষাভাষী অঞ্চেল)�

Ëস-েফড:
Ëস-েফড হল একসেĳ একিট অিডও বা িভিডও েসাসর্ েফড-ইন হওয়া যখন অনয্িট েফড-আউট হয়, যােত তারা সামিয়কভােব ওভারলয্াপ কের�
এিটেক ডাইজলভও বলা হয়�

কাট:
কাট হল এক শট েথেক অনয্ শেট তাত্ক্ষিণক পিরবতর্ ন�

কাট-ইন (ইনসাটর্ শট):
এিটএমনএকিটশেটর ধরন যা সাধারণত িবষেয়র সােথ সংƷেশর্ থাকা বা পিরচাǬলত বǛগ‍ুেলা েদখায়�কাট-ইন শটগ‍ুǬল b-rollএরজনয্ সহায়ক
কারণ এগ‍ুেলা সামিয়কভােব িবষয় েথেক সের যায়�
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কািটং অন অয্াকশন:
কািটংঅনঅয্াকশন হলএকিট েকৗশল যাআরওআকষর্ণীয় দশৃয্ ৈতির করেত বয্বহ‍ৃত হয়� ধারণািট সহজ… যখনআপিনএকিট ǬËয়ার মাঝখােন
কাট কেরন, এিট কম ঝঁাকুিন এবং েবিশ িভজযু্য়াǬল আকষর্ণীয় েদখায়�

-D-

েডটা েরট:
সমেয়র সােথ Ƶানাťিরত েডটার পিরমাণ (েযমন, àিত েসেকেũ ১০ এমিব)� àায়শই হাডর্ Øাইেভর তথয্ পুনর‍ুŞার এবং সরবরােহর ক্ষমতা বণর্না
করেত বয্বহ‍ৃত হয়�

হার:
ভīাংেশর িনেচর অংেশর সংখয্া বা àকাশ (েযমন ½ েত ২)�

িডǬজটাল িভিডও:
িডǬজটাল িভিডও হল চলমান িভজযু্য়াল ইেমেজর (িভিডও) একিট ইেলকÖিনক উপƵাপনা যা এনেকাড করা িডǬজটাল েডটার আকাের থােক�
এর িবপরীেত, অয্ানালগ িভিডও চলমান িভজযু্য়াল ইেমজেক অয্ানালগ িসগনয্াল িদেয় উপƵাপন কের� িডǬজটাল িভিডও Ǖত ধারাবািহকভােব
àদিশর্ত িডǬজটাল ছিবর একিট িসিরজ�

িডǬজটাইজ:
অয্ানালগ িভিডও বা অিডওেক িডǬজটাল ফেমর্ র‍ূপাťর করা�

ডাইজলভ:
ডাইজলভ হল একিট ইেমজ ÖানǬজশন ইেফĝ েযখােন একিট ছিব ধীের ধীের অদশৃয্ হয় আেরকিট ছিব àদিশর্ত হয়� এিটেক Ëস-েফডও বলা
হয়�

-E-

সƊাদনা:
সƊাদনা হল িভিডও এবং অিডও িĤপগ‍ুেলােক িনবর্ািচতভােব সাǬজেয় একিট নতɊন িভিডও ফাইেল র‍ূপাťেরর àǬËয়া বা ফলাফল� সাধারণত
এেত কঁাচা ফুেটজ পযর্ােলাচনা এবং েসাসর্ ফুেটজ েথেক পছūসই অংশগ‍ুেলা নতɊন িনধর্ািরত Ëেম Ƶানাťর করা অťভɊর্ğ�

ইেফĝ:
িডǬজটাল েডােমইেন ৈতির িসেŦিটক সাউũ এবং অয্ািনেমশন যা একিট িĤেপ àেয়াগ কের িভিডও বা অিডওর িনিদর্ Ƨ পয্ারািমটার পিরবতর্ ন করা
হয়� উদাহরণ: একিট িভজযু্য়াল উপাদােনর রঙ বা একিট অিডও Öয্ােকর িরভাবর্�

এনেকাড:
বয্Ǭğগত িভিডও িসগনয্ালগ‍ুেলা (েযমন লাল, সবুজ, এবং নীল) একিÛত কের একিট সǭƍǬলত িসগনয্াল ৈতির করা, অথবা েকােডক বয্বহার কের
একিট িভিডও ফাইলেক িভŭ ফরময্ােট র‍ূপাťর করা�

রźািন:
একিটএককফাইেলআপনার সƊািদত িভিডও àকƚএকিÛত করার àǬËয়ােক এĥেপাটর্ বলা হয়, যা পের ēতűভােব েż করা যায়, েশয়ার করা
যায়, বা আপেলাড করা যায়�

-F-

েফড:
েফড হল দশৃয্মান বা অিডও তীâতার ধীের ধীের ëাস বা বৃিŞ� বয্বহ‍ৃত হয়: েফড-আউট, েফড টɊ Ƅয্াক, েফড-ইন, বা Ƅয্াক েথেক েফডআপ�

েফড-ইন:
১. (সবর্নাম) একিট শট যা সƊূণর্ অŬকার েথেক শ‍ুর‍ু হেয় ধীের ধীের পূণর্ উĿলতায় েপৗǨছায়� ২. (ǬËয়া) ধীের ধীের শƁেক অǚত েথেক
àেয়াজনীয় ভǬলউেম িনেয় আসা�

েফড-আউট:
১. (সবর্নাম) একিট শট যা পূণর্ উĿলতা েথেক শ‍ুর‍ু হেয় ধীের ধীের সƊূণর্ অŬকাের পিরণত হয়� ২. (ǬËয়া) ধীের ধীের শƁেক àেয়াজনীয়
ভǬলউম েথেক অǚিতেত িনেয় আসা�
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Ǭফƕার:
িভিডও Ǭফƕার হল একিট সফটওয়য্ার উপাদান যা মাǬƕিমিডয়া িƻেম িকছɈ অপােরশন সƊাদন কের� একািধক Ǭফƕার একিট েচইেন বয্বহ‍ৃত
হয়, যােক Ǭফƕার Íাফ বলা হয়, েযখােন àিতিট Ǭফƕার তারআপিƻম Ǭফƕার েথেক ইনপুট Íহণ কের� Ǭফƕার Íাফ ইনপুট àǬËয়া কের এবং
àǬËয়াজাত িভিডওিট ডাউনিƻম Ǭফƕাের আউটপুট কের�

ফাইনাল কাট:
উķ-মােনর িĤপ েথেক একিÛত চɋড়াť িভিডও েàাডাকশন, যা িনবর্ািচত েডǬলভাির িমিডয়ােত এĥেপােটর্র জনয্ àǛত�

Ǭফিনিশং:
একিট কােজর সব উপাদান একিÛত করার ধাপ� এই ধাপ েথেকআপনার আউটপুট হেব আপনার মাƲার/সাব-মাƲার�

ফুেটজ:
ফুেটজ শƁিট ǬফেƜর ফুট েথেক উŠȖত, যা àায় িভিডও িĤেপর সমাথর্ক�

েáম:
ǬফƜ িনমর্াণ, িভিডও েàাডাকশন, অয্ািনেমশন এবং সংিƥƧ েক্ষেÛ, একিট েáম হল অেনক ǬƵর িচেÛর একিট যা সƊূণর্ চলমান ছিব গঠন কের�

েáম àিত েসেকũ (fps):
àিত েসেকেũ েż হওয়া েáেমর সংখয্া� ১৫ fps বা তার িনেচ, মানুেষর েচাখ পৃথক েáম শনাğ করেত পাের, যার ফেল িভিডও ঝঁাকুিন মেন হয়�

েáম েরট:
েáম েরট (àিত েসেকũ েáম বা FPS িহেসেব àকািশত) হল েসই Ǭáেকােয়ǭů (Hzএàকািশত হার) যার মাধয্েম ধারাবািহকছিব বা েáম িডসেżেত
àদিশর্ত হয়� এই শƁিট ǬফƜ ও িভিডও কয্ােমরা, কǮƊউটার ÍাǬফĥ, এবং েমাশন কয্াপচার িসেƲেম সমানভােব àেযাজয্� সাধারণ েáম েরট
উদাহরণ: ২৪, ২৫, ২৯.৯৭, ৩০, ৫০, ৬০�

Ǭáেকােয়ǭů:
àিত েসেকেũ অিডও সাইেকেলর সংখয্া, হাটর্জ (Hz) এ àকািশত� Ǭáেকােয়ǭů একিট শেƁর িপচ িনধর্ারণ কের�

-G-

গামা:
একিট ছিবর মধয্-েটােনর তীâতার পিরমাপ� গামা সামঞ্জসয্ করেল মধয্-েটােনর Ƴর পিরবিতর্ ত হয়, িকǗ কােলা ও সাদা অংশ অপিরবিতর্ ত থােক�

Ǭজিপইউ:
ÍাǬফĥ àেসিসং ইউিনট� একিট মাইেËাàেসসর যা CPU (েসųাল àেসিসং ইউিনট) েথেক েবিশ দক্ষতার সােথ 3D ÍাǬফĥ পিরচালনা করেত
সক্ষম�

Íয্ািভিট:
OpenShot-এ Íয্ািভিট হল àিতিট িĤেপর একিট ৈবিশƧয্ যা িĤেপর àাথিমক অবƵান Ǭưেন িনধর্ারণ কের�

িÍন Ǭưন
একিট সবুজ পটভɋ িম যার সামেন িবষয়িট দঁাড়ায় এবং যা েপাƲ-েàাডাকশেন অনয্ একিট পটভɋ িমেত পিরবিতর্ ত হয়�

িÍন Ǭưন কেƊাǬজিটং
একিট ছিবর সব সবুজ উপাদানেক ēĸকের অনয্ একিট পটভɋ িম িনেচ বসােনার àǬËয়া, যােত িবষয়িট অনয্ Ƶােন অবƵান করেছ বেল মেন হয়�

-H-

হাই েডǬফিনশন (HD):
Ʋয্াũাডর্ েডǬফিনশেনর েচেয় উেƝখেযাগয্ভােব উķ েরেজাǬলউশেনর িভিডও িসগনয্ােলর সাধারণ শƁ�

HDMI:
হাই েডǬফিনশন মাǬƕিমিডয়া ইŲারেফস� উķ েরেজাǬলউশেনর িডǬজটাল অিডও এবং িভিডও েডটা েàরেণর জনয্ ইŲারেফস�

HDR:
HDR (হাই ডায়নািমক েরঞ্জ) হল দিুট ছিবর কেƊাǬজিটং, একিট যা হাইলাইট সিঠকভােব àকাশ কের এবং অনয্িট যা অŬকার অংশ সিঠকভােব
àকাশ কের� একেÛ কেƊাǬজট করেল একিট সিঠকভােব àকািশত ছিব পাওয়া যায়�
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HDTV:
হাই েডǬফিনশন িটিভ� একিট সƐচার ফরময্াট যা àচǬলত ফরময্াট েযমন NTSC, PAL, এবং SECAM েথেক উķ েরেজাǬলউশেনর িসগনয্াল
àদান কের�

HDV:
হাই েডǬফিনশন িভিডও� িভিডও কয্ামকডর্ ার িদেয় HDTV-মােনর েডটা েরকডর্ করার জনয্ বয্বহ‍ৃত ফরময্াট�

েহডর‍ুম:
একিট চিরেÛর মাথার উপেরর অংশ এবং েáেমর উপেরর অংেশর মেধয্ Ƶান�

িহস:
েরকিডর্ ং মাধয্েমর Ǔিটর কারেণ সৃƧ শƁ�

িহউ:
রেঙর ছায়া�এিটসাধারণ রেঙর েèণী েযখােন রঙিটপেড়� উদাহরণēর‍ূপ, েগালাপী, গাঢ় লাল,এবং żাম িবিভŭ রঙ, িকǗ সবই লাল রেঙর িহউর
অťভɊর্ğ� সাদা, কােলা, এবং ধূসর েটান িহউ নয়�

-I-

ইেমজ েƲিবলাইজার:
ইেলকÖিনক ইেমজ েƲিবলাইজার িহেসেবও পিরিচত� কয্ােমরার কƊেনর কারেণ সৃƧ আেūালন দরূ করার একিট àযুǬğ�

ইেƊািটর্ং:
ইেƊািটর্ং হলআপনার কয্ােমরা েথেক িভিডও কǮƊউটার বা সƊাদনা সফটওয়য্াের Ƶানাťর করার àǬËয়া�

ইŲারেáম কেƐশন:
একিটকেƐশন পŞিত, েযমনMPEG, যা একিট েáম এবং তার পূবর্বতǶ েáেমর মেধয্ পাথর্কয্গ‍ুǬল সংরক্ষণ কের িভিডও তেথয্র পিরমাণ কমায়�

ইŲারেপােলশন:
অয্ািনেমশেন বয্বহ‍ৃত হয় দইুিট বয্বহারকারী-ৈতির িকেáেমর মেধয্ গিত িহসাব করার জনয্, যােত সƊাদকেক àিতিট েáম ময্ানুয়াǬল অয্ািনেমট
করেত না হয়� এিট àǬËয়ািট Ǖততর কের এবং ফলēর‍ূপ অয্ািনেমশনেক মসৃণ কের�

ইŲারটাইেটলস:
শ‍ুিটংেয়র মেধয্ ēতűভােব àদিশর্ত িশেরানাম�সাধারণত নীরব চলǬķেÛ সংলােপর িবকƚ িহেসেব েদখা যায়,এছাড়াওঅধয্ােয়র িশেরানাম িহেসেব
বয্বহ‍ৃত হয়�

-J-

েজ-কাট:
একিট সƊাদনা েযখােন িভিডওরআেগ অিডও শ‍ুর‍ু হয়, িভিডওেক নাটকীয় পিরিচিত েদয়� অিডও Ǭলড িহেসেবও পিরিচত�

জগ
িভিডও একবাের একিট ǬফƖ বা েáম েż কের সামেন বা িপছেন সরােনা�

জাƊ কাট:
জাƊ কাট হল একিট অàাকৃত, হঠাৎ পিরবতর্ ন যা একই িবষেয়র শটগ‍ুেলার মেধয্ ঘেট িকǗ Ǭưন অবƵােন সামানয্ পাথর্কয্ থােক, ফেল িবষয়িট
এক Ǭưন অবƵান েথেক অনয্ অবƵােন লাǬফেয় যাওয়ার মেতা েদখায়�
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-K-

িক:
ēĸতা ৈতিরর একিট পŞিত, েযমন ƄȍǬưন িক বা েËামা িক�

িকেáম:
িকেáম হল একিট েáম যা িনিদর্ Ƨ েসিটংেসর েরকডর্ ধারণ কের (েযমন, েƯল, ঘূণর্ন, উĿলতা)� অয্ািনেমেটড ইেফেĝর শ‍ুর‍ু এবং েশষ পেয়Ų�
একািধক িকেáম েসট কের, আপিন িভিডও চলাকালীন এই পয্ারািমটারগ‍ুǬল সামঞ্জসয্ কের িনিদর্ Ƨ িদকগ‍ুেলা অয্ািনেমট করেত পােরন�

-L-

এল-কাট:
এল-কাট হল একিট সƊাদনা েযখােন িভিডও অিডওর আেগ েশষ হয়� এল-কাটগ‍ুǬল একিট দশৃয্ েথেক অনয্ দেৃশয্ সূħ পিরবতর্ ন িহেসেব কাজ
কের�

েলটারবĥ:
িটিভেত চলমান ছিবর মূল অয্াসেপĝ েরিশও সংরক্ষেণর জনয্ বয্বহ‍ৃত একিট àযুǬğ� েলটারবǭĥং Ǭưেনর উপের এবং িনেচ কােলা বার েযাগ
কের�

Ǭলিনয়ার এিডিটং:
িভিডও সƊাদনার একিটপŞিত যা কাটগ‍ুেলা ধারাবািহকভােব,একিটরপরএকিটসাǬজেয় চɋড়াť দশৃয্ ৈতির কের�এিট নন-Ǭলিনয়ার এিডিটংেয়র
িবপরীত, যা েযেকােনা Ëেম কাট করার অনুমিত েদয়�

লগ:
িনিদর্ Ƨ িĤেপর জনয্ শ‍ুর‍ু এবং েশষ টাইমেকাড, িরল নčর, দেৃশয্র িববরণ এবং অনয্ানয্ তেথয্র েরকডর্�

লসেলস:
একিট কেƐশন পŞিত যা ফাইল িডকেƐস করার সময় েকােনা েডটা ক্ষিত কের না� লসেলস ফাইল সাধারণত েবশ বড় (তবুও আনকেƐসড
ভাসর্েনর েচেয় েছাট) এবং েডটা িডেকাড করেত অেনক àেসিসং পাওয়ার àেয়াজন হেত পাের�

লিস:
লিস কেƐশন হল একিট পŞিত যা গ‍ুণগত মান ëাস কের� লিস অয্ালগিরদমগ‍ুǬল িডǬজটাল েডটা কেƐস কের এমন েডটা বাদ িদেয় যা মানুেষর
েচােখর জনয্ কম সংেবদনশীল এবং সেবর্াķ কেƐশন েরট àদান কের�

-M-

মাকর্ ইন:
আপনার িĤপ শ‍ুর‍ু করার Ƶােন একিট মাকর্ ার Ƶাপন করা�

মাকর্ আউট:
আপনার িĤপ েশষ করার Ƶােন একিট মাকর্ ার Ƶাপন করা�

ময্াচ অয্াকশন:
ময্াচ অয্াকশন (অথবা ময্াচ কাট) একিট àযুǬğ েযখােন সƊাদক একিট দশৃয্ েথেক অনয্ দেৃশয্ িভজযু্য়াǬল িমল েরেখ কাট কের�

েমেমাির বয্াংক:
েমেমাির বয্াংক হল একিট িভিডও যা কােরা জীবেনর িনিদর্ Ƨ সময়কাল বা ঘটনাগ‍ুেলা নিথভɊğ কের� এিট সĳীেতর সােথ েসট করা েযেত পাের,
àাকৃিতক শƁ বয্বহার করেত পাের, ছɈিটর িদন েরকডর্ করেত পাের, অথবা ৈদনǭūন জীবেনর মুহɋতর্গ‍ুেলা ধারণ করেত পাের�

মাকর্ ার:
একিট অবেজĝ যা একিট অবƵান িচিহ্নত করেত বয্বহ‍ৃত হয়� িĤপ মাকর্ ারগ‍ুǬল িĤেপর গ‍ুর‍ুĄপূণর্ পেয়Ų িনেদর্শ কের� টাইমলাইন মাকর্ ারগ‍ুǬল
দশৃয্, িশেরানােমর অবƵান, বা পুেরা িসেনমার অনয্ানয্ গ‍ুর‍ুĄপূণর্ পেয়Ų িনেদর্শ কের� িĤপ মাকর্ ার এবং টাইমলাইন মাকর্ ার বয্বহার কর‍ুন িĤপ
পǬজশিনং এবং Ȋিমংেয়র জনয্�

মাƯ:
একিট ছিবর ēĸ এলাকা, সাধারণত একিট ÍাǬফকআকৃিত বা ƄȍǬưন বয্াকÍাউũ Ćারা সংজ্ঞািয়ত� এিটেক ময্াটও বলা হয়�

ময্াট:
ময্াট একিট ইেমজ মাƯ যা িভজযু্য়াল ইেফেĝ বয্বহ‍ৃত হয় িনিদর্ Ƨ অংেশ ইেফĝ àেয়াগ িনয়űণ করার জনয্�
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মŲাজ:
মŲাজ হেলা ēয়ংসƊূণর্ শেটর একিট Ëম যা এেক অপেরর পােশ সাজােনা হয় একিট ধারণা বা েমজাজ àকাশ করার জনয্� আপাতদȋৃেত
অàাসǬĳক উপাদােনর মেধয্ সƊকর্ একিট নতɊন বাতর্ া ৈতির কের�

েমাশন আিটর্ফয্াĝ:
কয্ােমরার েáম েরট এবং বǛর গিত মেধয্ পাথর্েকয্র কারেণ সৃƧ িভজযু্য়াল িবঘ্ন� সবেচেয় সাধারণ উদাহরণ হেলা কǮƊউটার বা েটǬলিভশন Ǭưেনর
শ‍ুিটং করার সময় Ǭưন ঝলমল কের বা একিট লাইন Ưয্ান কের, যা েáম েরেটর পাথর্কয্ এবং কয্ােমরা ও েটǬলিভশেনর মেধয্ িসেıানাইেজশেনর
অভাব িনেদর্শ কের�

-N-

নেয়জ:
িভিডও বা অিডও িসগনােল অনাকাǯĶত তথয্� আিটর্ফয্াĝও েদখুন�

নন-Ǭলিনয়ার এিডিটং:
একিটএিডিটং িসেƲম যা েযেকান সময়, েযেকান Ëেম এিডট করেত পাের�অয্ােĥস র ◌য্াũম,অথর্াৎ িসেƲম পুেরা ফুেটজ েদখেত না িগেয় িনিদর্ Ƨ
েডটার অংেশ সরাসির েযেত পাের�

িনউমােরটর:
ভīাংেশর লাইেনর উপের থাকা সংখয্া বা àকাশ (েযমন ½ এর ১)�

NTSC:
NTSC হেলাNational Television Standards Committee এর সংǬক্ষź র‍ূপ� NTSC হেলা েসই েগাƨǼ যারা àথেম Ƅয্াক অয্াũ েহায়াইট এবং
পের রিঙন েটǬলিভশন িসেƲম ৈতির কেরিছল� যুğরাƮ,জাপান এবংঅেনকঅনয্ানয্ েদশNTSC বয্বহার কের� NTSC ৫২৫িট ইŲারেলসডলাইন
িনেয় গিঠত যা àিত েসেকেũ ২৯.৯৭ েáেম àদিশর্ত হয়� বতর্ মােন ATSC NTSC এর পিরবেতর্ বয্বহ‍ৃত হেĸ�

-O-

অফলাইন এিডিটং:
কম মােনর িĤপ বয্বহার কের রাফ কাট সƊাদনা করা এবং পের উŭত মােনর িĤপ িদেয় চɋড়াť কাট ৈতির করা, সাধারণত রাফ ৈতির করার জনয্
বয্বহ‍ৃত িসেƲেমর েচেয় উŭত এিডিটং িসেƲেম�

অনলাইন এিডিটং:
সমƳ এিডিটং (রাফ কাট সহ) একই িĤেপ করা যা চɋড়াť কাট ৈতির কের�

অপািসিট:
একিট ছিবর ēĸতার Ƴেরর িবপরীত পিরমাপ, যা কেƊাǬজিটংেয়র সময় গ‍ুর‍ুĄপূণর্� একিট ছিবরআলফা চয্ােনল তার অপািসিটর তথয্ সংরক্ষণ
কের�

-P-

PAL:
PAL হেলা Phase Alternate Line এর সংǬক্ষź র‍ূপ� এিটঅেনক ইউেরাপীয় েদেশ বয্বহ‍ৃত িভিডও ফরময্াট Ʋয্াũাডর্� PAL ছিবিট ৬২৫ লাইন
িনেয় গিঠত যা àিত েসেকেũ ২৫ েáেম àদিশর্ত হয়�

পয্ান:
কয্ােমরার একিট িনিদর্ Ƨ অক্ষ বরাবর অনুভɋ িমক গিত�

পয্ান অয্াũ Ưয্ান:
ওয়াইডǬưন ইেমজেক ৪:৩ অয্াসেপĝ েরিশওেত র‍ূপাťর করার একিট পŞিত� িভিডও Ëপ কের পুেরা Ǭưন পূরণ করা এবং পয্ান কের দেৃশয্র
গ‍ুর‍ুĄপূণর্ অংশ েদখােনা�

িপকচার ইন িপকচার (PIP):
একিট েছাট ফুেটজ উইেũােক বড় উইেũার উপর ওভারলয্াপ কের একই সমেয় দিুট েż করার ইেফĝ�

িপেĥল:
কǮƊউটােরর েমমিরেত একিট ছিবর àিতিনিধĄকারী কু্ষÝ িবū�ু িডǬজটাল ছিবর সবেচেয় েছাট ইউিনট�
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িপেĥল অয্াসেপĝ েরিশও:
অয্াসেপĝ েরিশও হেলাআপনার িভিডওরàƵএবংউķতারঅনুপাত; িপেĥলঅয্াসেপĝ েরিশও হেলা িপেĥলগ‍ুেলারàƵএবংউķতারঅনুপাত�
একিটƲয্াũাডর্ িপেĥল অয্াসেপĝ েরিশও ১:১�

িপেĥেলশন:
অিতিরğ বড় করার কারেণ ছিবেত বড়, Ƅকআকৃিতর িপেĥল েদখা�

েżেহড:
অিডও বা িভিডও সƊাদনার সময়, েżেহড হেলা টাইমলাইেন একিট ÍাǬফক লাইন যা বতর্ মান অবƵান বা েáম িনেদর্শ কের�

েপাƲ-েàাডাকশন (েপাƲ):
েপাƲ-েàাডাকশন হেলা àাথিমক েরকিডর্ ংেয়র পরবতǶ েযেকান িভিডও েàাডাকশন কাযর্Ëম� সাধারণত এেত এিডিটং, বয্াকÍাউũ িমউǬজক,
ভেয়স-ওভার, সাউũ ইেফĝ, টাইেটল এবং িবিভŭ িভজযু্য়াল ইেফĝ েযাগ করা হয় যা সƊূণর্ েàাডাকশেন পিরণত হয়�

েপাƲার েáম:
একিট িĤেপর একিট একক েáম, থাčেনইল িহেসেব িনবর্ািচত যা িĤেপর িবষয়বǛ িনেদর্শ কের�

àেজĝ:
àেজĝ হেলা OpenShot এর মেধয্ আপিন ৈতির বা বয্বহার করা সব ফাইল, ÖানǬজশন, ইেফĝ এবং অয্ািনেমশন�

-R-

র’ ফুেটজ:
র’ ফুেটজ হেলা পূেবর্ সƊািদত নয় এমন ফুেটজ, সাধারণত সরাসির কয্ােমরা েথেক েনওয়া�

িরেয়ল-টাইম:
িরেয়ল-টাইম অিবলেč ঘেট, েরũািরংেয়র জনয্ েকােনা িবলč ছাড়াই� যিদ একিট ÖানǬজশন িরেয়ল-টাইেম ঘেট, তাহেল অেপক্ষা করার দরকার
হয় না, কǮƊউটার তাৎক্ষিণকভােব এেফĝ বা ÖানǬজশন ৈতির কের এবং ফলাফল েদখায়�

েরũািরং:
িভিডও এিডিটং সফটওয়য্ার এবং হাডর্ ওয়য্ার কঁাচা িভিডও, এেফĝ, ÖানǬজশন এবং Ǭফƕারগ‍ুেলােক একিট নতɊন ধারাবািহক িভিডও ফাইেল
র‍ূপাťর করার àǬËয়া�

েরũার সময়:
েরũার সময় হেলা একিট এিডিটং কǮƊউটার েসাসর্ উপাদান এবং কমাũগ‍ুেলােক একক িভিডও ফাইেল সংযুğ করেত েয সময় েনয়� েরũািরং
িশেরানাম এবং ÖানǬজশন এেফĝসহ িসেকােয়ůেক সƊূণর্ গিতেত েż করেত েদয়�

েরেজাǬলউশন:
েরেজাǬলউশন হেলাআপনার িভিডওেত থাকা অনুভɋ িমক এবং উƝč িপেĥেলর àকৃত সংখয্া� সাধারণ েরেজাǬলউশন উদাহরণ: (SD) ৬৪০×৪৮০,
(HD) ৮৫৪×৪৮০, (HD) ১২৮০×৭২০, (FHD) ১৯২০×১০৮০, (QHD) ২৫৬০×১৪৪০, (UHD) ৩৮৪০×২১৬০, এবং (FUHD) ৭৬৮০×৪৩২০�
সাধারণত উƝč সংখয্াগ‍ুেলা েরেজাǬলউশন িনেদর্শ কের� তাǬলকাভɊğ উদাহরণগ‍ুেলা যথাËেম SD, ৪৮০p, ৭২০p, ১০৮০p, ১৪৪০p, ৪K এবং
৮K িহেসেব েদখা যায়�

RGB:
মিনটর, কয্ােমরা এবং িডǬজটাল àেজĝরআেলােয়র àাথিমক রং (লাল, সবুজ, এবং নীল) বয্বহার কের ছিব ৈতির কের�

RGBA:
একিট ফাইল যা RGB ছিব এবং ēĸতার তেথয্র জনয্ একিটআলফা চয্ােনল ধারণ কের�

েরাল:
েরাল হেলা একিট েটĥট এেফĝ যা সাধারণত েশষ েËিডেট েদখা যায়, েযখােন েটĥট সাধারণত Ǭưেনর িনচ েথেক উপের চেল�

রাফ কাট:
রাফ কাট হেলা একিট àাথিমক সƊাদনা যা àায়শই সƊŭ েàাÍােমর আনুমািনক Ëম, ৈদঘর্য্ এবং িবষয়বǛ অনুসাের করা হয়�
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-S-

সয্াƊল েরট:
িডǬজটাল অিডওেত, àিত েসেকেũ নমুনার সংখয্া� সংখয্া যত েবিশ, শেƁর গ‍ুণগত মান তত ভােলা�

িসন:
একিট িনিদর্Ƨ সমেয় একিট Ƶােন ঘেট যাওয়া ǬËয়া�

ưাব:
ưািবং হেলা ময্ানুয়াǬল কাসর্র বা েżেহডেক টাইমলাইেনর উপর সরােনার কাজ�এিটআেগশ‍ুধুমাÛঅিডও Öয্ােকরজনয্ বয্বহ‍ৃত হত,এখন িভিডও
Öয্ােকর েক্ষেÛও àেযাজয্�

শট:
একিট একক েটেকর েরকিডর্ ং�

সাইড েডটা:
সহায়ক àিত-িƻম েমটােডটা (েযমন েরােটশন, েƲিরও3D, েগালাকার) যা MP4-এর মেতা কেŲইনাের পয্ােকট বা িƻেমর সােথ সংযুğ থােক�

েƺা-েমাশন:
একিট শট েযখােন ǬËয়া গেড়র েচেয় ধীর গিতেত ঘেট� কয্ােমরা েরকিডর্ ংেয়র সময় েáম েরট বািড়েয় এবং পের েáমগ‍ুেলা ধীর গিতেত েż কের
েƺা-েমাশন ৈতির কের�

ƶয্াপ:
ƶয্ািপং Ǖত একিট অবেজĝেক িÍড লাইন, গাইডলাইন বা অনয্ েকােনা অবেজেĝর সােথ সĳিতপূণর্ অবƵােন িনেয় আেস� যখন বয্বহারকারী
অবেজĝিট কাǯĶত Ƶােনর কােছ টােনন, তখন ƶয্ািপং অবেজĝিটেক ēয়ংǬËয়ভােব সিঠক অবƵােন িনেয় যায়�

েগালাকার িভিডও:
একিট পূণর্ েগালক (৩৬০×১৮০°) িভিডও ফরময্াট যা িবেশষ েমটােডটা (SV3D) àেয়াজন যােত েżয়ারগ‍ুেলা এিট ইŲােরǬĝভ পয্ােনারামা িহেসেব
েরũার করেত পাের�

স্żাইস:
েটপ বা িসেমŲ বয্বহার কের দিুট ǬফেƜর টɊকেরা শারীিরকভােব সংযুğ করার àǬËয়া�

ǯস্żট কাট (এল-কাট বা েজ-কাট):
একিট সƊাদনা েযখােন অিডও ছিব কােটরআেগ বা পের শ‍ুর‍ু হয়� এিট একিট িসন বা শট েথেক অনয্িটেত ÖানǬজশন সহজ করার জনয্ বয্বহ‍ৃত
হয়�

ǯস্żটǬưন:
একিট অননয্ এেফĝ যা Ǭưেনর িবিভŭ অংেশ একসােথ দইু বা তেতািধক িসন àদশর্ন কের�

সাউũ এেফĝস:
সাউũ এেফĝস হেলা কৃিÛম অিডও, সাধারণত পূেবর্ েরকডর্ করা, যা িভিডও সাউũÖয্ােকর সােথ যুğ কের বাƳব ঘটনার অনুর‍ূপতা ৈতির করা
হয়� উদাহরণēর‍ূপ, মাইেËােফােন ফঁু েদওয়া ঝেড়র ছিব সেĳ বাতােসর িসমুেলশন করেত পাের�

সাউũÖয্াক:
সাউũÖয্াক হেলা একিট িভিডও েরকিডর্ ংেয়র অিডও অংশ, যা àায়শই àাকৃিতক শƁ, ভেয়সওভার, বয্াকÍাউũ িমউǬজক বা অনয্ানয্ শেƁর
সমĈেয় গিঠত�

Ʋয্ািবলাইেজশন:
ইেমজƲয্ািবলাইেজশন হেলা এমনàযুǬğর সমȋযা কয্ােমরা বা অনয্ানয্ ইেমǬজং িডভাইেসর চলাচেলরকারেণ এĥেপাজােরর সময় হওয়া ঝাপসা
কমায়�

Ʋয্াũাডর্ েডǬফিনশন (SD):
একিট েটǬলিভশন সƐচার মান যা হাই েডǬফিনশেনর েচেয় কম েরেজাǬলউশন রেয়েছ�

েƲপ:
িভিডওেত এক েáম কের সামেন বা িপছেন যাওয়ার কাজ�

িƲল েáম:
একিট একক িভিডও েáম পুনরাবৃǬত্ত করা হয়, যােত এিট েকােনা গিত ছাড়াই àদিশর্ত হয়�
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েƻইট কাট:
সবর্ািধক সাধারণ সƊাদনা, ধারাবািহক িĤপগ‍ুǬল টাইমলাইন উইেũােত একিটর পর একিট Ƶাপন করা হয়� দশৃয্গ‍ুǬল যিদ একই রকম হয় এবং
আপিন সƊাদনাগ‍ুǬল লক্ষয্েযাগয্ না করেত চান তেব ÖানǬজশেনর েচেয় সরল কাটাই েবিশ পছūনীয়�

সুপারইেƊাǬজং:
ছিবগ‍ুǬল একিÛত করা, েযখােন এক বা একািধক Ƴের ēĸতা থােক�

িসİ (সময়সĳিত):
সময়সĳিত বলেত েবাঝায় অিডও (শƁ) এবং িভিডও (ছিব) অংশগ‍ুǬলর আেপǬক্ষক সময় িনধর্ারণ, যা িনমর্াণ, পরবতǶ েàাডাকশন (িমǭĥং),
সƐচার, Íহণ এবং েżবয্াক àǬËয়ার সময় ঘেট�

এসইিসএএম:
িসেƲম ইেলকÖিনক েকােলার অয্ােভক েমেমায়ার, একিট িটিভ ফরময্াট যা àধানত পূবর্ ইউেরাপ, রািশয়া এবং আǬáকায় বয্বহ‍ৃত হয়�

এসিভ৩িড (েƸিরকয্াল িভিডও েমটােডটা):
MP4/MOV ফাইেলর “sv3d” এটম—একিট সাইড-েডটা যা একিট িĤপেক ৩৬০° িহেসেব িচিহ্নত কের এবং àেজকশন, ইয়াও/িপচ/েরাল
পয্ারািমটার বহন কের�

-িট-

িটƕ:
িটǬƕং একিট িসেনমােটাÍাǬফক েকৗশল েযখােন কয্ােমরা একিট ǬƵর অবƵােন থােক িকǗ উƝč সমতেল উপের/িনেচ েঘাের�

টাইমেকাড:
টাইমেকাড হল িভিডওর àিতিট েáমেক েদওয়া পৃথক িঠকানা (েযমন, ১:২০:২৪:০৯)� টাইমেকাড েáম-সিঠক সƊাদনা সƌব কের এবং
সƊাদকেদর একিট লেগ দশৃয্গ‍ুǬল সিঠকভােব িচিহ্নত করেত সাহাযয্ কের�

টাইম-লয্াপস:
এিট একিট েকৗশল েযখােন িভিডওর àিতিট েáম ēাভািবেকর েচেয় অেনক ধীর গিতেত ধারণ করা হয়� িনয়িমত গিতেত েżবয্াক করেল সময়
Ǖত চেল যাওয়ার মেতা মেন হয়� একিট সƊাদনা েàাÍাম এিট Ǖত ফেরায়াডর্ বা িভিডওর গিত বািড়েয় অজর্ন কের�

টাইমলাইন:
টাইমলাইন একিট সƊাদনা ইŲারেফস যা একিট িভিডও àকƚেক Ǭলিনয়ারভােব সাজায়, েযখােন িĤপগ‍ুǬল Ǭưন জেুড় অনুভɋ িমকভােব Ƶাপন
করা হয়�

টাইমলাইন সƊাদনা:
টাইমলাইন সƊাদনা একিট কǮƊউটার-িভǬত্তক সƊাদনা পŞিত, েযখােন একিট িĤেপর ৈদেঘর্য্র অনুপােত বারগ‍ুǬল িভিডও এবং অিডও িĤপেক
কǮƊউটার Ǭưেন উপƵাপন কের�

টাইটǬলং:
টাইটǬলং হল Ǭưেন েটĥট অťভɊর্ğ করার àǬËয়া বা ফলাফল, েযমন েËিডট, কয্াপশন বা অনয্ েকােনা আলফািনউেমিরক েযাগােযাগ�

Öয্াক:
টাইমলাইেন একিট পৃথক অিডও বা িভিডও Ƴর�

Öাůেকাড:
একিট িডǬজটাল ফাইলেক অনয্ িডǬজটাল ফাইল ফরময্ােট র‍ূপাťর করা� সাধারণত এেত অিডও এবং িভিডও কেƐশন থােক�

ēĸতা:
একিট িভিডও িĤপ বা উপাদােনর অēĸতার শতাংশ�

ÖানǬজশন:
দিুট দশৃয্েক পাশাপািশ Ƶাপন করার একিট পŞিত� ÖানǬজশন িবিভŭ র‍ূপ িনেত পাের, েযমন কাট, িডজলভ এবং ওয়াইপ�

Ȋম:
একিট িĤেপর শ‍ুর‍ু, মাঝখান বা েশষ েথেক েáম সরােনা�
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-িভ-

িভিডও ফরময্াট:
িভিডও ফরময্াট একিট মান যা িনধর্ারণ কের িভিডও িসগনয্াল কীভােব িভিডওেটেপ েরকডর্ হয়� মানগ‍ুǬলর মেধয্ রেয়েছ DV, ৮-িমিম, িবটা, এবং
VHS�

ভেয়সওভার:
একিট শƁ যা কয্ােমরার বাইের েথেক বণর্না েবাঝােত বয্বহ‍ৃত হয় যা দেৃশয্র অংশ নয় (নন-ডাইেজিটক)�

িভিটআর:
একিট িভিডওেটপ েরকডর্ ার যা ’েডক’ নােমও পিরিচত� েডকগ‍ুǬল িভিডওেটপ নকল কের এবং কǮƊউটার েথেক ইনপুট ওআউটপুট কের�

-ডিƄউ-

ওয়াইডǬưন:
একিট ফরময্াট েযখােন েáেমর àƵ-উķতার অনুপাত ৪:৩ এর েচেয় েবিশ, ফেল এিট উķতার তɊলনায় অেনক েবিশ àশƳ�

ওয়াইপ:
ওয়াইপ হল একিট ÖানǬজশন যা একিট শট েথেক অনয্ শেট যায়� ÖানǬজশেনর àাť একিট েরখা বা পয্াটানর্ িহেসেব মূল ছিবর উপর িদেয় চেল
যায়, নতɊন শটিট àকাশ কের�

-েজড-

জমু:
একিট শট েযখােন কয্ােমরা শারীিরকভােব সরােনার পিরবেতর্ েলেůর েফাকাল ৈদঘর্য্ সামঞ্জসয্ কের ছিবর আকার বড় বা েছাট হয়�
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