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OpenShot Video Editor on palkittu, avoimen ldhdekoodin videoeditori, saatavilla Linuxille, Macille, Chrome OS:lle ja Win-
dowsille. OpenShotilla voi luoda upeita videoita, elokuvia ja animaatioita helppokéyttoiselld kayttoliittymalld ja monipuoli-
silla ominaisuuksilla.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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Luku 1

Sisallysluettelo:

1.1 Johdanto

OpenShot Video Editor on palkittu, avoimen ldhdekoodin videoeditori, saatavilla Linuxille, Macille ja Windowsille. OpensS-
hotilla voiluoda upeita videoita, elokuvia ja animaatioita helppokéyttoiselld kayttoliittymadlld ja monipuolisilla ominaisuuk-
silla.

OpenShot

Video Editor
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1.1.1 Ominaisuudet

* Ilmainen ja avoimen lihdekoodin (lisensoitu GPLv3:n alaisena)

* Monialustainen (Linux, OS X, Chrome OS ja Windows)

+ Helppokiyttoinen kiyttoliittyma (aloittelijaystdvallinen, sisdéédnrakennettu opastus)
* Tukee useimpia formaatteja (video, &4ni, kuvat - FFmpeg-pohjainen)

* Vli 70 videoprofiilia ja esiasetusta (mukaan lukien YouTube HD)

+ Edistynyt aikajana (vedd ja pudota, vieritys, zoomaus, kiinnitys)

+ Edistyneet leikkeet (rajaa, alfa, skaalaa, kierrd, vinouta, muunna)

* Reaaliaikainen esikatselu (monisdikeinen, suorituskykyoptimoitu)

* Yksinkertaiset ja edistyneet nikymat (muokattavissa)

Avainkehykselliset animaatiot (lineaarinen, Bézier, vakio interpolaatiot)

Yhdistely, paallekkaisyydet, vesileimat, lipinidkyvyys

* Rajoittamattomat raidat / kerrokset (monimutkaisiin projekteihin)
* Siirtymiit, maskit, pyyhinniit (harmaasévykuvat, animoidut maskit)
* Video- ja dédnitehosteet (kirkkaus, sdvy, kroma-avain ja lisaa)

* Kuvasekvenssit ja 2D-animaatiot

Blender 3D -integraatio (animoidut 3D-otsikkopohjat)
* Vektoritiedostojen tuki ja muokkaus (SVG otsikoille)
+ Adnen miksaus, aaltomuoto, muokkaus

* Emojit (avoimen ldhdekoodin tarrat ja kuvitukset)

* Kehystarkkuus (kehyskohtainen navigointi)

Ajan uudelleenkartoitus ja nopeuden muutokset (hidas/nopea, eteenpdin/taaksepéin)
» Edistynyt tekoily (liikkeenseuranta, kohteentunnistus, stabilointi)

+ Tekijidnoikeustiedot ja tekstitykset (vieritettivét, animoidut)

Laitteistokiihdytys (NVIDIA, AMD, Intel jne.)

* Tuo ja vie (EDL, Final Cut Pro)

+ Tydpoytiintegraatio (vedi ja pudota tiedostonhallinnasta)
* JSON-projektimuoto (OpenShot Cloud API yhteensopiva)

* Muokattavat pikanippiimet

+ Kadnnokset (yli 100 kieltd)

* Korkean DPI:n naytontuki

* Yhteison tuki (Vieraile foorumillamme)
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1.1.2 Nayttokuva

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.1.3 Jarjestelméavaatimukset

Videoeditointi hy6tyy moderneista, moniytimisistd suorittimista, joissa on nopeat kellotaajuudet (GHz), suuri mééiréa muis-
tia ja nopeat kiintolevyt. Kdytdnnossa tarvitset parhaan mahdollisen tietokoneen videoeditointiin. Tdssé ovat vahimmais-
jarjestelmavaatimukset:

1.1. Johdanto 4
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Yhteenveto

Useimmat vuoden 2017 jalkeen valmistetut tietokoneet pydrittavat OpenShottia

Vahimmadisvaatimukset

* 64-bittinen kéyttdjarjestelma (Linux, OS X, Chrome OS, Windows 7/8/10/11)
* Moniytiminen prosessori, joka tukee 64-bittisyytti

— Vahimmaisydinmaé&ara: 2 (suositus: 6+ ydintd)

- Vahimmaissdikeet: 4 (suositus: 6+ sdiettd)

— Vahimmaisturbo-kellotaajuus: 2,7 GHz (suositus: 3,4+ GHz)
* 4 Gt RAM-muistia (suositus: 16+ Gt)

1 Gt kiintolevytilaa asennukseen ja kayttdon (suositus: 50+ Gt vapaata tilaa mediatiedostoille, videoille, kuville ja tal-
lennukselle)

+ Valinnainen: SSD-levy, jos kéytat levyvdlimuistia, lisda 10 Gt kiintolevytilaa

» Reaaliaikaiseen esikatseluun liittyvista tekijoista katso Toisto.

1.1.4 Lisenssi

OpenShot Video Editor on vapaa ohjelmisto: voit levittda ja/tai muokata sitd GNU General Public License -lisenssin ehtojen
mukaisesti, joka on julkaistu Free Software Foundationin toimesta, joko version 3 mukaisesti tai (valintasi mukaan) my6-
hemmaén version mukaisesti.

OpenShot Video Editoria jaetaan toivossa, ettd se on hyddyllinen, mutta ILMAN MITAAN TAKUUTA; ei edes oletettua takuuta
KAUPALLISESTA KELPOISUUDESTA tai SOPIVUUDESTA TIETTYYN TARKOITUKSEEN. Lisatietoja GNU General Public License
-lisenssista.

1.2 Asennus

Uusin virallinen vakaa versio OpenShot Video Editorista Linuxille, Macille, Chrome OS:lle ja Windowsille on ladattavis-
sa viralliselta lataussivulta osoitteessa https://www.openshot.org/download/. Loydat uusimmat epédvakaat versiomme (eli
paivittdiset buildit) osoitteesta https://www.openshot.org/download#daily (néitd versioita péivitetddn hyvin usein, ja ne si-
saltdvat usein monia parannuksia, joita ei ole viela julkaistu vakaassa versiossa).

1.2.1 Puhdas asennus

Jos pdivitat aiemmasta OpenShot-versiosta tai kohtaat kaatumisen tai virheilmoituksen OpenShotin kdynnistyksen jalkeen,
katso ohjeet aiemman openshot. settings-tiedoston tyhjentamiseen Palauta (oletusarvot) (puhdasta asennusta varten
oletusasetuksilla).

1.2. Asennus 5
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1.2.2 Windows (Asennusohjelma)

Lataa Windowsin asennusohjelma viralliselta lataussivulta (lataussivulla on sekd 64-bittiset ettd 32-bittiset versiot), kaksois-
napsauta sitd ja seuraa néyton ohjeita. Kun asennus on valmis, OpenShot on asennettu ja saatavilla Kdynnisté-valikostasi.

Select Setup Language >

™ Select the language to use during the
‘ installation.

English e

Cancel

W Sctup - OpenShot Video Editor version 2.6.1 — >

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

—

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Openshot
Video Editor, then dick Mext.

Additional shortcuts:
[ ] Create a desktop shortout
Assodate OpenShot Video Editor with the .osp file extension

Add an exception to the Windows Firewall for optionally sending anonymized
. :
usage and error information.

1.2.3 Windows (Kannettava)

Jos sinun tiytyy asentaa OpenShot Windowsille ilman jdrjestelminvalvojan oikeuksia, tuemme myds kannettavaa asennus-
prosessia. Lataa Windowsin asennusohjelma viralliselta lataussivulta, avaa komentokehote ja kirjoita seuraavat komennot:

:caption: Install portable version of OpenShot (no administrator permissions required)

cd C:\Users\USER\Downloads\
OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable=1 /currentuser /noicons

1.2. Asennus
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B8 Command Prompt - O *

C:\Users\Jonathan\Downloads>0OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable=1 /currentuser /noicons

1.2.4 Mac
Lataa DMG-tiedosto viralliselta lataussivulta, kaksoisnapsauta sitd ja veda sitten OpenShot-sovelluksen kuvake Applica-

tions-pikakuvakkeeseen. Tdimé on hyvin samanlainen tapa kuin useimmat Mac-sovellukset asennetaan. Kdynnistd nyt
OpenShot Launchpad‘ista tai ‘Applications-kansiosta Finderissa.

K Openshot

OpenShot

Vicleo Edlitar

.
ﬁ-EnEE'th Video Editor

E tale

Copyright © 2019 OpenShot Studios, LLC www.openshot.org
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1.2.5 Linux (AppImage)

Useimmissa Linux-jakeluissa on OpenShot-versio ohjelmistovarastoissaan, jotka voi asentaa pakettienhallinnan tai ohjelmis-
tokaupan kautta. Nima& paketoidut versiot ovat kuitenkin usein hyvin vanhentuneita (muista tarkistaa versio: Ohje0Tietoja
OpenShotista). Tasté syystd suosittelemme Applmage-version asentamista viralliselta lataussivulta.

Kun olet ladannut tiedoston, napsauta AppImagea hiiren oikealla, valitse Ominaisuudet ja merkitse tiedosto Suoritetta-
vaksi. Lopuksi kaksoisnapsauta AppImagea kdynnistddksesi OpenShotin. Jos kaksoisnapsautus ei kdynnistd OpenShotia,
voit myds napsauttaa Applmagea hiiren oikealla ja valita Suorita tai Aja. Yksityiskohtaiset ohjeet AppImagen asentamiseen
ja kdynnistimen luomiseen 1dyddt AppIlmage-asennusoppaastamme.

OpenShot-v2.6.1-x86_64.Applmage Properties

Basic Permissions Open With

Owner: Me]

Access: ‘ Read and write v ‘

Group: ‘ jonathan +

Access: ‘ Read and write

Others

Access: ‘ Read-only

Execute: Allow executing file as program

Security context: unknown

Et voi kdynnistda AppImagea?

Varmista, ettd 1ibfuse2-kirjasto on asennettu, silla se tarvitaan Applmagen liittimiseen ja lukemiseen. Uudemmissa
Ubuntu-versioissa (esim. 22.04+) 1ibfuse2 ei ole oletuksena asennettuna. Voit asentaa sen seuraavalla komennolla:

[sudo apt install libfuse2 J

Asenna AppImage Launcher

Jos aiot kdyttdd OpenShottia usein, haluat todennékéisesti integroidun kéynnistimen AppImagelle. Suosittelemme Appl-
mageLauncheria, joka on virallisesti tuettu tapa kéynnistdéa (ja hallita) AppImage-tiedostoja Linux-tydpoydallasi. Jos kaytat
Debian-pohjaista jakelua (Ubuntu, Mint jne.), on olemassa virallinen AppImageLauncher PPA:

sudo add-apt-repository ppa:appimagelauncher-team/stable
sudo apt update
sudo apt install appimagelauncher

1.2. Asennus 8
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1.2.6 Linux (PPA)

Debian-pohjaisille Linux-jakeluille (Ubuntu, Mint jne.) meilld on myods PPA (Personal Package Archive), joka lisda virallisen
OpenShot-ohjelmistovarastomme pakettienhallintaasi, jolloin voit asentaa uusimman version ilman AppImageja.

Vakaa PPA (Sisdltaa vain viralliset julkaisut)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/ppa
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

Paivittainen PPA (Erittain kokeellinen ja epdvakaa, testaajille)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

1.2.7 Chrome OS (Chromebook)

Chrome OS tukee Linux-sovelluksia, mutta tdima ominaisuus on oletuksena pois paalta. Voit ottaa sen kayttoon Asetuksissa.
Kun Linux on kdytossé, voit asentaa ja ajaa OpenShot Linux AppImageja milld tahansa x86-pohjaisella Chromebookilla. Alla
oleva komento lataa AppImagemme ja konfiguroi jarjestelmdsi kdynnistimadn OpenShotin onnistuneesti.

* Siirry osoitteeseen chrome://os-settings/crostini (kopioi/liitd)
* Valitse “Linux (Beta)” alta "Ota kayttoon”. Oletusarvot sopivat hyvin.
* Kun terminaali avautuu (eli musta ikkuna), kopioi/liiti seuraava komento:

- bash <(wget -0 - http://openshot.org/files/chromeos/install-stable.sh)

1.2.8 Aiemmat versiot

Ladataksesi vanhoja OpenShot Video Editor -versioita, voit kdayda osoitteessa https://github.com/OpenShot/openshot-qt/tags.
Klikkaa tarvitsemaasi versionumeroa ja selaa alas julkaisumuistiinpanojen alle. Loydat latauslinkit jokaiselle kayttojarjes-
telmélle. Lataa tietokoneellesi sopiva versio ja seuraa ylld olevia asennusohjeita.

HUOMAUTUS: Uudemmilla OpenShot Video Editorin versioilla tehdyt projektit (*.osp) eivét valttdmaéattd toimi vanhemmissa
versioissa.

1.2.9 Poista

Poistaaksesi OpenShotin kokonaan jérjestelmastdsi, sinun on manuaalisesti poistettava .openshot_qt-kansio: ~/.
openshot_qt/ tai C: \Users\KAYTTAJANIMI\ .openshot_qt\, joka siséltaa kaikki OpenShotin kayttamat asetukset
ja tiedostot. Muista ensin varmuuskopioida olemassa olevien projektiesi palautustiedostot (*.osp-tiedostot). Katso ohjeet
aiemman openshot.settings-tiedoston tyhjentimiseen (puhdasta asennusta varten oletusasetuksilla) kohdasta Pa-
lauta (oletusarvot).

1.2. Asennus 9
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Windows

1. Avaa Ohjauspaneeli Kdynnista-valikosta

2. Napsauta Ohjelmat ja toiminnot

3. Valitse OpenShot Video Editor ja napsauta sitten Poista

Mac

1. Avaa Finder ja siirry kohtaan Sovellukset

2. Vedd OpenShot Video Editor -kuvake Roskiin Dockissa

3. Napsauta Roskaa hiiren oikealla ja valitse Tyhjenni roskakori

Ubuntu (Linux)

1. Avaa Tiedostot

2. Etsi *. AppImage-tiedosto ja poista se

3. TAI napsauta Toiminnot, napsauta OpenShot Video Editor -kuvaketta hiiren oikealla ja valitse Poista AppImage jar-

jestelmiista

1.3 Pikakurssi

OpenShotin kayttd on erittdin helppoa, ja timé opas vie sinut 14pi perusasiat alle 5 minuutissa. Timén oppaan jilkeen
osaat tehdéa yksinkertaisen valokuvadiasarjan musiikin kanssa.

1.3.1 Peruskasitteet

Alla olevien vaiheiden ymmaértdmiseksi tdssd on mééritelmid muutamille tissd oppaassa kéytetyille peruskasitteille.

Termi Kuvaus

Projekti Projekti sisdltdd viittaukset kaikkiin videotiedostoihin ja muokkauksiin (animaatiot, otsikot
jne.), jotka on tallennettu yhteen tiedostoon.

Aikajana Aikajana on muokkauskéyttoliittyma, joka esittdd muokkaukset ja leikkeet vaakasuoralla vii-
vaimella. Aika etenee vasemmalta oikealle.

Raita Erillinen kerros aikajanalla, joka voi sisdltaé leikkeitd. Aikajana koostuu monista raidoista, jotka
ovat paallekkéin pystysuunnassa.

Leike Rajattu osa videosta, 4dnesté tai molemmista, sijoitettuna raidalle ja tiettyyn ajankohtaan. Kun
tiedostoja pudotetaan aikajanalle, ne esitetddn leikkeind.

Siirtyma Tapa sekoittaa kaksi kuvaa. Siirtymét voivat olla monenlaisia, kuten leikkauksia, haivytyksia

ja pyyhkaisyja.

1.3. Pikakurssi
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1.3.2 Video-oppaat

Jos haluat oppia katselemalla videoita lukemisen sijaan, meilli on monia virallisia video-oppaat, jotka kattavat laajan
valikoiman aloittelijoille ja perehdyttéiville aiheille. Ndimé videot ovat loistava seuraava askel OpenShot Video Editorin hal-
litsemisessa!

* Video: Aloittaminen

* Video: Perusteet (Osa 1)

* Video: Perusteet (Osa 2)

* Video: Perusanimaatio

» Video: Rajaa, Leikkaa ja Jaa
* Video: Chroma Key

* Video: Maskit & Siirtymat

* Video: Varmuuskopiointi & Palautus
1.3.3 Vaihe 1 - Tuo valokuvat ja musiikki
Ennen kuin voimme aloittaa videon tekemisen, meidan taytyy tuoda mediatiedostot OpenShotiin. Useimmat video-, kuva- ja

musiikkitiedostomuodot toimivat. Veda ja pudota muutama video tai kuva sekd musiikkitiedosto tyopoydalta OpenShotiin.
Varmista, ettd pudotat tiedostot sithen kohtaan, johon kuvassa nuoli osoittaa.
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Vaihtoehtoiset tavat lisdtd tiedostoja projekteihisi on kuvattu osiossa Tuo tiedostot. Lisdttyjen tiedostojen yldpuolella olevat
suodattimet “Néyti kaikki”, Video”, "A4ni”, ”Kuva” antavat sinun néhdi vain haluamasi tiedostotyypit.

1.3.4 Vaihe 2 - Lisaa valokuvat aikajanalle

Seuraavaksi veda jokainen video tai valokuva aikajanan raidalle (kuten kuvassa ndkyy). Aikajana edustaa lopullista video-
tasi, joten jarjestd valokuvasi (eli leikkeet) haluamaasi jarjestykseen. Jos paallekkdin menee kaksi leikettd, OpenShot luo
automaattisesti pehmeén héivytyksen niiden vélille (vaikuttaa vain kuvaan, ei 4dneen), mikd nédkyy sinisind pyoristettyina
suorakulmioina leikkeiden vélissd. Muista, ettd voit jarjestelld leikkeitd uudelleen niin monta kertaa kuin tarvitset vetamalla
ja pudottamalla.

Voit my0s lyhentéa tai pidentdé kutakin leikettd napsauttamalla vasenta tai oikeaa reunaa ja vetdmalla hiirtd. Esimerkiksi,
jos haluat valokuvan kestdvén pidempdén kuin 10 sekuntia (oletuskesto), tartu valokuvan oikeasta reunasta (aikajanalla) ja
veda sité oikealle (pidentédéksesi leikkeen kestoa aikajanalla).

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help
R dh «» &> ®
Project Files “H Video Preview
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1.3.5 Vaihe 3 - Lisaa musiikki aikajanalle

Tehddksemme luomuksestamme mielenkiintoisemman, meidén taytyy lisatd musiikkia. Napsauta musiikkitiedostoa, jonka
toit vaiheessa 1, ja veda se aikajanalle. Jos kappale on liian pitk4, tartu musiikkileikkeen oikeasta reunasta ja pienennd sita
(se saa kappaleen loppumaan aikaisemmin). Voit myos lisdtd saman tiedoston useita kertoja, jos musiikkisi on liian lyhyt.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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L]

Track 4 Kai_Engel_-_04_-_Mconlight_Reprise.mp3

1.3.6 Vaihe 4 - Esikatsele projektiasi

Esikatseleaksesi miltd videosi ndyttda ja kuulostaa, napsauta esikatseluikkunan alla olevaa Toista-painiketta. Voit myds kes-
keyttédi, kelata taaksepdin ja kelata eteenpéin videoprojektiasi napsauttamalla vastaavia painikkeita.

1.3. Pikakurssi 13
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Video Preview

4 <« P »» Ml

1.3.7 Vaihe 5 - Vie videosi

Kun olet muokannut valokuvadiasarjavideosi, viimeinen vaihe on vieda projekti. Vieminen muuntaa OpenShot-projektisi
yhdeksi videoesitystiedostoksi. Oletusasetuksia kdyttamalla video toimii useimmissa mediasoittimissa (kuten VLC) tai verk-
kosivustoilla (kuten YouTube, Vimeo jne.).

Napsauta ndyton yldreunassa olevaa Vie video -kuvaketta (tai kdyté valikkoa TiedostoOVie video). Oletusarvot toimivat hyvin,
joten napsauta vain Vie video -painiketta luodaksesi uuden videosi.

1.3. Pikakurssi 14
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Export Video
* Untitled Proj

File Edit Title View Help File Name: Untitled Project

! A e+ § Folder Path: /home/jonathan Browse...

Project Files %
Simple ~ Advanced

Show All Video Audi .
Select a Profile to start:

Profile: All Formats

% 9 ! Select from the following options:
. hardy_wallpa... joshua-colem... matt-mcnult... Target: MP4 (h.264)

Video Profile: ~ HD 720p 30 fps (1280x720)

Quality: High
ryan-stone-s...

Cancel Export Video
Project Files  Transitions Effects Emojis

Timeline

T e

0:00 00:00:08 00:00:16 00:00:24 00:00:32 00:00:40

Track 5 brad-huchteman-s ardy_wallpaper, shua-coleman-s\ att-mcnulty-nyc an-stone-skykomis.“
bk I A |~
Sms o v

Kai_Engel_-_04_-_Moonlight_Reprise.mp3

1.3.8 Yhteenveto

Sinulla pitdisi nyt olla perustiedot OpenShotin toiminnasta: tuonti, jarjestely, esikatselu ja vienti. Toivottavasti timéan opas-
tuksen suorittaminen vei sinulta alle 5 minuuttia. Lue timaé opas loppuun saadaksesi yksityiskohtaisemman ymmaérryksen
OpenShotista ja sen edistyneistd ominaisuuksista.

Jos sinulla on kysyttdvada tdméin Kayttooppaan lukemisen jdlkeen, harkitse liittymistd Reddit-kéayttdjayhteisodmme Reddit
User Community keskustellaksesi aiheista, esittddksesi kysymyksid ja tutustuaksesi muihin OpenShotin kéyttajiin.

1.4 Videonmuokkauksen perusteet

Videon tekemisen ymmartdmiseen ei tarvitse olla koulutettu videokuvaaja. Yksinkertainen editointi voi pitadd katsojat pi-
dempédén kiinnostuneina ja lisdtd ammattimaisen vaikutelman, vaikka et olisi ammattilaisvideonmuokkaaja.

Periaatteessa videonmuokkaus tarkoittaa materiaalin ottamista, leikkaamista, ei-toivottujen osien poistamista ja haluttujen
osien sdilyttdmistd. Vanhoina aikoina muokkaus tarkoitti filmikelan leikkaamista ja yhteen liittdmistd. Onneksi ohjelmisto
tekee koko prosessista paljon hallittavamman.

Videonmuokkauksella on kolme péatehtavaa:

1. Poista virheet tai ei-toivotut osat

1.4. Videonmuokkauksen perusteet 15
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2. Pidé video kiinnostavalla tahdilla liikkeessa
3. Lisda tukimateriaalia, 4anta tai teksteja

Kéyta nditd kolmea kohtaa tarkistuslistana muokatessasi.

1.4.1 Tietokone

Videonmuokkaus ei vaadi kallista konetta, erityisesti aloittelijalle. Kuitenkin on suositeltavaa, ettd sinulla on uudempi néyt-
to ja ndytonohjain. Jos sinulla on vanhempi tietokone, tarkista jarjestelmévaatimukset OpenShotin Jdrjestelmdvaatimukset
mukaan varmistaaksesi, ettd se sopii videonmuokkaukseen. Valitettavasti monet vanhemmat tietokoneet eivét ole tarpeeksi
nopeita videonmuokkaukseen, ja jos mahdollista, sinun kannattaa paivittda koko jarjestelmési.

1.4.2 Lisalaitteet

Ennen videoprojektin aloittamista varmista, etté tietokoneellasi on tarpeeksi tallennustilaa kaikkien tarvittavien leikkeiden
tallentamiseen. Esimerkiksi yksi tunti 1080i-videota, kuten mini-DV-kamerasta, vie lihes 11 Gt tallennustilaa. Jos tietokoneesi
sisdinen tallennuslaite ei pysty tallentamaan kaikkia leikkeitd, ratkaisu on ostaa ulkoinen levy.

Tarvitset useita kaapeleita, yleensa Firewire- tai USB-kaapeleita, yhdistadksesi tietokoneesi, ulkoisen kovalevyn ja kameran.
Eri tietokoneet ja kamerat kayttavat erilaisia liittimid, joten tarkista kdyttdohjeet ennen ostamista.

1.4.3 Kaytdnnon vinkkeja

Hyvéksi videonmuokkaajaksi tuleminen ei ole helppoa, mutta harjoittelun ja kérsivéllisyyden avulla muokkaat pian kuin
ammattilainen. Tdssd on muutamia olennaisia vinkkejd ja tekniikoita, jotka sinun tulee tietda tullaksesi taitavaksi videon-
muokkaajaksi.

Valitse oikea tietokone

Vaikka hyva tietokone ei vélttdmattd tee sinusta erinomaista videonmuokkaajaa, nopeampi tietokone antaa sinun keskittya
enemmadin kertomaasi tarinaan kuin tietokoneen renderdintiin. Jokaisella on oma mielipiteensa siitd, mika tietokone on
paras muokkaukseen, mutta kaikki riippuu omista mieltymyksistési.

Jatka kuvaamista

Tallenna enemmaén videota ja 4dnté kuin luulet tarvitsevasi projektiisi. Sisdllytd videoita, jotka parantavat kohtauksen tun-
nelmaa tai kertovat tarinaa. Voit kdyttaa ylimédaraista videota sujuviin siirtymiin projektissasi. Jos projektiisi tarvitaan déni-
ndyttelyd tai kerrontaa, suosittelemme kayttdmdaan ulkoista sovellusta mikrofonin tallentamiseen (koska OpenShot ei viel&
sisélld tallennusominaisuuksia).

Jarjesta projektitiedostosi

Kokoaminen on avain menestykseen, olitpa sitten Linuxilla, Macilla tai Windowsilla. Varmista, ettd merkitset videotiedos-
tot, ddnitiedostot ja jopa kuvat selkeésti ja pidét kaikki leikkeesi samassa laitteessa ja kansiossa helppoa kayttod varten.
OpenShot yrittdd seurata leikkeitdsi, mutta jos siirrat niitd projektin tallentamisen jalkeen, voit menettda koko projektisi.
Jarjestdminen ennen muokkaamisen aloittamista voi olla erittdin hyodyllista.

1.4. Videonmuokkauksen perusteet 16



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

Katso kaikki

Kaiken katsominen on ensimmaéinen askel muokkausprosessissa. Kirjailija ja elokuvantekiji David Andrew Stoler sanoo,
ettd kultaa 16ytyy kaikkein epdtodenndkdisimmistd paikoista: *Jotkut kauneimmista ilmeist4, joita saat nayttelijoiltd, ovat
leikkauksen jalkeen.”

Muokkaa tarinaa varten

Muista, ettd muokatessasi kerrot tarinaa. Muokkaus on paljon enemmén kuin pelkkda materiaalin leikkaamista ja efektien
lisddmista. Se on tilaisuus viedd yleisdsi matkalle. Olitpa muokkaamassa monimutkaista kertovaa elokuvaa tai kokoamassa
henkilokohtaista videota, kerrot syvdllisemmaén tarinan.

Pikanappadimet

Yksi helpoimmista tavoista erottaa ammattilaisvideonmuokkaaja aloittelijasta on katsoa, kuinka paljon he kayttavat nap-
paimistoa. Alalla jonkin aikaa olleet muokkaajat tietdvat, ettd muutaman sekunnin sddsto kertautuu projektin aikana.

Opi alan termit

Videonmuokkaus ei ole pelkkd harrastus tai ammatti; se on ala. Ja kuten kaikilla aloilla, on paljon ammattisanastoa opit-
tavana. Kaytanndssa sinun ei tarvitse tietdd kaikkia termeja Sanasto tullaksesi paremmaksi videonmuokkaajaksi, mutta
perustietimys termeistd voi auttaa sinua kommunikoimaan paremmin muiden videonmuokkaajien tai asiakkaiden kanssa.

Kokoa ensin, tee sitten karkea leikkaus

Veda ja pudota kaikki videosi aikajanalle ja varmista, ettd kuvakoko ja kuvataajuudet ovat yhtendiset. Aloita uusi aikajana
ja vedd parhaat leikkeet sithen, mikda muodostuu kokoonpanoleikkaukseksi. Muista tallentaa tydsi usein ja merkitd kunkin
version paivamaara ja kellonaika.

Hio videosi

Téssd vaiheessa raakaleikkaus alkaa muistuttaa yhtendista projektia. S44dé 44nté ja véreja, varmista etté dialogi kuuluu sel-
vésti, ja lisdd musiikkia, otsikoita tai grafiikkaa tdssé vaiheessa. Varikorjaus on prosessi, jossa videosi varit asetetaan perus-
linjalle. Riippumatta siitd, kuinka hyvéltd kohteesi ndyttda kuvauspaikalla, 1dhes aina tarvitset jonkin verran jalkik&sittelyd
yhtendisen videon saamiseksi.

Hio viela lisaa

Hidas kohtaus voiluoda tunnelmaa ja lisdté jannitetta tai tylsistyttda yleison. Nopea kohtaus voi lisdta yleison adrenaliinita-
soja tai aiheuttaa paansarkya. Jotkut leikkaajat tekevat projektistaan useita eri versioita ennen kuin 16ytavat oikean rytmin.
Al4 anna useiden leikkausten lannistaa sinua.
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1.4.4 Vienti

Useimmat katsovat projektejaan puhelimilla, tableteilla tai tietokoneilla, joten on tarkeda osata vieda video verkkoon. Ta-
voitteena verkkovideon viennissé on luoda mahdollisimman korkea laatu pienimmaélla tiedostokoolla. Nelja paatekijad maa-
raavét valmiin videon tiedostokoon:

Koodekki

Koodekki maérittaé tiedostomuodon tyypin (MP4, AVI, MOV). Mitd enemmaén koodekki pakkaa, sitd pienempi videosi koko
on. Pienemmaét tiedostokoot yleensé tarkoittavat heikompaa kuvanlaatua.

Resoluutio

Resoluutio tarkoittaa vaakasuorien ja pystysuorien pikselien (ndyt6lla ndkyvien pisteiden) méaarda videossasi. Esimerkiksi
4K UHD (2160P) -video sisdltda nelji kertaa enemmaén resoluutiota kuin FHD (1080P) -video. Korkeampi resoluutio tarkoittaa
enemmadn tallennettavaa tietoa, joten tiedostokoot ovat suurempia.

Bitnopeus

Bitnopeus mittaa videosi datan kasittelynopeutta. Korkeampi bitnopeus tarkoittaa parempilaatuista videota ja suurempia
tiedostoja. OpenShotissa voit asettaa bitnopeuden/laadun manuaalisesti viennin Lisdasetukset-vélilehdella.

Kuvataajuus

Kuvataajuus on taajuus (Hz), jolla perdkkdiset kuvat eli kehykset ndkyvéat naytolla. Tyypillisesti viet videosi elokuvastan-
dardin (24 fps) tai TV-ldhetysstandardin mukaisesti (30 fps tai PAL:issa 25 fps). Vaikka t&ssé ei ole paljon liikkumavaraa,
huomaa, ettd jos viet videosi 48, 50 tai 60 fps:114, tiedostokoko kaksinkertaistuu.

1.4.5 Yhteenveto

Yhteenvetona videon editointi on helposti ldhestyttava taito, joka voi nostaa videosisdltdsi uudelle tasolle, vaikka et olisi
ammattilaisvideokuvaaja. Leikkaamalla, jarjestdmaélld ja parantamalla materiaalia voit luoda kiinnostavia videoita, jotka
vangitsevat yleisosi. Olitpa aloittelija tai matkalla taitavaksi videoeditoriksi, muista keskittya tarinankerrontaan, tehokkaa-
seen organisointiin ja projektisi yksityiskohtien hiomiseen. Oikean tietokoneen valinnasta ndppéinoikoteiden hallintaan ja
teknisten asioiden, kuten koodekkien ja resoluutioiden, ymmaértdmiseen, videon editointimatkasi voi johtaa viimeisteltyi-
hin ja vaikuttaviin tuloksiin. Kun astut videon editoinnin maailmaan, muista, ettd harjoittelu, karsivallisyys ja oppimisen
sitoutuminen ovat avain menestykseen téssé luovassa tyossa.

1.5 Paaikkuna

OpenShot Video Editorissa on yksi padikkuna, joka sisdltdd suurimman osan videoeditointiprojektisi muokkaamiseen tar-
vittavista tiedoista, painikkeista ja valikoista.
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1.5.1 Yleiskatsaus

Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help

11 EN BN BN

Project Files 2 Video Preview

Show All Video Audio Image o

Project Files = Transitions  Effects  Emojis 0

Track 5

Track 4
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# Nimi Kuvaus

1 Paatyokalupalkki Sisaltaa painikkeet videoprojektin avaamiseen, tallentamiseen ja vientiin.

2 Toimintavélilehdet Vaihda projektitiedostojen, siirtymien, efektien ja emojien valilla.

3 Projektitiedostot Kaikki projektiin tuodut &4ni-, video- ja kuvatiedostot.

4 Esikatseluikkuna Tama on alue, jossa video toistetaan naytolla.

5 Aikajanan tyokalupalk- Tama tyokalupalkki sisdltdd painikkeet napsautukseen, merkkien lisdédmiseen, leikkaa-

ki miseen, merkkien valilla hyppimiseen ja aikajanan keskittdmiseen toistopdahén. Katso
Aikajanan tyokalupalkki.

6 Zoomausliukusdadin Téalld liukusaatimelld sdddat aikajanan aikaskaalaa. Vedé vasenta tai oikeaa reunaa zoo-
mataksesi sisdén tai ulos. Veda sinisté aluetta vierittddksesi aikajanaa vasemmalle tai
oikealle. Leikkeet ja siirtymét ndkyvét yksinkertaisina suorakulmioina, jotta voit saataa
zoomausta tiettyihin leikkeisiin.

7 Toistopad / Viivain Viivain néyttéa aikaskaalaa, ja punainen viiva on toistopé4. Toistopdd edustaa nykyista
toistopaikkaa. Pidd Shift-nappainti painettuna vetéessasi toistopdita, jotta se tarttuu
l14hell4 oleviin leikkeisiin.

8 Aikajana Aikajana visualisoi videoprojektisi seka jokaisen leikkeen ja siirtymén projektissasi.
Voit vetaa hiirelld valitaksesi, siirtddksesi tai poistaaksesi useita kohteita.

9 Suodatin Suodata naytettdvien kohteiden (projektitiedostot, siirtymadt, efektit ja emojit) luetteloa
ndiden painikkeiden ja suodatintekstikentdn avulla. Kirjoita muutama kirjain etsimés-
tasi, niin tulokset néytetaan.

10  Toisto Vasemmalta oikealle: Hyppda alkuun, kelaa taaksepdin, toista/tauko, kelaa eteenpdin ja

hyppéaa loppuun

Perusohjeet OpenShotin kayttoon 16ydéat lukemalla Pikakurssi.

1.5.2 Sisaanrakennettu opastus

Kun kaynnistat OpenShotin ensimmaista kertaa, sinulle naytetddn ystavallinen sisddnrakennettu opastus. Se esittelee ja
selittdd perusasiat. Napsauttamalla Seuraava siirryt seuraavaan aiheeseen. Voit aina katsoa tdmén opastuksen uudelleen
valikosta Ohje0Opastus.
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Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

| N Y. I e

Project Files Video Preview

Show All Video Audio Image |

Project Files: Get started with your project
by adding video, audio, and image files here.
Drag and drop files from your file system.

Hide Tutorial Next

q< <« P » Ml
Project Files = Transitions  Effects Emojis

Timeline

Yl e

0. 00:00:16 00:00:32 00:00:48 00:01:04 00:01:20 00:01:36 00:02:08

00:00:00,01 \ | [ [ \ | ‘

Track 5

1.5.3 Raidat ja kerrokset

OpenShot kayttéa raitoja videoiden ja kuvien kerrostamiseen. Ylin raita on paallimmaéinen Kerros ja alin raita alin kerros. Jos
tunnet kerrokset kuvankasittelyohjelmissa, tama késite on sinulle tuttu. OpenShot pinottaa kerrokset ja sekoittaa ne yhteen
kuten kuvankasittelyohjelma. Voit kdyttdd rajatonta maaraa raitoja, mutta yksinkertainen videoprojekti ei yleensa tarvitse
yli viitta raitaa.

Esimerkiksi kuvittele kolmen raidan videoprojekti
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* Untitled Project [HD 720p 30 Fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help

| BN Y- N e

Project Files Video Preview

Show All  Video Audio Image

o 2 yp)

openshot-qt.... LiAudio 3 (M...

I << P »> »pl
Project Files  Transitions  Effects = Emaojis

Timeline

opens...

| ®

Track 4 o massi...
Track 3 LiAud...

# Nimi Kuvaus
1 Ylin raita Taman raidan leikkeet ovat aina paallimmaisind ja nidkyvissd. Usein vesileimat ja otsikot
sijoitetaan ylemmille raidoille.
2 Keskimmadinenrai- Keskimmaéisen raidan leikkeet (ndkyvét tai eivdt ndy riippuen siitd, mité niiden ylédpuolella
ta on)
3 Alin raita Téamén raidan leikkeet ovat aina alimmaisina. Usein &dnileikkeet sijoitetaan alemmille rai-
doille.

1.5.4 Aikajanan tyokalupalkki

+K——)‘»«

OO:OO:OBA 00:00:16 00:00:24 00:00:32 00:00:40
| | | | | | |

Track 5 W @ TearsOfSteel.mp4

Track 4
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Nimi

Kuvaus

Lis&a raita
Napsautus

Ajastustydkalu

Partaveitsi-tyokalu
Lisda merkki
Edellinen merkki

Seuraava merkki

Keskité aikajana toisto-

padhan
Zoomausliukusiadin

Lis&a uusi raita aikajanalle. Uudet projektit alkavat oletuksena viidelld raidalla.

Vaihda napsautustilan ja ei-napsautustilan vililla. Napsautus helpottaa leikkeiden sijoittamis-
ta toisten leikkeiden viereen.

Vaihda uudelleenajon tila paéalle tai pois. Vedd leikkeen reunoja hidastaaksesi tai nopeuttaak-
sesi toistoa ilman leikkeen leikkaamista; kaikki avainkehykset skaalataan sopimaan uuteen
pituuteen.

Vaihda partaveitsi-tydkalu péélle tai pois. Tdmé tyokalu leikkaa leikkeen tdsmélleen siihen
kohtaan, johon klikkaat, jakaen leikkeen kahdeksi leikkeeksi.

Lisdd merkki aikajanalle nykyisen toistopdan kohdalle. Tdmad voi olla hyddyllistad palatessa tiet-
tyyn kohtaan aikajanalla.

Siirry edelliseen merkkiin. Tama liikuttaa toistopddtd vasemmalle etsien seuraavaa merkkia
tai tarkedd kohtaa (esim. leikkeiden alku- tai loppukohta).

Siirry seuraavaan merkkiin. Tdm4 liikuttaa toistopéaté oikealle etsien seuraavaa merkkid tai
tarkeéda kohtaa (esim. leikkeiden alku- tai loppukohta).

Tama keskittaa aikajanan toistopaan kohdalle. Tama voi olla hy6dyllista, jos toistopaa ei ole
ndkyvissa ja haluat nopeasti vierittaa aikajanan siihen kohtaan.

Téama ohjaa aikajanan nakyvéa osaa. Vasemman/oikean kahvan sddtdminen suurentaa tai pie-
nentéd aikajanaa, pitden tietyn osan projektistasi nakyvissd. Kaksoisklikkaa zoomataksesi ko-
ko aikajanan ndkymaéaén.

1.5.5 Pikanappaimet

Téssa on lista OpenShotin oletuspikandppdimista. Voit muokata nditd pikandppdimid Asetukset-ikkunassa, joka avataan va-
litsemalla MuokkaalOAsetukset OpenShotin valikkoriviltd. (macOS:ssé valitse OpenShot Video EditorlAsetukset.) Muutamien
ndiden pikandppainten opettelu voi sdédstéd paljon aikaa!l

Toiminto Pikanappain 1 Pikanappain 2 Pikanappain 3
Tietoja OpenShotista Ctrl+H

Lisaéd merkki M

Liséé raita Ctrl+y

Lisaéa aikajanalle Ctrl+Alt+A

Laajennettu ndkyma Alt+Shift+1

Animoitu otsikko Ctrl+Shift+T

Kysy kysymys... F4

Keskité toistopddhan Shift+C Alt+Y16s
Valitse profiili Ctrl+Alt+P

Tyhjenna kaikki valimuistit Ctrl+Shift+ESC

Tyhjenné historia Ctrl+Shift+H

Tyhjenné aaltomuodon néyttétiedot Ctrl+Shift+W

Kopioi Ctrl+C

Leikkaa Ctrl+X

Poista kohde Delete Backspace
Poista kohde (aaltovaikutus) Shift+Delete

Tarkemmat tiedot

Ctrl+Page Up

Lahjoita F7

Kopioi Ctrl+Shift+/
Muokkaa otsikkoa Alt+T

Vie valitut tiedostot Ctrl+Shift+E

continues on next page

1.5. Padikkuna

23



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

Table 1 - continued from previous page

Toiminto

Pikanappain 1

Pikanappain 2 Pikanappain 3

Vie video / media

Pikakelaus eteenpdin
Tiedoston ominaisuudet
Jaadytd ndkyma

Koko néytto

Tuo tiedostoja...

Lisaé avainkehys

Liity yhteisoomme...

Siirry loppuun

Siirry alkuun

Kéynnista opastus

Uusi projekti

Seuraava kehys

Seuraava merkki

Siirrd vasemmalle (1 kehys)
Siirrd vasemmalle (5 kehysta)
Siirrd oikealle (1 kehys)
Siirré oikealle (5 kehystd)
Avaa ohjeen sisalto

Avaa projekti...

Liit4

Toista/Tauko-vaihto
Asetukset

Esikatsele tiedosto

Edellinen kehys

Edellinen merkki
Ominaisuudet

Poistu

Sakset paalle/pois

Tee uudelleen

Ilmoita virheesta...

Kelaa taaksepéin

Tallenna nykyinen kehys
Tallenna nykyinen kehys
Tallenna projekti

Tallenna projekti nimella...
Valitse kaikki

Valitse kohde (aaltoliike)
Poista valinta

Nayta kaikki paneelit
Yksinkertainen ndkyma
Leikkaa kaikki: sdilytd molemmat puolet
Leikkaa kaikki: sdilytd vasen puoli
Leikkaa kaikki: sailyta oikea puoli
Leikkaa valitut: sailytd molemmat puolet

Leikkaa valitut:
Leikkaa valitut:
Leikkaa valitut:
Leikkaa valitut:

sdilytd vasen puoli
sdilytd oikea puoli
sdilytd vasen (aaltoliike)
sdilyta oikea (aaltoliike)

Kiinnitys paalle/pois

Ctrl+E

L

Alt+I

Ctrl+F

F11

Ctrl+I
Alt+Shift+K
F5

End

Home

F2

Ctxl+N

Right
Shift+M
Ctrl+Left
Shift+Ctrl+Left
Ctrl+Right
Shift+Ctrl+Right
F1

Ctrl+0
Ctrl+v

Space

Ctxl+P

Alt+P

Left
Ctrl+Shift+M
U

Ctrl+Q

C
Ctrl+Shift+Z
F3

J
Ctrl+Shift+Y
Ctrl+Shift+Y
Ctrl+S
Ctrl+Shift+S
Ctrl+A

Alt+A
Ctrl+Shift+A
Ctrl+Shift+D
Alt+Shift+0
Ctrl+Shift+K
Ctrl+Shift+J
Ctrl+Shift+L
Ctrl+K
Ctrl+)
Ctrl+L

W

Q
S

Ctrl+M

Ctrl+Kaksoisklikk

Alt+Right

Up Down
Kaksoisnapsauta

Alt+Left

Alt+Click

continues on next page
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Table 1 - continued from previous page

Toiminto Pikanappain 1 Pikanappain 2 Pikanappain 3
Jaa tiedosto Alt+S Shift+Kaksoisnaps.
Esikatselukuvat Ctrl+Sivu alas

Ajastuksen kytkin T

Otsikko Ctrl+T

Muuta Ctrl+Alt+T

Kaanna tama sovellus... F6

Poista nakymaén jaadytys Ctrl+Shift+F

Kumoa Ctrl+zZ

Néyta tyokalurivi Ctrl+Shift+B

Lahenna = Ctrl+=

Loitonna - Ctrl+-

Sovita aikajanalle \ Shift+\ Kaksoisnapsauta

1.5.6 Valikko

Seuraavat valikkovaihtoehdot ovat kaytettdvissd OpenShotin padikkunassa. Useimpiin néistd vaihtoehdoista paddsee myds
ylld mainituilla pikandppdimilld. Joissakin kédyttojarjestelmisséd (kuten macOS) muutamia néistd vaihtoehdoista on nimetty
uudelleen ja/tai jarjestelty uudelleen.
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Valikon nimi Kuvaus

Tiedosto

Uusi projekti Luo tyhja uusi projekti.
Avaa projekti Avaa olemassa oleva projekti.
* Viimeaikaiset projektit Paasy dskettdin avattuihin projekteihin.

Palautus Palauta aiemmin tallennettu versio nykyisesté projektistasi.

Tallenna projekti Tallenna nykyinen projekti.

Tuo tiedostoja Tuo mediatiedostoja projektiin.

Valitse profiili Valitse projektiprofiili (esim. 1080p @ 30fps, 720p @ 24fps, ...).

Tallenna nykyinen ruutu Tallenna nykyinen esikatseluvideon ruutu kuvana (joskus esitetty
kamerakuvakkeella).

* Tuo projekti Tuo toinen projekti nykyiseen projektiin (Adobe- ja Final Cut Pro -formaatit osit-
tain tuettuja).

Vie projekti Vie nykyinen projekti maaritettyyn formaattiin (EDL-, Adobe- ja Final Cut Pro -
formaatit osittain tuettuja).

Poistu Sulje sovellus.

Muokkaa L L.
¢ Kumoa Kumoa viimeisin toiminto.

Tee uudelleen Tee uudelleen viimeisin kumottu toiminto.

Tyhjennd Tyhjennd nykyinen historia tai aaltomuodon vdlimuisti. Taiméd pienentda .osp-
projektitiedoston kokoa merkittavésti.

Asetukset Avaa asetukset mukauttaaksesi asetuksia.

Otsikko
* Otsikko Lisda SVG-vektorinen otsikko projektiin. Katso Teksti & Otsikot.

* Animoitu otsikko Lisda animoitu otsikko projektiin. Katso 3D-animoidut otsikot.

Nékyma
4 o Tyokalurivi Nayta tai piilota padikkunan tyokalurivi.

Koko ndytt6 Vaihda koko nédyton tilaan.

Nakymdt Vaihda tai nollaa padikkunan asettelu (Yksinkertainen, Edistynyt, Jaddytd, Naytd
kaikki).

Paneelit Nayta tai piilota erilaiset kiinnitettavat paneelit (Tekstitykset, Efektit, Emoyjit, Projek-
titiedostot, Ominaisuudet, Siirtymdit, Videon esikatselu).

Ohje

Sisdlto Avaa kayttdjan opas verkossa.

Opastus Paésy sisdanrakennettuun opastukseen uusille kayttajille.

Ilmoita virheestd Ilmoita virheesti tai ongelmasta.

Kysy kysymys Kysy kysymys ohjelmistosta.

Kiddnnd Osallistu ohjelmiston kddnnoksiin.

Lahjoita Tee lahjoitus projektin tukemiseksi.

Tietoja Nayta tietoja ohjelmistosta (versio, tekijat, kdantdjat, muutokset ja tukijat).
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1.5.7 Nakymat

OpenShotin pddikkuna koostuu useista paneeleista. Nama paneelit on jarjestetty ja kiinnitetty yhteen ryhmaksi, jota kut-
summe Nakymiksi. OpenShotissa on kaksi padasiallista ndkymaa: Yksinkertainen ndikymd ja Edistynyt nikymd.

Yksinkertainen nakyma

Tama on oletusniikymd, joka on suunniteltu helppokayttdiseksi, erityisesti ensikertalaisille. Se sisdltda Projektitiedostot
vasemmassa yldkulmassa, Esikatseluikkunan oikeassa yldkulmassa ja Aikajanan alhaalla. Jos suljet tai siirrdt vahingossa te-
lakan, voit nopeasti palauttaa kaikki telakat niiden oletussijaintiin kayttdma&lla ndyton ylareunassa olevaa Ndytd->Ndikymdit-
>Yksinkertainen nikymd -valikkoa.

Laajennettu ndakyma

Tama on edistynyt ndkymad, joka lisda useita telakoita ndytolle kerralla, parantaen padsya moniin ominaisuuksiin, joita ei ndy
Yksinkertaisessa ndkymassa. Kun olet hallinnut Yksinkertaisen ndkymaén, suosittelemme kokeilemaan myds tata nakymaa.
HUOM: Voit myds vetdé ja pudottaa telakoita minne tahansa haluat, saadaksesi tdysin mukautetun ndkymaén.

Telakat

Jokainen OpenShotin padikkunan widget on sijoitettu telakkaan. Ndita telakoita voi vetada ja kiinnittdd padikkunan ym-
pérille, ja ne voi jopa ryhmitelld yhteen (valilehdiksi). OpenShot tallentaa aina pddikkunan telakkajérjestelyn ohjelman
sulkemisen yhteydesséd. OpenShotin uudelleenkéynnistys palauttaa mukautetun telakkajérjestelyn automaattisesti.

Telakan nimi Kuvaus

Tekstitykset Hallitse ja lisda tekstityksid tai alaotsikoita videoprojektiisi. Mahdollistaa tekstitystietojen luo-
misen, muokkaamisen ja hallinnan. Katso Tekstitys -efekti.

Efektit Selaa ja kdyté video- ja ddni-efekteja videoleikkeisiisi. Sisdltdd suodattimia, varisdatojé ja erikoi-
sefekteja. Katso Efektit.

Emojit Lisaé emojikuvia videoprojektiisi. Valitse monista emojeista parantaaksesi videosisaltoasi.

Projektitiedostot Nayta ja hallitse kaikki projektiisi tuodut mediatiedostot. Jarjestd, suodata ja merkitse video-,
aani- ja kuvatiedostoja. Katso Tiedostot.

Ominaisuudet Naytd ja muokkaa valitun efektin, siirtymén tai leikkeen ominaisuuksia. Sd4d4 asetuksia kuten
kesto, koko, sijainti jne. Katso Leikkeen ominaisuudet.

Siirtymat Selaa ja kéayté siirtymid videoleikkeiden valilla. Valitse monista siirtymépyyhkaisyisté luodaksesi
sujuvia kohtausvaihtoja. Katso Siirtymdit.

Videon esikatselu Esikatsele videoprojektisi nykytilaa. Mahdollistaa muokkausten toiston ja tarkastelun reaalia-

jassa. Katso Toisto.

Jos olet vahingossa sulkenut tai siirtdnyt telakan etk 16yda sitd enda, on olemassa muutama helppo ratkaisu. Ensinndkin
voit kayttdd ndyton yldreunassa olevaa Ndytd->Ndakymdt->Yksinkertainen nikymd -valikkoa palauttaaksesi ndkymaén ole-
tukseensa. Tai voit kiyttdad Ndytd->Ndkymdt->Telakat->... -valikkoa nédyttdédksesi tai piilottaaksesi tiettyja telakkawidgetteja
paaikkunassa.
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1.5.8 Korkean DPI:n / 4K-nayto6t

OpenShot Video Editor tarjoaa vahvan tuen korkean DPI:n (Dots Per Inch) naytdille, varmistaen, ettd kayttoliittyma néayttaa
terdvéltd ja on helpostiluettavissa eri DPI-asetuksilla varustetuilla ndytoilld. Tdma tuki on erityisen hyddyllinen 4K-néyttojen
tai muiden korkean resoluution néyttdjen kéyttajille.

Naytoittain DPI-tietoisuus

OpenShot tunnistaa DPI:n ndytodittdin, mikéa tarkoittaa, ettd se voi séitd4 skaalaustaan dynaamisesti kunkin liitetyn nayton
DPI-asetusten mukaan. Tdma takaa johdonmukaisen ja korkealaatuisen kayttokokemuksen eri naytoilla.

DPI-skaalaus Windowsissa

Windowsissa OpenShot pyoristdd skaalauskertoimen ldhimpédén kokonaislukuun visuaalisen eheys sdilyttdmiseksi. Tdmé
pyoristys auttaa valttimaan visuaalisia hairiditd kayttoliittyman renderodinnissa ja varmistaa, etta kayttoliittyméan elementit
pysyvét terdvind ja hyvin kohdistettuina. Tdmén pydristyksen vuoksi skaalausasetukset voivat joskus johtaa fonttikokojen
kasvuun ja siihen, ettéd kdyttoliittymén elementit tuntuvat hieman liian suurilta.

* 125 % skaalaus pyoristyy arvoon 100 %

* 150 % skaalaus pyoristyy arvoon 200 %

Kiertotavat tarkempaan saatoon
Vaikka py0éristys auttaa ylldpitdimadan siistin kdytt6liittymé&n, on olemassa kiertotapoja kayttédjille, jotka tarvitsevat tarkem-
paa hallintaa skaalausta varten. Nditd menetelmi ei kuitenkaan suositella mahdollisten visuaalisten héirididen vuoksi:
* QT_SCALE_FACTOR_ROUNDING_POLICY=PassThrough
— Téaman ympéristdmuuttujan asettaminen voi poistaa pyoristyksen ja mahdollistaa tarkemman skaalaamisen.
— Huom: Tadmad voi aiheuttaa visuaalisia hdirioitd, erityisesti aikajanalla, eiké sita suositella.
* QT_SCALE_FACTOR=1.25 (tai vastaava arvo)

— Skaalauskertoimen manuaalinen asettaminen voi tarjota tarkempia sdétdja fontin ja kayttoliittymén skaalaa-
miseen.

— Téamén voi my0s asettaa asetuksista (Kayttoliittymdn skaalaus) — mutta odota reunojen/viivojen ongelmia Win-
dowsissa murtolukuskaaloilla.

— Huom: Tdma menetelma voi my0s aiheuttaa visuaalisia hdiri6ité ja tehda OpenShotin kdytosta vaikeampaa.

Lisétietoja ndiden ympaéristdmuuttujien sédatdmisestd 16ytyy osoitteesta https://github.com/OpenShot/openshot-qt/wiki/
OpenShot-Ul-too-large.

1.6 Tiedostot

Videon luomiseksi meidédn tiytyy tehdd mediatiedostot saataville projektiimme tuomalla tiedostoja OpenShotiin. Useimmat
mediatiedostotyypit tunnistetaan, kuten videot, kuvat ja dénitiedostot. Tiedostoja voi katsella ja hallita Projektitiedostot-
paneelissa.

Huomaa, ettd tuodut tiedostot eivédt kopioidu minnekéén, ne pysyvat fyysisessa sijainnissaan ja ne vain tehdééan saataville
videoprojektiisi. Siksi niitd ei saa poistaa, nimetd uudelleen tai siirtda projektin lisddmisen jalkeen. Tiedostojen yldpuolella
olevat suodattimet *Naytd kaikki”, ”Video”, »Adni”, ”Kuva” sallivat sinun nidhda vain haluamasi tiedostotyypit. Voit myos
vaihtaa ndkymadn tiedostojesi valilla yksityiskohdat ja kuvakkeet.
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1.6.1 Tuo tiedostot

Mediatiedostojen tuontiin OpenShot-projektiin on monia eri tapoja. Kun tiedosto tuodaan onnistuneesti, se valitaan auto-
maattisesti ja vieritetd&dn nakyviin (Projektitiedostot-paneelissa). Jos Projektitiedostot-paneeli ei ole ndkyvissd, OpenShot
ndyttda sen automaattisesti.

Tiedoston tuontitapa Kuvaus

Veda ja pudota Veda ja pudota tiedostot tiedostonhallinnastasi (tiedostoselain, Finder jne.).
Kontekstivalikko (Tiedos- Napsauta hiiren oikealla missd tahansa Projektitiedostot-paneelissa ja valitse Tuo tiedos-
tovalikko) tot.

Paavalikko Valitse paavalikosta: TiedostoOTuo tiedostot.

Tyokalupalkin painike Napsauta paatyokalupalkin +-painiketta.

Pikandppéain Paina Ctxr1-F (Cmd-F Macilla).

Liit4 leikepoydalta Paina Ctr1-V (Cmd-V Macilla) liittdadksesi kopioidut tiedostot leikepoydéltd. Katso Liitd
leikepoydiltd.

share

backgrounds

* Untitled Project |[RQUsIaNN
File Edit Title View Help
Reedh &0 %> 3 ®

Project Files

% Starred

{4} Home

= S £
O Desktop m
Focal-Fossa_WP_

contest brad-huchteman-
) Documents stone-mountain.jpg 4096x2304_GREY.

Show All Video Audio Image

¢ - png
¢ Downloads
brad-huchte... hardy_wallpa... joshua-colem... matt-mcnult... 1 Music 7” !I )
)
[&] Picture-
ryan-stone-s... W -
hardy_wallpaper_ joshua-coleman- matt-mcnul Ic-
% Trash uhd.png something-yellow. 2nd-ave.jpg

jpg
3 apps

+ Other Locations Sitems selected (9.9 MB)

4 <« P » Ml
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

00:01:04 00 00:01:36

Track 5

Track 4
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1.6.2 Liita leikepoydalta

Voit liittda tiedostoja ja leikepdyddn mediaa suoraan OpenShotiin. Jos kopioit yhden tai useamman tiedoston tiedostonhal-
linnassasi, vaihda OpenShotiin ja paina Ctr1-V Projektitiedostot-paneelissa lisitiksesi ne, aivan kuten tuonti.

Jos kopioit mediaa datana (esimerkiksi Kopioi kuva verkkoselaimessa, liitetty ruutu toisesta sovelluksesta tai muuta kuva-
/aéni-/video-leikepdydén dataa), paina Ctrl-V OpenShotissa luodaksesi tiedoston leikepdydén sisallostia. OpenShot tallen-
taa kopion véliaikaiseen kansioon: . openshot_qt/clipboard/. Uusi tiedosto lisdtddn projektiisi ja nékyy Projektitie-
dostot-paneelissa.

1.6.3 Tiedostovalikko

Nayttadksesi tiedostovalikon, napsauta tiedostoa hiiren oikealla (Projektitiedostot-paneelissa). Tdssd ovat toiminnot, joita
voit kéyttaa tiedostovalikosta.

Project Files
show All video Audio Image

Release Tesling RAelease Tesking Release Tesling

A AT [=Lis EE AE TSl

ol e

Cover-1080p.... anEr—4E{}pp Cover-720p.p...
- *® Import Files... Cerl+l
B Details View Ctrl+PgUp

HA O r-_.r

P Preview File Alc+P

‘ ! Exp::-rt Files Ctrl+Shift+E

piano-mc @ Add to Timeline Cerl+Alt+A

» Choose Profile
» File Properties Alt+]

= Remove from P‘I’D‘IE{E
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Tiedoston kon-
tekstivalinta

Kuvaus

Tuo tiedostot...
Kuva-
ke/Yksityiskohdat
Esikatsele tie-
dostoa

Jaa tiedosto

Muokkaa otsik-
koa

Kopioi otsikko
Lisaa aikajanal-
le

Valitse profiili

Tiedoston omi-
naisuudet
Poista projektis-
ta

Tuo tiedostot projektiisi
Vaihda ndkyma yksityiskohtien ja kuvakkeiden véalilla

Esikatsele mediatiedostoa
Jaa tiedosto moniksi pienemmiksi tiedostoiksi. Uudet rajatut tiedostot nékyvét Projektitiedostot-
listassa.

Muokkaa olemassa olevaa otsikon SVG-tiedostoa

Tee kopio ja muokkaa kopioitua otsikon SVG-tiedostoa
Lisdd monta tiedostoa aikajanalle yhdella kertaa, mukaan lukien siirtymaét tai vuorottelevat raidat.

Vaihda nykyinen projektiprofiili vastaamaan valittua tiedostoa. Jos tiedoston profiili ei vastaa tunnet-
tua profiilia, saat mahdollisuuden luoda mukautetun profiilin.

Nayta tiedoston ominaisuudet, kuten kuvataajuus, koko jne...

Poista tiedosto projektista

1.6.4 Jaa tiedosto

Jos sinun taytyy leikata suuri videotiedosto moniksi pienemmiksi tiedostoiksi ennen editointia, Jaa tiedosto -valintaikkuna

on tehty juuri tdta varten. Napsauta tiedostoa hiiren oikealla ja valitse Jaa tiedosto. Kéyta tétd valintaikkunaa jakaaksesi
suuren tiedoston nopeasti moniksi pienemmiksi osiksi. Jokaiselle osalle voit valita aloitus- ja lopetuskehyksen seké otsikon.
Jokainen osa nékyy uutena tiedostona Projektitiedostot-valintaikkunassa.
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Split Clip

00:00:10:19

Name of clip:

Big Bunny Intro|

Clear Create

# Nimi Kuvaus

1 Tiedoston alku Valitse tiedostosi aloituskehys napsauttamalla tata painiketta

2 Tiedoston loppu Valitse tiedostosi lopetuskehys napsauttamalla titéd painiketta

3 Tiedoston nimi Anna valinnainen nimi

4 Luo-painike Luo tiedosto (joka nollaa tdmé&n valintaikkunan, jotta voit toistaa ndmad vaiheet jokaiselle
segmentille)

Katso kohta Rajaus ja leikkaus saadaksesi lisdtietoja leikkeiden leikkaamisesta ja pilkkomisesta suoraan aikajanalla.

1.6.5 Vie tiedostot

Jos haluat jakamasi tiedostosegmentit saataville OpenShot-projektisi ulkopuolella tai haluat kopioida kaikki videosi yhteen
paikkaan, voit tehdé tamén Vie tiedostot -valintaikkunassa. Valitse haluamasi tiedostot pitamalld Ctrl-ndppéintd painet-
tuna ja napsauttamalla, sitten 0O1kea napsautus ja valitse Vie tiedostot. Valintaikkunassa valitse kohdekansio ja napsauta
Vie.

HUOM: Tama vie jokaisen tiedoston tai tiedostosegmentin kayttden sen alkuperaisté videoprofiilia (leveys, korkeus, ku-
vataajuus, kuvasuhde jne.). Se tukee myos mité tahansa Jaa tiedosto (kuvattu ylld). Esimerkiksi, jos olet jakanut pitkén video-
tiedoston moniin eri segmentteihin (ja nimennyt ne), voit nyt vied& kaikki segmentit erillisind videotiedostoina (kdyttden
alkuperdisen tiedoston videoprofiilia).
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Export To /home/jonathan

1.6.6 Lisda aikajanalle

Export Clips

Cancel Export

Joissakin tapauksissa saatat tarvita lisdtd monta tiedostoa aikajanalle samanaikaisesti. Esimerkiksi valokuvan diaesitys tai
suuri maara lyhyitd videoleikkeitd. Lisdd aikajanalle -valintaikkuna voi automatisoida timéan tehtdvan puolestasi. Valitse
ensin kaikki lisattavat tiedostot, napsauta hiiren oikealla ja valitse Lisda aikajanalle.

0 Add To Timeline
Name

This is a really cra...

trailer 480p.mowv...

a¢ol

aw

= L€ roéyaes.mpd

TitleFileMame-1.svyg

Timeline Location

Start Time (seconds):  0.00

Track: Track 4

K‘UJ

Image Length (seconds, 10.00

Fade

Fade: Fade In & Out

'k-h

Length (seconds): 2.00

Zoom

Zoom:

\Z

Transition

Transition:

'\\U\

Length:

Total Length (seconds): 00:02:44:02
OK

Cancel
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# Nimi

Kuvaus

1 Valitut tiedostot
Tiedostojen jarjestys

3 Aikajanan sijainti
Haéivytysvaihtoehdot

5 Zoomausvaihtoehdot
Siirtymaét

Luettelo valituista tiedostoista, jotka on lisdttava aikajanalle

Kéytd nditd painikkeita tiedostoluettelon jdrjestdmiseen (siirrd ylds, siirré alas, sa-
tunnaista, poista)

Valitse aloitussijainti ja raita, johon ndma tiedostot lisdtdén aikajanalle

Haivytys sisdén, haivytys ulos, molemmat tai ei kumpaakaan (vaikuttaa vain kuvaan,
ei daneen)

Léhenng, loitonna tai ei kumpaakaan

Valitse tietty siirtyma tiedostojen vélille, satunnainen tai ei kumpaakaan (vaikuttaa
vain kuvaan, ei d44neen)

1.6.7 Ominaisuudet

Nayttadksesi minkda tahansa tuodun tiedoston ominaisuudet videoprojektissasi, napsauta tiedostoa hiiren oikealla ja valit-
se Tiedoston ominaisuudet. Timé avaa tiedoston ominaisuudet -valintaikkunan, joka néyttié tietoja mediatiedostostasi.
Tietyille kuvatyypeille (esim. kuvasarjat) voit myds sdatda kuvataajuutta téssa valintaikkunassa.

File Edit Title View Help

Rl &« » % » &

Project Files

Show All Video Audio Image

Project Files  Transitions Effects

Timeline

Track 5

Track 4

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

Video Preview

File Properties

File Name: Snow%04d.png
Tags:

File Path: ng/animation/Snow%04d.png = Browse...

Details  JSON

Video Details

Width:

Height:

Aspect Ratio:

Pixel Ratio:

Frame Rate: 30|

Interlaced: No

Video Format
Audio Format

Frame Settings

Cancel Update |
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# Nimi Kuvaus

1 Tiedoston ominaisuudet Valitse kuvasarja Projektitiedostot-paneelissa, napsauta hiiren oikealla ja va-
litse Tiedoston ominaisuudet

2 Kuvataajuus Kuvasarjoille voit myos sddtdd animaation kuvataajuutta

1.6.8 Poista projektista

Tama poistaa tiedoston projektista. Se ei kuitenkaan poista fyysisté tiedostoa, joten tiedoston poistaminen projektista tekee
sen vain timén videoprojektin kayttokelvottomaksi.

1.6.9 Projektin resurssikansio
OpenShot luo ja kdyttdd muutamia viliaikaisia tyoskentelykansioita muokkauksen aikana. Nama sijaitsevat kayttdjapro-
fiilissasi polun .openshot_qt/ alla ja sisdltavat projektiin liittyvié tiedostoja, joita OpenShot luo puolestasi:

« .openshot_qt/blendex/ - Blender-animaatiot, jotka on luotu Animoidun otsikon valintaikkunassa

« .openshot_qgt/title/ - SVG-otsikkotiedostot, jotka on luotu Otsikko-valintaikkunassa

« .openshot_qt/thumbnail/ - Projektitiedostoille ja aikajanalle luodut pikkukuvat

« .openshot_qt/clipboard/ - Leikepdydalta liitetyista tiedoista luotu media (kuvat, ddni tai video, jotka on ensin
tallennettava levylle)

+ .openshot_qt/protobuf_data - Seuranta- ja kohdetunnistustiedot

Kun valitset TiedostoUTallenna nimelld, OpenShot kopioi ndmé kansiot projektihakemistoosi yhteen kansioon nimel-
tda PROJECTNAME_Assets. Esimerkiksi: MyProject_Assets/clipboard sisaltdd kaiken leikepdydélta liittdmési me-
dian.

Osana tata prosessia kaikki polut * . osp-projektitiedostossasi paivitetdan olemaan suhteellisia projektikansioosi. Tama
pitéé kaiken itsendisend ja helpottaa siirtdmisté tai varmuuskopiointia yhtend kansiona.

Siivouskdyttaytyminen

Uuden projektin aloittaminen tai olemassa olevan projektin avaaminen tyhjentdd véliaikaiset .openshot_qt-
tyokansiot, jotta aloitat puhtaalta poydaltd. Tallennetut projektisi eivdt muutu, ja kaikki aiemmin kopioidut resurssit PRO-
JECTNAME_Assets-kansioon sdilyvét kyseisen projektin hakemistossa.

1.6.10 Puuttuvat tiedostot

Kun luot ja tallennat projektin OpenShotissa, kaikki ohjelmistoon tuodut tiedostot (kuten videot, dénet ja kuvat) on oltava
kaytettavissa koko projektin ajan. Tama tarkoittaa, ettd nditd tuotuja tiedostoja ei saa nimeta uudelleen, poistaa tai siirtaa
eri kansioihin. Lisdksi tiedostojen sijaintipolkua ei saa muuttaa. Tdma4 periaate koskee myos muita videoeditointiohjelmia.

Esimerkiksi kdyttdjat saattavat siirtda tai poistaa kansioita, irrottaa USB-laitteensa tai siirtdé tai poistaa projektitiedostojaan.
Mika tahansa néistd aiheuttaa Puuttuva tiedosto -viestin, jossa OpenShot pyytdd sinua etsimdén puuttuvien tiedostojen kan-
sion. Riippuen projektisi tiedostojen médrastd, OpenShot voi pyytda sinua etsimdan puuttuvia tiedostoja useita kertoja.

Kun OpenShot tallentaa projektin, kaikki tiedostopolut muunnetaan relatiivisiksi poluiksi. Kunhan pidéat kaikki resurssit
jarjestettyind samassa paakansiossa (mukaan lukien *osp-projektitiedosto), voit siirtda projektikansion ilman, ettd puuttu-
vien tiedostojen kehotteet aktivoituvat. Voit jopa siirtdé itsenéisen projektikansion toiselle tietokoneelle ilman ongelmia.
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Jokaisella on oma tapansa jirjestdé tiedostoja, ja on tarkedd muistaa olla muuttamatta tiedostopolkuja, nimedmaéttd tiedos-
toja uudelleen tai poistamatta tiedostoja videoeditointiohjelmissa, silld se voi aiheuttaa puuttuvien tiedostojen ongelmia.
Yksityiskohtaisen oppaan puuttuvista tiedostoista 16ydéat osoitteesta The Case of “Missing Files”!.

1.7 Leikkeet

Kun lisddt OpenShotissa projektitiedostoja (videoita, kuvia ja 4&ntd) aikajanalle, ne ndkyvét leikkeind, jotka esitetdan pyo-
ristetyilld suorakulmioilla. N4illa leikkeilld on erilaisia ominaisuuksia, jotka vaikuttavat niiden renderdéintiin ja yhdistami-
seen. Ndihin ominaisuuksiin kuuluvat leikkeen sijainti, kerros, skaala, paikka, kierto, alfa ja yhdistdminen (sekoitustila).

Voit tarkastella leikkeen ominaisuuksia joko napsauttamalla sitd hiiren oikealla ja valitsemalla Ominaisuudet tai kaksois-
napsauttamalla leikettd. Ominaisuudet on lueteltu aakkosjarjestyksessd Ominaisuudet-paneelissa, ja voit kayttdd ylaosan
suodatusvaihtoehtoja loytadksesi tiettyja ominaisuuksia. Katso Leikkeen ominaisuudet saadaksesi luettelon kaikista leikkeen
ominaisuuksista.

Ominaisuuden sédédtimiseksi:
 Voit tehdd karkeita muutoksia vetdmalla liukusaadinta.
» Tarkkoihin saatoihin kaksoisnapsauta ominaisuutta ja syota tarkat arvot.

* Jos ominaisuus siséltdd ei-numeerisia valintoja, napsauta hiiren oikealla tai kaksoisnapsauta saadaksesi vaihtoeh-
toja.

Leikkeen ominaisuudet ovat keskeisid Animaatio-jarjestelmassa. Kun muokkaat leikkeen ominaisuutta, avainkehys luo-
daan automaattisesti nykyiseen toistopdan kohtaan. Jos haluat, ettd ominaisuuden muutos koskee koko leikettd, varmista,
ettd toistopad on leikkeen alussa tai ennen sitd ennen sadatojen tekemista. Loydat leikkeen alun helposti kdyttdmalla aikaja-
nan tyokalurivin seuraava/edellinen merkki -toimintoa.
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* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

[ N Y- N e

Project Files 760 Video Preview

Show All Video Audio Image

TearsOfSteel...

l4d << P »> »p

Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

TearsOfSteel.mp4

Track 4

# Nimi Kuvaus
1 Leike 1 Videoleike

Siirtyma Hidas héivytyssiirtymé kahden leikkeen kuvan valill (ei vaikuta d4neen)
3 Leike 2 Kuvaleike

1.7.1 Rajaus ja leikkaus

OpenShot tarjoaa useita tapoja sdédtédé leikkeen alun ja lopun rajauskohtia (tunnetaan myds nimelld rajaaminen). Yleisin tapa
on napsauttaa ja vetdd leikkeen vasenta tai oikeaa reunaa. Rajauksella voidaan poistaa ei-toivottuja osia leikkeen alusta tai
lopusta.

Leikkeen leikkaamiseksi pienempiin osiin OpenShot tarjoaa useita vaihtoehtoja, mukaan lukien leikkeen jakamisen tai
leikkaamisen toistopdan (pystysuora toistolinja) kohdalla. Leikkeiden rajaaminen ja leikkaaminen ovat tehokkaita tyokaluja,
jotka mahdollistavat videon osien uudelleenjirjestelyn ja ei-toivottujen osien poistamisen.

Téssa on luettelo kaikista tavoista leikata ja/tai rajata leikkeitd OpenShotissa:
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Rajaus- ja leikkaustapa

Kuvaus

Reunan koon muuttaminen Vie hiiri leikkeen reunan péélle ja muuta kokoa vetdmaélld vasemmalle tai oikealle.

Leikkaa kaikki

Leikkaa valitut

Leikkeen vasenta reunaa ei voi pienentéd alle 0.0:n (eli tiedoston ensimmdinen kehys).
Leikkeen oikeaa reunaa ei voi suurentaa yli tiedoston Kkeston (eli tiedoston viimeinen
kehys).

Kun toistopda leikkaa useita leikkeitd, napsauta toistopdatd hiiren oikealla ja valit-
se Leikkaa kaikki. Tama leikkaa kaikki leikkeet, jotka leikkaavat toistopdan kaikilla
raidoilla. Voit myos kayttaé pikandppaimia Ctr1+Shift+K siilyttddksesi molemmat
puolet, Ctr1+Shift+J sailyttadksesi vasemman puolen tai Ctr1+Shift+L sailyt-
téédksesi oikean puolen leikkeista.

Kun toistopaa leikkaa leikkeen, napsauta leikettd hiiren oikealla ja valitse Leikkaa.
Tama tarjoaa vaihtoehdot sdilyttda leikkeen vasen puoli, oikea puoli tai molemmat
puolet. Vaihtoehtoisesti kiyta pikandppdimid Ctr1+K sailyttddksesi molemmat puo-
let, Ctr1+J siilyttiddksesi vasemman puolen tai Ctr1+L sdilyttadksesi oikean puolen.

Leikkaa valitut (aaltoliike) = Leikkaa valitut leikkeet toistopdén kohdalla, sdilyttden joko vasemman puolen (pika-

Partaveitsi-tyokalu

néppdin: W) tai oikean puolen (pikandppéin: Q), samalla siirtden aukon poiston vaiku-
tuksen nyKkyisella raidalla.

partaveitsi-tyokalu Aikajana-tyokalurivilti leikkaa leikkeen siihen kohtaan, johon
napsautetaan. Kaytd SHIFT leikataksesi ja sdilyttddksesi vasemman puolen, tai CTRL
sdilyttadksesi oikean puolen.

Tiedoston jakamisen valin- Napsauta tiedostoa hiiren oikealla ja valitse Jaa tiedosto. Tdma avaa valintaikkunan,

taikkuna

jonka avulla voit luoda useita leikkeita yhdesta videotiedostosta.

Muista, ettd ylld mainituilla leikkaustavoilla on myos Pikandppdimet, jotka sdastévét vield enemmaén aikaa.

1.7.2 Valinnat

Leikkeiden ja siirtymien valitseminen aikajanalla on olennainen osa editointia OpenShotissa. Saatavilla on useita valinta-
menetelmid tyonkulun tehostamiseksi, mikd mahdollistaa tehokkaan leikkeiden ja siirtymien muokkauksen.

Téssé on luettelo kaikista tavoista valita leikkeitd OpenShotissa:

Valintamenetelma

Kuvaus

Laatikkovalinta
Napsauta valinta
Liséi valintaan

Aluevalinta

Aaltovalinta

Tyhjenna valinta

Valitse kaikki
Poista valinta

Napsauta ja veda valintaruutu klippien tai siirtymien ymparille valitaksesi useita kohteita
kerralla. Pidd Ctr1-nappaintd painettuna lisitiksesi nykyiseen valintaan.

Napsauta klippié tai siirtymé&4 valitaksesi sen. Tdima poistaa muiden kohteiden valinnan,
ellei Ctr1l-nippéinté pidetd painettuna.

Pid4 Ctr1-ndppainta painettuna napsauttaessasi lisatéksesi tai poistaaksesi klippeja nyKkyi-
sestd valinnasta, jolloin voit valita ei-vierekkaisia klippeja.

Pidd Shift-nidppiintid painettuna napsauttaessasi valitaksesi alueen Kklippejé/siirtymii
edellisestd valinnasta uuteen valintaan. Taimé tukee myos useiden raitojen yli ulottuvia
alueita.

Pidd Alt-nappiintd painettuna napsauttaessasi valitaksesi aaltoilevasti kaikki KIi-
pit/siirtymét valinnastasi raidan loppuun. Tam lisdd aina nykyiseen valintaan, vaikka
Ctrl ei olisi painettuna.

Napsauta missd tahansa aikajanalla tai uudessa klipissé/siirtyméssé nollataksesi nykyisen
valinnan, ellei Ctrl ole painettuna.

Paina Ctr1+A valitaksesi kaikki Klipit ja siirtymét aikajanalla.

Paina Ctr1+Shift+A poistaaksesi kaikkien klippien ja siirtymien valinnan aikajanalla.
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Naiden valintatekniikoiden hallinta tehostaa editointiprosessiasi, erityisesti monimutkaisten projektien kanssa tyoskennel-
lessé. Lisdvinkkeja valintaan ja editointiin 10ydéat kohdasta Rajaus ja leikkaus.

1.7.3 Kontekstivalikko

OpenShotissa on runsaasti valmiita animaatioita ja klippien ominaisuuksia, kuten haivytys, liukuminen, zoomaus, ajan
kddntdminen, d4dnenvoimakkuuden sdétd jne. Ndihin esiasetuksiin péédsee késiksi napsauttamalla klippié hiiren oikealla,
jolloin avautuu kontekstivalikko. Esiasetus asettaa yhden tai useamman klippiominaisuuden kayttéjélle ilman, ettd avain-
kehyksié tarvitsee asettaa manuaalisesti. Katso Leikkeen ominaisuudet.

Jotkut esiasetukset antavat kayttdjan kohdistaa asetuksen klipin alkuun, loppuun tai koko klippiin, ja useimmat esiasetuk-
set sallivat tietyn klippiominaisuuden nollaamisen. Esimerkiksi Volume-esiasetusta kaytettdessa kayttajdlla on seuraavat

valikkovaihtoehdot:

* Nollaa - Timad palauttaa &4dnenvoimakkuuden alkuperadiselle tasolle.

+ Klipin alku - Ainenvoimakkuuden valinta vaikuttaa klipin alkuun.

+ Klipin loppu - Ainenvoimakkuuden valinta vaikuttaa klipin loppuun.

+ Koko klippi - Adnenvoimakkuuden valinta vaikuttaa koko klippiin.

00:01:17,18

‘ Track 5

‘ Track 4

00:00:08 00:00:16 00:00:24 00:00:32

l | |

00:00:40

~ TearsOfSteel.mp4

Copy
Fade

No Animation

L Zoom
End of Clip 4

Entire Clip Edge to Center 2
Edge to Edge 4

Rotate
Layout Center to Top
Time

Volume Center to Right

Separate Audio Random Center to Bottom
Slice

% Transform Ctrl+R

Display
& Properties Ctrl+l

== Remove Clip

Esiasetuksen nimi

Kuvaus

Haivytys
Animaatio

Kierra

Asettelu

Aika
Adnenvoimakkuus
Erottele dani

Leikkaa
Muuta

Naytto
Ominaisuudet
Kopioi / Liitd
Poista klippi

Haivytd kuva siséén tai ulos (usein helpompaa kuin siirtymén kayttdminen)

Zoomaa ja liu’uta klippia

Kierré tai peilaa klippi

Muuta videon kokoa pienemmaéksi tai suuremmaksi ja kiinnitd mihin tahansa kulmaan
Kéaanng, toista ja nopeuta tai hidasta videota

Haivyta dani sisdan tai ulos, vahenna tai lisda klipin ddnenvoimakkuutta tai mykista

Erottele dédni klipistd. Tama esiasetus voi luoda joko yhden irrotetun daniklipin (sijoitettuna al-
kuperdisen klipin alapuolelle kerrokseen) tai useita irrotettuja déniklippeja (yksi per déniraita,
sijoitettuna useille kerroksille alkuperdisen klipin alapuolelle).

Leikkaa klippi toistopddn kohdasta

Ota muokkaustila kayttoon

Nayta aaltomuoto tai pikkukuva klipille

Néayta ominaisuuspaneeli klipille

Kopioi ja liitd avainkehyksié tai monista koko klippi (kaikkine avainkehyksineen)

Poista Kklippi aikajanalta
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Haivytys
Hiivytys-esiasetus mahdollistaa sujuvat siirtymat lisdamalla tai vahentamalla klipin lapindkyvyytta asteittain. Se luo klipin
kuvan héivytyksen sisdén tai ulos, miké sopii erinomaisesti klippien aloitukseen tai lopetukseen. Katso Alfa avainkehys.

+ Kayttoesimerkki: Hiivytyksen lisddminen videoleikkeeseen kohtauksen pehmeédksi lopettamiseksi.

« Vinkki: Sdada haivytyksen kestoa (hidas tai nopea) hallitaksesi sen ajoitusta ja voimakkuutta.

Animaatio

Animate-esiasetus lisdd dynaamista liikettd leikkeitd varten yhdistdméalla zoomaus- ja liukuanimaatioita. Se animoidaan
zoomaamalla siséén tai ulos samalla, kun leike liukuu néytén poikki. Se voi liukua moniin tiettyihin suuntiin tai liukua ja
zoomata satunnaiseen sijaintiin. Katso Sijainti X ja Sijainti Y ja Scale X ja Scale Y avainkehyksia.

+ Kiayttoesimerkki: Animaatioesiasetuksen kédyttiminen kameran liikkeen simuloimiseksi maisemakuvassa.

 Vinkki: Kokeile erilaisia animaation nopeuksia ja suuntia monipuolisten visuaalisten efektien saamiseksi.

Kierra

Rotate-esiasetus mahdollistaa leikkeitd helpon kierron ja kddntdmisen, parantaen niiden visuaalista ilmetta. Se mahdollistaa

suuntauksen sdatamisen kiertdmalla ja kddntamalla leikkeen luovia visuaalisia muutoksia varten. Katso Kierto avainkehys.
+ Kayttoesimerkki: Kuvan tai videon kiertdminen 90 astetta (pystyvideo maisemavideoksi)

+ Kayttoesimerkki: Jos videosi on kddnnetty sivuttain (90 astetta), voit kiertda sen myoté- tai vastapaivain 90 astetta
saadaksesi oikean suuntauksen. Tama on hyodyllista, jos vahingossa kuvasit videon pystyasennossa, vaikka tarkoitit
maisemavideon.

+ Kayttoesimerkki: Jos videosi on yldsalaisin, voit kiertdd sen 180 astetta kddntédksesi sen oikeaan suuntaan. Tdma
voi tapahtua, jos pidit kameraa vahingossa védérin kuvatessasi.

Asettelu

Layout-esiasetus saédtaa leikkeen kokoa ja kiinnittdd sen valittuun ndytén kulmaan. Se muuttaa leikkeen kokoa ja ankkuroi
sen kulmaan tai keskelle, hyddyllinen kuva kuvassa- tai vesileimaefekteissd. Katso Sijainti X ja Sijainti Y ja Scale X ja Scale Y
avainkehyksia.

+ Kayttoesimerkki: Logon sijoittaminen videon kulmaan layout-esiasetuksella.

+ Vinkki: Yhdistd animaatioesiasetuksiin dynaamisia siirtymid varten, jotka siséltdvat koon muuttamista ja uudelleen-
sijoittamista.

Aika

Time-esiasetus muokkaa leikkeen toistonopeutta, mahdollistaen kddnteisen toiston tai aikaveloitusefektit. Se muuttaa leik-
keen toiston nopeutta ja suuntaa, parantaen visuaalista tarinankerrontaa. Katso Aika avainkehys.

+ Kayttoesimerkki: Hidastetun liikkeen efektin luominen korostamaan tiettyd toimintaa.

+ Vinkki: Kéyté aikaesiasetuksia luovasti muokataksesi videosi rytmia.
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Toista
Kéyta Time 0 Repeat toistaaksesi leikkeen useita kertoja ilman, ettd sinun tarvitsee rakentaa aikakdyraa kasin. OpenShot luo
tarvittavat Time avainkehykset puolestasi (voit muokata niitd my6hemmin).
Valikkopolku
* Time 0 Repeat 0 Loop 0 Forward — toistaa vasemmalta oikealle, sitten aloittaa alusta
» Time O Repeat 0 Loop 0 Reverse — toistaa oikealta vasemmalle, sitten aloittaa lopusta
» Time O Repeat 0 Ping-Pong U Forward - eteenpdin, sitten taaksepdin, sitten eteenpdin...
* Time 0 Repeat 0 Ping-Pong U Reverse — taaksepdin, sitten eteenpdin, sitten taaksepain...
* Custom... — avaa valintaikkunan lisdasetuksille (katso alla)

Toistomdadrat ovat rajallisia (2x, 3x, 4%, 5%, 8%, 10x tai mukautettu luku). Esimerkki: “Eteenpdin, sitten taaksepéin ja pysdhdy”
= Ping-Pong O Forward 0 2x.

Miti toistetaan
* Toisto vaikuttaa aina leikkeen tilla hetkelld rajattuun alkuun/loppuun.

* Time-kéyrd merkitdén yksinkertaisella muodolla: - Loop Forward = nouseva sahalaita - Loop Reverse = laskeva saha-
laita - Ping-Pong = kolmio (suunta vaihtuu jokaisella kierroksella)

» Kaksoisruudun valttdmiseksi saumassa, jokaisen kierroksen viimeistd ruutua ei toisteta.
Avainkehykset toiston aikana

* Kun kéytét Toistoa, OpenShot myds toistaa muut avainkehykset rajatun osan siséllé (sijainti, skaalaus, efektit jne.)
jokaisella kierroksella, jotta animaatiosi pysyvéat synkronissa.

» Toistetut avainkehykset sdilyttavéat suhteellisen ajoituksensa jokaisella kierroksella.
Mukautettu toisto (valintaikkunan asetukset)

¢ Pattern: Silmukka | Ping-Pong

Direction: Eteenpdin | Taaksepdin
* Passes: kokonaisluku (2 tai enemmadn). TAma on toistokertojen maara.

* Delay: luku + yksikko [ruudut | ms | sek]. Tima on valinnainen viive toistojen valilla.

Speed Ramp (%): % nopeuden muutos per kierros (valinnainen). Positiivinen nopeuttaa jokaista kierrosta; negatiivi-
nen hidastaa.

Nollaa

* Time [0 Reset Time poistaa kokonaan kaikki Aika-kdyrat (mukaan lukien Toisto) ja palauttaa leikkeen alkuperdiseen
toistoon, ilman etta alkuperiiset ei-Aika avainkehykset poistetaan.

Aikatyokalu

Toinen tapa muuttaa leikkeen nopeutta on kéyttaa aikatyokalua (Timing) aikajanapalkissa. Ota kéyttdon kelloikoni ja veda
leikkeen reunoja. Leikkeen pidentdminen hidastaa toistoa, lyhentdminen nopeuttaa leikettd. Kaikki leikkeen ja sen efektien
avainkehykset skaalataan niin, ettd niiden suhteelliset sijainnit sailyvat.
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Aanenvoimakkuus

Volume-esiasetus hallitsee ddniominaisuuksia, mahdollistaen sujuvat danenvoimakkuuden sdadot. Se hallitsee 4anenvoi-
makkuutta, mukaan lukien héivytykset sisdén/ulos, &dnenvoimakkuuden pienentdmisen/kasvattamisen tai mykistyksen.
Katso Adnenvoimakkuus avainkehys.

» Kiyttoesimerkki: Sovelletaan asteittaista ddanenvoimakkuuden haivytystd kohtauksien vdliseen siirtymaan.

* Vinkki: Kéytd danenvoimakkuuden esiasetuksia 4dnenvoimakkuuden nopeaan alentamiseen tai nostamiseen.

Erottele dani

Separate Audio -esiasetus erottaa danen leikkeestd, luoden irrotettuja dénileikkeitd, jotka sijoittuvat alkuperéisen leikkeen
alapuolelle aikajanalle. Tdma esiasetus voi luoda joko yhden irrotetun dénileikkeen (sijoitettuna kerrokseen alkuperaisen
leikkeen alapuolella) tai useita irrotettuja dénileikkeitd (yksi per déniraita, sijoitettuna useille kerroksille alkuperdisen leik-
keen alapuolelle).

+ Kiyttoesimerkki: Taustamusiikin erottaminen videoleikkeestd itsendistd hallintaa varten.

* Vinkki: Kéyt4 tité esiasetusta hienosdétadksesi 4dnié erikseen visuaalisesta sisallosta.

Leikkaa

Slice-tytkalulla voit leikata leikkeen toistopédn kohdasta (pystyviiva, joka néyttdd nykyisen sijaintisi aikajanalla). Tama jakaa
leikkeen kahteen erilliseen osaan tarkalleen toistopdan kohdasta.

Leikkaaminen on keskeinen ominaisuus tarkkojen muokkausten tekemiseen ja videon osien jarjestelyn muuttamiseen. Voit
leikata leikkeen ja valita, sdilytdtko toisen puolen tai molemmat, ja aaltoiluvaihtoehdolla voit automaattisesti siirtda muita
saman raidan leikkeitd tdyttamdaan leikkauksesta aiheutuvat aukot.

Leikkausvaihtoehdot:

+ Sdilytda Molemmat Puolet: Taimaé vaihtoehto jakaa leikkeen kahteen osaan, sdilyttden kaiken molemmin puolin tois-
topdata. Se on hyoddyllinen, kun haluat jakaa leikkeen osiin, mutta et halua poistaa mitdan.

+ Siilytd Vasen Puoli: Timé vaihtoehto leikkaa leikkeen ja poistaa toistopdin oikealla puolella olevan osan, sdilyttden
vain toistopdén vasemmalla puolella olevan osan. Kéyté tité poistaaksesi leikkeen osan, joka tulee nykyisen pisteen
jalkeen.

Sailytd Oikea Puoli: Tamé vaihtoehto leikkaa leikkeen ja poistaa toistopddn vasemmalla puolella olevan osan, séi-
lyttden vain toistopdén jalkeisen osan. Se on kétevé leikkeen alun trimmaamiseen ja lopun séilyttdmiseen.

+ Aaltoileva Leikkaus: Aaltoileva leikkaus ei ainoastaan leikkaa leikettd, vaan siirtdd myos kaikki seuraavat leikkeet
ja siirtymat tayttdmaan aukon. Ndin aikajanasi pysyy jatkuvana ilman tyhjié tiloja leikkauksen jdlkeen, sddstden sinut
leikkeiden manuaaliselta sdatamiselta.

Vinkkeja Aloittelijoille:

+ EsimerkKki: Jos leikkeessé on osa, jota et halua (kuten kohtauksen loppu), kiyta Siilyta Vasen Puoli tai Sdilyta Oikea
Puoli poistaaksesi sen. Jos haluat jakaa kohtauksen useampaan pienempdén osaan jarjestelyé varten, kayta Sailyta
Molemmat Puolet.

* Nopea VinkKki: Leikkaamista voi kdyttdd myos pitkdn leikkeen jakamiseen pienempiin osiin, jolloin jokaisen osan
hallinta ja muokkaus on helpompaa.

Téydellisen oppaan leikkaamisesta ja kaikista kiytettdvissa olevista pikandppédimista 16ydat kohdasta Rajaus ja leikkaus.
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Muuta
Transform-esiasetus aktivoi leikkeelle muokkausty6kalun, joka mahdollistaa nopean sijainnin, koon, kierron, vinouden ja
kierron keskipisteen sdadon.

Sijainnin, koon, kierron ja vinouden nopeaan sdatdon valitse leike aikajanalta aktivoidaksesi muokkaustydkalun. Oletukse-
na valittu leike ndkyy esikatseluikkunassa muokkausohjaimien (siniset viivat ja nelidt) kanssa. Voit valita useita leikkeita
kerralla painamalla Ctx] tai Shift. Esikatselussa niakyy yksi ohjainten sarja kaikkien valittujen leikkeiden ympaérillg, ja
kaikki siirrot, skaalaus tai kierto vaikuttavat niihin yhdessa. Jos muokkaustyokalu on pois paaltd, napsauta leikettad hiiren
oikealla ja valitse Transform.

* Sinisid nelioitd vetdmalld sdddetdédn kuvan kokoa.

» Keskikohtaa vetdmalla siirretddn kuvan sijaintia.

* Hiirtd vetdmalla sinisten viivojen ulkopuolella kierrit kuvaa.

* Sinisié viivoja pitkin vetdmélla vinoitat kuvaa kyseiseen suuntaan.

+ Keskelld olevaa ympyraa vetdmalld siirrat keskipistettd, joka ohjaa kierron keskipistetta.

Huom: Kiinnitd tarkasti huomiota toistopdén sijaintiin (punainen toistoviiva). Avainkehykset luodaan automaattisesti nykyi-
seen toistokohtaan, mika auttaa luomaan animaatioita nopeasti. Jos haluat muokata leikettd ilman animaatiota, varmista,
ettd toistopdd on leikkeen vasemmalla puolella. Voit my6s séddtda néitd samoja leikeominaisuuksia manuaalisesti ominai-
suuksien muokkaajassa, katso Leikkeen ominaisuudet.

+ Kayttoesimerkki: Muokkaustilan kdyttdminen leikkeen koon muuttamiseen ja uudelleensijoittamiseen kuva kuvas-
sa -efektié varten.

» Vinkki: Kéyta tité esiasetusta hallitaksesi tarkasti leikkeen ulkoasua.
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Rajaa
Rajaa-esiasetus lisdé rajausefektin valittuun leikekappaleeseen ja ndyttdd vuorovaikutteiset rajauskahvat videon esikatse-
lussa. Alivalikko tarjoaa:

* Eirajaa - poistaa kaikki olemassa olevat rajausefektit.

* Rajaa (ei skaalausta) — rajaa leikettd skaalaamatta jaljelle jadvaa aluetta.

* Rajaa (skaalaa) - rajaa leiketta ja skaalaa rajattu alue tayttdmaan kehys.

Veda sinisid kahvoja sdatdéksesi rajausrajoja, siirtddksesi rajattua aluetta tai siirrd keskimmaistd kahvaa kuvan uudelleen-
sijoittamiseksi rajatun alueen sisalla.

Naytto

Naytto-esiasetus vaihtaa leikkeen nayttotilaa aikajanalla nayttden joko sen aaltomuodon tai pikkukuvan.
+ Kiyttoesimerkki: Adniaaltomuodon nayttdminen tarkkaa d4nen muokkausta varten.

 Vinkki: Kayt4 tité esiasetusta keskittyédksesi tiettyihin &44nen osa-alueisiin muokkauksen aikana.

Ominaisuudet
Ominaisuudet-esiasetus avaa leikkeen ominaisuuspaneelin, mahdollistaen nopean péésyn leikkeen ominaisuuksien, kuten
sijainnin, koon, kierron ym. sédatdihin. Katso Leikkeen ominaisuudet.

+ Kayttoesimerkki: Leikkeen ominaisuuksien, kuten ldpindkyvyyden, ddnenvoimakkuuden tai sijainnin sddtdminen.

+ Vinkki: Kéyta tité esiasetusta sujuvoittaaksesi kaikkien leikkeen ominaisuuksien sédit6a yhdessa paneelissa.

Kopioi / Leikkaa / Liita

Kopioi/ Liitd-esiasetus mahdollistaa avainkehysten, efektien kopioinnin ja liittimisen tai koko leikkeen kopioimisen avainke-
hysten kanssa. Liittdminen luo uuden leikkeen hiiren osoittimen kohdalle. Jos valitset yhden tai useamman leikkeen ennen
liitt4dmist4, voit liitt4da nykyisen leikkeesi niiden péaalle.

+ Kayttoesimerkki: Monimutkaisten animaatioiden siséltdvén leikkeen kopioiminen uudelleenkéyttdé varten projek-
tin eri osissa.

+ Vinkki: Kéytd tité esiasetusta toistaaksesi animaatioita tai efektejd useissa leikkeissa.
« Vinkki: Valitsemalla useita leikkeitd ennen liittdmisté asetat avainkehykset ja/tai efektit kaikille leikkeille.

* Vinkki: Voit kopioida yhden efektin ja liittd& sen useisiin valittuihin leikkeisiin.

Poista valit

Poista vdli ja Poista kaikki vdlit -vaihtoehdot auttavat poistamaan aikajanan leikkeiden véliset véalit nopeasti siirtdmalla
perédkkaisia leikkeita tayttdmaan valin. Naihin vaihtoehtoihin pdédsee kontekstivalikosta, ja ne ovat kdytettdvissa vain, kun
véleja havaitaan.

 Poista vali: - Tdmé vaihtoehto poistaa tietyn vélin kahden leikkeen vélilld aikajanalla. Napsauta véli hiiren oikealla
painikkeella paastéksesi Poista vdli -vaihtoehtoon. - Kéytto: Kéyta tatd vaihtoehtoa poistaaksesi nopeasti tietyn vélin,
joka on aiheutunut leikkeen rajauksesta tai saksityokalun kaytosta.
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 Poista kaikkKi vilit: - Timé vaihtoehto poistaa kaikki valit leikkeiden vélilld koko raidalla aikajanalla. Napsauta rai-
dan nimea hiiren oikealla paastéksesi Poista kaikki vdlit -vaihtoehtoon. - Kaytto: Thanteellinen radoille, joissa on pe-
rakkaisia leikkeitd, kuten valokuvan diaesityksessa, jossa ei haluta véleja.

Poista klippi

Poista leike -vaihtoehto antaa sinun poistaa leikkeen aikajanalta. Leikkeiden poistaminen on olennainen osa projektin jar-
jestdmista ja ei-toivottujen osien poistamista. Leikkeen poistaminen voi myo6s vaikuttaa ymparoiviin leikkeisiin. Jos haluat
siistid leikkeen poistamisen jdlkeisen vélin, sinulla on muutamia vaihtoehtoja aikajanan automaattiseen sdatdmiseen.

Leikkeen poistaminen: Poistaaksesi leikkeen, valitse se ja paina nappaimistoltd Delete, tai napsauta leiketta hiiren oi-
kealla ja valitse kontekstivalikosta Poista leike. Voit myos valita useita leikkeitd pitdmallda Ctr1-ndppdintd painettuna ja
napsauttamalla muita leikkeitd, ja poistaa ne kaikki kerralla.

Aaltopoisto: Jos haluat poistaa leikkeen ja automaattisesti poistaa sen jilkeisen tyhjédn tilan (vélin), kayta Aaltopoisto-
toimintoa painamalla Shift+Delete. Timai siirtaa kaikki jaljelld olevat leikkeet ja siirtymét raidalla vasemmalle, tidyttden
vélin ja pitden aikajanan sujuvana ja jatkuvana.

Poista vili: Leikkeen poistamisen jalkeen, jos aikajanallasi on jéljelld vélejd, jotka haluat poistaa, napsauta tyhjaa tilaa
hiiren oikealla ja valitse Poista vdli. Tama siirtda kaikki leikkeet ja siirtymét vasemmalle, sulkien vélin ja ylldpitden videosi
sujuvuuden.

Vinkkeja Aloittelijoille:

» Esimerkki: Jos sinulla on leike, jota et enéd tarvitse, kuten intro, jonka paatit olla kayttamaéttd, voit nopeasti valita sen
ja joko poistaa sen tai kdyttdd Aaltopoistoa poistaaksesi sen ja siirtddksesi kaiken vasemmalle vdlin sulkemiseksi.

Lisaé edistyneitd muokkausvaihtoehtoja ja pikandppédimia varten katso Rajaus ja leikkaus -osio.

1.7.4 Efektit

Monien animoitavien ja sdédettdvien leikkeiden ominaisuuksien lisdksi voit my6s pudottaa efektin suoraan leikkeeseen
efektipaneelista. Jokainen efekti on esitetty pienelld vérilliselld kirjainkuvakkeella. Klikkaamalla efektikuvaketta saat néky-
viin kyseisen efektin ominaisuudet, joita voit muokata (ja animoida). Tdydellinen lista efekteisté 16ytyy kohdasta Efektit.
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1.7.5 Leikkeen ominaisuudet

Alla on luettelo leikkeen ominaisuuksista, joita voi muokata ja useimmissa tapauksissa my0s animoida ajan kuluessa. Nayt-
tééksesi leikkeen ominaisuudet, napsauta hiiren oikealla ja valitse Ominaisuudet. Ominaisuuksien muokkausikkuna avau-
tuu, jossa voit muuttaa néditd ominaisuuksia. Voit valita useita leikkeitd, siirtymié tai efektejd kerralla. Paneelin yldosan
pudotusvalikossa ndkyy merkinnét jokaiselle kohteelle sekd merkintd kuten 2 valintaa. Valitse timé merkintd muoka-
taksesi kaikkia valittuja kohteita yhdessd; ndkyviin tulevat vain ne ominaisuudet, jotka ne jakavat. Jos kentta on tyhja, arvot
eroavat kohteiden valill4, mutta voit silti muuttaa sité tai lisdtd avainkehyksen kaikille.

Huomaa: Kiinnité tarkasti huomiota siihen, missé toistopéa (eli punainen toistolinja) sijaitsee. Avainkehykset luodaan auto-
maattisesti nykyiseen toistokohtaan, mikd auttaa luomaan animaatioita nopeasti.

Kun animoit leikkeen ominaisuuksia, voit hdivyttaa leikkeen ldpindkyméattomasté lapindkyviksi kayttamalla alpha-arvoa,
siirtaa leikettd naytolla location_x ja location_y -arvoilla, skaalaa leikettd pienemmaéksi tai suuremmaksi scale_x
jascale_y -arvoilla, saatad leikkeen ddnenvoimakkuutta hiljaisemmaksi tai kovemmaksi volume-arvolla ja paljon muuta.
Jos haluat asettaa yhden staattisen leikkeen ominaisuuden ilman animaatiota, varmista, ettd toistopdd on leikkeesi alussa
(vasemmalla) ominaisuuden arvoa sdddettiessa.

Katso alla olevaa taulukkoa saadaksesi taydellisen listan leikkeen ominaisuuksista.

Leikkeen ominai- Tyyppi Kuvaus

suuden nimi

Alfa Avainkehys Kayrd, joka kuvaa alfan arvoa kuvan héivyttdmiseen ja lapindkyvyyden lisda-
miseen (1-0)

Kanavasuodatin Avainkehys Numero, joka edustaa suodatettavaa danikanavaa (poistaa kaikki muut kana-
vat)

Kanavakartoitus  Avainkehys Numero, joka edustaa ulostulokanavaa (toimii vain kanavasuodatuksen yhtey-
dessd)

Kehysnumero Luettelo Kehysnumeron nayttdmuoto (jos on)

Yhdistelmd (se- Luettelo Sekoittumistila, jolla tdma leike yhdistetdan alempiin tasoihin. Oletus on Nor-

koitustila) maali. Katso Yhdistelma (sekoitustila).

Kesto Liukuluku Leikkeen pituus (sekunteina). Vain luku -ominaisuus. Lasketaan kaavalla: Lop-
pu - Alku.

Loppu Liukuluku Leikkeen lopun rajauskohta (sekunteina)

Painovoima Luettelo Leikkeen painovoima madarittdd, mihin kohtaan se kiinnittyy vanhempaan (li-
sdtiedot alla)

Ota &4ani kaytt6én  Luettelo Valinnainen vylikirjoitus, joka médrittdd, onko leikkeessd &intd (-
1=madéritteleméaton, 0=ei, 1=kylld)

Ota video kayt- Luettelo Valinnainen ylikirjoitus, joka madarittdd, onko leikkeessd videota (-

toon 1=madrittelematon, O=ei, 1=kylld)

Tunnus Merkkijono Satunnaisesti luotu GUID (globally unique identifier), joka on annettu jokaiselle
leikkeelle. Vain luku -ominaisuus.

Raita Kokonaisluku Kerros, joka siséltda leikkeen (korkeammat raidat piirretddn alempien péalle)

Sijainti X Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa suhteellista X-sijaintia prosentteina painovoiman perusteel-
la (-1-1)

Sijainti Y Avainkehys Kéyrad, joka kuvaa suhteellista Y-sijaintia prosentteina painovoiman perusteel-
la (-1-1)

Ainenvoimak- Luettelo Asnenvoimakkuuden sekoitusasetukset ohjaavat, miten ddnenvoimakkuutta

kuuden sekoitus sdddetddn ennen sekoitusta (Ei mitd&dn=4la sdédda tdmén leikkeen 4anenvoi-

makkuutta, Vihennéd=laske ddanenvoimakkuutta 80 %:iin, Keskiarvo=jaa da-

nenvoimakkuus samanaikaisten leikkeiden miiran mukaan, lisdtiedot alla)
Keskipiste X Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa kierron keskipistettd, X-sijainti prosentteina (-1-1)
Keskipiste Y Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa kierron lahtopistettd, Y-sijainti prosentteina (-1-1)

continues on next page
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Table 2 - continued from previous page

Leikkeen ominai- Tyyppi Kuvaus

suuden nimi

Vanhempi Merkkijono Taman leikkeen vanhempi objekti, joka asettaa monien ndiden avainkehyksen
arvojen alkuarvoksi vanhemman arvon

Sijainti Liukuluku Leikkeen sijainti aikajanalla (sekunteina, 0.0 on aikajanan alku)

Kierto Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa kiertoa (0-360)

Skaalaus Luettelo Skaalaus maarittad, miten leike muutetaan sopimaan vanhempaansa (lisétie-
dot alla)

Skaalaus X Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa vaakasuuntaista skaalausta prosentteina (0-1)

Skaalaus Y Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa pystysuuntaista skaalausta prosentteina (0-1)

Vino X Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa X-vinouman kulmaa asteina (-45,0=vasen, 45,0=oikea)

Vino Y Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa Y-vinouman kulmaa asteina (-45,0=alas, 45,0=yl0s)

Alku Liukuluku Leikkeen alun trimmausasento (sekunteina)

Aika Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa toistettavia kehyksid ajan funktiona (kdytetdan videon no-
peuden ja suunnan sddtdmiseen)

Aénenvoimak- Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa ddnenvoimakkuutta hiljentdmiseen, voimistamiseen, mykis-

kuus tdmiseen tai tason sdatamiseen (0-1)

Aaltovéri Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa déniaallon varin

Aaltomuoto Totuusarvo Kéytetdanko aaltomuotoa leikkeen kuvan sijaan

Yhdistelma (sekoitustila)
Composite (Blend Mode) -ominaisuus ohjaa miten tadmin leikkeen pikselit sekoittuvat alempien raitojen leikkeisiin.
Jos olet uusi tassa, aloita valitsemalla Normal. Vaihda tilaa, kun haluat nopean luovan muutoksen ilman efektin lisddmista.
Aloittelijan vinkit

» Haluatko kirkastaa valotehosteita, hehkuja tai savua tumman kohtauksen paélla? Kokeile Screen tai Add.

* Haluatko tummentaa tai lisdtd tekstuurin videokuvaan (paperin rakenne, ruudukot, varjot)? Kokeile Multiply tai
Color Burn.

* Haluatko enemman kontrastia ilman, ettd mustat ja valkoiset murskautuvat liikaa? Kokeile Overlay tai Soft Light.
* Haluatko luovan/kédinteisen ilmeen tai kohdistaa elementtejd? Kokeile Difference tai Exclusion.

Yleiset tilat (suositeltu)
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Tila Toiminto

Normaali Tavallinen alfayhdistelma. Kunnioittaa leikkeen ldpindkyvyytta.

Tummenna Valitsee kahdesta kerroksesta tummemman pikselin kanavaa kohden.

Kertolasku Kertoo vdrit. Tummentaa ja auttaa tekstuureja istumaan videon péalle.
Véripolttaminen Tummentaa varjoja ja lisda kontrastia; voi leikata mustaksi.

Vaaleenna Valitsee kahdesta kerroksesta vaaleamman pikselin kanavaa kohden.

Naytto Kertolaskun vastakohta. Kirkastaa; erinomainen valoille, hehkulle, tulelle, sumulle.

Vérin korostus
Lisaa

Paallekkain
Pehmea valo

Kirkastaa korostuksia voimakkaasti; voi ylivalottaa valkoiseksi.

Lisada pikseliarvot. Voimakas kirkastus; leikkaa valkoiseen. Kutsutaan myos nimelld Linear
Dodge (Adqd).

Kertolaskun ja Nayton yhdistelm4, jossa alempi kerros mééraé. Lisdd voimakasta kontrastia.
Helldvarainen kontrastikayrd; pehmedampi kuin Paallekkain.

Kova valo Voimakkaampi, terdvéa kontrasti, jossa ylempi kerros ohjaa muutosta.
Erotus Kerrosten absoluuttinen erotus. Luo kdénteisiéd/psykedeelisid varejd; hyddyllinen kohdistuk-
sessa.
Poissulkeminen Pehmeédmpi versio Erotuksesta, vihemman kontrastia.
Huomautuksia

+ Sekoittamistilat vaikuttavat vériin, kun taas alfa (ominaisuus Alpha) vaikuttaa lapindkyvyyteen. Voit kiyttdd mo-

lempia.

* Jotkut tilat voivat luoda hyvin kirkkaita tai hyvin tummia tuloksia. Tarvittaessa alenna Alpha-ominaisuutta pehmen-

taaksesi.

* Multiply/Screen/Overlay-ryhmaén tarkin ulkoasu saavutetaan, kun projektin varit ovat lineaarisessa varitilassa.

Alfa

Alpha-ominaisuus on avainkehyskéyré, joka edustaa alfaarvoa, miérittden kuvan haalistumisen ja lapindkyvyyden leikissa.
Kéyré vaihtelee arvosta 1 (tdysin ldpindkymétén) arvoon 0 (tdysin lapinakyva).

+ Kayttoesimerkki: Sovelletaan asteittaista hdivytystd sisdén tai ulos sujuvan siirtymén aikaansaamiseksi leikkeiden

valilla.

 Vinkki: Kéyta avainkehyksiéd luodaksesi monimutkaisia haalistumismalleja, kuten haalistuminen siséén ja sitten ulos
aavemaisen efektin aikaansaamiseksi.

Kanavasuodatin

Kanavasuodin-ominaisuus on avainkehyskéayra, jota kdytetddn didnen kasittelyyn. Se maarittdd yhden dédnikanavan suoda-
tettavaksi samalla kun kaikki muut kanavat poistetaan.

+ Kayttoesimerkki: Tiettyjen d44nielementtien eristiminen ja vahvistaminen, kuten laulun eristiminen kappaleesta.

* Vinkki: Yhdistd “Kanavakartoitus”-ominaisuuteen ohjataksesi suodatetun kanavan tiettyyn 4anildhtoon.
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Kanavakartoitus
Kanavakartoitus-ominaisuus on avainkehyskayra, joka maarittaa leikkeelle ulostulon ddnikanavan. Tama ominaisuus toimii
yhdessé "Kanavasuodin”-ominaisuuden kanssa ja méaéarittd4, miké kanava séilytetdén ulostulossa.

+ Kéayttoesimerkki: Suodatetun kanavan dénen sdilyttdiminen ja muiden poistaminen epétavallisen ddnimiksauksen
luomiseksi.

« Vinkki: Kokeile eri kanavien kartoitusta luodaksesi ainutlaatuisia dani-efektejd, kuten dédnten panorointia kaiutti-
mien valilla.

Kehysnumero

Kehysnumero-ominaisuus maarittaa, missd muodossa kehyksen numerot naytetdan leikkeessa, jos sovellettavissa.

+ Kayttoesimerkki: Kehysnumeroiden niyttdminen leikkeen vasemmassa yldkulmassa joko absoluuttisena kehykse-
né tai suhteessa leikkeen alkuun.

* Vinkki: Tdma voi auttaa tarkkojen kehysnumeroiden tunnistamisessa tai ongelmanratkaisussa.

Kesto
Kesto-ominaisuus on liukulukuarvo, joka ilmaisee leikkeen pituuden sekunteina. Timéa on vain luku -ominaisuus. Se laske-
taan kaavalla: Loppu - Alku. Keston muuttamiseksi sinun on muokattava Alku- ja/tai Loppu-leikeominaisuuksia.

+ Kayttoesimerkki: Tarkista leikkeen kesto varmistaaksesi, etté se sopii tiettyyn aikavaliin projektissa.

+ Vinkki: Harkitse ”Kesto”-ominaisuuden kayttda leikkeille, joiden on sovittava tiettyihin aikavéleihin, kuten dialogiin
tai kohtauksiin.

Loppu
Loppu-ominaisuus médrittiad leikkeen lopun trimmauspisteen sekunteina, jolloin voit hallita, kuinka paljon leikettd ndkyy
aikajanalla. Timéin ominaisuuden muuttaminen vaikuttaa Kesto-leikeominaisuuteen.

+ Kiyttoesimerkki: Leikkeen lopun trimmaaminen toisen leikkeen kanssa kohdistamiseksi tai ei-toivottujen osien
poistamiseksi.

 Vinkki: Yhdistd “Alku”- ja “Loppu”-ominaisuudet hallitaksesi tarkasti leikkeen ndkyvéa osaa.

Painovoima

Gravity-leikeominaisuus asettaa leikkeen alkuperdisen nayttopaikan koordinaatit (X,Y) sen skaalaamisen jdlkeen (katso
Skaalaus). Tama vaikuttaa siihen, missi kohtaa leikkeen kuva néytetiddn aluksi naytoll4, esimerkiksi Y1ldvasen tai Ala-
oikea. Oletusarvoinen gravity-vaihtoehto on Keskel1l3d, joka niyttad kuvan nayton keskelld. Gravity-vaihtoehdot ovat:

» Ylivasen - Leikkeen yla- ja vasen reuna kohdistuvat nayton yla- ja vasempaan reunaan
* Ylikeskelld — Leikkeen yldreuna kohdistuu ndyton ylareunaan; leike on vaakasuunnassa keskitetty naytolle.
* Vldoikea - Leikkeen ylé- ja oikea reuna kohdistuvat néyton yla- ja oikeaan reunaan

* Vasen - Leikkeen vasen reuna kohdistuu ndytén vasempaan reunaan; leike on pystysuunnassa keskitetty naytolle.

Keskelli (oletus) — Leike on keskitetty vaakasuunnassa ja pystysuunnassa ndytolle.
* Oikea - Leikkeen oikea reuna kohdistuu néytén oikeaan reunaan; leike on pystysuunnassa keskitetty ndytolle.

+ Ala vasen - Leikkeen ala- ja vasen reuna kohdistuvat nédyton ala- ja vasempaan reunaan
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+ Ala keskella - Leikkeen alareuna kohdistuu ndyton alareunaan; leike on vaakasuunnassa keskitetty naytolle.

» Ala oikea - Leikkeen ala- ja oikea reuna kohdistuvat ndyton ala- ja oikeaan reunaan

Ota dani kayttoon
Ota ddni kdyttodn -ominaisuus on luettelo, joka ohittaa leikkeen oletusdéniasetuksen. Mahdolliset arvot: -1 (méaérittelema-
ton), 0 (ei 4antd), 1 (4ani kaytossa).

+ Kiyttoesimerkki: Ei-toivotun &énen, kuten ympéristdmelun, poistaminen leikkeesta.

+ Vinkki: Kéyta tdtd ominaisuutta hallitaksesi d4nen toistoa tietyissa leikkeissa, erityisesti leikkeiss4, joilla ei ole hyo-
dyllistad déniraitaa.

Ota video kayttoon
Ota video kdyttoon -ominaisuus on luettelo, joka ohittaa leikkeen oletusvideon asetuksen. Mahdolliset arvot: -1 (maérittele-
maton), 0 (ei videota), 1 (video kaytossa).

+ Kéayttoesimerkki: Videon poistaminen klipistd ddnen sdilyttdmisen aikana déniraitojen luomiseksi.

* Vinkki: Tama ominaisuus voi olla hyddyllinen, kun luodaan kohtauksia, joissa on danikommentteja tai puhedania.

Tunnus
ID-ominaisuus sisdltd satunnaisesti luodun GUIDin (Globally Unique Identifier), joka on annettu jokaiselle klipille ja takaa
sen ainutlaatuisuuden. Tdma on vain luku -ominaisuus, jonka OpenShot méérittdd klipin luomisen yhteydessa.

+ Kayttoesimerkki: Tiettyjen klippien viittaaminen mukautetuissa skripteissa tai automaatiotehtavissa.

» Vinkki: Vaikka klippien ID:t4 hallitaan yleensa taustalla, niiden ymmaértdminen voi auttaa edistyneessd projektin
mukauttamisessa.

Raita
Track-ominaisuus on kokonaisluku, joka ilmaisee kerroksen, johon Kklippi on sijoitettu. Klipit ylemmill raidoilla renderdi-
déén alempien ratojen klippien yldpuolelle.

+ Kéayttoesimerkki: Klippien jarjestdminen eri kerroksiin visuaalisen syvyyden ja monimutkaisuuden luomiseksi.

» Vinkki: Kéytéd ylempié ratoja elementeille, jotka tarvitsevat ndkyd muiden ylédpuolella, kuten tekstin paéllekkaiset
kerrokset tai grafiikat.

Sijainti X ja Sijainti Y
Location X- ja Location Y-ominaisuudet ovat avainkehyksen kéyrié, jotka méarittdvat klipin suhteellisen sijainnin prosent-
teina mééritetyn painovoiman perusteella. Ndiden kédyrien arvoalue on -1:std 1:een. Katso Muuta.

+ Kayttoesimerkki: Klipin liikkeen animaatio naytolld kiayttamaélld avainkehyksen kayria seka X- ettd Y-sijainneille.

 Vinkki: Yhdisté painovoima-asetuksiin luodaksesi dynaamisia animaatioita, jotka noudattavat johdonmukaisia koh-
distussdantdja.
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Aanenvoimakkuuden sekoitus

Volume Mixing -ominaisuus on luettelo, joka ohjaa, miten ddnenvoimakkuuden sdddot tehdddn ennen danen sekoittamista.
Vaihtoehdot: None (ei sdddoksid), Reduce (A4dnenvoimakkuus alennettu 80 %:iin), Average (4dnenvoimakkuus jaettu saman-
aikaisten klippien méirédn mukaan).

+ Kayttoesimerkki: Klipin d4nenvoimakkuuden automaattinen alentaminen, jotta taustamusiikki erottuu paremmin.
+ Vinkki: Kokeile 4dnen sekoitusvaihtoehtoja saavuttaaksesi tasapainoiset dédnenvoimakkuudet eri klippien vélilla.

Aénen sekoittaminen tarkoittaa &inenvoimakkuustasojen sddtimisti siten, ettd paéllekkaiiset klipit eivit muutu liian ko-
viksi (miké aiheuttaa &4nen sdrdytymistd ja selkeyden menetystd). Jos yhdistét erityisen kovia ddniklippien useilla raidoilla,
voi esiintya clippingié (staccato-tyyppistd danen sardytymistd). Vadristymien valttdmiseksi OpenShot saattaa joutua alenta-
maan pdaéallekkaisten klippien 4dnenvoimakkuutta. Seuraavat ddnen sekoitusmenetelmat ovat kdytettavissa:

+ None - Adnenvoimakkuustietoja ei siédetd ennen dénen sekoittamista. Piéllekkiiset Klipit yhdistavét ddnen taydelld
voimakkuudella ilman alennusta.

* Average - Jakaa automaattisesti kunkin klipin 4dnenvoimakkuuden péaéallekkdisten klippien médrdn mukaan. Esi-
merkiksi 2 paéllekkaiselld klipilli kummallakin on 50 % &4nenvoimakkuus, 3 paéallekkéaiselld klipilla kummallakin 33
% jne...

* Reduce - Vihentdd automaattisesti paallekkaisten klippien &4anenvoimakkuutta 20 %, mika vdhentd liian kovan &é-
nen todenndkoisyyttd, mutta ei aina estd 4anen sdroytymistd. Esimerkiksijos 10 kovaa klippid on pé&éllekkéin, jokaisen
danenvoimakkuus on alennettu 20 %, mutta se voi silti ylittda sallitun maksimimé&érén ja aiheuttaa dénen siaroyty-
mista.

Klipin &dnenvoimakkuuden nopeaan sadtdmiseen voit kdyttaa yksinkertaista Volume Preset -valikkoa. Katso Kontekstivalik-
ko. Tarkkaan d4nenvoimakkuuden hallintaan voit asettaa manuaalisesti Volume Key-frame -avainkehyksen. Katso Adnen-
voimakkuus.

Alkupera X ja Alkupera Y
Origin X- ja Origin Y-ominaisuudet ovat avainkehyksen kayrid, jotka médrittdvat kierron alkuperdispisteen sijainnin pro-
sentteina. Ndiden kéyrien arvoalue on -1:std 1:een. Katso Muuta.

+ Kayttoesimerkki: Klipin kiertdminen tietyn pisteen ympéri, kuten hahmon kiertokohdan.

* Vinkki: Aseta alkuperaispiste saavuttaaksesi hallitut ja luonnollisen nékdiset kierrrot animaatioissa.

Klipin Yldtaso

Parent-ominaisuus asettaa klipin alkuperdiset avainkehyksen arvot ylataso-objektille. Esimerkiksi jos monet klipit osoittavat
samaan ylataso-klippiin, ne perivat kaikki oletusominaisuutensa, kuten location_x, location_y, scale_x, scale_y
jne. Tama voi olla erittdin hyodyllisté tietyissa tilanteissa, kuten kun sinulla on monta klippi4, jotka tarvitsevat liikkua tai
skaalautua yhdessa.

+ Kayttoesimerkki: Monimutkaisten animaatioiden luominen asettamalla vanhempi-lapsi -suhde klippien vélille.

 Vinkki: Kaytd tatd ominaisuutta siirtdmain muutokset vanhempi-klipisté lapsi-klippeihin johdonmukaisia animaa-
tioita varten.

« VinkKi: Voit my0s asettaa parent-attribuutin Tracker-taiObject Detector -seurattuun objektiin, jolloin klippi
seuraa seurattavan objektin sijaintia ja skaalausta. Katso myos Efektin yldtaso.
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Sijainti
Position-ominaisuus madrittda klipin sijainnin aikajanalla sekunteina, jossa 0.0 tarkoittaa alkua.

+ Kayttoesimerkki: Leikkeen ilmestymisen ajoittaminen vastaamaan projektin tiettyja tapahtumia.

* Vinkki: Sdada sijaintia synkronoimaan leikkeet ddnimerkkeihin tai visuaalisiin elementteihin.

Kierto

Rotation-ominaisuus on avainkehyksen kéyré, joka ohjaa leikkeen kiertokulmaa valilld -360-360 astetta. Voit kiertdd myoté-
tai vastapdivddn. Sd4da nopeasti leikkeen suuntaa (kyljellddn, ylésalaisin, oikein pdin, pystyasento, vaakasuora), kdanné
leike tai animoida kierto. Katso Muuta.

+ Kayttoesimerkki: Pyorivan efektin simulointi animoimalla kiertokayraa.
+ Vinkki: Kéyté titd ominaisuutta luovasti esimerkiksi tekstin kiertimiseen tai kameran liikkeen jaljittelyyn.

 Vinkki: Kokeile kiertdé videota eri kulmissa, ei vain 90 tai 180 astetta. Pieni kallistus tai tietty kulma voi lisdtd luovaa
ilmetté videoosi, erityisesti taiteellisissa tai tarinankerronnallisissa tarkoituksissa.

» Vinkki: Videon kiertdmisen jalkeen reunojen ympdrille saattaa jaddd mustia palkkeja. Harkitse videon rajaus- ja
koonmuutosta ndiden palkkien poistamiseksi ja siistin, viimeistellyn ilmeen séilyttdmiseksi.

+ Vinkki: Jos késittelet pystysuuntaisia videoita, jotka on tarkoitettu katsottavaksi vaakasuorilla néyt6illd, kierré ne 90
astetta ja skaalaa sitten tayttdmadan kehys. Ndin pystysuuntainen videosi vie enemmaén néayttotilaa.

* Vinkki: Jos videon horisontti ndyttda kallistuneelta kameran kallistuksen vuoksi, kdyta kiertoa sen suoristamiseen.
Tama on erityisen tirkedd maisemakuvissa ammattimaisen ja visuaalisesti miellyttdvan ilmeen sdilyttdmiseksi.

Skaalaus

Scale-ominaisuus on alkuperdinen koonmuutos- tai skaalausmenetelmd, jota kdytetdan leikkeen kuvan néyttdmiseen. Sitd
voidaan saatda edelleen Scale X- ja Scale Y-ominaisuuksilla (katso Scale X ja Scale Y). Suositellaan kayttdmaan materiaaleja,
joiden kuvasuhde vastaa projektiprofiiliasi, jolloin monet néistd koonmuutosmenetelmisti voivat skaalata leikkeesi taysi-
kokoiseksi ilman mustia palkkeja reunoilla. Skaalausmenetelmat ovat:

» Paras sovitus (oletus) — Leike on mahdollisimman suuri muuttamatta kuvasuhdetta. TAma saattaa aiheuttaa mustia
palkkeja kuvan tietyille reunoille, jos kuvasuhde ei tdsméaé projektisi kokoon.

* Rajaus - Leikkeen kuvasuhde siilyy, kun leike suurennetaan tayttdméaan koko nayttd, vaikka osa siiti rajautuisi pois.
Tama estdd mustat palkit kuvan ympaérilla, mutta jos leikkeen kuvasuhde ei vastaa projektin kokoa, osa kuvasta ra-
jautuu pois.

* Ei mitdan - Leike nédytetddn alkuperdisessad koossaan. Tété ei suositella, koska kuva ei skaalaudu oikein, jos vaihdat
projektiprofiilia (tai projektin kokoa).

* Venyta - Leike venytetddn tayttdmaan koko ndyttd, muuttaen kuvasuhdetta tarvittaessa.
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Scale X ja Scale Y

Scale X- ja Scale Y-ominaisuudet ovat avainkehyksen kayrid, jotka edustavat vaakasuoraa ja pystysuoraa skaalausta pro-
sentteina. Ndiden kéyrien arvoalue on 0-1. Katso Muuta. OpenShot rajoittaa maksimiskaarvoja tiedostotyypin ja projektin
koon mukaan estddkseen kaatumisia ja suorituskykyongelmia.

» Kiyttoesimerkki: Zoomaus-efektin luominen animoimalla Scale X- ja Scale Y -kdyrid samanaikaisesti.

+ Vinkki: Skaalaa kuvaa suuremmaksi kuin néyttd, jolloin ndkyviin jaa vain osa videosta. Tdiméa on yksinkertainen tapa
rajata osa videosta.

 Vinkki: Skaalaa vaakasuorat ja pystysuorat elementit erikseen, jotta voit puristaa ja venyttdd kuvaa hauskalla tavalla.

+ Vinkki: Yhdisté skaalaus kiertoon ja sijaintiominaisuuksiin dynaamisia muunnoksia varten.

Shear X ja Shear Y

Shear X- ja Shear Y-ominaisuudet ovat avainkehyksen kdyrid, jotka edustavat X- ja Y-siirtokulmia asteina. Katso Muuta.
OpenShot rajoittaa maksimisiirtokulmatiedostotyypin ja projektin koon mukaan estddkseen kaatumisia ja suorituskykyon-
gelmia.

+ Kayttoesimerkki: Dynaamisen kallistusefektin lisidminen leikkeeseen animoimalla siirtokulmia.

¢ Vinkki: Kéyté siirto-ominaisuuksia luodaksesi vinoutuneita tai kallistettuja animaatioita.

Alku

Start-ominaisuus maarittad leikkeen alun trimmauspisteen sekunteina. Taméan ominaisuuden muuttaminen vaikuttaa Du-
ration-ominaisuuteen.

+ Kayttoesimerkki: Leikkeen alkuosan poistaminen keskittyédksesi tiettyyn kohtaukseen tai hetkeen.

 Vinkki: Kéyta “Start”-ominaisuutta yhdessd “End”-ominaisuuden kanssa tarkkaan leikkeen trimmaamiseen.

Aika

Ominaisuus Aika on avainkehyksen kayra, joka kuvaa toistettavia kehyksia ajan kuluessa, vaikuttaen videon nopeuteen ja
suuntaan. Voit kdyttda yhtd saatavilla olevista esiasetuksista (normal, fast, slow, freeze, freeze & zoom, forward, backward)
napsauttamalla leikkeen pdéallé hiiren oikealla ja valitsemalla Aika-valikon. Téssé valikossa on monia esiasetuksia videoleik-
keen kddntamiseen, nopeuttamiseen ja hidastamiseen, katso Kontekstivalikko. Samat sdddot voi tehda myos interaktiivises-
ti Ajastus-tyokalupalkin painikkeella vetdmalla leikkeen reunoja; OpenShot lisda tarvittavat aika-avainkehykset ja skaalaa
kaikki muut avainkehykset automaattisesti.

Vaihtoehtoisesti voit asettaa Aika-ominaisuuden avainkehysarvot manuaalisesti. Arvo edustaa kehysnumeroa avainkehyk-
sen kohdalla. Tamad voi olla hankalaa mé&érittd4 ja saattaa vaatia laskinta tarvittavien arvojen loytdmiseen. Esimerkiksi, jos
leikkeesi alku asettaa aika-arvoksi 300 (eli kehys 300) ja leikkeen loppu asettaa aika-arvoksi 1 (kehys 1), OpenShot toistaa
tdman leikkeen taaksepdin alkaen kehyksestd 300 ja paattyen kehykseen 1 sopivalla nopeudella (perustuen siihen, mihin
ndma avainkehykset on asetettu aikajanalle). HUOM: Leikkeen kokonaiskehysten madran maarittdmiseksi kerro tiedoston
kesto projektin FPS-arvolla (esim. 47,0 sekunnin leikkeen kesto X 24,0 projektin FPS = 1128 koko-
naista kehysta).

Tamda mahdollistaa hyvin monimutkaisia tilanteita, kuten hyppyleikkauksen leikkeen sisdlld, osan leikkeen kdantdmisen
taaksepdin, osan hidastamisen, kehyksen pysdyttamisen ja paljon muuta. Katso Animaatio saadaksesi lisatietoja manuaali-
sista avainkehysanimaatioista.

+ Kayttoesimerkki: Hidastetun tai aikaveloitus-efektin luominen muokkaamalla aika-kayraéa.
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+ Vinkki: S44da “Aika”-ominaisuutta hallitaksesi videon toistonopeutta dramaattisen visuaalisen vaikutuksen aikaan-
saamiseksi.

Ainenvoimakkuus
Adnenvoimakkuus-ominaisuus on avainkehyksen kiyré, joka ohjaa d4nenvoimakkuutta tai tasoa, vaihteluvalilld 0 (myKkis-
tetty) - 1 (tdysi 44nenvoimakkuus). Automaattisesta danenvoimakkuuden saddostéi katso Adnenvoimakkuuden sekoitus.

+ Kayttoesimerkki: Taustamusiikin asteittainen hadivyttdminen, kun dialogi korostuu, tai leikkeen &anenvoimakkuu-
den nostaminen tai laskeminen.

* Vinkki: Yhdistd useita 4dnenvoimakkuuden avainkehyksid hienovaraisiin ddnen saddoksiin, kuten musiikin tason
laskemiseen dialogin aikana.

+ Vinkki: Leikkeen d4nenvoimakkuuden nopeaan sidtimiseen voit kiyttdd yksinkertaista Acdinenvoimakkuuden esia-
setus-valikkoa. Katso Kontekstivalikko.

Aaltovari

Aaltovdri-ominaisuus on avainkehyksen kéyré, joka kuvaa ddnen aaltomuodon vérin visualisoinnissa.
+ Kayttoesimerkki: Aaltomuodon varin sovittaminen projektin yleiseen visuaaliseen teemaan.

 Vinkki: Kokeile erilaisia véreja parantaaksesi aaltomuodon visuaalista ilmetté tai animoidaksesi varia ajan kuluessa.

Aaltomuoto

Aaltomuoto-ominaisuus on totuusarvo, joka maarittda, kaytetdanko aaltomuotovisualisointia leikkeen kuvan sijaan.
+ Kiyttéesimerkki: Ainiaaltomuodon niyttiminen videon sijaan dénen kuvioiden visuaaliseen korostamiseen.

 Vinkki: Kdyté aaltomuotovisualisointia korostamaan musiikin rytmejé tai &dnen modulaatioita.

1.7.6 Lisdtietoja

Lisatietoja avainkehyksistd ja animaatiosta 16ytyy kohdasta Animaatio.

1.8 Siirtymat

Siirtymdé kaytetddn kahden leikkeen kuvan asteittaiseen haivyttdmiseen (tai pyyhkimiseen). OpenShotissa siirtymaét esite-
tdén sinisind, pydristetyind suorakulmioina aikajanalla. Ne luodaan automaattisesti, kun kaksi leikettéd paallekkain, ja niita
voi lisdtd manuaalisesti vetdmalla siirtyma aikajanalle Siirtymaét-paneelista. Siirtyma on sijoitettava leikkeen péaalle (paal-
lekkdin), yleisimmin leikkeen alkuun tai loppuun.

HUOM: Siirtymiit eiviit vaikuta dédneen, joten jos aiot hiivyttaa leikkeen d4nenvoimakkuutta, sinun on séédettdva volume-
leikeominaisuutta. Katso Leikkeen ominaisuudet
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1.8.1 Yleiskatsaus

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help

Rl P %> O

Project Files 760 Video Preview

Show All Video Audio Image

TearsOfSteel...

l4d << P »> »pl
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

¥ T

Track 5

Track 4

# Nimi Kuvaus

1 Leike Videoleike

1

2 Siirty-  Asteittainen héivytyssiirtymda kahden leikkeen kuvan valilld, luodaan automaattisesti leikkeiden péaallek-
ma kéin asettamisen avulla (ei vaikuta daneen)

3 Leike Kuvaleike
2

1.8.2 Suunta

Siirtymat saatavat paallekkaisen leikkeen kuvan alfa-lapindkyvyytta (eli siirtymén alla olevaa leikettd) ja voivat haivyttaa
lapindkymattomasta lapindkyvaan tai pdinvastoin (ei vaikuta ddneen). Napsauta hiiren oikealla ja valitse Kddnnd siirtymd
muuttaaksesi hdivytyksen suuntaa. Voit my6s sddtdd manuaalisesti Kirkkaus-kdyrdd animoidaksesi visuaalista hdivytysta
haluamallasi tavalla.
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1.8.3 Lapinakyvyys

Jos siirtymié kéytetddn kuviin tai videoihin, joissa on lapinékyvyytta (eli alfa-kanava), alkuperdinen leike voi kadota ékillises-
ti (tai havitd), koska OpenShotin siirtyméjéarjestelmé odottaa toisen leikkeen peittdvdn ensimmaéisen kokonaan. Esimerkiksi,
jos toinen leike ei peitd ensimmaéisti kokonaan, siirtyma ei valttdmatta ole paras tydkalu. Sen sijaan kannattaa harkita en-
simmaisen leikkeen alpha-ominaisuuden sidtdmista haivyttdmaan sita tarvittaessa, katso Leikkeen ominaisuudet tai Kon-
tekstivalikko. Vaihtoehtoisesti voit yhdistaa siirtymén ja alpha-héivytyksen ldpindkyvien leikkeiden kanssa sujuvampaan
siirtyméaén.

1.8.4 Leikkaus ja viipalointi

OpenShotissa on monia helppoja tapoja sdatééa siirtymén alun ja lopun trimmauskohtia (eli leikata tai rajata). Yleisin tapa
on tarttua siirtymén vasempaan (tai oikeaan) reunaan ja vetda. Tdydellisen oppaan viipalointiin ja kaikkiin ndppainoikotie-
toihin 16ydat kohdista Rajaus ja leikkaus ja Pikandppdimet.

1.8.5 Maski

Videonmuokkauksessa maskit ovat tehokkaita tyokaluja, jotka mahdollistavat tiettyjen alueiden valikoivan nayttdmisen
videoleikkeessd. Kuten kuvankasittelyn maskit, videomaskit méérittdvéat alueen, johon muutokset kohdistuvat, jattden muut
osat videosta koskemattomiksi.

Maskia voi ajatella muotona tai polkuna, joka rajaa kohdealueen. Yleisid muotoja ovat suorakulmiot, ympyrat ja vapaamuo-
toiset polut. Maskattu alue tunnetaan nimelld maskattu alue”.

Maskit voivat olla animoituja, jolloin voit muuttaa muotoa tai sijaintia ajan my6td. Timd mahdollistaa dynaamiset efek-
tit, kuten piilotettujen elementtien paljastamisen tai siirtymisen eri visuaalisten tilojen vélilld. OpenShotissa voit muuntaa
siirtymén maskiksi muokkaamalla Kirkkaus-avainkehyksen kayrda. Staattisen (muuttumattoman) kirkkausarvon pitdmi-
nen sdilyttdd maskin kiintedn sijainnin. Yhdistd tima mukautettuihin siirtyméakuviin tai jopa mukautettuihin kuvajonoihin
luodaksesi animoituja, monimutkaisia maskeja.
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1.8.6 Mukautettu siirtyma

Mitd tahansa harmaasdvykuvaa voi kayttdd siirtymdnd (tai maskina) lisidméalld sen kansioon ~/.openshot_qt/
transitions/. Varmista, ettd tiedoston nimi on helposti tunnistettava, ja kiynnistd OpenShot uudelleen. Mukautettu
siirtymaési/maskisi ndkyy nyt siirtymien listassa.

1.8.7 Siirtyman ominaisuudet

Alla on luettelo siirtymén ominaisuuksista, joita voi muokata ja useimmissa tapauksissa animoida ajan myota. Nayttaaksesi
siirtymdn ominaisuudet, napsauta hiiren oikealla ja valitse Ominaisuudet. Ominaisuuksien muokkausikkuna avautuu, jossa
voit muuttaa nditd ominaisuuksia. HUOM: Kiinnitd huomiota toistopdan (eli punaiseen toistolinjaan) sijaintiin. Avainkehyk-
set luodaan automaattisesti nykyiseen toistokohtaan animaatioiden luomiseksi.

HUOM: Siirtymat eivat vaikuta d4neen, joten jos aiot hdivyttaa leikkeen ddnenvoimakkuutta, sinun on saadettavd volume-
leikeominaisuutta. Katso Leikkeen ominaisuudet.

Siirtyman ominai-  Tyyppi Kuvaus

suuden nimi

Kirkkaus Avainkehys Kéyrd, joka kuvaa siirtym&kuvan kirkkautta ja vaikuttaa héivytyk-
seen/pyyhkaisyyn (-1-1)

Kontrasti Avainkehys Kéayrd, joka kuvaa siirtymdkuvan Kkontrastia ja vaikuttaa héaivytyk-
sen/pyyhkaisyn pehmeyteen/kovuutta (0-20)

Kesto Liukuluku Siirtymdn pituus (sekunteina). Vain luku -ominaisuus.

Loppu Liukuluku Siirtyméan lopun rajauskohta (sekunteina).

Tunnus Merkkijono Satunnaisesti luotu GUID (globaalisti yksil6llinen tunniste), joka on annettu jo-
kaiselle siirtymalle. Vain luku -ominaisuus.

Ylataso Merkkijono Témén siirtymén ylataso-objekti, joka asettaa monien ndiden avainkehysten
arvot alkamaan yldtason arvoista.

Sijainti Liukuluku Siirtymadn sijainti aikajanalla (sekunteina).

Korvaa kuva Totuusarvo Vianmaaritysta varten tamd ominaisuus nayttaa siirtymakuvan (sen sijaan, et-
ta siité tulisi lapindkyvyys).

Alku Liukuluku Siirtymadn alun rajauskohta (sekunteina).

Raita Kokonaisluku Kerros, jolla siirtyma sijaitsee (korkeammat raidat piirretdéan alempien péaalle).

Kesto

Kesto-ominaisuus on liukuluku, joka ilmaisee siirtymén pituuden sekunteina. Tdma on vain luku -ominaisuus. Se lasketaan
kaavalla: Loppu - Alku. Keston muuttamiseksi sinun on muokattava Alku- ja/tai Loppu-siirtymdominaisuuksia.

+ Kayttoesimerkki: Tarkista siirtyméan kesto varmistaaksesi, ettd se sopii tiettyyn aikavéliin projektissa.

+ Vinkki: Harkitse ”Kesto”-ominaisuuden kéyttda siirtymissé, jotka tarvitsevat sopia tiettyihin aikavéleihin, kuten dia-
logiin tai kohtauksiin.
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Loppu
Loppu-ominaisuus maarittaa siirtymdn lopun rajauskohdan sekunteina, jolloin voit hallita, kuinka paljon siirtyméasta nakyy
aikajanalla. Timédn ominaisuuden muuttaminen vaikuttaa Kesto-ominaisuuteen.

+ Kéayttoesimerkki: Siirtymdn lopun rajaaminen sopimaan toisen leikkeen kanssa tai ei-toivottujen osien poistaminen
siirtymasta.

* Vinkki: Yhdistd “Alku”- ja “Loppu”-ominaisuudet hallitaksesi tarkasti siirtymé&n nikyvéaa osaa.

Tunnus
Tunnus-ominaisuus sisdltda satunnaisesti luodun GUIDin (globaalisti yksiléllisen tunnisteen), joka on annettu jokaiselle siir-
tymalle ja takaa sen ainutlaatuisuuden. Tama on vain luku -ominaisuus, jonka OpenShot madarittaa siirtymaa luotaessa.

+ Kayttoesimerkki: Viittaaminen tiettyihin siirtymiin mukautetuissa skripteissé tai automaatiotehtévissa.

 Vinkki: Vaikka siirtymien tunnuksia hallitaan yleensa taustalla, niiden ymmaértdminen voi auttaa edistyneessé pro-
jektin mukauttamisessa.

Raita
Raita-ominaisuus on kokonaisluku, joka ilmaisee kerroksen, johon siirtyma on sijoitettu. Korkeammilla raidoilla olevat siir-
tymaét piirretdén alempien péalle.

+ Kayttoesimerkki: Siirtymien jarjestiminen eri kerroksiin visuaalisen syvyyden ja monimutkaisuuden luomiseksi.

« Vinkki: Kaytd korkeampia raitoja elementeille, jotka tarvitsevat ndkyd muiden pé&alld, kuten tekstin paallekkaiset
kerrokset tai grafiikat.

1.9 Efektit

Efektejéd kaytetddn OpenShotissa d4dnen tai videon parantamiseen tai muokkaamiseen. Ne voivat muuttaa pikseleita ja da-
nidataa, ja yleensd parantaa videoprojekteja. Jokaisella efektilld on oma ominaisuusjoukkonsa, joista useimmat voidaan
animoida ajan kuluessa, esimerkiksi muuttamalla Kirkkaus ja kontrasti -asetusta leikkeessa ajan myota.

Efektejd voi lisdtd mihin tahansa leikkeeseen vetdmélla ne Efektit-vélilehdeltd leikkeen péélle. Jokainen efekti esitetdén pie-
nelld vérilliselld kuvakkeella ja efektin nimen ensimmaiselld kirjaimella. Huom: Kiinnité tarkasti huomiota toistopadhén (eli
punaiseen toistolinjaan). Avainkehyksia luodaan automaattisesti nykyiseen toistokohtaan, mika auttaa luomaan animaatioi-
ta nopeasti.

Nayttadksesi efektin ominaisuudet, napsauta efektikuvaketta hiiren oikealla painikkeella, jolloin avautuu kontekstivalikko,
ja valitse Ominaisuudet. Ominaisuuksien muokkausikkuna avautuu, jossa voit muokata nditd ominaisuuksia. Ominaisuu-
det ndkyvit aakkosjéirjestyksessd paneelissa, jonka yldosassa on suodatusvaihtoehtoja. Pidd Ctrl-ndppéintd painettuna ja
napsauta useita efektikuvakkeita valitaksesi ne kaikki; Ominaisuudet-paneeli niyttaa merkinnan kuten 3 valintaa,jotta
voit sdataa niiden yhteisiéd asetuksia yhdelld kertaa. Katso Leikkeen ominaisuudet.

Ominaisuuden saatamiseksi:
* Veda liukusdadinta karkeisiin muutoksiin.
» Kaksoisnapsauta syottadksesi tarkat arvot.

» Napsauta oikealla tai kaksoisnapsauta ei-numeeristen vaihtoehtojen avaamiseksi.
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Efektin ominaisuudet ovat olennainen osa Animaatio-jarjestelméd. Kun muokkaat efektin ominaisuutta, avainkehysluodaan
nykyiseen toistopddn kohtaan. Jotta ominaisuus kattaisi koko leikkeen, aseta toistopaé leikkeen alkuun tai sitd ennen ennen
saatojen tekemistd. Kateva tapa tunnistaa leikkeen alku on kayttda Aikajanapalkin ’seuraava/edellinen merkki’ -toimintoa.

Selection: =*.Pixelate \/

MR EY

0:00 00:00:08__

00:00:09,27 |

Track 5

00:00:16 00:00:24 00:00:32 00:00:40

|
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Property
LEIL vid1gin

Parent

Pixelization
Right Margin Track 4

Top Margin

1.9.1 Efektien luettelo

OpensShot Video Editorissa on yhteensé 27 sisddnrakennettua video- ja déni-efektid: 18 videoefektid ja 9 déni-efektid. Naitd
efektejd voi lisatd leikkeeseen vetdmaélla efektin leikkeen péélle. Seuraava taulukko sisdltdd kunkin efektin nimen ja lyhyen

kuvauksen.

Kuvake

Efektin nimi

Efektin kuvaus

Analoginen nauha

Alfa-maskin / pyyhkéisyn
siirtyma

Palkit

Sumennus

Kirkkaus ja kontrasti

Tekstitys

Chroma Key (vihred taus-
ta)

Varikartta / haku

Varikyllaisyys

Vérinsiirto

Vanhanaikainen kotivideon tirind, vuoto ja kohina.

Harmaasavyinen maskisiirtymé kuvien vélilla.

Lisaa varilliset palkit videosi ymparille.

Saada kuvan sumentamista.

Muokkaa kuvan kirkkautta ja kontrastia.

Lisaé tekstityksid mihin tahansa leikkeeseen.

Korvaa véri lapindkyvyydella.

Sadda vareja kayttamalla 3D LUT -hakutauluja (.cube-muodossa).

Saada varin voimakkuutta.

Siirrd kuvan vdreja eri suuntiin.

continues on next page
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Table 3 - continued from previous page

Efektin nimi

Efektin kuvaus

Rajaa

Kuvaputken purku

Varisavy

Linssiheijastus

Negatiivi

Objektintunnistin

Reunaviiva

Piksel6i

Teravoita

Siirra

Palloprojektio

Vakautin

Seuranta

Aalto

Kompressori

Viive

Vadristyma

Kaiutin

Laajennin

Rajaa pois osia videostasi.

Poista lomitus videosta.

Sadda varisavya / varia.

Simuloi auringonvalon osumista linssiin heijastuksilla.

Luo negatiivikuva.

Tunnista kohteita videossa.

Lisdé reunaviiva kuvan tai tekstin ympaérille.

Lisdéa tai vihennd nékyvien pikselien maaraa.

Lisda reunakontrastia, jotta videon yksityiskohdat ndyttavat teravimmilta.

Siirra kuvaa eri suuntiin.

Tasota tai projisoi 360° ja kalansilmédkuvaa.

Vahenna videon tarinda.

Seuraa rajauskehysta videossa.

Muuta kuva aaltoilevaksi kuvioiksi.

Vahenné danenvoimakkuutta tai vahvista hiljaisia 4anié.

S4dda danen ja kuvan synkronointia.

Leikkaa dénisignaali vadristym&d varten.

Lisaa viivastetty ddnipalaute.

Tee kovista kohdista suhteellisesti kovempia.

continues on next page

1.9. Efektit

60



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

Table 3 - continued from previous page

Kuvake Efektin nimi

Efektin kuvaus

Kohina

Parametrinen taajuuskor-

I

jain
=

Robottiefekti
B8 Kuiskausefekti

Lisda satunnaisia, tasaisesti voimakkaita signaaleja.

Sadda danen taajuusalueiden voimakkuutta.

Muuta dani robottimaiseksi.

Muuta 4ani kuiskauksiksi.

1.9.2 Efektin ominaisuudet

Alla on luettelo yleisista efektin ominaisuuksista, joita kaikki OpenShotin efektit jakavat. Nayttadksesi efektin ominaisuudet,
napsauta sitd hiiren oikealla ja valitse Ominaisuudet. Ominaisuuksien muokkausikkuna avautuu, jossa voit muuttaa naita
asetuksia. Huomaa: Kiinnité erityistd huomiota toistopdétteen (eli punaisen toistolinjan) sijaintiin. Avainkehyksid luodaan
automaattisesti nykyiseen toistokohtaan, mika helpottaa animaatioiden nopeaa luomista.

Katso alla olevaa taulukkoa yleisimpien efektin ominaisuuksien luettelosta. Tdssd on lueteltu vain yhteiset ominaisuudet,
joita kaikilla efekteilld on. Jokaisella efektilli on myds monia ainutlaatuisia ominaisuuksia, jotka ovat kullekin efektille
ominaisia, katso Videotehosteet lisitietoja yksittdisistd efekteisté ja niiden ainutlaatuisista ominaisuuksista.

Kuvaus

Efektin  ominai- Tyyppi
suuden nimi

Kesto Liukuluku
Loppu Liukuluku
Tunnus Merkkijono
Ylataso Merkkijono
Sijainti Liukuluku
Alku Liukuluku
Raita Kokonaisluku

Kéytd ennen cli- Totuusarvo
pia

Efektin pituus (sekunteina). Vain luku -ominaisuus. Useimmat efektit oletukse-
na vastaavat clipin pituutta. Tama ominaisuus on piilotettu, kun efekti kuuluu
clipille.

Efektin loppuleikkauspiste (sekunteina). Tdmé& ominaisuus on piilotettu, kun
efekti kuuluu clipille.

Satunnaisesti luotu GUID (globaalisti yksil6llinen tunniste), joka on annettu jo-
kaiselle efektille. Vain luku -ominaisuus.

Téamén efektin yldtaso-objekti, joka saa monet néistd avainkehyksen arvoista
alkamaan ylatason arvosta.

Efektin sijainti aikajanalla (sekunteina). Timé ominaisuus on piilotettu, kun
efekti kuuluu clipille.

Efektin alun leikkauspiste (sekunteina). Tdimi ominaisuus on piilotettu, kun
efekti kuuluu clipille.

Kerros, jolla efekti sijaitsee (korkeammat raidat piirretddn alempien péaalle).
Téamé ominaisuus on piilotettu, kun efekti kuuluu clipille.

Kéytetadnko tatd efektid ennen kuin clip késittelee avainkehyksid? (oletus on
Kylld)
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Kesto
Kesto-ominaisuus on liukuluku, joka ilmaisee efektin pituuden sekunteina. Tdimé on vain luku -ominaisuus. Se lasketaan
kaavalla: Loppu - Alku. Keston muuttamiseksi sinun on muokattava Alku- ja/tai Loppu-efektin ominaisuuksia.

HUOMAUTUS: Useimmat OpenShotin efektit oletuksena asettavat efektin keston vastaamaan clipin kestoa ja piilottavat tamdn
ominaisuuden editorista.

Loppu
Loppu-ominaisuus madrittad efektin loppuleikkauspisteen sekunteina, jolloin voit hallita, kuinka paljon efektistd nikyy ai-
kajanalla. Timé&n ominaisuuden muuttaminen vaikuttaa Kesto-efektin ominaisuuteen.

HUOMAUTUS: Useimmat OpenShotin efektit oletuksena asettavat timdn ominaisuuden vastaamaan clipid ja piilottavat tdmdn
ominaisuuden editorista.

Tunnus

Tunnus-ominaisuus sisdltdé satunnaisestiluodun GUIDIn (globaalisti yksil6llisen tunnisteen), joka on annettu jokaiselle efek-
tille ja takaa sen ainutlaatuisuuden. Tdima on vain luku -ominaisuus, jonka OpenShot méaarittaa efektin luomisen yhteydessa.

Raita
Raita-ominaisuus on kokonaisluku, joka ilmaisee kerroksen, jolla efekti sijaitsee. Korkeammilla raidoilla olevat efektit piir-
retddn alempien péaalle.

HUOMAUTUS: Useimmat OpenShotin efektit oletuksena asettavat timdn ominaisuuden vastaamaan clipid ja piilottavat tdmdn
ominaisuuden editorista.

1.9.3 Efektin yldtaso

Ylitaso-ominaisuus asettaa efektin alkuperdiset avainkehyksen arvot yldtason efektin mukaan. Esimerkiksi, jos monet efek-
tit osoittavat samaan ylatason efektiin, ne perivét kaikki alkuperdiset ominaisuutensa, kuten fonttikoon, fontin vérin ja
taustavarin Caption-efektille. Useiden Caption-efektien kayttdminen samalla ylatason efektilld on tehokas tapa hallita
suurta maaraa nditd efekteja.

HUOMAUTUS: Efektien parent-ominaisuuden tulisi olla linkitetty samaan tyyppiin yldtason efektissd, muuten niiden ole-
tusarvoiset alkuarvot eivat vastaa toisiaan. Katso myds Klipin Yldtaso.

Sijainti

Sijainti-ominaisuus maarittaa efektin sijainnin aikajanalla sekunteina, jossa 0.0 tarkoittaa alkua.

HUOMAUTUS: Useimmat OpenShotin efektit oletuksena asettavat tdmdn ominaisuuden vastaamaan clipid ja piilottavat tdmdn
ominaisuuden editorista.
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Alku

Alku-ominaisuus méaéarittda efektin alun leikkauspisteen sekunteina. Timén ominaisuuden muuttaminen vaikuttaa Kesto-
efektin ominaisuuteen.

HUOMAUTUS: Useimmat OpenShotin efektit oletuksena asettavat tdmdn ominaisuuden vastaamaan clipid ja piilottavat tamdn
ominaisuuden editorista.

1.9.4 Jarjestaminen

Tehosteet sovelletaan yleensd ennen kuin leike kasittelee avainkehyksid. Tamé mahdollistaa tehosteen kasitelld leikkeen
raakakuvaa ennen kuin leike soveltaa ominaisuuksia kuten skaalaus, kierto, sijainti jne. TAmé on yleensé suositeltu tapah-
tumajérjestys, ja timéa on OpenShotin tehosteiden oletuskéyttdytyminen. Voit kuitenkin halutessasi ohittaa tdmén kayttay-
tymisen Apply Before Clip Keyframes -ominaisuudella.

Jos asetat Apply Before Clip Keyframes -ominaisuuden arvoon No, tehoste suoritetaan leikkeen skaalaamisen,
kiertimisen ja avainkehysten soveltamisen jialkeen kuvaan. Tdma voi olla hyodyllista tietyissa tehosteissa, kuten Mask-
tehosteessa, kun haluat ensin animoida leikkeen ja sitten soveltaa staattisen maskin leikkeeseen.

1.9.5 Videotehosteet

Tehosteet jaetaan yleensa kahteen kategoriaan: video- ja audiotehosteisiin. Videotehosteet muokkaavat leikkeen kuva- ja
pikselitietoja. Alla on luettelo videotehosteista ja niiden ominaisuuksista. Usein on parasta kokeilla tehostetta syottamalla
erilaisia arvoja ominaisuuksiin ja tarkkailemalla tuloksia.

Analoginen nauha

Analog Tape -tehoste jéljittelee kuluttajakasinon toistoa: vaakasuora viivan tarind (*tracking”), kromin vuoto, kirkkauden
pehmeys, rakeinen lumi, alareunan tracking-raita ja lyhyet staattiset purkaukset. Kaikki sdadot ovat avainkehystetta-
vissd ja kohina on deterministinen (vaikutteen ID:sté johdettu siemen, jossa on valinnainen siirto), joten renderdinnit ovat
toistettavissa.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

tracking (float, ©-1) Vaakasuora viivan tidrini seki hienovarainen alareunan vinous. Kor-
keammat arvot lisddvat amplitudia ja vinouksen korkeutta.

bleed (float, ©-1) Kromin vuoto / reunavirini. Vaakasuora kromisiirto + sumentuma ja
lieva desaturaatio. Antaa “sateenkaaren reunan” ilmeen.

pehmeys (float, ©-1) Kirkkauden pehmeys. Pieni vaakasuora sumentuma Y-kanavalla (noin
0-2 px). Pid4 matalana yksityiskohtien sdilyttdmiseksi kohinan ollessa korkea.

kohina (float, ©-1) Lumi, suhina ja katkoksien esiintyminen. Siit44 rakeisuuden voi-
makkuutta, valkoisten juovien todennédkoisyyttéd/pituutta ja heikkoa linjahuminaa.

raita (float, ©-1) Tracking-raita. Nostaa alareunan aluetta, lisd4 sinne suhinaa/kohinaa
ja levenee nostettu alue arvon kasvaessa.

staattiset raidat (float, 0-1) Staattiset purkaukset. Lyhyiti kirkkaita raitoja, joissa on rivikohtaisia
juovia (monia "ammuskeleita” vierekkaisilld riveill).

siemenen siirto (int, 0-1000) Lisaéa sisdiseen siemeneen (vaikutteen ID:std johdettu) deterministisen

vaihtelun aikaansaamiseksi leikkeiden vélilla.

Kiyttoohjeet

+ Hienovarainen ”kotivideo”: tracking=0.25, bleed=0.20, softness=0.20, noise=0.25, stripe=0.10,
static_bands=0.05.
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* Huono tracking / pddn tukkeutuminen: tracking=0.8-1.0, stripe=0.6-0.9, noise=0.6-0.8,
static_bands=0.4-0.6, softness<=0. 2, ja aseta bleed noin 0.3:een.

* Vain virireunus: nosta bleed (noin 0.5) ja pidd muut sd&dot matalina.

 Eri mutta toistettava lumi: jiti tehosteen ID ennalleen (deterministista tulosta varten) ja muuta seed_offset
saadaksesi uuden, silti toistettavan kuvion.

Alfa-maskin / pyyhkaisyn siirtyma

Alpha Mask / Wipe -siirtymétehoste kayttda harmaasavyistd maskia luodakseen dynaamisen siirtymdn kahden kuvan tai
videoleikkeen valilld. Téssé tehosteessa maskin vaaleat alueet paljastavat uuden kuvan, kun taas tummat alueet peittédvét
sen, mahdollistaen luovat ja rdatéloidyt siirtymaét, jotka ylittavat tavalliset hdivytys- tai pyyhkéisymenetelmét. Timé tehoste
vaikuttaa vain kuvaan, ei 4aniraitaan.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

kirkkaus (float, -1 to 1) T4ma kidyra ohjaa liikettd pyyhkaisyn yli

kontrasti (float, @ to 20) Tamai kidyra ohjaa pyyhkidisyn reunan kovuutta ja pehmeytti

lukija (lukija) Tama lukija voi kédyttad mita tahansa kuvaa tai videota harmaasévyisen pyyh-
kéisyn syotteena

korvaa_kuva (bool, valinnat: ['Yes', 'No']) Korvaa leikkeen kuva nykyiselld harmaasé-

vyiselld pyyhkéaisykuvalla, hyddyllinen vianmaarityksessa

Palkit

Bars-efekti lisdé vérillisid palkkeja videosi kehyksen ympadrille, joita voidaan kayttda esteettisiin tarkoituksiin, videon ke-
hystdmiseen tietyn kuvasuhteen sisdlld tai simuloimaan sisdllon katsomista eri nédyttolaitteella. Tama efekti on erityisen
hyddyllinen luotaessa elokuvamaista tai ldhetyksellistd ilmetta.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

ala (float, ©-@.5) Kéayri alaosan palkin koon sditamiseen

vari (vari) Kayra palkkien vérin sdatamiseen

vasen (float, ©0-0.5) Kayra vasemman palkin koon sditdmiseen

oikea (float, ©-0@.5) Kéyra oikean palkin koon séétdmiseen

yla (float, ©-@.5) Kéyri yldosan palkin koon sddtdmiseen
Sumennus

Sumentamisefekti pehmentédé kuvaa vahentéen yksityiskohtia ja tekstuuria. Siti voidaan kdyttdd luomaan syvyysvaikutel-
maa, kiinnittdmaén huomiota tiettyihin kehyksen osiin tai yksinkertaisesti soveltamaan esteettista tyylivalintaa. Sumenta-
misen voimakkuutta voi sadtdéd halutun pehmeyden saavuttamiseksi.
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Ominaisuuden nimi

Kuvaus

vaakasuuntainen sidde
toistot
sigma

pystysuuntainen sidde

(float, ©0-100) Vaakasuuntainen sumentamissiteen avainkehys. Vaakasuoran su-
mentamisen koko pikseleina.

(float, ©-100) Toistojen avainkehys. Sumentamisen toistojen maara per pikseli. 3
toistoa = Gaussin sumentaminen.

(float, ©0-100) Sigman avainkehys. Sumentamisen levidmisen maara. Pitdisi olla suu-
rempi kuin sdde.

(float, ©-100) Pystysuuntainen sumentamisséiteen avainkehys. Pystysuoran sumen-
tamisen koko pikseleina.

Kirkkaus ja kontrasti

Kirkkaus- ja kontrastiefekti mahdollistaa kuvan yleisen vaaleuden tai tummuuden (kirkkaus) sekd kuvan tummimman ja
vaaleimman osan eron (kontrasti) sddtdmisen. Tatd efektid voidaan kéyttdd korjaamaan huonosti valaistuja videoita tai
luomaan dramaattisia valaistusefekteja taiteellisiin tarkoituksiin.

Ominaisuuden nimi

Kuvaus

kirkkaus (float, -1-1) Kéyra kirkkauden sditdmiseen
kontrasti (float, ©-100) Kayra kontrastin sdatdmiseen (3 on tyypillinen, 20 on paljon, 100 on
maksimi. 0 ei kelpaa)
Tekstitys

Lisaéa tekstityksid videosi péddlle. Tuemme sekd VIT (WebVTT) ettd SubRip (SRT) tekstitystiedostomuotoja. Nditd muotoja
kaytetadn tekstitysten nayttamiseen videoissa. Ne mahdollistavat tekstipohjaisten tekstitysten lisidmisen videoon, tehden
siséllostd saavutettavampaa laajemmalle yleisolle, erityisesti kuuroille tai kuulorajoitteisille. Caption-efekti voi my6s ani-

moida tekstin hdivytyksen sisédén ja ulos, ja tukee mitd tahansa fonttia, kokoa, vérié ja marginaalia. OpenShotissa on myos
helppokéyttdinen Caption-editori, jossa voit nopeasti lisita tekstityksié toistopddn kohtaan tai muokata kaikkia tekstityksié

yhdessa paikassa.

:caption: Show a caption, starting at 5 seconds and ending at 10 seconds.

00:00:05.000 --> 00:00:10.000
Hello, welcome to our video!

1.9. Efektit

65



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

Ominaisuuden nimi Kuvaus

tausta (vari) Tekstityksen alueen taustavari

taustan lapinakyvyys (float, ©-1) Taustavarin ldpinidkyvyys

taustan kulma (float, ©0-60) Taustan kulman sade

taustan tiyte (float, ©0-60) Taustan tiyte

tekstityksen fontti (fontti) Fontin nimi tai perheen nimi

tekstityksen teksti (tekstitys) VTT/SubRip-muotoinen tekstitysteksti (monirivinen)
vari (vari) Tekstityksen tekstin vari

haivytys sisdan (float, @-3) Hiivytyksen kesto sisdén per tekstitys (sekunteina)
héivytys ulos (float, ©-3) Hiivytyksen kesto ulos per tekstitys (sekunteina)
fontin lapindkyvyys (float, ©-1) Fontin vérin lapindkyvyys

fontin koko (float, ©-200) Fontin koko pisteini

vasen (float, ©0-@.5) Vasemman marginaalin koko

rivivali (float, @-5) Rivien vilinen etéisyys (1.0 oletus)

oikea (float, ©-0.5) Oikean marginaalin koko

reunus (vari) Tekstin reunuksen vari

reunuksen leveys (liukuva, ©-10@) Tekstin reunuksen /viivan leveys

yla (liukuva, ©-1) Yldreunan marginaalin koko

Chroma Key (vihrea tausta)

Chroma Key (vihredruutu) -efekti korvaa videon tietyn vérin (yleensé vihreén tai sinisen) lapindkyvyydelld, mahdollistaen
videon yhdistdmisen eri taustan paélle. Tatd efektié kidytetdan laajasti elokuva- ja televisiotuotannossa visuaalisten efektien
luomiseen ja kohteiden sijoittamiseen ympéristoihin, joita olisi muuten mahdotonta tai hankalaa kuvata.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

Vari (vari) Vastattava vari

kynnysarvo (liukuva, ©-125) Kynnysarvo (tai epatarkkuustekiji) samanlaisten vérien tunnista-
miseen. Mitd suurempi arvo, sitd useampia véreja tunnistetaan.

halo (liukuva, ©0-125) Lisdkynnysarvo halon poistoon.

avausmenetelméa (kokonaisluku, valinnat: ['Basic keying', 'HSV/HSL hue', 'HSV
saturation', 'HSL saturation', 'HSV value',6 'HSL luminance', 'LCH

luminosity', 'LCH chroma', 'LCH hue', 'CIE Distance', 'Cb,Cr
vector']) Kiytettdvd avausmenetelma tai algoritmi.

Varikartta / haku

Color Map -efekti kdyttdd 3D LUT:ia (Lookup Table) videomateriaaliisi, muuttaen sen vérit valittdémasti yhtendisen ilmeen tai
tunnelman saavuttamiseksi. 3D LUT on yksinkertaisesti taulukko, joka uudelleenmaéérittdé jokaisen sydtevarisdvyn uuteen
véripalettiin. Eri avainkehyratojen avulla punaiselle, vihredlle ja siniselle kanavalle voit tarkasti hallita ja jopa animoida,
kuinka paljon kutakin kanavaa LUT vaikuttaa, mika helpottaa variméaarittelyn hienosdatoa tai sekoittamista ajan kuluessa.

LUT-tiedostoja (.cube -muodossa) voi ladata monista verkkoldhteistd, mukaan lukien ilmaiset paketit valokuvausblogeissa
tai markkinapaikoilla, kuten https://freshluts.com/. OpenShot sisdltdé valikoiman suosittuja LUT:eja, jotka on suunniteltu
Rec 709 -gamman mukaisesti.
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Ominaisuuden nimi

Kuvaus

lut_polku
intensiteetti

intensiteetti_r
intensiteetti_g

intensiteetti_b

(merkkijono) Tiedostopolku .cube-muotoiseen LUT-tiedostoon.

(liukuva, ©.0-1.0) Kokonaisintensiteetin sekoitusprosentti (0.0 = ei LUT:ia, 1.0 = tdysi
LUT).

(liukuva, @.0-1.0) Punaisen kanavan sekoitusprosentti LUT:ssa (0.0 = ei LUT:ia, 1.0 = taysi
LUT).

(liukuva, @.0-1.0) Vihrein kanavan sekoitusprosentti LUT:ssa (0.0 = ei LUT:ia, 1.0 = tiysi
LUT).

(liukuva, ©.0-1.0) Sinisen kanavan sekoitusprosentti LUT:ssa (0.0 = ei LUT:ia, 1.0 = taysi
LUT).

Gamma ja Rec 709

Gamma maadrittad, miten videosysteemit kirkastavat tai tummentavat kuvan keskitason savyja. Rec 709 on standardi
gamma-kayré, jota kéytetddn useimmissa HD- ja verkkovideoissa nykyaan. Toimitettaessa Rec 709 -LUT:ien kanssa OpensS-
hot helpottaa variméérittelyn sovittamista suurimpaan osaan muokkaamaasi materiaalia.

Jos kamerasi tai tydnkulku kayttéa eri gammaa (esim. LOG-profiilia), voit silti kayttda kyseiselle kdyrélle tehtyd LUT:ia. Kdyta
vain .cube-tiedostoa, joka on suunniteltu gammaasi varten Color Map -efektin LUT Path -asetuksessa. Varmista vain, etti
videosi gamma vastaa LUT:n gammaa—muuten varit voivat nayttaa virheellisilta.

Seuraavat Rec 709 -LUT-tiedostot sisdltyvét OpenShotiin, ja ne on jérjestetty seuraaviin kategorioihin:

Elokuvamaiset & Menestyselokuvat

city neon cinema
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cool cinema

romantic cinema
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_} -

tealcinema

T Nk
warm cinema

Tumma & Tunnelmallinen

city night film
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dramatic warmth
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teal horror
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green film pop

low key film

red film
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Sinivihrea & Oranssi Tunnelma

mg,qnhght{ql‘ﬁﬁge
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sunset orange

-

teal punch

western sunset
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Tyokalut & Korjaukset

£

phota contrast
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warm to cool

Varikyllaisyys

Color Saturation -efekti sdétidd videoiden vérien intensiteettid ja elinvoimaisuutta. Saturaatio lisédmélla vérit voivat olla
kirkkaampia ja silmiinpistdvdmpid, kun taas vdhentdmalld saadaan hillitympi, lahes mustavalkoinen ilme.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

saturaatio (liukuva, ©-4) Kayri, jolla sdddetdan kuvan kokonaisvarikylldisyyttd (0.0 = harmaa-
sdvy, 1.0 = normaali, 2.0 = kaksinkertainen kyllaisyys)

saturaatio_B (liukuva, ©0-4) Kiyra, jolla sdddetddn kuvan sinisen varin kyllaisyytta

saturaatio_G (liukuva, ©0-4) Kayri,jolla sdddetddn kuvan vihredn varin kyllaisyytta (0.0 = harmaa-
sivy, 1.0 = normaali, 2.0 = kaksinkertainen kyllaisyys)

saturaatio_R (liukuva, @-4) Kiyri,jolla sdddetddn kuvan punaisen varin kyllaisyyttd
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Varinsiirto

Siirrd kuvan véreja ylos, alas, vasemmalle ja oikealle (ddrettomalld kadreelld).
Jokaisella pikselilli on 4 virikanavaa:

* Punainen, Vihred, Sininen ja Alfa (eli lapindkyvyys)

* Jokaisen kanavan arvo on valilla 0-255

Varinsiirtoefekti ”siirtdd” tai "kaantaa” tiettyd varikanavaa X- tai Y-akselilla. Kaikki video- ja kuvaformaatit eivit tue alfaka-
navaa, joten ndissd tapauksissa alfakanavan vdrinsiirron sdcdtoé ei aiheuta muutoksia.

Ominaisuuden nimi Kuvaus
alpha_x (float, -1 to 1) Siirré alfakanavan X-koordinaatteja (vasemmalle tai oikealle)
alpha_y (float, -1 to 1) Siirré alfakanavan Y-koordinaatteja (ylos tai alas)
blue_x (float, -1 to 1) Siirra sinisen X-koordinaatteja (vasemmalle tai oikealle)
blue_y (float, -1 to 1) Siirra sinisen Y-koordinaatteja (ylos tai alas)
green_x (float, -1 to 1) Siirra vihredn X-koordinaatteja (vasemmalle tai oikealle)
green_y (float, -1 to 1) Siirré vihrein Y-koordinaatteja (ylos tai alas)
red_x (float, -1 to 1) Siirrd punaisen X-koordinaatteja (vasemmalle tai oikealle)
red_y (float, -1 to 1) Siirrd punaisen Y-koordinaatteja (ylos tai alas)

Rajaa

Rajaus-efekti poistaa ei-toivotut ulkoreunat videoruudusta, jolloin voit keskittyé tiettyyn kohtaukseen, muuttaa kuvasuhdet-
ta tai poistaa héiritsevid elementteja ruudun reunoilta. Timé efekti on ensisijainen tapa rajata leike OpenShotissa. left,
right, top ja bottom avainkehykset voidaan myos animoida, jolloin rajattu alue liikkuu ja muuttuu dynaamisesti. Voit
jattaa rajatun alueen tyhjaksi tai muuttaa sen kokoa dynaamisesti tdyttdmaan ruudun.

Voit lisdtd timén efektin nopeasti napsauttamalla leikkeen hiiren oikealla ja valitsemalla Rajaa. Kun efekti on aktiivinen,
videon esikatselussa nékyy siniset rajauskahvat, joilla voit sd&téa rajausta visuaalisesti.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

ala (float, @ to 1) Alapalkin koko

vasen (float, @ to 1) Vasemman palkin koko

oikea (float, @ to 1) Oikean palkin koko

yla (float, @ to 1) Ylapalkin koko

X (float, -1 to 1) Xsiirto

y (float, -1 to 1) Y-siirto

kokoa uudelleen (bool, choices: ['Yes', 'No']) Korvaa ruudun kuva rajatulla alueella (mah-

dollistaa rajatun kuvan automaattisen skaalaamisen)
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Kuvaputken purku

Deinterlace-efekti poistaa lomitusvirheitd videomateriaalista, jotka ndkyvét usein vaakasuorina viivoina liikkuvien kohtei-
den yli. Tama efekti on valttdméatdn lomitetun videon (esim. vanhemmista videokameroista tai ldhetysldhteistd) muuntami-
seksi progressiiviseksi formaatiksi, joka sopii nykyaikaisille néytoéille.

Ominaisuuden nimi Kuvaus
onPariton (bool, choices: ['Yes', 'No']) Kayta parittomia tai parillisia riveja
Varisavy

Hue-efekti sdatda videon yleistd varisdvyd muuttamatta kirkkautta tai kyllaisyytta. Sitd voidaan kayttda varikorjaukseen tai
dramaattisten vériefektien luomiseen, jotka muuttavat videon tunnelmaa.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

varisavy (float, @ to 1) Kiyré, jolla sdddetdédn vérisdvyn siirron prosenttiosuutta

Linssiheijastus

Lens Flare -efekti simuloi kirkasta valoa, joka osuu kameran linssiin, luoden hehkuvia haloja, vérillisid renkaita ja lem-
peita heijastuksia videollesi. Heijastukset sijoitetaan automaattisesti valonldhteestd ruudun keskelle kulkevalle linjalle. Voit
animoida mitd tahansa ominaisuutta avainkehyksilld seuraten toimintaa tai sovittaen kohtaukseen.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

X (float, -1 to 1) Valonlihteen vaakasuora sijainti. -1 on vasen reuna, 0 keskelld, +1
oikea reuna.

y (float, -1 to 1) Valonldhteen pystysuora sijainti. -1 on yldreuna, 0 keskelld, +1
alareuna.

kirkkaus (float, @ to 1) Kokonaishehkun voimakkuus ja lapindkyvyys. Korkeammat arvot
tekevat hehkuista kirkkaampia ja vihemman ldpinakyvia.

koko (float, ©.1 to 3) Koko koko hehku-efektille. Suuremmat arvot suurentavat haloja,
renkaita ja hehkuja.

levinneisyys (float, @ to 1) Kuinka kauas toissijaiset heijastukset leviadvit. 0 pitda ne lahella
lahdettd, 1 tyontda ne vastakkaiselle reunalle.

savyvari (color) Muuttaa hehkujen véreja vastaamaan kohtaustasi. Kaytd RGBA-liukusddtimia

valitaksesi varisavyn ja lapindkyvyyden.

Negatiivi

Negative-efekti kddntda videon vérit pdinvastaisiksi, tuottaen kuvan, joka muistuttaa valokuvan negatiivia. Sitd voidaan
kéyttaa taiteellisiin efekteihin, surrealistisen tai toismaailmallisen ilmeen luomiseen tai korostamaan tiettyja elementteja
ruudulla.
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Objektintunnistin

Objektintunnistin-efekti kayttda koneoppimisalgoritmeja (kuten neuroverkkoja) tunnistaakseen ja korostaakseen kohteita
videokehysté vasten. Se voi tunnistaa useita kohdetyyppejé, kuten ajoneuvoja, ihmisié, eldimid ja muita! Tdti voidaan kayt-
tdé analytiikkaan, interaktiivisten elementtien lisddmiseen videoihin tai tiettyjen kohteiden liikkeen seuraamiseen kehyksen
sisalla.

Luokkasuodattimet ja luottamus

Mukauttaaksesi tunnistusprosessia tarpeidesi mukaan, Objektintunnistimessa on ominaisuuksia luokkasuodattimil-
leja luottamuskynnyksille. Asettamalla luokkasuodattimen, kuten "Kuorma-auto” tai “Henkil$”, voit ohjata tunnis-
tinta keskittymdéan tiettyihin kohdetyyppeihin, rajoittaen seurattavien kohteiden tyyppeji. Luottamuskynnys sallii asettaa
vahimmaistason varmuudelle tunnistuksissa, varmistaen, ettd vain timén kynnyksen ylittavalla luottamustasolla havaitut
kohteet otetaan huomioon, mikd auttaa vihentdméaén vaarié positiivisia ja keskittyméén tarkempiin tunnistuksiin.

Kuinka vanhemmuus toimii

Kun olet seurannut kohteita, voit “vanhempain”-liittd4 muita Leikkeet niihin. Tdma tarkoittaa, ettd toinen leike, joka voi
olla grafiikka, teksti tai toinen videokerros, seuraa nyt seurattua kohdetta ikdan kuin se olisi sithen kiinnitetty. Jos seurattu
kohde liikkuu vasemmalle, lapsileike liikkuu vasemmalle. Jos seurattu kohde kasvaa kooltaan (lahestyy kameraa), lapsileike
myo0s suurenee. Jotta vanhempainliitetyt leikkeet nékyisivat oikein, niiden on oltava raidalla, joka on korkeammalla kuin
seurattavat kohteet, ja asetettava sopiva Skaalaus-ominaisuus.

Katso Klipin Yldtaso.
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Ominaisuudet

Ominaisuuden nimi

Kuvaus

luokkasuodatin
luottamuskynnys

ndytd laatikon teksti
ndyta laatikot

valitun kohteen indeksi

piirra laatikko

laatikon tunnus

(merkkijono) Suodatettavan kohdeluokan tyyppi (esim. auto, henkilo)
(liukuluku, ©-1) vihimmaisluottamustaso havaittujen kohteiden néyttidmiseen

(kokonaisluku, valinnat: ['Kylld', 'Ei']) Piirra luokan nimi ja tunnus
KAIKILLE seuratuilla kohteille
(kokonaisluku, valinnat: ['Kylla', 'Ei']) Piirra rajauslaatikko KAIKILLE

seuratuilla kohteille (nopea tapa piilottaa kaikki seuratut kohteet)

(kokonaisluku, ©0-200) Seurattavan kohteen indeksi, joka on valittu ominaisuuksien
muokkaamista varten

(kokonaisluku, valinnat: ['Kylld', 'Ei']) Piirretddnko laatikko valitun
seurattavan kohteen ympérille

(merkkijono) Seurattavan kohteen laatikon sisdinen tunnus tunnistamista varten

x1 (liukuluku, @-1) Seurattavan kohteen laatikon vasemman yldkulman X-koordinaatti,
normalisoitu videokehyksen leveyteen

y1 (liukuluku, ©-1) Seurattavan kohteen laatikon vasemman ylakulman Y-koordinaatti,
normalisoitu videokehyksen korkeuteen

X2 (1liukuluku, ©-1) Seurattavan kohteen laatikon oikean alakulman X-koordinaatti,
normalisoitu videokehyksen leveyteen

y2 (1liukuluku, ©-1) Seurattavan kohteen laatikon oikean alakulman Y-koordinaatti,
normalisoitu videokehyksen korkeuteen

delta_x (1liukuluku, -1.0-1) Seurattavan kohteen laatikon vaakasuuntainen liike edellisestd
sijainnista

delta_y (liukuluku, -1.0-1) Seurattavan kohteen laatikon pystysuuntainen liike edellisesta
sijainnista

skaalaus_x (1iukuluku, ©@-1) Skaalauskerroin X-suunnassa seurattavan kohteen laatikolle suh-
teessa alkuperdiseen kokoon

skaalaus_y (1liukuluku, ©-1) Skaalauskerroin Y-suunnassa seurattavan kohteen laatikolle suh-
teessa alkuperdiseen kokoon

kierto (1iukuluku, ©-360) Seurattavan kohteen laatikon kiertokulma asteina

nakyva (bool) Onko seurattavan kohteen laatikko nédkyvissd nykyisessa kehyksessi. Vain luku
-ominaisuus.

reunus (vari) Seurattavan kohteen laatikon dariviivan (reunan) vari

reunuksen leveys (kokonaisluku, 1-10) Seurattavan kohteen laatikon &ériviivan (reunan) leveys

viivan lapindkyvyys (float, @ to 1) Seurattavan objektin laatikon viivan (reunan) lipindkyvyys

taustan lapinakyvyys (float, @ to 1) Seurattavan objektin laatikon taustavirin lipinikyvyys

taustan kulma (int, @ to 150) Kulmien séde seurattavan objektin laatikon taustavarissa

tausta (vari) Seurattavan objektin laatikon taustavarin vari
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Reunaviiva

Outline-efekti lisid muokattavan reunan kuviin tai tekstiin videokehyksessé. Se toimii erottamalla kuvan alfakanavan, su-
mentamalla sitd luodakseen tasaisen reunamaskin ja yhdistdmalla tdiméin maskin kiintedn vérikerroksen kanssa. Kayttéjat
voivat sddtdd reunan leveyttd seké sen virikomponentteja (punainen, vihred, sininen) ja ldpindkyvyytté (alfa), mikd mahdol-
listaa monipuoliset visuaaliset tyylit. Timaé efekti sopii erinomaisesti tekstin korostamiseen, visuaalisen erottelun luomiseen
ja taiteellisen ilmeen lisdédmiseen videoihisi.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

leveys (float, @ to 100) Reunan leveys pikseleina.

punainen (float, @ to 255) Reunan punainen varikomponentti.

vihrea (float, @ to 255) Reunan vihrei virikomponentti.

sininen (float, @ to 255) Reunan sininen virikomponentti.

alfa (float, @ to 255) Reunan lépindkyvyysarvo (alfa).
Pikseloi

Pixelate-efekti suurentaa tai pienentdd videon pikseleiden kokoa, luoden mosaiikkimaisen ilmeen. Sita voidaan kéyttaa yk-
sityiskohtien peittdmiseen (kuten kasvojen tai rekisterikilpien suojaamiseen) tai tyylillisend efektind retro-, digitaalisen tai
abstraktin estetiikan luomiseksi.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

ala (float, @ to 1) Kaava alareunan marginaalin koon sditdmiseen

vasen (float, @ to 1) Kaavavasemman marginaalin koon sddtdmiseen

pikselointi (float, @ to @.99) Kaava pikseldinnin miaran sdiatamiseen

oikea (float, @ to 1) Kaava oikean marginaalin koon sditdmiseen

yla (float, @ to 1) Kaava ylireunan marginaalin koon sééitdmiseen
Terdvoita

Sharpen-efekti parantaa havaittua yksityiskohtaisuutta sumentamalla ensin kehyksen hieman ja lisddmaéllé sitten skaala-
tun erotuksen (terdvoitysmaski) takaisin pdalle. Tima lisda reunakontrastia, tehden tekstuureista ja reunoista terdavimmaéan
nékoisia ilman, ettd kokonaisvaloa kirkkaus muuttuu.

Tilat

* Unsharp - Klassinen terdvoitysmaski: reunadetaljit lisdtdan takaisin alkuperdiseen kehykseen. Tuottaa tutun voimak-
kaan terdvoityksen, kuten valokuvankasittelyohjelmissa.

+ HighPass — High-pass-sekoitus: reunadetaljit lisdtdadn sumennettuun kehykseen, ja tulos korvaa alkuperdisen. Antaa
pehmedmman, kontrastikkaamman ilmeen ja voi pelastaa muuten leikkaantuvat kirkkaat kohdat.
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Kanavat

+ All - Kéytd reunamaskia koko RGB-signaaliin (voimakkain efekti — véri ja kirkkaus terdvoityvat).

* Luma - Kéytetddn vain luminanssiin (kirkkaus). Vérit pysyvét koskemattomina, joten krominanssin kohina ei vah-
vistu.

* Chroma - Kéytetddn vain krominanssikanaviin (vériero). Hy6dyllinen vérireunojen hienovaraiseen elvyttdmiseen
ilman havaittua kirkkauden muutosta.

Ominaisuudet

Ominaisuuden nimi Kuvaus

maara (float, @ to 40@) Voimakkuuden kerroin / reunavahvistus jopa 100% asti

sdde (float, @ to 10) Sumennusside pikseleiné 720p-resoluutiolla (automaattisesti skaa-
lattu leikkeen kokoon)

kynnysarvo (float, @ to 1) vihimmaisero luminanssissa, joka terdvoitetdan

tila (int, choices: ['Unsharp', 'HighPass']) Teradvéitysmaskin matemaattinen
tyyli

kanava (int, choices: ['All', 'Luma',6 'Chroma']) Mitka virikanavat saavat ter-
voityksen

Siirra

Shift-efekti siirtdd koko kuvaa eri suuntiin (ylos, alas, vasemmalle ja oikealle d4rettomaélla kdareelld), luoden liikkeen tai
sekavuuden tunteen. Sité voidaan kéyttaa siirtymissé, kameran liikkeen simuloimiseen tai dynaamisen liikkeen lisddmiseen
staattisiin otoksiin.

Ominaisuuden nimi Kuvaus
X (float, -1 to 1) Siirrd X-koordinaatteja (vasemmalle tai oikealle)
y (float, -1 to 1) Siirrd Y-koordinaatteja (ylos tai alas)

Palloprojektio

Spherical Projection -efekti litistdd 360° tai kalansilmédkuvaa normaaliksi suorakulmaiseksi ndkymaéksi tai tuottaa kalansil-
maéaulostulon. Ohjaa virtuaalikameraa yaw-, pitch- ja roll-akseleilla. S44da ulostulon ndkymé&éa FOV:lla. Valitse sydtetyyppi
(equirect tai jokin kalansilmamalleista), valitse ulostulon projektiotila ja valitse naytteenottotila, joka tasapainottaa laadun
ja nopeuden. Taima on ihanteellinen avainkehystettyihin ”"virtuaalikameran” liikkeisiin 360° leikkeissd ja pyoreiden kalan-
silmékuvien muuntamiseen.
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Ominaisuuden nimi

Kuvaus

yaw
pitch
roll
fov

in_fov

projection_mode

input_model
invert

interpolation

(float, -180-180) Vaakasuuntainen kierto yldakselin ympéri (asteina).

(float, -180-180) Pystysuuntainen kierto oikean akselin ympéri (asteina).
(float, -180-180) Kierto eteenpiin suuntautuvan akselin ympéri (asteina).
(float, ©-179) Ulestulon FOV. Virtuaalikameran vaakasuuntainen nakokentta (as-
teina) ulostulolle.

(float, 1-360) Sisdantulon FOV. Lihdelinssin kokonaispeitto. Kiytetidin, kun Input
Model = Fisheye (tyypillinen arvo 180). Ohitetaan equirect-lahteilla.

(int) L&htoprojektio: Pallo (0): suoraviivainen 14ht6 koko pallon alueella. Puolipallo
(1): suoraviivainen 18hto puolipallon alueella. Kalansilma: Equidistant (2), Equisolid
(3), Stereographic (4), Orthographic (5): valitulla kartoituksella pyorea kalansilm&lahto.
(int) L&ahdelinssin malli: Equirectangular (0), Fisheye: Equidistant (1), Fisheye:
Equisolid (2), Fisheye: Stereographic (3), Fisheye: Orthographic (4).

(int) Ki4nni ndkymdi 180° ilman peilausta. Normal (0), Invert (1). Equirect-lahteilld
tdma toimii kuin 180° yaw. Kalansilméasyotteilld se vaihtaa etu- ja takapuoliskot.

(int) Naytteenottomenetelma: Nearest (0), Bilinear (1), Bicubic (2), Auto (3). Auto va-
litsee Bilineaarin noin 1:1, Bikubisen suurennettaessa ja mipmapatun Bilineaarin pienen-
nettaessa.

Kiyttoohjeet

+ Litistid kalansilmiileike normaaliksi ndkymiiksi: Aseta Input Model oikeaan kalansilmédmalliin, aseta In FOV lins-
sisi peittoalueeksi (usein 180), valitse Projection Mode = Sphere tai Hemisphere, ja kehystd Yaw/Pitch/Roll ja Out

FOV avulla.

* Uudelleenkehysti equirect-leike: Aseta Input Model = Equirectangular, valitse Sphere (kokonainen) tai He-
misphere (etu/taka). Invert equirectissi vastaa yaw +180 eiké peilaa.

* Luo kalansilméulostulo: Valitse yksi Fisheye-projektiotiloista (2..5). Out FOV sdételee kiekon peittoa (180 antaa
klassisen pyoreédn kalansilmén).

* Jos kuva nayttda peilatulta, poista Invert kaytosta. Jos tarvitset takandkymén equirectissd, kdyta Invert tai lisda +180

Yaw-arvoon.

Jos ulostulo nédyttdd pehmedltd tai aliasoituneelta, pienennd Out FOV tai kasvata vientiresoluutiota. Auto-

interpolaatio mukauttaa suodattimen skaalaamiseen.

Vakautin

Stabilizer-efekti vahentda ei-toivottua tarinaa ja nykimista kdsivaraisessa tai epavakaassa videomateriaalissa, mika tuot-
taa sulavampia ja ammattimaisemman ndkoisié otoksia. TAma on erityisen hyodyllistd toimintakohtauksissa, kdsivaraisissa
otoksissa tai missd tahansa materiaalissa, jossa jalustaa ei kéytetty.

Ominaisuuden nimi

Kuvaus

Zoom

(float, ©-2) Prosenttiosuus zoomauksesta leikkeeseen, tirinin ja epitasaisuuksien
rajaamiseksi
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Seuranta

Tracker-efekti mahdollistaa tietyn objektin tai alueen seuraamisen videoruudussa useiden ruutujen ajan. Tatéd voidaan kayt-
tédé liikkkeenseurannassa, efektien tai merkintdjen lisédmisessd, jotka seuraavat objektin liikettd, tai materiaalin stabiloin-
nissa seurattavan pisteen perusteella. Kun seuraat objektia, varmista, ettd valitset koko objektin, joka nékyy leikkeen alussa,
ja valitse yksi seuraavista Tracking Type -algoritmeista. Seurantalgoritmi seuraa sitten tatad objektia ruudusta toiseen,
tallentaen sen sijainnin, koon ja joskus kierron.

Seurantatyyppi

KCF: (oletus) Yhdistelméa Boosting- ja MIL-strategioita, kayttden korrelaatiosuodattimia paallekkaisilla alueilla "pus-
seista’ objektin liikkeen tarkkaan seuraamiseen ja ennustamiseen. Tarjoaa korkeamman nopeuden ja tarkkuuden, ja
voilopettaa seurannan, kun objekti katoaa, mutta vaikeutuu jatkamaan seurantaa katoamisen jalkeen.

« MIL: Parantaa Boostingia ottamalla huomioon useita mahdollisia positiivisia Cpusseja’) varman positiivisen objektin
ympadrilld, lisdten melun sietokykya ja sdilyttden hyvan tarkkuuden. Kuitenkin silld on samat Boosting-seurannan
haitat: hidas nopeus ja vaikeus lopettaa seuranta, kun objekti katoaa.

* BOOSTING: Kéyttaa online AdaBoost -algoritmia parantaakseen seurattujen kohteiden luokittelua keskittymalla vir-
heellisesti luokiteltuihin kohteisiin. Vaatii alkuperdisen kehyksen asettamisen ja kasittelee lahelld olevat kohteet taus-
tana, mukautuen uusiin kehyksiin maksimipistemé&éardalueiden perusteella. Tunnetaan tarkasta seurannasta, mutta
karsii hitaudesta, meluherkkyydesta ja vaikeudesta lopettaa seuranta kohteen kadotessa.

« TLD: Jakaa seurannan seurantaan, oppimiseen ja havaitsemiseen, mahdollistaen sopeutumisen ja korjauksen ajan
myota. Vaikka se késittelee kohteen skaalausta ja peittymisia kohtuullisesti, se voi kdyttdytyd arvaamattomasti, seu-
rannan ja havaitsemisen epédvakauden kanssa.

* MEDIANFLOW: Perustuu Lucas-Kanade -menetelmdén, analysoi eteen- ja taaksepdin liikettd arvioidakseen trajekto-
rian virheité reaaliaikaiseen sijainnin ennustamiseen. Se on nopea ja tarkka tietyissa olosuhteissa, mutta voi menettaa
seurannan nopeasti liikkuvista kohteista.

+ MOSSE: Kéyttda adaptiivisia korrelaatioita Fourier-avaruudessa sdilyttddkseen kestdvyyden valaistuksen, koon ja
asennon muutoksissa. Se tarjoaa erittdin korkeat seurannan nopeudet ja on parempi jatkamaan seurantaa katoami-
sen jalkeen, mutta saattaa jatkaa seurannan puuttuvasta kohteesta.

* CSRT: Kayttad spatiaalisen luotettavuuden karttoja suodattimen tuen sddtdmiseen, parantaen kykya seurata ei-
suorakulmaisia kohteita ja toimia hyvin myos kohteiden paallekkdisyyksissa. Se on kuitenkin hitaampi eika valtta-
maéttd toimi luotettavasti kohteen kadotessa.

Kuinka vanhemmuus toimii

Kun sinulla on seurattu kohde, voit ”liitt44” sithen muita Leikkeet. Tama tarkoittaa, etté toinen leike, joka voi olla grafiikka,
teksti tai toinen videokerros, seuraa nyt seurattua kohdetta ikdén kuin se olisi kiinnitetty siihen. Jos seurattu kohde liikkuu
vasemmalle, lapsileike liikkuu vasemmalle. Jos seurattu kohde kasvaa kooltaan (ldhestyy kameraa), lapsileike myos suure-
nee. Jotta liitetyt leikkeet nékyisivét oikein, niiden on oltava raidalla, joka on korkeammalla kuin seurattavat kohteet, ja
asetettava sopiva Skaalaus -ominaisuus.

Katso Klipin Yldtaso.
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Ominaisuudet

Ominaisuuden nimi Kuvaus
piirra laatikko (int, valinnat: ['Kylla', 'Ei']) Piirretadnko laatikko seurattavan kohteen
ympaérille

laatikon tunnus

(merkkijono) Seurattavan kohteen laatikon sisdinen tunnus tunnistamista varten

x1 (liukuluku, ©-1) Seurattavankohteen laatikon vasemman ylakulman X-koordinaatti,
normalisoitu videokehyksen leveyteen

yl (liukuluku, @-1) Seurattavan kohteenlaatikon vasemman yldkulman Y-koordinaatti,
normalisoitu videokehyksen korkeuteen

x2 (1liukuluku, ©-1) Seurattavan kohteen laatikon oikean alakulman X-koordinaatti,
normalisoitu videokehyksen leveyteen

y2 (1liukuluku, ©-1) Seurattavan kohteen laatikon oikean alakulman Y-koordinaatti,
normalisoitu videokehyksen korkeuteen

delta_x (1liukuluku, -1.0-1) Seurattavan kohteen laatikon vaakasuuntainen liike edellisesti
sijainnista

delta_y (liukuluku, -1.0-1) Seurattavan kohteen laatikon pystysuuntainen liike edellisesta
sijainnista

skaalaus_x (liukuluku, ©-1) Skaalauskerroin X-suunnassa seurattavan kohteen laatikolle suh-
teessa alkuperdiseen kokoon

skaalaus_y (1iukuluku, ©-1) Skaalauskerroin Y-suunnassa seurattavan kohteen laatikolle suh-
teessa alkuperdiseen kokoon

kierto (1liukuluku, ©-360) Seurattavan kohteen laatikon kiertokulma asteina

nakyva (bool) Onko seurattavan kohteen laatikko nakyvissa nykyisessd kehyksessa. Vain luku
-ominaisuus.

reunus (vari) Seurattavan kohteen laatikon aériviivan (reunan) vari

reunuksen leveys (kokonaisluku, 1-10@) Seurattavan kohteen laatikon dériviivan (reunan) leveys

viivan lapindkyvyys (float, @ to 1) Seurattavan objektin laatikon viivan (reunan) lapindkyvyys

taustan lapinakyvyys (float, @ to 1) Seurattavan objektin laatikon taustavirin lapindkyvyys

taustan kulma (int, @ to 150) Kulmien sdde seurattavan objektin laatikon taustavarissa

tausta (vari) Seurattavan objektin laatikon taustavarin vari

Aalto

Aaltovaikutus vaaristdd kuvan aaltoilevaksi kuvioiksi, simuloiden esimerkiksi ldmpdaallon, veden heijastuksia tai muita
vadaristymia. Aaltojen nopeutta, amplitudia ja suuntaa voi saataa.

Ominaisuuden nimi

Kuvaus

amplitudi (float, ©-5) Aallon korkeus
kerroin (float, ©-10) Aallon suurennuskerroin
siirto_x (float, 0-1000) Siirto X-akselilla
nopeus_y (float, ©-300) Aallon nopeus Y-akselilla
aallonpituus (float, ©-3) Aallon pituus
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1.9.6 Aaniefektit

Aéniefektit muokkaavat leikkeiden aaltomuotoja ja 4idnindyteaineistoa. Alla on luettelo d4niefekteisti ja niiden ominaisuuk-
sista. Usein on parasta kokeilla eri arvoja ja tarkkailla tuloksia.

Kompressori

Kompressori-efekti ddnikasittelyssd pienentdd danisignaalin dynamiikkaa, tehden kovista dédnista hiljaisempia ja hiljaisista
kovempia. Tamaé luo tasaisemman ddnenvoimakkuuden, hyédyllisen eri &anildhteiden tasapainottamiseen tai tietyn &éanio-
minaisuuden saavuttamiseen musiikkituotannossa.

Ominaisuuden nimi Kuvaus
attack (float, 0,1-100)
ohita (bool)
korjausvahvistus (float, -12-12)
suhde (float, 1-100)
vapautus (float, 10-1000)
kynnysarvo (float, -60-0)
Viive

Viive-efekti lisda kaiun danisignaaliin toistamalla ddnen lyhyen viiveen jdlkeen. Tdma voi luoda tilan ja syvyyden tuntua
dédneen, ja sitd kaytetdan yleisesti luovissa efekteissd musiikissa, ddnisuunnittelussa ja jalkikéasittelyssa.

Ominaisuuden nimi Kuvaus
viiveaika (float, 0-5)
Vaaristyma

Vadristys-efekti leikkaa tarkoituksellisesti danisignaalia, lisdten harmonisia ja ei-harmonisia ylddénid. Tdma voi luoda kar-
hean, aggressiivisen ddnen, joka on tyypillinen monille sahkokitarasoundeille, ja sitd kiytetddn seka musiikissa etta aani-
suunnittelussa.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

vaaristystyyppi (int, valinnat: ['Kova leikkaus', 'Pehmed leikkaus', 'Eksponen-
tiaalinen', 'Tdysiaaltotasasin', 'Puoliaaltotasasin'])

sisdantulovahvistus (kokonaisluku, -24 - 24)

ldhtotaso (kokonaisluku, -24 - 24)

savy (kokonaisluku, -24 - 24)
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Kaiutin

Kaiun tehoste, joka muistuttaa viivettd, toistaa danisignaalin tietyin vélein, mutta keskittyy luomaan erottuvan toiston, joka
jaljittelee luonnollisia kaikuja. Tétd voidaan kayttda akustisten ympdristdjen simulointiin tai luoviin dénitehosteisiin.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

kaiun kesto (float, 0-5)
takaisinkytkenté (liukuluku, @ - 1)
sekoitus (liukuluku, @ - 1)
Laajennin

Laajennin-tehoste kasvattaa ddnen dynamiikkaa tekemadlla hiljaisista 4&nisté hiljaisempia ja jattdmalla kovat dénet ennal-
leen. Tama on kompression vastakohta ja sitd kiytetddn taustamelun vihentdmiseen tai 44nen dynamiikan lisddmiseen.

Ominaisuuden nimi Kuvaus
attack (float, 0,1-100)
ohita (bool)
korjausvahvistus (float, -12-12)
suhde (float, 1-100)
vapautus (float, 10-1000)
kynnysarvo (float, -60-0)
Kohina

Kohina-tehoste lisda satunnaisia, tasaisen voimakkaita signaaleja taajuusalueelle, simuloiden valkoisen kohinan adéanta. Tata
voidaan kayttda dinen peittimiseen, d4nisuunnittelun osana tai testaus- ja kalibrointitarkoituksiin.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

taso (kokonaisluku, @ - 100)

Parametrinen taajuuskorjain

Parametrinen taajuuskorjain (EQ) mahdollistaa tarkat saadot tiettyjen taajuusalueiden ddnenvoimakkuuteen danisignaalis-
sa. Tata voidaan kayttaa korjaaviin toimenpiteisiin, kuten ei-toivottujen sdvyjen poistamiseen, tai luovasti 4anen savytasa-
painon muokkaamiseen.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

suodattimen tyyppi (kokonaisluku, valinnat: ['Alipdasto’', 'Ylipaasto', 'Alahylly',
'Ylahylly', 'Kaistapaadsté', 'Kaistavaimennus', 'Huippukaista'l])

taajuus (kokonaisluku, 20 - 20000)

vahvistus (kokonaisluku, -24 - 24)

Q-kerroin (1liukuluku, @ - 20)
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Robottiefekti

Robottiefekti muuttaa d4dnen mekaaniseksi tai robottimaiseksi kayttdmélla sdvelkorkeuden modulaatiota ja synteesiteknii-
koita. Taté tehostetta kdytetddn laajasti hahmojen dénissé mediassa, luovassa musiikkituotannossa ja 4anisuunnittelussa.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

FFT-koko (kokonaisluku, valinnat: ['128', '256', '512', '1024', '2048'])

hyppykoko (kokonaisluku, valinnat: ['1/2', '1/4', '1/8'])

ikkunatyyppi (kokonaisluku, valinnat: ['Suorakulmainen', 'Bartlett', 'Hann',
"Hamming'])

Kuiskausefekti

Kuiskauksen tehoste muuttaa d4nen kuiskauksen kaltaiseksi, usein suodattamalla pois tiettyjé taajuuksia ja lisdédmalla ko-
hinaa. Taté voidaan kayttia taiteellisissa efekteissd musiikissa, 4dnisuunnittelussa elokuvaan ja videoon tai dénitarinanker-
ronnassa salaisuuden tai laheisyyden valittimiseen.

Ominaisuuden nimi Kuvaus

FFT-koko (kokonaisluku, valinnat: ['128', '256', '512', '1024', '2048'])

hyppykoko (kokonaisluku, valinnat: ['1/2', '1/4', '1/8'])

ikkunatyyppi (kokonaisluku, valinnat: ['Suorakulmainen', 'Bartlett', 'Hann',
"Hamming'])

Lisatietoja avainkehyksistd ja animaatiosta 16ytyy kohdasta Animaatio.

1.10 Vie

Vienti muuntaa OpenShot-projektisi (leikkeet, tehosteet, animaatiot, otsikot) yhdeksi video-ulostulotiedostoksi (kdyttden pro-
sessia nimeltd videoenkoodaus). Oletusasetuksia kayttdmalla viety video on yhteensopiva useimpien mediasoittimien
(kuten VLC) ja verkkosivustojen (kuten YouTube, Vimeo, Facebook) kanssa jaluo MP4 (h.264 + AAC) -muotoisen video-
tiedoston. Katso MP4 (h.264).

Napsauta ndyton yldreunassa olevaa Vie video -kuvaketta (tai kdyta TiedostoOVie video -valikkoa). Oletusarvot toimivat hyvin,
joten napsauta vain Vie video -painiketta luodaksesi uuden videosi. Voit myds luoda omia mukautettuja vientiprofiileja, katso
Profiilit.

1.10.1 Yksinkertainen tila

Vaikka videon koodaus on hyvin monimutkaista, sisdltden kymmenia toisiinsa liittyvid asetuksia ja vaihtoehtoja, OpenS-
hot tekee siitd helppoa jarkevilla oletusasetuksilla, ja suurin osa tdstd monimutkaisuudesta on piilotettu Simple-vélilehden
taakse, joka on oletusarvoinen vientindkyma.
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File Name:

Folder Path:

Export Video

Untitled Project

/home/jonathan

Simple  Advanced

Select a Profile to start:

Profile:

All Formats

Select from the Following options:

Target:

Video Profile:

Quality:

MP4 (h.264)
HD 720p 24 fps (1280x720)

High

Cancel Export Video

Yksinkertainen asetus

Kuvaus

Profiili
Kohde
Videoprofiili

Laatu

Yleiset esiasetukset (esiasetusten ja videoprofiilien yhdistelmid ryhmiteltyini kategorioit-
tain, esimerkiksi: Web)

Kohteeseen liittyvét esiasetukset nykyisen profiilin mukaan (yleisten formaattien, koodek-
kien ja laatuasetusten kokoelmia, katso Esiasetusten lista)

Videoprofiilit liittyen nykyiseen kohteeseen (yleisten kokojen, kuvataajuuksien ja kuva-
suhteiden kokoelmia, katso Profiililista tai luo omasi Profiilit)

Laatuasetukset (matala, keski, korkea), jotka liittyvat erilaisiin video- ja ddnivirtaamiin.
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1.10.2 Lisatila

Useimmat kayttdjat eivat koskaan tarvitse vaihtaa Advanced-vdlilehdelle, mutta jos sinun taytyy mukauttaa videon koo-
dausasetuksia, esimerkiksi mukautettuja bittinopeuksia, eri koodekkeja tai rajoittaa vietdvien kuvakehysten aluetta, timé
on sinulle sopiva vélilehti.

Lisaasetukset

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Export To: Video & Audio
Start Frame:

End Frame:

Profile
Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Lisaasetus Kuvaus

Vie kohteeseen Vie seka video & ddni, vain ddni, vain video tai kuvasarja

Alkukehys Ensimmaéinen vietdva kehys (oletus on 1)

Loppukehys Viimeinen vietdva kehys (oletuksena viimeinen projektisi kehys, joka sisdltia leikkeen)

Aloita ensimmadisestd leik- Tamaé valintaruutu vaihtaa Alkukehysta vélilld 0.0 ja ensimmadisen leikkeen/siirtymén

keestd aloitus.

Lopeta viimeiseen leikkee- Tama valintaruutu vaihtaa Loppukehystéd kauimmaisen leikkeen/siirtyman loppupisteen

seen ja koko projektin keston vélilla. Projektin kestoa voi sddtda vetdmalld minka tahansa rai-
dan oikeaa reunaa. Ennen raidan oikean reunan vetdmistd sinun tdytyy zoomata ulos
(Ctrl+Vieritysrulla) aikajanalla.

Profiili

Videoprofiili on kokoelma yleisid videoasetuksia (koko, kuvataajuus, kuvasuhde). Profiileja kdytetddn muokkauksen, esikat-
selun ja viennin aikana tarjoten nopean tavan vaihtaa ndiden asetusten yleisten yhdistelmien valilld. Vienti-valintaikkuna
kayttaa oletuksena samaa profiilia kuin projekti.

HUOM: On tirkedd valita **Profiili*, jonka kuvasuhde on sama kuin projektin muokkauksessa. Jos viet eri kuvasuhteella,
kuva saattaa venyé, rajautua, saada mustat palkit tai muuten aiheuttaa ongelman, joka muuttaa vietyd videota ja saa sen
ndyttdméan erilaiselta kuin OpenShotin Esikatselu.*
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Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Profile: HD 720p 30 fps (1280x720)
Width: 1280

Height: 720

Aspect Ratio: 16

Pixel Ratio: 1

Frame Rate: 30

Interlaced: No

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Profiiliase-  Kuvaus

tus

Profiili Videoprofiili, jota kédytetddn viennissa (koko, kuvataajuus ja kuvasuhteet, katso Profiililista)

Leveys Viedyn videon leveys (pikseleind)

Korkeus Viedyn videon korkeus (pikseleind)

Kuvasuh- Lopullisen viedyn videon kuvasuhde. 1920x1080 vastaa 16:9. Tima ottaa myds huomioon pikselisuhteen,
de esimerkiksi 2:1 suorakaiteen muotoiset pikselit vaikuttavat kuvasuhteeseen.

Pikseli- Suhde, joka kuvaa pikselin muotoa. Useimmat videoprofiilit kayttavat 1:1 nelidpikselid, mutta toiset kayt-
suhde tdvdt suorakaiteen muotoisia pikseleitd.

Kuvataa- Taajuus, jolla kuvat naytetaan.

juus

Vuorotte- Kéytetddnko tata formaattia vuorottelevilla skannausviivoilla (esim. ldhetys- ja analogiset formaatit)

leva

Pallomai- Kun kéytossé, lisdé pallomaisen 360° metatiedon (SV3D-atomi) vietyyn tiedostoon, jotta yhteensopivat tois-
nen timet tunnistavat sen vélittémaésti 360° videoksi.
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Kuvajonon asetukset

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Image Sequence Settings

Image Format: |-%05d.png

Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Kuvan asetuksen nimi Kuvaus

Kuvan muoto Merkkijonon muoto, joka edustaa tulostiedoston nimed kuvasarjassa. Esimerkiksi

%05d.png tdyttdd numeron viidelld numerolla: 00001.png, 00002.png.

Videon asetukset

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Image Sequence Settings

Video Settings

Video Format: |mp4

Video Codec: libx264

Bit Rate / Quality: 15.00 Mb/s

Audio Settings

Cancel Export Video
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Videon asetuksen nimi Kuvaus

Videon muoto Konttiformaatin nimi (mp4, mov, avi, webm jne.)

Videokoodekki Videon koodauksessa kidytetyn videokoodekin nimi (1ibx264, mpeg4, 1libaom-avl
jne.)

Bitnopeus / Laatu Videon koodauksessa kaytettdava bittinopeus. Hyvaksyy seuraavat muodot: 5 Mb/s, 96

kb/s, 23 crfjne.

Aanen asetukset

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options
Profile

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Audio Codec: aac
Sample Rate: 48000
Channel Layout: Stereo (2 Channel)

Bit Rate / Quality: 192 kb/s

Cancel | Export Video
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Aénen asetuksen nimi

Kuvaus

Aanikoodekki
Néytetaajuus
Kanava-asettelu
Bitnopeus / Laatu

Aédnen koodauksessa kiytetyn dénikoodekin nimi (aac, mp2, 1ibmp31lame jne.)
Aédnendytteiden méari sekunnissa. Yleisia arvoja ovat 44100 ja 48000.

Aénikanavien mééré ja asettelu (Stereo, Mono, Surround jne.)

Adnen koodauksessa kiytettdvé bittinopeus. Hyvéksyy seuraavat muodot: 96 kb/s, 128
kb/s,192 kb/s jne.

1.11 Animaatio

OpenShot on suunniteltu erityisesti animaatioita varten. Tehokas kdyrapohjainen animaatiokehys hoitaa suurimman osan
tehtédvistd helposti ja on tarpeeksi joustava luomaan ldhes minké tahansa animaation. Avainkehykset méarittdvéat arvot
tietyissd kohdissa klippid, ja OpenShot hoitaa véliarvojen interpoloimisen.

1.11.1 Yleiskatsaus

File Edit Title View Help

Rl e« & O

Properties

Selection: minecraft.png

Property
ID

Location X
Location Y
Origin X
Origin Y
Parent
Position
Rotation

Scale

0.00

=11.08

Best Fit

oScale X e 0.83
Scale Y 0.83

Shear X
Shear Y

Start

Time

Track

Volume
Volume Mixing
Wave Color

Waveform

0.00
0.00
0.00

1.00

Track 5

1.00

None

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

Project Files ©80 Video Preview

Show All

=
=
-

Pl T...

Timeline

+ DY

T

Track 5 minecraft.png

o

-

Track 4
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# Nimi Kuvaus
1 Vihred ominaisuus Kun toistopdé on avainkehyksessd, ominaisuus ndkyy vihredna
1 Sininen ominaisuus Kun toistopéé on interpoloidussa arvossa, ominaisuus nékyy sinisend
Arvon liukusdadin Napsauta ja vedé hiirtd sddtadksesi arvoa (tdmé luo automaattisesti avainkehyksen
tarvittaessa)
3 Toistopaa Aseta toistopdaa klipin kohdalle, johon tarvitset avainkehyksen
4 Avainkehyksen merkit Varikkaat kuvakkeet rivissd klipin alareunassa jokaiselle avainkehykselle

(circle=Bézier, diamond=linear, square=constant). Jokainen kuvake vastaa kli-
pin, efektin tai siirtymén vérid. Valitun kohteen avainkehyksen kuvakkeet nakyvét
kirkkaampina. Ominaisuuslistan suodatus suodattaa myos ndmd kuvakkeet. Nap-
sauta mitd tahansa kuvaketta siirtadksesi toistopddn, ladata sen ominaisuudet ja
valitaksesi Kklipin, efektin tai siirtymén. Vedd kuvaketta vasemmalle tai oikealle
siirtddksesi avainkehysté ja hienosdatdédksesi animaation ajoitusta.

1.11.2 Avainkehykset

Luo avainkehys OpenShotissa asettamalla toistopéaa (eli toistokohta) mihin tahansa kohtaan klipissd ja muokkaamalla omi-
naisuuksia ominaisuusikkunassa. Jos ominaisuus tukee avainkehyksid, se muuttuu vihreéksi, ja pieni kuvake (circle=Bézier;
diamond=linear, square=constant) ilmestyy klipin alareunaan kyseisessa kohdassa. Siirrd toistopda toiseen kohtaan klipissa
ja sddda ominaisuuksia uudelleen. Kaikki animaatiot vaativat vihintddn 2 avainkehystd, mutta niité voi olla rajattomasti.

Kéyta tyokalupalkin Seuraava merkki ja Edellinen merkki -painikkeita siirtyéksesi valitun kohteen avainkehyksissé. Ne seu-
raavat valittua klippid, efekti tai siirtymda. Kun efekti on valittuna, navigointi pysdhtyy myds sen emoklipin alkuun ja
loppuun.

Saatadksesi interpolaatiotapaa, napsauta hiiren oikealla pientd kaaviokuvaketta ominaisuuden arvon vieressa.

Avainkehyksen inter-  Kuvaus
polaatiotapa

Bézier Interpoloidut arvot kayttévét toisen asteen kiyrda sekd pehmeéé sisddn- ja ulosliukua. Kuvake:
Ympyra.

Lineaarinen Interpoloidut arvot lasketaan lineaarisesti (jokainen askel on yhté suuri). Kuvake: Timantti.

Vakio Interpoloidut arvot pysyvat samoina seuraavaan avainkehykseen asti ja hyppaavét uuteen ar-

voon. Kuvake: Nelio.

Lisatietoja avainkehysten luomisesta sijainnille, kiertolle, skaalaamiselle, vinoudelle ja sijainnille 16ytyy kohdasta Muuta.
Lisatietoja esiasetetuista animaatioista 16ytyy kohdasta Kontekstivalikko.
Téydellinen lista avainkehyksisté 16ytyy kohdasta Leikkeen ominaisuudet.

1.11. Animaatio 929



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

1.11.3 Ajoitus

Klipin toistonopeuden muuttaminen tapahtuu Aika-ominaisuudella ja Ajoitus-tydkalulla.

+ Aika-valikosta loytyy esiasetuksia kuten normaali, nopea, hidas, pyséytys ja kdédnteinen. Katso lisdtiedot kohdasta
Aika.

» Ajoitus-tyokalulla voit vetda klipin reunoja nopeuttaaksesi tai hidastaaksesi sitd. OpenShot lisda tarvittavat Aika-
avainkehykset ja skaalaa muut avainkehykset niin, ettd animaatiosi pysyvét synkronoituna. Lyhyemmat klipit tois-
tuvat nopeammin, pidemmat hitaammin. Lisatietoja: Aika.

1.11.4 Toisto

Soittaaksesi klipin useita kertoja, kiytd Oikea klikkaus O Aika O Toista.
* Silmukka toistaa yhteen suuntaan (eteen- tai taaksepéain).
* Ping-Pong vaihtaa suuntaa (eteenpdin, sitten taaksepdin jne.).

* Mukautettu voi lisétd lyhyen tauon toistojen véliin, nopeuttaa tai hidastaa jokaista toistoa, mukaan lukien avainke-
hykset.

OpenShot luo puolestasi Aika-kdyran, ja voit muokata néitd avainkehyksia kuten muitakin. Lisatietoja: Toista.

1.11.5 Bézier-esiasetukset

Kun kaytat Bézier-kdyrdd animaatiossa, OpenShot siséltia yli 20 kéyréesiasetusta (jotka vaikuttavat kdyrdn muotoon). Esi-
merkiksi Ease-In alkaa loivemmalla kaltevuudella, jolloin animaatio liikkuu hitaammin alussa ja nopeammin lopussa. Ease-
In/Out (Back) alkaa ja pdéttyy loivasti, mutta menee odotetun arvon yli ja palaa takaisin (tuottaen pomppuefektin).

Valitaksesi kdyrdesiasetuksen, napsauta hiiren oikealla pientd kaaviokuvaketta avainkehyksen vieressa.
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* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help
R d «» + > =
Properties ] Project Files 12 Video Preview

Selection: Snow%04d.png Show All

Property
Alpha

Channel Filter
Channel Mapping
Duration

Enable Audio

Enable Video

Ease (Default)

End Ease In

Frame Number Ease Out
Gravity Ease In/Out
Ease In (Quad)
P o Ease In (Cubic)
Ease In (Quart)
Ease In (Quint)
Origin X o Ease In (Sine)

ID 4 <<« P » »I

Location X

X Timeline
Location Y

Origin Y Ease In (Expo) 38 00:00:40 00:00:42 00:00:44 00:00
Ease In (Circ)
Track 5 Ease In (Back)
Ease Out (Quad)
Ease Out (Cubic)
Scale Best Fit Linear Ease Out (Quart)
Scale X 1.00 Constant Ease Out (Quint)
(
(

Parent
Position 36.78

705 B

Scale Y 1.00 Insert Keyframe Ease Out (Sine)

Remove Keyframe Ease Out (Expo)

Ease Out (Back)
Ease In/Out (Quad)
Ease In/Out (Cubic)
Ease In/Out (Quart)
Ease In/Out (Quint)
Ease In/Out (Sine)
Ease In/Out (Expo)
Ease In/Out (Circ)
Ease In/Out (Back)

1.11.6 Kuvajaksot

Jos sinulla on sarja samankaltaisesti nimettyjd kuvia (esim. cat001.png, cat002.png, cat003.png jne.), voit yksinkertaisesti
vetdd ja pudottaa yhden niistd OpenShotiin, ja sinua pyydetdin tuomaan koko sarja. OpenShot toistaa ndmaé perdkkaiset
kuvat nopeasti, ikdan kuin ne olisivat videon kehyksid. Naiden kuvien naytténopeus perustuu niiden kuvataajuuteen.

HUOM: Varmista, ettd kuvajaksosi alkaa numerosta 0 tai 1, muuten tuonnissa OpenShotiin saattaa ilmeté virhe. Esimerkiksi,
jos jaksosi alkaa tiedostolla cat222.png tai sarjasta puuttuu kuvia, OpenShotilla on vaikeuksia ymmaértdé sarjaa. Helppo
kiertotapa on numeroida kuvat uudelleen niin, etti ne alkavat numerosta 1.
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Import Image Sequence X

Would you like to import Snow0001.png as an image sequence?

Saddaksesi animaation kuvataajuutta, napsauta hiiren oikealla Projektitiedostot-paneelissa ja valitse Tiedoston ominai-
suudet, ja sddda kuvataajuutta. Kun olet asettanut oikean kuvataajuuden, vedd animaatio aikajanalle.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Redh «r” &> @
Project Files % Video Preview
Show All Video Audio Image

File Properties

o File Name: Snow%04d.png

Tags:

File Path: ng/animation/Snow%04d.png = Browse...

Details  JSON

Video Details

Width:
Height:
Aspect Ratio:

Pixel Ratio:
Project Files ~ Transitions  Effects  Emojis
Frame Rate:
Timeline
Interlaced:

Y o

Video Format
3 00 5 00:01:44
Audio Format ‘

Track 5 Frame Settings

Cancel Update

Track 4

# Nimi Kuvaus

1 Tiedoston ominai- Valitse kuvajakso Projektitiedostot-paneelissa, napsauta hiiren oikealla ja valitse Tiedos-
suudet ton ominaisuudet
2 Kuvataajuus Sddda animaation kuvataajuutta. Tyypillisesti kdsin piirretyissd animaatioissa kiytetddn 12
kuvaa sekunnissa.
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1.12 Teksti & Otsikot

Tekstin ja otsikoiden lisédminen on tarkeé osa videoeditointia, ja OpenShot siséltda helppokayttoisen otsikkotydkalun. Kéyn-
nistd otsikkoty6kalu Otsikko-valikosta (paavalikossa). Voit myds kayttaa pikandppainta Ctr1+T.

Otsikot ovat yksinkertaisesti vektorigrafiikkatiedostoja, joissa on lapindkyvé tausta (* . sv@). OpenShot sisdltdd monia help-
pokayttoisid malleja, mutta voit myos luoda omia tai tuoda uusia malleja OpenShotiin. Ndilld malleilla voit nopeasti muuttaa
tekstid, fonttia, kokoa, véria ja taustavaria. Voit my0s avata kehittyneen ulkoisen SVG-editorin lisimuokkauksia varten. Kun
otsikko on lisatty projektiisi, veda ja pudota se raidalle videoleikkeen yldpuolelle. Lapindkyva tausta sallii videon ndkya
tekstin takana.

1.12.1 Yleiskatsaus

Titles

Choose a Template o

Custom one THE FOLLOWING PREVIEW HAS BEEN APPROVED FOR
JUST FOR YOU
BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION OF AMERCIA, INC.

Bar3 Bubbles 1 Bubbles 2

www.yourfilm.org

- ©

File Name:  TitleFileName-1
Camera border Cloud 1 Cloud 2
H . ( If [

Line 2: |

Line 3: BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION

Creative ... Creative ...
Line 4: www.openshot.org

E : o N i = | Line 5: www.yourfilm.org

Filmrating2  Filmrating3  Film rating 4 Font: Chanae Fon

Ca

# Nimi Kuvaus
1 Valitse malli Valitse kaytettavissa olevista vektoripohjaisista otsikkomalleista
Esikatsele otsikkoa Esikatsele otsikkoa muokatessasi sita
3 Otsikon ominaisuudet Muuta tekstid, fonttia, kokoa, vireja tai muokkaa kehittyneessé ulkoisessa SVG-
kuvankasittelyohjelmassa (kuten Inkscape)
4 Tallenna Tallenna ja lisaé otsikko projektiisi
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1.12.2 Otsikkopohjat

OpenShot sisdltaa erilaisia vektoripohjaisia otsikkopohjia, joita voit kdyttdd videoidesi parantamiseen. Alla on taulukko,

jossa on lueteltu saatavilla olevat otsikot ja niiden kuvaukset:

Otsikon nimi Kuvaus

Palkki 1 Yksinkertainen palkki, jossa teksti on keskitetty.

Palkki 2 Yksinkertainen palkki, keskitetty, jossa on kaksi tekstirivia.

Palkki 3 Toinen versio yksinkertaisesta palkista tekstilld, kaytettdvéksi alalaidassa.
Kuplat 1 Otsikko, jossa on kuplagrafiikkaa leikkisén ilmeen luomiseksi.

Kuplat 2 Eri kuplamalli hauskaa ja luovaa otsikkoa varten.

Kameran kehys Kehys, joka jaljittelee kameran etsintd keskitetyn tekstin kanssa.

Pilvi 1 Otsikko, jossa on leikkisé pilvikuva ja teksti.

Pilvi 2 Toinen leikkisé pilvimalli, jossa on kolme pilved ja tekstié.

Creative Commons 1
Creative Commons 2
Elokuvaluokitus 1
Elokuvaluokitus 2
Elokuvaluokitus 3
Elokuvaluokitus 4
Liekit

Alatunniste 1
Alatunniste 2
Alatunniste 3
Kulta 1

Kulta 2

Kulta Alhaalla
Kulta Ylhaalla
Harmaa laatikko 1
Harmaa laatikko 2
Harmaa laatikko 3
Harmaa laatikko 4
Otsikko 1

Otsikko 2

Otsikko 3

Soikio 1

Soikio 2

Soikio 3

Soikio 4

Post-it

Nauha 1

Nauha 2

Nauha 3

Savu 1l

Savu 2

Savu 3
Yhtendinen vari
Vakio 1

Vakio 2

Vakio 3

Vakio 4
Auringonlasku

Sisdltda tekstid ja kuvakkeita Creative Commons -tekijdnoikeusmerkintda varten.
Toinen Creative Commons -malli erilaisella tyylilla ja verkkosivustotekstilla.

Nayttaa elokuvaluokituksen kaikille yleisdille.

Nayttaa elokuvaluokituksen ”R” (rajoitettu).

Nayttda elokuvaluokituksen ”G” (yleisélle sopiva).

Nayttdé elokuvaluokituksen "PG-13”, vanhempien tulee olla varovaisia.

Otsikko, jossa on liekkigrafiikkaa tulisen vaikutelman luomiseksi.

Alatunniste palkki alalaidassa (vasemmalle tasattu).

Alatunniste palkki alalaidassa (keskitetty).

Alatunniste palkki alalaidassa (oikealle tasattu).

Otsikko kultaisella vdrimaailmalla, keskitetty yhdelld tekstirivilla.

Toinen kultateemainen otsikko, keskitetty kahdella tekstirivilla.

Kultainen otsikko sijoitettuna nayton alareunaan.

Kultainen otsikko sijoitettuna ndyton ylareunaan.

Yksinkertainen harmaa laatikko tekstin korostamiseen (yksi tekstirivi, vasen yldkulma).
Yksinkertainen harmaa laatikko tekstin korostamiseen (kaksi tekstirivid, vasen yldkulma).
Yksinkertainen harmaa laatikko tekstin korostamiseen (yksi tekstirivi, oikeassa alakulmassa).
Yksinkertainen harmaa laatikko tekstin korostamiseen (kaksi tekstirivid, oikeassa alakulmassa).
Otsikkopalkki otsikoille tai osioiden otsikoille (vasen yldkulma).

Otsikkopalkki otsikoille tai osioiden otsikoille (keskitetty).

Otsikkopalkki otsikoille tai osioiden otsikoille (oikea yldkulma).

Soikion muotoinen korostus- tai koriste-elementti, teksti keskitetty.

Toinen soikion muotoinen malli eri tyylilld, teksti keskitetty.

Toinen soikion muotoinen malli, jossa kaksi tekstirivid, yksi ylhaall4 ja yksi alhaalla.
Vield yksi soikion muotoinen malli, teksti keskitetty ja heijastus mukana.

Jéljittelee muistilappua merkint6ja tai muistutuksia varten.

Nauhakuva, jossa on tekstid.

Toinen nauhamalli, jossa on tekstié.

Kolmas nauhamallin variaatio, jossa on tekstia.

Otsikko savuefekteilld dramaattista ilmettd varten.

Toinen savumalli eri tyylilla.

Kolmas savuefektien variaatio.

Koko néyton vérillinen tausta erilaisiin kayttotarkoituksiin.

Vakiootsikkosuunnittelu yleiskdyttoon (kaksi keskitettya rivid).

Toinen vakiootsikko eri tyylilla (yksi tekstirivi ja heijastus).

Kolmas vakiootsikon variaatio (kolme tekstirivid).

Vield yksi vakiootsikkosuunnittelu (neljé tekstirivid).

Otsikko auringonlaskun liukuvarilla lampimdén, pdivin paattymisen teemaan.

continues on next page
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Table 4 - continued from previous page

Otsikon nimi Kuvaus

TV-luokitus Nayttaa TV-luokituksen tunnuksen, kuten ”G” ja *PG” (nayton kulmassa).

Mukautetut otsikkopohjat

OpenShot voi kayttdd mitd tahansa vektori-SVG-kuvatiedostoa mukautettuna otsikkopohjana Title Editor -valintaikkunassa.
Lisda vain SVG-kuvatiedosto kansioon ~/.openshot_qt/title_templates/, niin se ndkyy seuraavan kerran, kun
avaat Title Editor -valintaikkunan. Voit my0s napsauttaa hiiren oikealla miti tahansa SVG-tiedostoa Projektitiedostot-
paneelissa ja valita Muokkaa otsikkoa tai Kopioi otsikko.

Huomautus: Néitd SVG-pohjia kdyttda vain Title Editor -valintaikkuna, ei Animated Title -valintaikkuna.

1.12.3 3D-animoidut otsikot

3D-animoidun otsikon lisddminen on yhté helppoa kayttdmélld Animated Title -valintaikkunaa. Kayta Otsikko-valikkoa
(OpenShotin péédvalikossa) avataksesi Animated Title -editorin. Voit my6s kédyttda pikandppéintd Ctrl+B. Huom: Blender on
asennettava ja konfiguroitava ennen kuin tdmé ominaisuus toimii OpenShotissa. Katso Blenderin asennus.

Choose a Template o

Blinds (T... Color Tiles

Animated Titles (Powered by Blender)

Title |

Exploding Text  Fly Towar...

* Frame: 45/153  Refresh

Tide | ’ a
Fly Toward... Glass Slider Font Name Bfont e

% Text Alignment CENTER o

Lens Flare Magic Wand Neon Curves Text Width 1.00

Opers Diffuse Color

Animation Length Default
Picture Fram...  Rotate 3... Slide Left... >

Co i Render

Text Size 2.00
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Nimi

Kuvaus

B W N

Valitse malli
Esikatsele otsikkoa
Otsikon ominaisuudet
Rendero6i

Valitse mistéd tahansa saatavilla olevista 3D-otsikkopohjista
Esikatsele otsikkoa muokatessasi sitd

Muuta tekstid, varejd ja edistyneitd ominaisuuksia
Renderoi 3D-animaatio ja lisd se projektiisi

3D-animoidut pohjat

OpenShot sisdltéé erilaisia 3D-animoituja pohjia, joita voi kayttdd dynaamisten ja kiinnostavien elementtien lisdédmiseen
videoihisi. Alla on taulukko, jossa on saatavilla olevat pohjat ja niiden kuvaukset:

Pohjan nimi

Kuvaus

Sélekaihtimet (kaksi

otsikkoa)
Sumentuma
Vérilaatat
Hajoava teksti
Maailmankartta
Réjahtava teksti

Lenné kohti kameraa
Lennd kohti kameraa

(kaksi otsikkoa)
Heijastus
Lasiliukusaadin
Linssihehku
Taikasauva
Neonkaaret
Kehykset (4 kuvaa)
Kierra 360

Liuku vasemmalta oi-

kealle

Lumi
Avaruuselokuvan
intro
Verkkokehysteksti
Zoomaa
taan

Klappilau-

Animaatio, jossa on sdlekaihtimien efekti.

Pohja, joka summentaa tekstid sisdédn ja ulos, tarjoten sujuvan siirtymaéefektin.
Animaatio, jossa vdrit vaihtuvat, sopii eloisille ja dynaamisille otsikoille.
Hajoamistehoste, joka muuttaa tekstin hiukkasiksi, jotka tuuli puhaltaa pois.
Pohja, jossa pyorii maapallo kahden sijainnin valilla.

Animaatio, jossa otsikko rajahtéa paloiksi, lisdten dramaattista vaikutusta.

Lennd ohi -animaatio, jossa yksittdinen otsikko zoomaa ruudun ohi.
Samankaltainen kuin Fly By 1, mutta kaksi otsikkoa lentda ohi.

Animaatio, jossa on heijastusefekti, lisdten kirkkaan ja heijastavan ilmeen.
Liukuva lasiefekti, joka tarjoaa modernin ja tyylikkdén siirtymén.
Animaatio, jossa on linssihehku, lisdten elokuvamaista tunnelmaa.

Leikkisa taikasauvaefekti, ihanteellinen maagisiin tai fantasia-aiheisiin.
Animaatio neonkaarilla, luoden futuristisen ja eldvan ilmeen.

Malli, jossa on neljad kuvakehysté, sopii kuvien tai videoleikkeiden esittelyyn.
360 asteen kiertoefekti, joka tarjoaa dynaamisen otsikkoanimaation.

Liukuva efekti, jossa otsikot lilkkuvat vasemmalta oikealle.

Animaatio putoavista lumihiutaleista, tdydellinen talvi- tai juhlateemoihin.
Elokuvamainen avaruusteemainen intro, ihanteellinen eeppisiin tai scifi-projekteihin.

Animaatio verkkokehystekstillg, lisdten teknisen tai digitaalisen ilmeen.

Zoom-otsikko klappilaudalla, tdydellinen elokuva- tai videotuotantoteemoihin.

1.12.4 Tekstin tuonti

Voit luoda tekstid ja otsikoita monilla eri ohjelmilla, kuten Blender, Inkscape, Krita, Gimp jne. Ennen kuin voit tuoda tekstid
OpenShotiin, sinun on ensin vietdvé teksti ndistd ohjelmista yhteensopivaan kuvaformaattiin, joka sisaltdé ldpindkyvan
taustan ja alfakanavan.

SVG-formaatti on erinomainen valinta vektorigrafiikkaan (kayrét, muodot, tekstiefektit ja polut), mutta se ei ole aina 100 %
yhteensopiva OpenShotin kanssa. Siksi suosittelemme kayttdmaan PNG-formaattia, joka on erinomainen verkkopohjainen
kuvaformaatti, joka voi siséltda lapindkyvén taustan ja alfakanavan. Ladpindkyvé tausta ja alfakanava ovat tarpeen, jotta
OpensShot sallii tekstin olla peittamatta aikajanalla olevia videoita ja kuvia.

Lisatietoja animoitujen sekvenssien tuonnista OpenShotiin 16ydat kohdasta Kuvajaksot.

1.12. Teksti & Otsikot
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1.12.5 Inkscapen asennus

Title Editor-valintaikkunan Advanced Editor -ominaisuus vaatii uusimman Inkscape-version (https://inkscape.org/release/)
asentamisen ja OpenShotin Asetuksista polun péivittdmisen Inkscape-suoritustiedostoon. Katso Yleiset -vélilehti Asetuksis-
ta.

1.12.6 Blenderin asennus

OpenShotin Animated Title -ominaisuus vaatii uusimman Blender-version (https://www.blender.org/download/) asenta-
misen ja OpenShotin Asetuksista polun péaivittimisen Blenderin suoritustiedostoon. Katso Yleiset -vélilehti Asetuksista.
HUOM: Vahimmaistukiversio Blenderista on 5.0+. Vanhemmat Blender-versiot eivét ole yhteensopivia OpenShot Video Edi-
torin kanssa.

Yksityiskohtaisen asennusoppaan ndiden riippuvuuksien asentamiseen 16ydét osoitteesta Blender & Inkscape Guide.

1.13 Profiilit

Videoprofiili on kokoelma yleisia videoasetuksia (koko, kuvataajuus, kuvasuhde). Profiileja kdytetddn editoinnin, esikatselun
ja vientien aikana, jotta voidaan nopeasti vaihtaa ndiden asetusten yleisten yhdistelmien valill&.

Jos kaytat usein samaa profiilia, voit asettaa oletusprofiilin: MuokkaalOAsetuksetOEsikatselu.

1.13.1 Projektin profiili

Projektin profiilia kdytetdén projektin esikatselussa ja editoinnissa. Oletusprojektiprofiili on HD 720p 3@fps. On suosi-
teltavaa vaihtaa aina kohdeprofiiliin ennen editoinnin aloittamista. Esimerkiksi, jos kohteena on 1080p 30fps, vaihda siihen
profiiliin ennen projektin editointia. Siséllytettyjen profiilien tdydellinen lista 16ytyy kohdasta Profiililista.

VinkkKi: Voit nopeasti valita profiilin napsauttamalla hiiren oikealla painikkeella mitd tahansa tiedostoa Projektitiedostot
-listassa ja valitsemalla Valitse profiili -vaihtoehdon (katso Tiedostovalikko).
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* Untitled Po [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Ed

File Edit Title View Help

Rl a0 %> @ ®

Project Files o Video Preview

Show All Video Audio Image

J

B 2
Choose Profile [HD 720p 24 fps]
TearsOfSteel...  clouds.jpg

Description Width Height FPS
HD 720p 59.94 fps 1280 720 59.94
HD 720p 29.97 fps 1280 720 29.97
HD 720p 23.98 fps 1280 720 23.98
HD 720p 60 fps 1280 720 60
PAL HD 720p 50 fps 1280 720 50

HD 720p 25 fps 1280 720 25
HD 720p 24 fps 1280 24
FHD Vertical 1080p 59.94 fps 1080

FHD Vertical 1080p 29.97 fps 1080 29.97

X Cancel

Project Files ~ Transitions  Effects = emojis

Timeline

00:00:56 00:01:C 00:01:12 00:01:20 8 00:01:3€ 00:01:44

Track 5

Track 4

#  Nimi Kuvaus

1  Otsikkorivi OpensShotin otsikkorivilld ndkyy nykyinen profiili
2 Profiilinappi Avaa profiilivalintaikkuna

3  Valitse profiili ~ Valitse profiili muokkausta ja esikatselua varten
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1.13.2 Valitse profiili -valintaikkuna

Description Height FPS DAR
HD 720p 59.94 fps 720 5994 16:9
HD 720p 29.97 fps 720 2997 169
HD 720p 23.98 fps 720 2398 169
HD 720p 60 fps 720 60 16:9

Choose Profile [HD 720p 24 fps]

PAL HD 720p 50 fps o 720 50 16:9
HD 720p 25 fps 720 25 16:9
HD 720p 24 fps 720 24 16:9

FHD Vertical 1080p 59.94 fps 1920 9:16
FHD Vertical 1080p 29.97 fps 1920 9:16

—_—— ammA o~~~ - PR

X Cancel \

# Nimi Kuvaus

1 Suodata Suodata saatavilla olevia profiileja kirjoittamalla muutama merkki (esim. FHD, 720p, 16:9 jne...)
/ Hae

2 Valittu Napsauta haluttua profiilia ja sitten OK-painiketta. Voit myds kaksoisnapsauttaa profiilia valitaksesi sen.
profiili

3 Suoda- Suodatettujen profiilien maara
tettujen
maara

4 Hyvaksy Napsauta OK-painiketta vaihtaaksesi valittuun profiiliin.
profiili

5 Konteks- Napsauta mitd tahansa rivid hiiren oikealla avataksesi valikon, josta voit valita Aseta oletusprofiiliksi
tivalikko  tai Kopioi profiilin. Kopioiduissa ja mukautetuissa profiileissa on my6s Muokkaa ja Poista -vaihtoehdot.

Huom: Nykyistd profiilia ei voi poistaa.

1.13.3 Muokkaa/Kopioi profiili

Luo mukautettu profiili napsauttamalla mitd tahansa profiilia OpenShotissa hiiren oikealla ja valitsemalla Kopioi avataksesi
profiilieditorin. Mukautetuissa profiileissa on myds Muokkaa ja Poista -vaihtoehdot, jos haluat muokata niité liséda. Voit
muokata mukautetun profiilin kuvausta, resoluutiota, kuvataajuutta, kuvasuhdetta ja pikselisuhdetta. HUOM: Jokaisella
mukautetulla profiililla tulee olla ainutlaatuinen profiilinimi.

Mukautetut profiilit tallennetaan kansioon ~/.openshot_qt/profiles/ tai C:\Users\USERNAME\.
openshot_qgt\profiles.

1.13. Profiilit 109



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

— =
File Path:
Description:
Width:
Height:
Frame Rate:
Aspect Ratio:
Pixel Ratio:

Interlaced:

x Cancel | ¥ Save

# Nimi Kuvaus

1 Tiedostopolku Sijainti jarjestelméssasi, johon mukautettu profiili on tallennettu.

2 Kuvaus Tekstikuvaus mukautetulle profiilillesi, joka naytetddn OpenShotissa.

3 Leveys Videon vaakasuuntainen resoluutio (pikseleina).

4 Korkeus Videon pystysuuntainen resoluutio (pikseleind).

5 Kuvataajuus Videon kuvataajuus (kuvaa sekunnissa).

6 Kuvasuhde Videon kuvasuhde (lasketaan automaattisesti leveys/korkeus- ja pikselisuhteesta).

7 Pikselisuhde Jokaisen pikselin kuvasuhde videossa. Suhde 1:1 tarkoittaa nelionmuotoisia pikselei-
ta (oletus).

8 Vuorotteleva Onko video vuorotteleva (Kylld) vai progressiivinen (Ei).

1.13.4 Profiilien muuntaminen

Profiilia vaihdettaessa (tai viedessd eri profiiliin) OpenShot pyrkii muuntamaan kaikki leikkeiden, siirtymien ja avainkehys-
ten tiedot uudelle kuvataajuudelle (FPS). Tietyt ominaisuudet, kuten position, start, end ja keyframes pdivitetddn vastaamaan
uutta kuvataajuuden tarkkuutta. Esimerkiksi siirryttdessa 30 FPS:sta 25 FPS:d4n, ndmd ominaisuudet muuttuvat 1/30 sekun-
nin askelista 1/25 sekunnin askeliin. Aikajanan kokonaisaikataulun tarkkuuden sdilyttdmiseksi OpenShot sovittaa position-
ja start-rajaukset mahdollisimman tarkasti, ja pienet aukot (1-3 kuvaa) pydristys- tai tarkkuusmuutosten vuoksi korjataan
automaattisesti sdatdmalld end-rajausta. Tdmé takaa saumattoman muunnoksen useimmissa videoprojekteissa (ilman né-
kyvid mustia aukkoja leikkeiden valilla).

Koska timé muunnos voi olla tuhoisa, suosittelemme aina muokkaamaan kohdeprofiilissasi tai ainakin kohde-FPS:ssé vélt-
tééksesi profiilien vélisid muunnoksia mahdollisimman paljon.
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1.13.5 Vientiprofiili

Vientiprofiili on aina oletuksena nykyinen projektiprofiilisi, mutta sen voi vaihtaa eri profiileihin.

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/jonathan Browse...

Simple  Advanced

Select a Profile to start:

Profile: All Formats

Select from the following options:

Target: MP4 (h.264)

Video Profile:  HD 720p 24 fps (1280x720)

Quality: High

Cancel Export Video

# Nimi Kuvaus

1 Valitse pro- Valitse vientiprofiili pudotusvalikosta. TAma lista on jarjestetty siten, ettd suurin resoluutio on ylhaalla

fiili ja pienin alhaalla.
2 Etsi profii- Avaa profiilivalintaikkuna suodattaaksesi ja etsidksesi vientiprofiilia, miké voi joskus olla nopeampi
leja tapa 1oytaa tietty profiili.
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1.13.6 Mukautettu profiili

Vaikka OpenShot sisédltdé oletuksena yli 400 profiilia (Profiililista), voit my6s luoda omia mukautettuja profiileja. Luo uusi
tekstitiedosto kansioon ~/ .openshot_qt/profiles/ tai C: \Users\USERNAME\ . openshot_qt\profiles.
HUOM: Katso Muokkaa/Kopioi profiili vaihtoehtoinen tapa kopioida olemassa oleva profiili.

Kéyta seuraavaa tekstid mallina (eli kopioi ja liitd tamd uuteen tiedostoon):

description=Custom Profile Name
frame_rate_num=30000
frame_rate_den=1001

width=1280

height=720

progressive=1
sample_aspect_num=1
sample_aspect_den=1
display_aspect_num=16
display_aspect_den=9

Profiilin ominaisuus Kuvaus

kuvaus Profiilin kayttdjaystavéllinen nimi (ndkyy OpenShotin kayttoliittym&assa)

kuvataajuuden osoittaja Kuvataajuuden osoittaja. Kaikki kuvataajuudet ilmaistaan murtolukuina. Esimerkiksi
30 FPS == 30/1.

kuvataajuuden nimittdja Kuvataajuuden nimittdja. Kaikki kuvataajuudet ilmaistaan murtolukuina. Esimerkik-
si29.97 FPS == 30,000/1001.

leveys Kuvan vaakasuuntaisten pikselien mééard. Kddntamalla width ja height arvot voit luo-
da pystysuuntaisen profiilin.

korkeus Kuvan pystysuuntaisten pikselien maara

progressiivinen (@ tai 1) Jos 1, kdytetadn seké parillisia ettd parittomia pikseliriveja. Jos 0,

kaytetddn vain parittomia tai parillisia pikseliriveja.

néytteen kuvasuhteen osoittaja ~ SAR (naytteen/pikselin muodon kuvasuhde) osoittaja, 1:1 tarkoittaa neliopikseli,
2:1 tarkoittaa 2x1 suorakulmaista pikselid jne...

ndytteen kuvasuhteen nimittdja =~ SAR (néytteen/pikselin muodon kuvasuhde) nimittdja

ndyton kuvasuhteen osoittaja DAR (ndyton kuvasuhde) osoittaja, (leveys/korkeus) X (ndytteen kuva-
suhde). Tama on lopullinen kuvasuhde nayt6lld, supistettuna pienimpéaan mahdol-
liseen murtolukuun (yleisid kuvasuhteita ovat 16:9 laajakuvalle ja 4:3 vanhoille tele-
visioformaateille).

ndytén kuvasuhteen nimittdja DAR (nédyton kuvasuhde) nimittdja

Kun kéynnistdt OpenShotin uudelleen, mukautettu profiilisi ndkyy Profiilit-listassa.

1.13.7 Esiasetusten lista

OpenShot sisdltdd monia vientiesiasetuksia, jotka yhdistivét yleiset profiilit ja niihin liittyvét videoiden vientiasetukset
(video-koodekki, audio-koodekki, danikanavat, ddnindytteenottotaajuus jne), jotka on suunnattu tiettyi-
hin tiedostomuotoihin, verkkosivustoihin ja laitteisiin. OpenShotin oletusvientiesiasetus on MP4 (h.264 + AAC), katso
MP4 (h.264).
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Kaikki muodot

AVI (h.264)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti AVI
Videokoodekki libx264
Aédnikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Néytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

AVI (mpeg2)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti AVI
Videokoodekki mpeg2video
Aénikoodekki mp2
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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AVI (mpeg4)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti AVI
Videokoodekki mpeg4
Aanikoodekki libmp3lame
Aanikanavat 2
Aanikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Adnen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

GIF (animoitu)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti GIF
Videokoodekki gif
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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MKV (h.264 dx)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MKV
Videokoodekki h264_dxva2
Aénikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MKV (h.264 nv)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MKV
Videokoodekki h264_nvenc
Aanikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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MKV (h.264 gsv)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MKV
Videokoodekki h264_qsv
Aénikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MKV (h.264 va)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MKV
Videokoodekki h264_vaapi
Aanikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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MKV (h.264 videotoolbox)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MKV
Videokoodekki h264_videotoolbox
Aénikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MKV (h.264)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MKV
Videokoodekki libx264
Aanikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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MKYV (h.265)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MKV
Videokoodekki 1ibx265
Aénikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 50 crf
Videon bittinopeus (keskitaso) 23 crf
Videon bittinopeus (korkea) 0 crf
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MOV (h.264)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MOV
Videokoodekki libx264
Aanikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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MOV (mpeg2)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MOV
Videokoodekki mpeg2video
Aénikoodekki mp2
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MOV (mpeg4)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MOV
Videokoodekki mpeg4
Aédnikoodekki libmp3lame
Aédnikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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MP3 (vain dani)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP3
Aénikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MP4 (AV1 ravie)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libravie
Aénikoodekki libvorbis
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 200 gp
Videon bittinopeus (keskitaso) 100 qp
Videon bittinopeus (korkea) 50 gp
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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MP4 (AV1 svt)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libsvtavl
Aénikoodekki libvorbis
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 60 gp
Videon bittinopeus (keskitaso) 50 gp
Videon bittinopeus (korkea) 30 gp
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MP4 (HEVC va)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki hevc_vaapi
Aanikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

1.13. Profiilit

121



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

MP4 (Xvid)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libxvid
Aénikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MP4 (h.264 dx)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki h264_dxva2
Aanikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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MP4 (h.264 nv)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki h264_nvenc
Aénikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MP4 (h.264 qsv)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki h264_qsv
Aanikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

1.13. Profiilit
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MP4 (h.264 va)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki h264_vaapi
Aénikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MP4 (h.264 videotoolbox)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki h264_videotoolbox
Aanikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

1.13. Profiilit

124



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

MP4 (h.264)

Tédmé on OpenShotin oletusvientiasetus. Tama formaatti on yhteensopiva useimpien mediasoittimien (kuten VLC) ja verk-
kosivustojen (kuten YouTube, Vimeo, Facebook) kanssa.

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aédnikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MP4 (h.265)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki 1ibx265
Aédnikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 50 crf
Videon bittinopeus (keskitaso) 23 crf
Videon bittinopeus (korkea) 0 crf
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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MP4 (mpeg4)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki mpeg4
Aénikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

MPEG (mpeg2)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MPEG
Videokoodekki mpeg2video
Aédnikoodekki mp2
Aédnikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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OGG (theora/flac)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti 0GG
Videokoodekki libtheora
Aénikoodekki flac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

OGG (theora/vorbis)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti 0GG
Videokoodekki libtheora
Aanikoodekki libvorbis
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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WEBM (vp9)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti WEBM
Videokoodekki libvpx-vp9
Aénikoodekki libvorbis
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 50 crf
Videon bittinopeus (keskitaso) 30 crf
Videon bittinopeus (korkea) 5 crf
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

WEBM (vp9) havioton

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti WEBM
Videokoodekki libvpx-vp9
Aédnikoodekki libvorbis
Aédnikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 50 crf
Videon bittinopeus (keskitaso) 23 crf
Videon bittinopeus (korkea) 0 crf
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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WEBM (vpx)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti WEBM
Videokoodekki libvpx
Aénikoodekki libvorbis
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit

WEBP (vp9 va)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti WEBM
Videokoodekki vp9_vaapi
Aédnikoodekki libopus
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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Laite

Apple TV

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aédnikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Néytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (korkea) 5 Mb/s
Aanen bittinopeus (korkea) 256 kb/s
Profiilit

HD 720p 30 fps

Chromebook

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti WEBM
Videokoodekki libvpx
Aédnikoodekki libvorbis
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit

Kaikki profiilit
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130



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

Nokia nHD

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti AVI
Videokoodekki libxvid
Aénikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 1 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 3 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 5 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps

Xbox 360

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti AVI
Videokoodekki libxvid
Aédnikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 2 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 8 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aanen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

FHD 1080p 29,97 fps
HD 720p 29,97 fps

NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps

1.13. Profiilit
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Verkko

Flickr-HD

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MOV
Videokoodekki libx264
Aédnikoodekki aac
Aéanikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Néytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s
Profiilit
FHD 1080p 29,97 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 29,97 fps

1.13. Profiilit

132



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

Instagram

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aénikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 3,5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 5,50 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s

Profiilit

FHD 1080p 30 fps

FHD PAL 1080p 25 fps

FHD pystysuuntainen 1080p 25 fps
FHD pystysuuntainen 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps

HD 720p 30 fps

HD pystysuuntainen 720p 25 fps
HD pystysuuntainen 720p 30 fps

Metacafe

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki mpeg4
Aédnikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 44100
Videon bittinopeus (matala) 2 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 8 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aanen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
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Picasa

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aénikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 44100
Videon bittinopeus (matala) 2 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 8 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps

Twitter

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aanikoodekki aac
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 1,7 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 3,5 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aanen bittinopeus (korkea) 192 kb/s

Profiilit

FHD 1080p 30 fps

FHD PAL 1080p 25 fps

FHD pystysuuntainen 1080p 25 fps
FHD pystysuuntainen 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps

HD 720p 30 fps

HD pystysuuntainen 720p 25 fps
HD pystysuuntainen 720p 30 fps
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Vimeo

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aénikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 2 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 8 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
NTSC SD Wide FWVGA 480p 29,97 fps

Vimeo-HD

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aédnikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 4 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 8 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 12 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

FHD 1080p 23,98 fps
FHD 1080p 24 fps
FHD 1080p 29,97 fps
FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 23,98 fps

HD 720p 24 fps

HD 720p 25 fps

HD 720p 29,97 fps

HD 720p 30 fps
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Wikipedia

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti 0GG
Videokoodekki libtheora
Aénikoodekki libvorbis
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 384 kb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 15,00 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 96 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 192 kb/s

Profiilit

NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps
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YouTube HD

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aénikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 8 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 10 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 12 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

FHD 1080p 23,98 fps

FHD 1080p 24 fps

FHD 1080p 29,97 fps

FHD 1080p 30 fps

FHD 1080p 59,94 fps

FHD 1080p 60 fps

FHD PAL 1080p 25 fps

FHD PAL 1080p 50 fps

FHD pystysuuntainen 1080p 23,98 fps
FHD pystysuuntainen 1080p 24 fps
FHD pystysuuntainen 1080p 25 fps
FHD pystysuuntainen 1080p 29,97 fps
FHD pystysuuntainen 1080p 30 fps
FHD pystysuuntainen 1080p 50 fps
FHD pystysuuntainen 1080p 59,94 fps
FHD pystysuuntainen 1080p 60 fps
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YouTube HD (2K)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aénikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 16 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 20 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 24 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

2,5K WQHD 1440p 23,98 fps
2,5K WQHD 1440p 24 fps
2,5K WQHD 1440p 25 fps
2,5K WQHD 1440p 29,97 fps
2,5K WQHD 1440p 30 fps
2,5K WQHD 1440p 50 fps
2,5K WQHD 1440p 59,94 fps
2,5K WQHD 1440p 60 fps
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YouTube HD (4K)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aénikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 45 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 56 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 68 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

4K UHD 2160p 23,98 fps
4K UHD 2160p 24 fps
4K UHD 2160p 25 fps
4K UHD 2160p 29,97 fps
4K UHD 2160p 30 fps
4K UHD 2160p 50 fps
4K UHD 2160p 59,94 fps
4K UHD 2160p 60 fps
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YouTube HD (8K)

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti MP4
Videokoodekki libx264
Aénikoodekki libmp3lame
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 160 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 200 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 240 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit

8K UHD 4320p 23,98 fps
8K UHD 4320p 24 fps
8K UHD 4320p 25 fps
8K UHD 4320p 29,97 fps
8K UHD 4320p 30 fps
8K UHD 4320p 50 fps
8K UHD 4320p 59,94 fps
8K UHD 4320p 60 fps
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YouTube Standard

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus

Videoformaatti MP4

Videokoodekki libx264

Aénikoodekki libmp3lame

Aénikanavat 2

Aénikanavan asettelu Stereo

Naytteenottotaajuus 48000

Videon bittinopeus (matala) 2 Mb/s

Videon bittinopeus (keskitaso) 5 Mb/s

Videon bittinopeus (korkea) 8 Mb/s

Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s

Aénen bittinopeus (keskitaso) 256 kb/s

Aénen bittinopeus (korkea) 320 kb/s

Profiilit
HD 720p 23,98 fps
HD 720p 24 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 29,97 fps
HD 720p 30 fps
HD 720p 59,94 fps
HD 720p 60 fps

HD pystysuuntainen 720p 23,98 fps
HD pystysuuntainen 720p 24 fps
HD pystysuuntainen 720p 25 fps
HD pystysuuntainen 720p 29,97 fps
HD pystysuuntainen 720p 30 fps
HD pystysuuntainen 720p 50 fps
HD pystysuuntainen 720p 59,94 fps
HD pystysuuntainen 720p 60 fps
NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
NTSC SD Wide FWVGA 480p 29,97 fps
PAL HD 720p 50 fps
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Blu-Ray/AVCHD

AVCHD-levyt

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus

Videoformaatti MP4

Videokoodekki libx264

Aédnikoodekki aac

Aéanikanavat 2

Aénikanavan asettelu Stereo

Néytteenottotaajuus 48000

Videon bittinopeus (matala) 15 Mb/s

Videon bittinopeus (korkea) 40 Mb/s

Aénen bittinopeus (matala) 256 kb/s

Aénen bittinopeus (korkea) 256 kb/s

Profiilit
FHD 1080i 30 fps
FHD PAL 1080i 25 fps
FHD PAL 1080p 25 fps

DVD
DVD-NTSC

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus

Videoformaatti DVD

Videokoodekki mpeg2video

Aanikoodekki ac3

Aénikanavat 2

Aénikanavan asettelu Stereo

Naytteenottotaajuus 48000

Videon bittinopeus (matala) 1 Mb/s

Videon bittinopeus (keskitaso) 3 Mb/s

Videon bittinopeus (korkea) 5 Mb/s

Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s

Aénen bittinopeus (keskitaso) 192 kb/s

Aanen bittinopeus (korkea) 256 kb/s

Profiilit

NTSC SD anamorfinen 480i 29,97 fps

NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps
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DVD-PAL

Esiasetuksen ominaisuus Kuvaus
Videoformaatti DVD
Videokoodekki mpeg2video
Aénikoodekki ac3
Aénikanavat 2
Aénikanavan asettelu Stereo
Naytteenottotaajuus 48000
Videon bittinopeus (matala) 1 Mb/s
Videon bittinopeus (keskitaso) 3 Mb/s
Videon bittinopeus (korkea) 5 Mb/s
Aénen bittinopeus (matala) 128 kb/s
Aénen bittinopeus (keskitaso) 192 kb/s
Aénen bittinopeus (korkea) 256 kb/s

Profiilit

PAL SD anamorfinen 576i 25 fps
PAL SD laajakuva anamorfinen 576i 25 fps

1.13.8 Profiililista

OpenShot sisdltda yli 400 sisddnrakennettua videoprofiilia. Namé profiilit vastaavat yleisimpid videoprojektien kokoja ja

kuvataajuuksia ympéri maailmaa. Suositellaan, ettd muokkaat projektiasi samalla profiililla, jolla aiot sen vieda. Voit myos
muokata projektiasi eri profiileilla, jotka vastaavat kohdekuvasuhdettasi, esimerkiksi kaikki 16 : 9 profiilit ovat yleensé yh-
teensopivia keskenéddn. Joskus voi olla hy6dyllistd muokata projektia matalamman resoluution profiililla ja vieda se kor-
keammalla resoluutiolla. Taydellinen profiililista on alla.

Profiilin maaritelmat

Profiilin nimi: Lyhyt, selked nimi videoprofiilille (esim. FHD 1080p 30 fps)
FPS: Kuvataajuus (kuvaa sekunnissa)
DAR: Ndyton kuvasuhde (esim. 1920:1080 muuttuu 16:9)

SAR: Néytteen kuvasuhde (esim. 1:1 neliémdinen pikseli, 2:1 vaakasuuntainen suorakulmainen pikseli). SAR vaikut-
taa suoraan ndyton kuvasuhteeseen. Esimerkiksi 4:3-video voidaan nédyttda 16:9-kuvasuhteella suorakulmaisilla pik-
seleilld. Ei-neliomadiset pikselit sdatavat lopullista nayttoleveytta.

PAR: Pikselin kuvasuhde (sama kuin SAR)

SAR-sdddetty leveys: Lopullinen nayttéleveys SAR huomioiden

Interlaced: Vaihtelevat parittomat ja parilliset rivit, kdytdssa analogisessa lahetyksessa

NTSC: Analoginen TV-jarjestelmé Amerikassa (yleensa 29,97 fps)

PAL: Analoginen TV-jarjestelmé Euroopassa, Australiassa ja suuressa osassa maailmaa (yleensa 25 fps)
UHD: Ultra High Definition

QHD: Quad High Definition

FHD: Full High Definition
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* HD: High Definition (vdhintd&n 1280x720 pikselid)

+ SD: Standard Definition (alle 1280x720 pikselid)

Profiilin nimi Le- Kor FPS DAF SAR Interlaced SAR-saadetty
vey: keu leveys
16K UHD 8640p 59.94 fps 153 864 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 15360
16K UHD 8640p 29,97 fps 153 864 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 15360
16K UHD 8640p 23,98 fps 153 864 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 15360
16K UHD 8640p 60 fps 153 864 60, 16:¢ 1:1 Ei 15360
16K UHD 8640p 50 fps 153 864 50, 16:¢ 1:1 Ei 15360
16K UHD 8640p 30 fps 153 864 30, 16:¢ 1:1 Ei 15360
16K UHD 8640p 25 kuvaa/s 153 864 25, 16:¢ 1:1 Ei 15360
16K UHD 8640p 24 kuvaa/s 153 864 24,( 16:¢ 1:1 Ei 15360
8K UHD 4320p 59,94 fps 768 432 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 7680
8K UHD 4320p 29,97 fps 768 432 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 7680
8K UHD 4320p 23,98 fps 768 432 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 7680
8K UHD 4320p 60 fps 768 432 60,( 16:¢ 1:1 Ei 7680
8K UHD 4320p 50 fps 768 432 50, 16:¢ 1:1 Ei 7680
8K UHD 4320p 30 fps 768 432 30, 16:¢ 1:1 Ei 7680
8K UHD 4320p 25 fps 768 432 25, 16:¢ 1:1 Ei 7680
8K UHD 4320p 24 fps 768 432 24, 16:¢ 1:1 Ei 7680
5,6K 360° 5,7K 2880p 30 kuvaa/s 576 288 30, 2:1 1:1 Ei 5760
5,7K 360° 2880p 25 kuvaa/s 576 288 25, 2:1 1:1 Ei 5760
5,7K 360° 2880p 24 kuvaa/s 576 288 24, 2:1 1:1 Ei 5760
5K UHD 2880p 59,94 kuvaa/s 512 288 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 5120
5K UHD 2880p 29,97 fps 512 288 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 5120
SK UHD 2880p 23,98 fps 512 288 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 5120
5K UHD 2880p 60 fps 512 288 60, 16:¢ 1:1 Ei 5120
5K UHD 2880p 50 fps 512 288 50, 16:¢ 1:1 Ei 5120
5K UHD 2880p 30 fps 512 288 30, 16:¢ 1:1 Ei 5120
5K UHD 2880p 25 fps 512 288 25, 16:¢ 1:1 Ei 5120
SK UHD 2880p 24 fps 512 288 24, 16:¢ 1:1 Ei 5120
5,2K 360° 2496p 30 fps 499 249 30, 2:1 1:1 Ei 4992
DCI-4K 360° 2048p 24 fps 409 204 24, 2:1 1:1 Ei 4096
4K UHD 2160p 59,94 fps 384 216 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 3840
4K UHD 2160p 29,97 fps 384 216 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 3840
4K UHD 2160p 23,98 fps 384 216 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 3840
4K UHD 2160p 60 fps 384 216 60, 16:¢ 1:1 Ei 3840
4K UHD 2160p 50 fps 384 216 50,C 16:¢ 1:1 Ei 3840
4K UHD 2160p 30 fps 384 216 30, 16:¢ 1:1 Ei 3840
4K UHD 2160p 25 fps 384 216 25, 16:¢ 1:1 Ei 3840
4K UHD 2160p 24 fps 384 216 24, 16:¢ 1:1 Ei 3840
4K 360° 1920p 60 fps 384 192 60, 2:1 1:1 Ei 3840
4K 360° 1920p 30 fps 384 192 30, 2:1 1:1 Ei 3840
3K QHD+ 1800p 59,94 fps 320 180 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 3200
3K QHD+ 1800p 29,97 fps 320 180 29, 16:¢ 1:1 Ei 3200
3K QHD+ 1800p 23,98 fps 320 180 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 3200
3K QHD+ 1800p 60 fps 320 180 60, 16:¢ 1:1 Ei 3200
3K QHD+ 1800p 50 fps 320 180 50, 16:¢ 1:1 Ei 3200
3K QHD+ 1800p 30 fps 320 180 30,¢ 16:¢ 1:1 Ei 3200
3K QHD+ 1800p 25 fps 320 180 25, 16:¢ 1:1 Ei 3200
3K QHD+ 1800p 24 fps 320 180 24,( 16:¢ 1:1 Ei 3200
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Table 5 - continued from previous page

Profiilin nimi Le- Kor FPS DAF SAR Interlaced SAR-saadetty
vey: keu leveys
3K 360° 1504p 60 fps 300 150 60,C 2:1 1:1 Ei 3008
3K 360° 1440p 60 fps 288 144 60, 2:1 1:1 Ei 2880
2,5K WQHD 1440p 59,94 fps 256 144 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 2560
2,5K WQHD 1440p 29,97 fps 256 144 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 2560
2,5K WQHD 1440p 23,98 fps 256 144 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 2560
2,5K WQHD 1440p 60 fps 256 144 60, 16:¢ 1:1 Ei 2560
2,5K WQHD 1440p 50 fps 256 144 50, 16:¢ 1:1 Ei 2560
2,5K WQHD 1440p 30 fps 256 144 30,C 16:¢ 1:1 Ei 2560
2,5K WQHD 1440p 25 fps 256 144 25, 16:¢ 1:1 Ei 2560
2,5K WQHD 1440p 24 fps 256 144 24, 16:¢ 1:1 Ei 2560
FHD 1080p 59,94 fps 192 108 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 1920
FHD 1080p 29,97 fps 192 108 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 1920
FHD 1080p 23,98 fps 192 108 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 1920
FHD 1080p 60 fps 192 108 60,C 16:¢ 1:1 Ei 1920
FHD PAL 1080p 50 fps 192 108 50,C 16:¢ 1:1 Ei 1920
FHD 1080p 30 fps 192 108 30,C 16:¢ 1:1 Ei 1920
FHD PAL 1080p 25 fps 192 108 25, 16:¢ 1:1 Ei 1920
FHD 1080p 24 fps 192 108 24, 16:¢ 1:1 Ei 1920
FHD 1080i 29,97 fps 192 108 29,¢ 16:¢ 1:1 Kylla 1920
FHD 1080i 30 fps 192 108 30,C 16:¢ 1:1 Kylla 1920
FHD PAL 1080i 25 fps 192 108 25, 16:¢ 1:1 Kylla 1920
FHD Anamorphic 1035i 29,97 fps 192 103 29,¢ 16:¢ 23:2 Kylla 1840
FHD Anamorphic 1035i 30 fps 192 103 30, 16:¢ 23: Kylla 1840
FHD Anamorphic 1035i 25 fps 192 103 25,C 16:¢ 23: Kylld 1840
HD+ 900p 59,94 fps 160 900 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 1600
HD+ 900p 29,97 fps 160 900 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 1600
HD+ 900p 23,98 fps 160 900 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 1600
HD+ 900p 60 fps 160 900 60,( 16:¢ 1:1 Ei 1600
HD+ 900p 50 fps 160 900 50,C 16:¢ 1:1 Ei 1600
HD-+ 900p 30 fps 160 900 30,¢ 16:¢ 1:1 Ei 1600
HD+ 900p 25 fps 160 900 25,C 16:¢ 1:1 Ei 1600
HD+ 900p 24 fps 160 900 24,C 16:¢ 1:1 Ei 1600
HD Anamorphic 1152i 25 fps 144 115 25,C 16:¢ 64:« Kylla 2048
HD Anamorphic 1080p 59,94 fps 144 108 59.¢ 16:¢ 4:3 Ei 1920
HD Anamorphic 1080p 29,97 fps 144 108 29,¢ 16:¢ 4:3 Ei 1920
HD Anamorphic 1080p 23,98 fps 144 108 23, 16:¢ 4:3 Ei 1920
HD Anamorphic 1080p 60 fps 144 108 60,( 16:¢ 4:3 Ei 1920
HD Anamorphic 1080p 50 fps 144 108 50,C 16:¢ 4:3 Ei 1920
HD Anamorphic 1080p 30 fps 144 108 30, 16:¢ 4:3 Ei 1920
HD Anamorphic 1080p 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 Ei 1920
HD Anamorphic 1080p 24 fps 144 108 24, 16:¢ 4:3 Ei 1920
HD Anamorphic 1080i 29,97 fps 144 108 29,¢ 16:¢ 4:3 Kylla 1920
HD Anamorphic 1080i 30 fps 144 108 30,C 16:¢ 4:3 Kylla 1920
HD Anamorphic 1080i 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 Kylla 1920
NTSC SD 16CIF Anamorphic 1152p 29,97 fps 140 115 29,¢ 4:3 12:1 Ei 1536
PAL SD 16CIF Anamorphic 1152p 25 fps 140 115 25,C 4:3 12:1 Ei 1536
PAL SD 16CIF Anamorphic 1152p 15 fps 140 115 15, 4:3 12:1 Ei 1536
HD 720p 59,94 fps 128 720 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 1280
HD 720p 29,97 fps 128 720 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 1280
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Table 5 - continued from previous page

Profiilin nimi Le- Kor FPS DAF SAR Interlaced SAR-saadetty
vey: keu leveys
HD 720p 23,98 fps 128 720 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 1280
HD 720p 60 fps 128 720 60, 16:¢ 1:1 Ei 1280
PAL HD 720p 50 fps 128 720 50,C 16:¢ 1:1 Ei 1280
HD 720p 30 fps 128 720 30,C 16:¢ 1:1 Ei 1280
HD 720p 25 fps 128 720 25, 16:¢ 1:1 Ei 1280
HD 720p 24 fps 128 720 24,C 16:¢ 1:1 Ei 1280
FHD pystysuuntainen 1080p 59,94 fps 108 192 59.¢ 9:1¢ 1:1 Ei 1080
FHD pystysuuntainen 1080p 29,97 fps 108 192 29,¢ 9:1¢ 1:1 Ei 1080
FHD pystysuuntainen 1080p 23,98 fps 108 192 23,¢ 9:1¢ 1:1 Ei 1080
FHD pystysuuntainen 1080p 60 fps 108 192 60, 9:1¢ 1:1 Ei 1080
FHD pystysuuntainen 1080p 50 fps 108 192 50,C 9:1¢ 1:1 Ei 1080
FHD pystysuuntainen 1080p 30 fps 108 192 30,C 9:1¢ 1:1 Ei 1080
FHD pystysuuntainen 1080p 25 fps 108 192 25, 9:1¢ 1:1 Ei 1080
FHD pystysuuntainen 1080p 24 fps 108 192 24, 9:1¢ 1:1 Ei 1080
HD pystysuora 1080p 60 fps 108 135 60, 4:5 1:1 Ei 1080
HD pystysuora 1080p 50 fps 108 135 50, 4:5 1:1 Ei 1080
HD pystysuora 1080p 30 fps 108 135 30, 4:5 1:1 Ei 1080
HD pystysuora 1080p 25 fps 108 135 25, 45 1:1 Ei 1080
HD pystysuora 1080p 24 fps 108 135 24, 45 1:1 Ei 1080
HD nelit 1080p 60 fps 108 108 60,( 1:1 1:1 Ei 1080
HD neli 1080p 50 fps 108 108 50,C 1:1 1:1 Ei 1080
HD neli6 1080p 30 fps 108 108 30, 1:1 1:1 Ei 1080
HD neli6 1080p 25 fps 108 108 25, 1:1 1:1 Ei 1080
HD neli6 1080p 24 fps 108 108 24,( 1:1 1:1 Ei 1080
WSVGA 600p 59,94 fps 102 600 59.¢ 128 1:1 Ei 1024
WSVGA 600p 29,97 fps 102 600 29,¢ 128 1:1 Ei 1024
WSVGA 600p 23,98 fps 102 600 23,¢ 128 1:1 Ei 1024
WSVGA 600p 60 fps 102 600 60,( 128 1:1 Ei 1024
WSVGA 600p 50 fps 102 600 50,C 128 1:1 Ei 1024
WSVGA 600p 30 fps 102 600 30,C 128 1:1 Ei 1024
WSVGA 600p 25 fps 102 600 25, 128 1:1 Ei 1024
WSVGA 600p 24 fps 102 600 24, 128 1:1 Ei 1024
WSVGA 600p 15 fps 102 600 15, 128 1:1 Ei 1024
WSVGA 576p 59,94 fps 102 576 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 1024
WSVGA 576p 29,97 fps 102 576 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 1024
WSVGA 576p 23,98 fps 102 576 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 1024
WSVGA 576p 60 fps 102 576 60, 16:¢ 1:1 Ei 1024
WSVGA 576p 50 kuvaa/s 102 576 50,C 16:¢ 1:1 Ei 1024
WSVGA 576p 30 kuvaa/s 102 576 30, 16:¢ 1:1 Ei 1024
PAL SD WSVGA Leved 576p 25 kuvaa/s 102 576 25, 16:¢ 1:1 Ei 1024
WSVGA 576p 24 kuvaa/s 102 576 24,C 16:¢ 1:1 Ei 1024
WSVGA 576p 15 kuvaa/s 102 576 15, 16:¢ 1:1 Ei 1024
DVGA 640p 59,94 kuvaa/s 960 640 59.¢ 3:2 1:1 Ei 960
DVGA 640p 29,97 kuvaa/s 960 640 29,¢ 3:2 1:1 Ei 960
DVGA 640p 23,98 kuvaa/s 960 640 23,¢ 3:2 1:1 Ei 960
DVGA 640p 60 kuvaa/s 960 640 60,( 3:2 1:1 Ei 960
DVGA 640p 50 kuvaa/s 960 640 50,C 3:2 1:1 Ei 960
DVGA 640p 30 kuvaa/s 960 640 30,( 3:2 1:1 Ei 960
DVGA 640p 25 kuvaa/s 960 640 25, 3:2 1:1 Ei 960

continues on next page

1.13. Profiilit 146



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

Table 5 - continued from previous page

Profiilin nimi Le- Kor FPS DAF SAR Interlaced SAR-saadetty
vey: keu leveys
DVGA 640p 24 kuvaa/s 960 640 24,( 3:2 1:1 Ei 960
DVGA 640p 15 kuvaa/s 960 640 15, 3:2 1:1 Ei 960
qHD 540p 59,94 kuvaa/s 960 540 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 960
qHD 540p 29,97 kuvaa/s 960 540 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 960
qHD 540p 23,98 kuvaa/s 960 540 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 960
qHD 540p 60 kuvaa/s 960 540 60, 16:¢ 1:1 Ei 960
qHD 540p 50 kuvaa/s 960 540 50,( 16:¢ 1:1 Ei 960
qHD 540p 30 kuvaa/s 960 540 30,( 16:¢ 1:1 Ei 960
qHD 540p 25 kuvaa/s 960 540 25, 16:¢ 1:1 Ei 960
qHD 540p 24 kuvaa/s 960 540 24,( 16:¢ 1:1 Ei 960
FWVGA 480p 59,94 kuvaa/s 854 480 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 854
NTSC SD FWVGA Levea 480p 29,97 fps 854 480 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 854
FWVGA 480p 23,98 fps 854 480 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 854
FWVGA 480p 60 fps 854 480 60,( 16:¢ 1:1 Ei 854
FWVGA 480p 50 fps 854 480 50,( 16:¢ 1:1 Ei 854
FWVGA 480p 30 fps 854 480 30,( 16:¢ 1:1 Ei 854
FWVGA 480p 25 fps 854 480 25, 16:¢ 1:1 Ei 854
FWVGA 480p 24 fps 854 480 24,( 16:¢ 1:1 Ei 854
FWVGA 480p 15 fps 854 480 15, 16:¢ 1:1 Ei 854
SVGA 600p 59,94 fps 800 600 59.¢ 4:3 1:1 Ei 800
SVGA 600p 29,97 fps 800 600 29,¢ 4:3 1:1 Ei 800
SVGA 600p 23,98 fps 800 600 23, 4:3 1:1 Ei 800
SVGA 600p 60 fps 800 600 60,( 4:3 1:1 Ei 800
SVGA 600p 50 fps 800 600 50,( 4:3 1:1 Ei 800
SVGA 600p 30 fps 800 600 30,( 4:3 1:1 Ei 800
SVGA 600p 25 fps 800 600 25, 4:3 1:1 Ei 800
SVGA 600p 24 fps 800 600 24, 4:3 1:1 Ei 800
SVGA 600p 15 fps 800 600 15, 4:3 1:1 Ei 800
WVGA 480p 59,94 fps | 5:3 800 480 59.¢ 5:3 1:1 Ei 800
WVGA 480p 29,97 fps | 5:3 800 480 29,¢ 5:3 1:1 Ei 800
WVGA 480p 23,98 fps | 5:3 800 480 23,¢ 5:3 1:1 Ei 800
WVGA 480p 60 fps | 5:3 800 480 60,( 5:3 1:1 Ei 800
WVGA 480p 50 fps | 5:3 800 480 50, 5:3 1:1 Ei 800
WVGA 480p 30 fps | 5:3 800 480 30,( 5:3 1:1 Ei 800
WVGA 480p 25 fps | 5:3 800 480 25, 5:3 1:1 Ei 800
WVGA 480p 24 fps | 5:3 800 480 24,( 5:3 1:1 Ei 800
WVGA 480p 15 fps | 5:3 800 480 15, 5:3 1:1 Ei 800
PAL SD SQ 576p 25 fps 768 576 25, 4:3 1:1 Ei 768
WVGA 480p 59,94 fps | 16:10 768 480 59.¢ 16:1 1:1 Ei 768
WVGA 480p 29,97 fps | 16:10 768 480 29,¢ 16:1 1:1 Ei 768
WVGA 480p 23,98 fps | 16:10 768 480 23,¢ 16:1 1:1 Ei 768
WVGA 480p 60 fps | 16:10 768 480 60, 16:1 1:1 Ei 768
WVGA 480p 50 fps | 16:10 768 480 50,( 16:1 1:1 Ei 768
WVGA 480p 30 fps | 16:10 768 480 30,( 16:1 1:1 Ei 768
WVGA 480p 25 fps | 16:10 768 480 25, 16:1 1:1 Ei 768
WVGA 480p 24 fps | 16:10 768 480 24,( 16:1 1:1 Ei 768
WVGA 480p 15 fps | 16:10 768 480 15, 16:1 1:1 Ei 768
HD pystysuuntainen 720p 59,94 fps 720 128 59.¢ 9:1¢ 1:1 Ei 720
HD pystysuuntainen 720p 29,97 fps 720 128 29,¢ 9:1¢ 1:1 Ei 720
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Profiilin nimi Le- Kor FPS DAF SAR Interlaced SAR-saadetty
vey: keu leveys

HD pystysuuntainen 720p 23,98 fps 720 128 23, 9:1¢ 1:1 Ei 720
HD pystysuuntainen 720p 60 fps 720 128 60, 9:1¢ 1:1 Ei 720
HD pystysuuntainen 720p 50 fps 720 128 50, 9:1¢ 1:1 Ei 720
HD pystysuuntainen 720p 30 fps 720 128 30, 9:1¢ 1:1 Ei 720
HD pystysuuntainen 720p 25 fps 720 128 25, 9:1¢ 1:1 Ei 720
HD pystysuuntainen 720p 24 fps 720 128 24, 9:1¢ 1:1 Ei 720
PAL SD Anamorphic 576p 50 fps | 16:9 720 576 50,( 16:¢ 64:4 Ei 1024
PAL SD Anamorphic 576p 50 fps | 4:3 720 576 50,C 4:3 16:1 Ei 768
PAL SD Widescreen Anamorphic 576p 25 fps 720 576 25, 16:¢ 64:< Ei 1024
PAL SD Anamorphic 576p 25 fps | 4:3 720 576 25, 4:3 16:1 Ei 768
PAL SD laajakuva anamorfinen 576i 25 fps 720 576 25, 16:¢ 64:¢ Kylla 1024
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 4:3 720 576 25, 4:3 16:1 Kylla 768
NTSC SD Anamorphic 486p 23,98 fps | 16:9 720 486 23,¢ 16:¢ 6:5 Ei 864
NTSC SD Anamorphic 486p 23,98 fps | 4:3 720 486 23,¢ 4:3 9:1( Ei 648
NTSC SD Anamorphic 486i 29,97 fps | 16:9 720 486 29,¢ 16:¢ 6:5 Kylla 864
NTSC SD Anamorphic 486i 29,97 fps | 4:3 720 486 29,¢ 4:3 9:1( Kylla 648
NTSC SD Anamorphic 480p 59,94 fps | 16:9 720 480 59.¢ 16:¢ 32: Ei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 59,94 fps | 4:3 720 480 59.¢ 4:3 89 €Ei 640
WVGA 480p 59,94 fps | 3:2 720 480 59.¢ 3:2 1:1 Ei 720
NTSC SD Widescreen Anamorphic 480p 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32: Ei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 29,97 fps | 4:3 720 480 29, 4:3 89 €Ei 640
WVGA 480p 29,97 fps | 3:2 720 480 29,¢ 3:2 1:1 Ei 720
NTSC SD Anamorphic 480p 23,98 fps | 16:9 720 480 23,¢ 16:¢ 32: Ei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 23,98 fps | 4:3 720 480 23,¢ 4:3 89 €Ei 640
WVGA 480p 23,98 fps | 3:2 720 480 23,¢ 3:2 1:1 Ei 720
NTSC SD Anamorphic 480p 60 fps | 16:9 720 480 60,0 16:¢ 32: Ei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 60 fps | 4:3 720 480 60, 4:3 89 €Ei 640
WVGA 480p 60 fps | 3:2 720 480 60, 3:2 1:1 Ei 720
NTSC SD Anamorphic 480p 50 fps | 16:9 720 480 50,C 16:¢ 32: Ei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 50 fps | 4:3 720 480 50, 4:3 89 Ei 640
WVGA 480p 50 fps | 3:2 720 480 50,C 3:2 1:1 Ei 720
NTSC SD anamorfinen 480p 30 fps | 16:9 720 480 30,0 16:¢ 32: Ei 853
NTSC SD anamorfinen 480p 30 fps | 4:3 720 480 30, 4:3 89 €Ei 640
WVGA 480p 30 fps | 3:2 720 480 30,( 3:2 1:1 Ei 720
NTSC SD anamorfinen 480p 25 fps | 16:9 720 480 25, 16:¢ 32: Ei 853
NTSC SD anamorfinen 480p 25 fps | 4:3 720 480 25, 4:3 89 Ei 640
WVGA 480p 25 fps | 3:2 720 480 25, 3:2 1:1 Ei 720
NTSC SD anamorfinen 480p 24 fps | 16:9 720 480 24,( 16:¢ 32: Ei 853
NTSC SD anamorfinen 480p 24 fps | 4:3 720 480 24, 4:3 89 Ei 640
WVGA 480p 24 fps | 3:2 720 480 24,( 3:2 1:1 Ei 720
WVGA 480p 15 fps | 3:2 720 480 15, 3:2 1:1 Ei 720
NTSC SD anamorfinen 480i 59,94 fps | 16:9 720 480 59.¢ 16:¢ 32:. Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 59,94 fps | 4:3 720 480 59.¢ 4:3 8:9 Kylla 640
NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32:. Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 29,97 fps | 4:3 720 480 29,¢ 4:3 89 Kylla 640
NTSC SD anamorfinen 480i 23,98 fps | 16:9 720 480 23,¢ 16:¢ 32: Kylld 853
NTSC SD anamorfinen 480i 23,98 fps | 4:3 720 480 23, 4:3 89 Kylla 640
NTSC SD anamorfinen 480i 60 fps | 16:9 720 480 60,0 16:¢ 32:: Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 60 fps | 4:3 720 480 60, 4:3 89 Kylla 640
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NTSC SD anamorfinen 480i 30 fps | 16:9 720 480 30, 16:¢ 32:. Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 30 fps | 4:3 720 480 30, 4:3 8:9 Kylla 640
NTSC SD anamorfinen 480i 25 fps | 16:9 720 480 25, 16:¢ 32:Z Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 25 fps | 4:3 720 480 25, 4:3 89 Kylla 640
NTSC SD anamorfinen 480i 24 fps | 16:9 720 480 24,( 16:¢ 32:Z Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 24 fps | 4:3 720 480 24, 4:3 89 Kylla 640
PAL SD 4CIF 4SIF anamorfinen 576p 29,97 fps 704 576 29,¢ 4:3 12:1 Ei 768
PAL SD 4CIF 4SIF anamorfinen 576p 25 fps 704 576 25, 4:3 12:1 Ei 768
PAL SD 4CIF 4SIF anamorfinen 576p 15 fps 704 576 15, 4:3 12:1 Ei 768
PAL SD anamorfinen 576i 25 fps | 16:9 704 576 25, 16:¢ 16:1 Kylla 1024
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 4:3 704 576 25, 4:3 12:1 Kylla 768
NTSC SD Anamorphic 480p 59,94 fps | 16:9 704 480 59.¢ 16:¢ 40:¢ Ei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 59,94 fps | 4:3 704 480 59.¢ 4:3 10:1 Ei 640
NTSC SD anamorfinen 480p 29,97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40:: Ei 853
NTSC SD 4SIF anamorfinen 480p 29,97 fps 704 480 29,¢ 4:3 10:1 Ei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 23,98 fps | 16:9 704 480 23,¢ 16:¢ 40:X Ei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 23,98 fps | 4:3 704 480 23,¢ 4:3 10:1 Ei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 60 fps | 16:9 704 480 60,( 16:¢ 40:¢ Ei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 60 fps | 4:3 704 480 60, 4:3 10:1 Ei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 50 fps | 16:9 704 480 50,( 16:¢ 40:: Ei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 50 fps | 4:3 704 480 50, 4:3 10:1 Ei 640
NTSC SD anamorfinen 480p 30 fps | 16:9 704 480 30,C 16:¢ 40:X Ei 853
NTSC SD anamorfinen 480p 30 fps | 4:3 704 480 30, 4:3 10:1 Ei 640
NTSC SD anamorfinen 480p 25 fps | 16:9 704 480 25, 16:¢ 40:¢ Ei 853
NTSC SD 4SIF anamorfinen 480p 25 fps 704 480 25, 4:3 10:1 Ei 640
NTSC SD anamorfinen 480p 24 fps | 16:9 704 480 24, 16:¢ 40:: Ei 853
NTSC SD anamorfinen 480p 24 fps | 4:3 704 480 24, 4:3 10:1 Ei 640
NTSC SD 4SIF anamorfinen 480p 15 fps 704 480 15, 4:3 10:1 Ei 640
NTSC SD anamorfinen 480i 29,97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40:: Kylla 853
NTSC SD 4SIF anamorfinen 480i 29,97 fps 704 480 29,¢ 4:3 10:1 Kylla 640
NTSC SD anamorfinen 480i 30 fps | 16:9 704 480 30,( 16:¢ 40:: Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 30 fps | 4:3 704 480 30, 4:3 10:1 Kylla 640
NTSC SD anamorfinen 480i 25 fps | 16:9 704 480 25, 16:¢ 40:1 Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 25 fps | 4:3 704 480 25, 4:3 10:1 Kylla 640
NTSC SD VGA 480p 59,94 fps 640 480 59.¢ 4:3 1:1 Ei 640
NTSC SD VGA SQ 480p 29,97 fps 640 480 29,¢ 4:3 1:1 Ei 640
NTSC SD VGA 480p 23,98 fps 640 480 23, 4:3 1:1 Ei 640
NTSC SD VGA 480p 60 fps 640 480 60, 4:3 1:1 Ei 640
NTSC SD VGA 480p 50 fps 640 480 50,( 4:3 1:1 Ei 640
NTSC SD VGA 480p 30 fps 640 480 30,( 4:3 1:1 Ei 640
NTSC SD VGA 480p 25 fps 640 480 25, 4:3 1:1 Ei 640
NTSC SD VGA 480p 24 fps 640 480 24,( 43 1:1 Ei 640
VGA 480p 15 fps 640 480 15,( 4:3 1:1 Ei 640
NTSC SD 480i 29,97 fps 640 480 29,¢ 4:3 1:1 Kylla 640
NTSC SD 480i 23,98 fps 640 480 23,¢ 4:3 1:1 Kylla 640
NTSC SD 480i 30 fps 640 480 30,( 4:3 1:1 Kylla 640
NTSC SD 480i 25 fps 640 480 25,( 4:3 1:1 Kylla 640
NTSC SD 480i 24 fps 640 480 24,( 4:3 1:1 Kylla 640
nHD 360p 59,94 fps 640 360 59.¢ 16:¢ 1:1 Ei 640
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nHD 360p 29,97 fps 640 360 29,¢ 16:¢ 1:1 Ei 640
nHD 360p 23,98 fps 640 360 23,¢ 16:¢ 1:1 Ei 640
nHD 360p 60 fps 640 360 60,( 16:¢ 1:1 Ei 640
nHD 360p 50 fps 640 360 50,C 16:¢ 1:1 Ei 640
nHD 360p 30 fps 640 360 30,( 16:¢ 1:1 Ei 640
nHD 360p 25 fps 640 360 25, 16:¢ 1:1 Ei 640
nHD 360p 24 fps 640 360 24,( 16:¢ 1:1 Ei 640
PAL SD anamorfinen 576p 25 fps | 16:9 544 576 25,0 16:¢ 32:1 Ei 1024
PAL SD Anamorphic 576p 25 fps | 4:3 544 576 25, 4:3 24:1 Ei 768
PAL SD anamorfinen 576i 25 fps | 16:9 544 576 25, 16:¢ 32:1 Kylla 1024
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 4:3 544 576 25, 4:3 24:1 Kylla 768
NTSC SD 3/4 anamorfinen 480p 23,98 fps | 4:3 544 480 23, 4:3 20:1 Ei 640
NTSC SD 3/4 anamorfinen 480p 25 fps | 4:3 544 480 25, 4:3 20:1 Ei 640
NTSC SD 3/4 anamorfinen 480i 29,97 fps | 4:3 544 480 29,¢ 4:3 20:1 Kylla 640
NTSC SD 3/4 anamorfinen 480i 25 fps | 4:3 544 480 25, 4:3 20:1 Kylla 640
NTSC SD 3/4 anamorfinen 480p 23,98 fps | 4:3 528 480 23, 4:3 40:¢ Ei 640
NTSC SD 3/4 anamorfinen 480p 25 fps | 4:3 528 480 25, 4:3 40:¢ Ei 640
NTSC SD 3/4 anamorfinen 480i 29,97 fps | 4:3 528 480 29,¢ 4:3 40:0 Kylla 640
NTSC SD 3/4 anamorfinen 480i 25 fps | 4:3 528 480 25, 4:3 40:: Kylla 640
PAL SD 1/4 leved 288p 25 fps 512 288 25, 16:¢ 1:1 Ei 512
PAL SD anamorfinen 576p 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Ei 1024
PAL SD Anamorphic 576p 25 fps | 4:3 480 576 25, 4:3 85 Ei 768
PAL SD anamorfinen 576i 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Kylla 1024
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 4:3 480 576 25, 4:3 85 Kylla 768
NTSC SD anamorfinen 480i 29,97 fps | 16:9 480 480 29,¢ 16:¢ 16:¢ Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 29,97 fps | 4:3 480 480 29,¢ 4:3 4:3 Kylla 640
NTSC SD anamorfinen 480i 23,98 fps | 16:9 480 480 23,¢ 16:¢ 16:¢ Kylla 853
NTSC SD anamorfinen 480i 23,98 fps | 4:3 480 480 23,¢ 4:3 4:3 Kylla 640
NTSC SD anamorfinen 480i 30 fps | 4:3 480 480 30, 4:3 4:3 Kylla 640
HVGA 320p 59,94 fps 480 320 59.¢ 3:2 11 Ei 480
HVGA 320p 29,97 fps 480 320 29, 3:2 1:1 Ei 480
HVGA 320p 23,98 fps 480 320 23, 3:2 1:1 Ei 480
HVGA 320p 60 fps 480 320 60, 3:2 1:1 Ei 480
HVGA 320p 50 fps 480 320 50, 3:2 1:1 Ei 480
HVGA 320p 30 fps 480 320 30, 3:2 1:1 Ei 480
HVGA 320p 25 fps 480 320 25, 3:2 1:1 Ei 480
HVGA 320p 24 fps 480 320 24, 3:2 1:1 Ei 480
HVGA 320p 15 fps 480 320 15, 3:2 1:1 Ei 480
NTSC SD 1/4 leved 240p 29,97 fps 427 240 29, 16:¢ 1:1 Ei 427
WQVGA 240p 59,94 fps | 5:3 400 240 59.¢ 5:3 1:1 Ei 400
WQVGA 240p 29,97 fps | 5:3 400 240 29, 5:3 1:1 Ei 400
WQVGA 240p 23,98 fps | 5:3 400 240 23, 5:3 1:1 Ei 400
WQVGA 240p 60 fps | 5:3 400 240 60, 5:3 1:1 Ei 400
WQVGA 240p 50 fps | 5:3 400 240 50, 5:3 1:1 Ei 400
WQVGA 240p 30 fps | 5:3 400 240 30, 5:3 1:1 Ei 400
WQVGA 240p 25 fps | 5:3 400 240 25, 5:3 1:1 Ei 400
WQVGA 240p 24 fps | 5:3 400 240 24, 5:3 1:1 Ei 400
WQVGA 240p 15 fps | 5:3 400 240 15, 5:3 1:1 Ei 400
PAL SD 1/4 288p 25 fps 384 288 25, 4:3 1:1 Ei 384
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WQVGA 240p 59,94 fps | 16:10 384 240 59.¢ 16:1 1:1 Ei 384
WQVGA 240p 29,97 fps | 16:10 384 240 29,¢ 16:1 1:1 Ei 384
WQVGA 240p 23,98 fps | 16:10 384 240 23,¢ 16:1 1:1 Ei 384
WQVGA 240p 60 fps | 16:10 384 240 60, 16:1 1:1 Ei 384
WQVGA 240p 50 fps | 16:10 384 240 50, 16:1 1:1 Ei 384
WQVGA 240p 30 fps | 16:10 384 240 30, 16:1 1:1 Ei 384
WQVGA 240p 25 fps | 16:10 384 240 25, 16:1 1:1 Ei 384
WQVGA 240p 24 fps | 16:10 384 240 24, 16:1 1:1 Ei 384
WQVGA 240p 15 fps | 16:10 384 240 15, 16:1 1:1 Ei 384
WQVGA 240p 59,94 fps | 3:2 360 240 59.¢ 3:2 1:1 Ei 360
WQVGA 240p 29,97 fps | 3:2 360 240 29,¢ 3:2 1:1 Ei 360
WQVGA 240p 23,98 fps | 3:2 360 240 23,¢ 3:2 1:1 Ei 360
WQVGA 240p 60 fps | 3:2 360 240 60, 3:2 1:1 Ei 360
WQVGA 240p 50 fps | 3:2 360 240 50,C 3:2 1:1 Ei 360
WQVGA 240p 30 fps | 3:2 360 240 30,C 3:2 1:1 Ei 360
WQVGA 240p 25 fps | 3:2 360 240 25, 3:2 1:1 Ei 360
WQVGA 240p 24 fps | 3:2 360 240 24, 3:2 1:1 Ei 360
WQVGA 240p 15 fps | 3:2 360 240 15, 3:2 1:1 Ei 360
PAL SD anamorfinen 576p 25 fps | 16:9 352 576 25, 16:¢ 32:1 Ei 1024
PAL SD CVD anamorfinen 576p 25 fps 352 576 25, 4:3 24:1 Ei 768
PAL SD anamorfinen 576i 25 fps | 16:9 352 576 25, 16:¢ 32:1 Kylla 1024
PAL SD CVD anamorfinen 576i 25 fps 352 576 25, 4:3 24:1 Kylla 768
NTSC SD CVD anamorfinen 480p 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20:1 Ei 640
NTSC SD 1/2 anamorfinen 480p 23,98 fps 352 480 23,¢ 4:3 20:1 Ei 640
NTSC SD 1/2 anamorfinen 480p 25 fps 352 480 25, 4:3 20:1 Ei 640
NTSC SD CVD 1/2 anamorfinen 480i 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20:1 Kylla 640
NTSC SD 1/2 anamorfinen 480i 25 fps 352 480 25, 4:3 20:1 Kylla 640
PAL SD CIF SIF anamorfinen 288p 29,97 fps 352 288 29,¢ 4:3 121 Ei 384
PAL SD anamorfinen 288p 25 fps 352 288 25,( 16:¢ 16:1 Ei 512
PAL SD CIF SIF VCD anamorfinen 288p 25 fps 352 288 25, 4:3 12:1 Ei 384
PAL SD CIF SIF anamorfinen 288p 15 fps 352 288 15,( 4:3 12:1 Ei 384
PAL SD anamorfinen 288i 25 fps 352 288 25,( 16:¢ 16:1 Kylla 512
PAL SD CIF anamorfinen 288i 25 fps 352 288 25, 4:3 12:1 Kylla 384
NTSC SD SIF VCD anamorfinen 240p 29,97 fps 352 240 29,¢ 4:3 10:1 Ei 320
NTSC SD SIF anamorfinen 240p 23,98 fps 352 240 23,¢ 4:3 10:1 Ei 320
NTSC SD SIF anamorfinen 240p 25 fps 352 240 25, 4:3 10:1 Ei 320
NTSC SD SIF anamorfinen 240p 15 fps 352 240 15, 4:3 10:1 Ei 320
NTSC SD SIF anamorfinen 240i 29,97 fps 352 240 29,¢ 4:3 10:1 Kylla 320
QVGA 240p 59,94 fps 320 240 59.¢ 4:3 1:1 Ei 320
NTSC SD QVGA 1/4 240p 29,97 fps 320 240 29,¢ 4:3 1:1 Ei 320
QVGA 240p 23,98 fps 320 240 23,¢ 4:3 1:1 Ei 320
QVGA 240p 60 fps 320 240 60, 4:3 1:1 Ei 320
QVGA 240p 50 fps 320 240 50,C 4:3 1:1 Ei 320
QVGA 240p 30 fps 320 240 30,( 4:3 1:1 Ei 320
QVGA 240p 25 fps 320 240 25, 4:3 1:1 Ei 320
QVGA 240p 24 fps 320 240 24,( 433 1:1 Ei 320
QVGA 240p 15 fps 320 240 15, 4:3 1:1 Ei 320
HQVGA 160p 59,94 fps | 16:10 256 160 59.¢ 16:1 1:1 Ei 256
HQVGA 160p 29,97 fps | 16:10 256 160 29,¢ 16:1 1:1 Ei 256

continues on next page

1.13. Profiilit 151



OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

Table 5 - continued from previous page

Profiilin nimi Le- Kor FPS DAF SAR Interlaced SAR-saadetty
vey: keu leveys
HQVGA 160p 23,98 fps | 16:10 256 160 23,¢ 16:1 1:1 Ei 256
HQVGA 160p 60 fps | 16:10 256 160 60,( 16:1 1:1 Ei 256
HQVGA 160p 50 fps | 16:10 256 160 50,C 16:1 1:1 Ei 256
HQVGA 160p 30 fps | 16:10 256 160 30,C 16:1 1:1 Ei 256
HQVGA 160p 25 fps | 16:10 256 160 25, 16:1 1:1 Ei 256
HQVGA 160p 24 fps | 16:10 256 160 24, 16:1 1:1 Ei 256
HQVGA 160p 15 fps | 16:10 256 160 15,C 16:1 1:1 Ei 256
HQVGA 160p 59,94 fps | 3:2 240 160 59.¢ 3:2 1:1 Ei 240
HQVGA 160p 29,97 fps | 3:2 240 160 29,¢ 3:2 1:1 Ei 240
HQVGA 160p 23,98 fps | 3:2 240 160 23, 3:2 1:1 Ei 240
HQVGA 160p 60 fps | 3:2 240 160 60, 3:2 1:1 Ei 240
HQVGA 160p 50 fps | 3:2 240 160 50,C 3:2 1:1 Ei 240
HQVGA 160p 30 fps | 3:2 240 160 30,C 3:2 1:1 Ei 240
HQVGA 160p 25 fps | 3:2 240 160 25, 3:2 1:1 Ei 240
HQVGA 160p 24 fps | 3:2 240 160 24,C 3:2 1:1 Ei 240
HQVGA 160p 15 fps | 3:2 240 160 15, 3:2 1:1 Ei 240
PAL SD QCIF anamorfinen 144p 29,97 fps 176 144 29,¢ 4:3 12:1 Ei 192
PAL SD QCIF anamorfinen 144p 25 fps 176 144 25, 4:3 12:1 Ei 192
PAL SD QCIF anamorfinen 144p 15 fps 176 144 15, 4:3 12:1 Ei 192
NTSC SD SIF 1/2 anamorfinen 120p 23,98 fps 176 120 23,C 4:3 10:1 Ei 160
NTSC SD SIF 1/2 anamorfinen 120p 25 fps 176 120 25, 4:3 10:1 Ei 160
QQVGA 120p 59,94 fps 160 120 59.¢ 4:3 1:1 Ei 160
QQVGA 120p 29,97 fps 160 120 29,¢ 4:3 1:1 Ei 160
QQVGA 120p 23,98 fps 160 120 23,¢ 4:3 1:1 Ei 160
QQVGA 120p 60 fps 160 120 60,C 4:3 1:1 Ei 160
QQVGA 120p 50 fps 160 120 50,C 4:3 1:1 Ei 160
QQVGA 120p 30 fps 160 120 30, 4:3 1:1 Ei 160
QQVGA 120p 25 fps 160 120 25, 4:3 1:1 Ei 160
QQVGA 120p 24 fps 160 120 24,( 4:3 1:1 Ei 160
QQVGA 120p 15 fps 160 120 15, 4:3 1:1 Ei 160
NTSC SD SQ CIF 96p 29,97 fps 128 96 29,¢ 4:3 1:1 Ei 128
NTSC SD SQ CIF 96p 25 fps 128 96 25,( 43 1:1 Ei 128
NTSC SD SQ CIF 96p 15 fps 128 96 15, 4:3 1:1 Ei 128

1.14 Tuo ja vie

Videonmuokkausprojekteja (mukaan lukien raidat, leikkeet ja avainkehykset) voidaan tuoda ja vieda OpenShot Video Edi-
torissa laajasti tuetuissa tiedostomuodoissa (EDL: Edit Decision Lists, ja XML: Final Cut Pro -muoto). Esimerkiksi, jos aloitat
videon muokkaamisen toisessa ohjelmassa (Adobe Premiere, Final Cut Pro jne.), mutta myohemmin tarvitset kaikkien muok-

kaustesi siirtdmistd OpenShotiin (tai painvastoin).
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1.14.1 EDL (Edit Decision Lists)

Seuraavat ominaisuudet ovat tuettuja EDL-tiedoston tuonnissa ja viennissa OpenShotilla.

EDL-vaihtoehdon nimi Kuvaus

EDL-muoto CMX-3600 (erittdin laajasti tuettu muunnelma)

Yksi raita Kerrallaan voidaan tuoda vain yksi raita (timé on EDL-muodon rajoitus)
Nauhan nimi OpenShot tukee tdlld hetkelld vain AX- ja BL-nauhanimié

Muokkaukset (V ja A) Té&lla hetkelld tuetaan vain muokkauksia (siirtymié ei vield tueta)
Lapindkyvyys Léipindkyvyyden avainkehykset ovat tuettuja

Adénitasot Adnenvoimakkuuden avainkehykset ovat tuettuja

Esimerkki EDL-viennista

OpenShot noudattaa CMX 3600 -asettelua tapahtumariveille ja kiyttdd kommenttirivejd (*...) avainkehysten kantamiseen.
CMX 3600 ei madarittele yksikoitd tai interpolaatiota kommenteissa, joten vieja lisda luettavia arvoja ja interpolaation nimia,
ja tuoja on hyvin joustava: se hyvaksyy yksikdt valilydnneilla tai ilman, sekoitetulla kirjainkoolla, valinnaisilla interpolaa-
tiotunnisteilla ja ohittaa tuntemattomat jalkitekstit/kelan tunnisteet yhteensopivuuden maksimoimiseksi.

:caption: Example EDL format supported by OpenShot:

TITLE: Test - TRACK 5
FCM: NON-DROP FRAME

001 BL v C 00:00:00:00 00:00:01:24 00:00:00:00 00:00:01:24
002 AX v C 00:00:01:24 00:00:10:00 00:00:01:24 00:00:10:00
FROM CLIP NAME:Logo.mp4

SOURCE FILE: ../Videos/Logo.mp4

VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

SCALE X AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

SCALE X AT 00:00:09:29 IS 93% BEZIER (REEL AX V)

SCALE Y AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

L

*  F  F

* SCALE Y AT 00:00:09:29 IS 55% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION X AT 00:00:09:29 IS -1% BEZIER (REEL AX V)
* LOCATION Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION Y AT 00:00:09:29 IS -32% BEZIER (REEL AX V)

* ROTATION AT 00:00:01:24 IS @ DEG BEZIER (REEL AX V)

* ROTATION AT 00:00:09:29 IS 23.3 DEG BEZIER (REEL AX V)
* SHEAR X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR X AT 00:00:09:29 IS -12% BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR Y AT 00:00:09:29 IS -7% BEZIER (REEL AX V)

TITLE: Test - TRACK 4
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX v C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
001 AX A C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
* FROM CLIP NAME: Trailer.mp4

* SOURCE FILE: ../Videos/Trailer.mp4

* VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* VIDEO LEVEL AT 00:00:01:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

(continues on next page)
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* VIDEO LEVEL AT 00:00:08:29 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
* VIDEO LEVEL AT 00:00:09:29 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
* AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS ©.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

TITLE: Test - TRACK 3
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX v C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
001 AX A C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
* FROM CLIP NAME: Soundtrack.mp3

* SOURCE FILE: ../Audio/Soundtrack.mp3

* VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

* AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS -96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

* AUDIO LEVEL AT 00:00:03:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

* AUDIO LEVEL AT 00:00:06:29 IS ©0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

* AUDIO LEVEL AT 00:00:09:29 IS -96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

1.14.2 XML (Final Cut Pro -muoto)

Seuraavat ominaisuudet ovat tuettuja XML-tiedoston tuonnissa ja viennissd OpenShotilla. Tatd XML-muotoa tukee moni vi-
deoeditori (ei pelkdstdan Final Cut Pro). Itse asiassa useimmat kaupalliset videoeditorit tukevat timédn saman XML-muodon
tuontia ja vientia.

OpenShot kayttad perinteistd Final Cut Pro XML Interchange Format -muotoa (xmeml) Final Cut Pro 7:sta. Vieja kirjoittaa
<IDOCTYPE xmeml> -projekteja, jotka noudattavat Final Cut Pro XML DTD v1.0:aa, ja ovat yhteensopivia kyseisen vaihtofor-
maatin v4- ja v5-skeemaversioiden kanssa (Final Cut Pro 7:n mukana toimitetut DTD:t).

XML-vaihtoehdon nimi Kuvaus

XML-muoto Final Cut Pro -muoto (mutta useimmat kaupalliset videoeditorit tukevat myds tdtd muotoa)

Kaikki raidat Kaikki video- ja ddniraidat ovat tuettuja

Muokkaukset Kaikki leikkeet kaikilla raidoilla ovat tuettuja (video-, kuva- ja ddnitiedostot). Siirtymia ei
viela tueta.

Lapindkyvyys Lapindkyvyyden avainkehykset ovat tuettuja

Aénitasot Adnenvoimakkuuden avainkehykset ovat tuettuja
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Esimerkki XML-viennista (puundakyma)

v xmeml {2}
v sequence {31}
uuid @ 60cb1fb8-7dac-11e9-abb0-f81a67234bcb
duration : 249.215625
v rate {2}
timebase : 30.0
ntsc : TRUE
name : Clips.xml
v media {2}
v video {2}
» format {1}
v track [2]
v 0 {7}
enabled : TRUE
locked * FALSE
v clipitem [2]
» 0 {19}
» 1 {19}
_MZ.TrackTargeted : ©
_TL.SQTrackExpanded : ©
_TL.SQTrackExpandedHeight : 25
_TL.SQTrackShy : @
> 1 {7}
v audio {4}
numOutputChannels : 2
» format {1}
» outputs {1}
» track [2]
v timecode {4}

> rate {2}

1.15 Asetukset

Asetukset-ikkunassa on monia tarkeité asetuksia ja konfigurointivaihtoehtoja OpenShotille. Ne 16ytyvét yldvalikosta kohdas-
ta MuokkaallAsetukset. Monet asetukset vaativat OpenShotin uudelleenkdynnistyksen muutosten voimaantulon jalkeen.

HUOM: Jotkin ominaisuudet, kuten Animoidut otsikot ja ulkoisen SVG-muokkauksen kaytto, vaativat Blenderin ja Inkscapen
polkujen madrittimisen Yleiset-valilehdelld. Jos huomaat d&nen toistossa ongelmia, kuten dénen viivettd, sinun kannattaa
sdatdd daniasetuksia Esikatselu-vélilehdella.
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1.15.1 Yleiset

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Language Default

Default Theme Humanity: Dark

Image Length (seconds) 10.00

Volume 75.00 =
Blender Command (path) /home/jonathan/apps/blender-3.3.1-linux-x64/blender Browse...

Advanced Title Editor (path) inkscape Browse...

Show Export Dialog when Finished v
Auto-Transform Selection v

X Close

Asetukset-ikkunan Yleiset-vélilehti antaa sinun muokata asetuksia, jotka koskevat koko OpenShottia.

Asetus Oletus Kuvaus
Kieli Oletus Valitse haluamasi kieli OpenShotin valikoille ja ikkunoille
Oletusteema Humani- Valitse teema OpenShotille: Vaalea, Tumma tai Ei mitd&dn
ty:Dark
Kayttoliittyméan skaalaus 1.0 Sdada OpenShotin kayttoliittymén kokoa (vaatii uudelleenkaynnis-
tyksen; alue 1-3; tunnettuja ongelmia Windowsilla)
Kuvan kesto (sekunteina) 10.00 Kuinka kauan kuva nékyy ndytoll4, kun se lisdtdén aikajanalle
Ainenvoimakkuus 75.00 Leikkeen &dnenvoimakkuuden prosenttiosuus, kun se lisdtdan aika-
janalle
Blender-komento (polku) <tyhja> Polku Blenderin suoritettavaan tiedostoon (versio 5.0 tai uudempi)
Laajennettu otsikkotydkalu  <tyhja> Polku Inkscapen suoritettavaan tiedostoon
(polku)
Néayta vienti-ikkuna valmistu- <valittu> Nayttda Vie video -ikkunan viennin valmistuttua
misen jalkeen
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Teemat

OpensShot sisaltada 3 vakioteemaa, jotka muuttavat ohjelman ulkoasua ja kayttokokemusta.

* Retro: Vaalea teema, joka tarjoaa klassisen ja selkedn ulkoasun. Tama teema kéiyttdd vaaleanharmaita ja valkoisia sé-
vyjé, mika tekee siitd ihanteellisen kéyttéjille, jotka suosivat kirkasta ja korkean kontrastin kaytt6liittyméaa. Se tarjoaa
perinteisen ulkoasun, joka on silmille miellyttava erityisesti hyvin valaistuissa ymparistoissa.

* Humanity Dark: [Oletusteema] Tumma teema, jossa on tummanharmaita sdvyjd, tarjoten modernin ja tyylikkdan
ulkoasun. Tama teema on suunniteltu kéyttajille, jotka tyoskentelevat hdmarissa olosuhteissa tai jotka arvostavat hil-
littyd ja ammattimaista ulkoasua. Tummanharmaa tausta vihentdd héikéisyé ja silmien rasitusta, tehden siité sopivan
pitkiin editointisessioihin.

* Cosmic Dusk: Sinertdvéa teema, jossa on modernimpi kayttoliittymasuunnittelu, parantaen editorin visuaalista este-
tilkkkaa. Tdma teema sisdltad sinisen ja violetin sdvyja, antaen kayttoliittymalle nykyaikaisen ja dynaamisen ilmeen.
Se yhdistdd modernin estetiikan ja toiminnallisuuden, tarjoten raikkaan ja visuaalisesti miellyttdvén tyotilan videoe-
ditointiin.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - Openshot Video Editor - @

W Eertviden

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - Openshot Video Editor

ipenshaot

Stuclios

€« P »p

OpenShot

Studios

RN S

Channel Mapping
Duration
massive_war.
Enable Audio L
Enable Video
End

Frame Number

Gravity

ProjectF.. | Transiti. Effe.. | Em.

D
Timeline

DK @ = ol |

Location X
Location ¥
Origin X
origin¥

Parent

(¥ Track ¥ ToarsOfStolmps

Position
Rotation
scale Best Fit
Saalex

saley

Oletusten palauttaminen

OpenShotissa jokaisella asetuskategoriolla (tai vélilehdelld) Asetukset-ikkunassa on Palauta oletukset -painike, jonka avul-
la voit helposti palauttaa kyseisen kategorian arvot oletuksiksi. Tdam& ominaisuus on erityisen hyoddyllinen, jos haluat pa-
lauttaa vain tiettyja asetuksia, kuten pikandppaimia, vaikuttamatta muihin mukautettuihin asetuksiisi.

Missi Palauta oletukset -painike sijaitsee: Jokaisella kategoriassa tai vélilehdelld Asetukset-ikkunassa on Palauta ole-
tukset -painike néytdn vasemmassa alakulmassa. Painikkeen nimi pdivittyy sen mukaan, mitd kategoriaa katsot. Esimer-
kiksi, jos olet ”"Nédppéaimist§”-vélilehdelld, painikkeessa lukee Palauta oletukset: Nappédimisto.

Toimintaperiaate: Vain valitun kategorian asetukset palautetaan oletusarvoihinsa. Tama valikoiva palautus helpottaa tiet-
tyjen asetusten palauttamista vaikuttamatta muihin.
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Vinkki aloittelijoille: - Jos et ole varma tekemadstdsi muutoksesta tietyssd kategoriassa, dld epdroi kayttda Palauta ole-
tukset -painiketta. Se on helppo tapa perua muutokset ja palata kyseisen kategorian oletusasetuksiin vaikuttamatta koko
asetuksiisi.

1.15.2 Esikatselu

Preferences

General = Preview  Autosave Cache Debug Performance Keyboard = Location

Default Profile HD 720p 30 fps
Playback Audio Device Default
Default Audio Sample Rate 48000

Default Audio Channels Stereo (2 Channel)

X Close

Esikatselu-vélilehdelld Asetukset-ikkunassa voit asettaa Oletusvideoprofiilin projektiisi, jos sinulla on mieltymys tiettyyn
muokkausprofiiliin. Lisatietoja Profiilit. Voit my0s sditda reaaliaikaisen esikatselun &aniasetuksia, esimerkiksi valita d4&ni-
laitteen ja ndytteenottotaajuuden.

Asetus Oletus Kuvaus
Oletusvideoprofiili HD 720P 30 Valitse profiili esikatselun ja vientiasetusten oletuksiksi
fps
Toiston &anipuskurin koko 512 S4ddéa, kuinka monta daninédytettd on puskurissa ennen dénen tois-

ton alkamista. Sallittu arvoalue on 128-4096. HUOM: Jos &énen tois-
tossa esiintyy suurta viivetta tai hairiota, kokeile asettaa arvo pie-

nemmaksi.
Toiston dénilaite Oletus
Oletusddninaytteenottotaajuus 44100
Oletusdanikanavat Stereo (2 ka-
navaa)
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1.15.3 Automaattinen tallennus

Preferences

General = Preview | Autosave Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Enable Autosave v

Autosave Interval (minutes) 3.00
History Limit (# of undo/redo) 15

Recovery Limit (# of project copies) 30

X Close

Automaattinen tallennus on OpenShotin ominaisuus, joka tallentaa nykyiset muutokset projektiisi automaattisesti tietyn mi-
nuuttiméardn jalkeen, auttaen vahentdmaan tietojen menetyksen riskia tai vaikutusta kaatumisen, jumiutumisen tai kayt-
tdjavirheen sattuessa.

Asetus Oletus

Ota automaattinen tallennus kayttoon Kaytossa

Automaattisen tallennuksen vali (minuutteina) 3

Historia-raja (kumoa/toista -toimintojen méaéra) 15

Palautusraja (projektikopioiden mééara) 30
Palautus

Ennen jokaista tallennusta nykyisestd projektista tallennetaan pakattu *.zip-kopio palautuskansioon, vdhentimiin
entisestddn tietojen menetyksen riskié. Palautuskansio sijaitsee polussa ~/ .openshot_qt/recovery/ tai C: \Users\
USERNAME\ . openshot_qgt\recovery.

Korjataksesi vioittuneen tai rikkindisen *.osp-projektitiedoston, kaytd pddikkunan Tiedosto->Palautus -valikkoa
projektin avaamisen jalkeen. Jos saatavilla, palautuskansiosta loytyvat vastaavat projektiversiot listataan aika-
jarjestyksessd (uusin ylimpdnd). Tdm&d nimedd nykyisen projektitiedostosi automaattisesti uudelleen muotoon
{project-name}-{time}-backup.osp ja korvaa sen palautusprojektitiedostolla. Voit toistaa tdm&n prosessin,
kunnes 1oydat oikean palautusprojektin. HUOM: Jos palautus epdonnistuu odottamattomasta syystd, voit aina nimetéd
”-backup.osp” -tiedoston alkuperdiselld projektitiedoston nimelld palauttaaksesi sen.

Manuaalista palautusta varten vioittuneelle tai rikkindiselle * . 0s p-projektitiedostolle, etsi uusin kopio palautuskansiosta ja
kopioi/liita tiedosto alkuperdiseen projektikansioosi (eli kansioon, joka sisdltdd rikkindisen projektisi). Jos palautustiedosto
on pakattu (* . zip), sinun on ensin purettava * . 0sp ja sitten kopioitava se projektikansioosi. Palautustiedostot nimetdan
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muodossa {time}-{project-name}. Voit myo6s kiyttda tiedoston Muokattu-pdivaméairaa valitaksesi palautettavan
version.

1.15.4 Valimuisti

Preferences

General = Preview Autosave Cache  Debug Performance Keyboard = Location

Cache Mode Memory
Cache Pre-roll: Min Frames 24
Cache Pre-roll: Max Frames 48
Cache Ahead (Percent) 0.70
Cache Max Frames 600
Cache Limit (MB) 512
Image Format (Disk Only) PPM
Scale Factor (Disk Only) 0.40

Image Quality (Disk Only) 100

Valimuistin asetuksia voidaan sidatda reaaliaikaisen toiston nopeuttamiseksi tai vihemméan CPU:ta kuormittavaksi. Vali-
muistia kaytetddn tallentamaan kuvan ja ddnen dataa jokaiselle pyydetylle videokehykselle. Mitd enemmaén kehyksia vali-
muistiin tallennetaan, sitd sujuvampi reaaliaikainen toisto on. Kuitenkin enemmadn valimuistiin tallennettava vaatii enem-
man CPU:ta valimuistin luomiseen. On 1dydettdva tasapaino, ja oletusasetukset tarjoavat yleisesti jairkevan valimuistiarvojen
sarjan, joka mahdollistaa useimpien tietokoneiden sujuvan video- ja 4dnen toiston. Katso Toisto.
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Asetus

Kuvaus

Valimuistin tila

Valimuistin raja (Mt)

Kuvamuoto (vain levyvalimuisti)
Mittakaavakerroin (vain levyvéli-
muisti)

Kuvan laatu (vain levyvélimuisti)

Véalimuistin esilataus: Minimike-

hykset:
Véalimuistin esilataus: Maksimike-
hykset:

Valimuisti eteenpdin (prosenttia):

Valimuistin enimmaiskehykset:

Valitse muisti- tai levyvalimuisti (muistivdlimuisti on suositeltavaa). Levyvalimuis-
ti tallentaa kuvatiedot kiintolevylle myhempééd hakua varten, ja toimii parhaiten
SSD-levyilla.

Kuinka monta megatavua on varattu valimuistidatalle. Suuremmat arvot eivét ai-
na ole parempia, koska véalimuistin tayttdmiseen tarvitaan enemmén CPU:ta.
Kuvamuoto levyvélimuistissa tallennettaville kuvatiedoille

Prosenttiosuus (0,1-1,0) levyvalimuistissa tallennettavien kuvien koon pienenté-
miseksi. Pienemmaét arvot nopeuttavat valimuistissa olevien kuvien kirjoittamista
ja lukemista.

Levyvalimuistissa kdytettdvien kuvien laatu. Korkeampi pakkaus voi hidastaa toi-
mintaa, mutta pienentda tiedostokokoa.

Minimimaééara kehyksid, jotka on tallennettava véalimuistiin ennen toiston alkamis-
ta. Mitd suurempi mééré, sitd pidempi odotusaika ennen toiston alkamista.
Enimmaismédra kehyksid, jotka voidaan vdlimuistittaa toiston aikana (soittopidédn
edessd). Mitd suurempi maard, sitd enemmaéan CPU:ta tarvitaan valimuistin eteen-
pain tayttdmiseen verrattuna jo valimuistissa olevien kehysten nayttamiseen.
Arvo vélilld 0.0 ja 1.0. Tama ilmaisee, kuinka paljon prosentteina valimuistimme
soittopddn edessd. Esimerkiksi 0,5 valimuistittaa 50 % soittopdin takana ja 50 %
edessd. 0,8 valimuistittaa 20 % takana ja 80 % edessa.

Téamé asetus ohittaa vélimuistilangan salliman enimmaéiskehysten méaaran. Ole-
tuksena on 600 kehystd, mutta vaikka antaisit OpenShotin valimuistille suuren
maaran RAM-muistia, tdima asetus rajoittaa valimuistissa olevien kehysten enim-
maismédran. Syynd on se, ettd joskus, kun esikatseluikkuna on hyvin pieni ja vé-
limuistin koko on asetettu hyvin suureksi, OpenShot saattaa laskea, ettd voimme
vélimuistittaa 30 000 kehysté tai jotain vastaavaa, mika kuluttaa valtavasti CPU:ta
ja hidastaa jarjestelmad. Tama asetus rajoittaa valimuistin yldrajan kohtuullisek-
si, jopa jarjestelmissd, joissa OpenShotilla on kaytettdvissadn suuri maara RAM-
muistia.
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1.15.5 Virheenkorjaus

Preferences

General = Preview Autosave Cache @ Debug = Performance Keyboard @ Location

Debug Mode (Verbose)
Show Playback Performance (FPS)

Debug Mode (Port) 5556

Send Anonymous Metrics and Errors

X Close

T&alla voit muuttaa, kuinka paljon tietoa kirjataan lokiin. Tavallisesti Virheenkorjaustila (yksityiskohtainen) on pois paalta.
Oletusportti on 5556. Jos haluat auttaa parantamaan OpenShottia, voit ottaa kdyttoon Liahetd nimettomid mittareita ja
virheita.
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1.15.6 Suorituskyky

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug @ Performance  Keyboard @ Location

Hardware Decoder Mode No acceleration
Hardware Decoder Graphics Card ' Graphics Card 1
Hardware Encoder Graphics Card Graphics Card 0

OMP Threads (0 = Default) 12

FFmpeg Threads (0 = Default) 8

Hardware Decoder Max Width (0 = Default) 1950

Hardware Decoder Max Height (0 = Default) 1100

Use Blender GPU rendering for Animated Titles (Experimental)

X Close

Huomioithan, ettd GPU-laitteistokiihdytys on tall4 hetkelld kokeellinen. OpenShot tukee sekd dekoodauksen ettd koodauksen
kiithdytysta. Lisatietoja ldydat Github HW-ACCEL Doc. HUOM: Vanhemmilla ndyténohjaimilla laitteistokiihdytys ei valttamat-
ta ole aina nopeampi kuin CPU-koodaus.
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1.15.7 Néappaimistod

General = Preview

About OpenShot
Add Marker

Add Track

Add to Timeline
Animated Title
Center on Playhead
Choose Profile
Clear All Cache
Copy

Delete Item

Nalaka IFam (Alkarnaka 1)

Autosave

Preferences

Cache Debug Performance = Keyboard

Ctrl+H

Ctrl+M
Ctrl+Shift+T
Ctrl+w

Ctrl+B

Ctrl+Up

Ctrl+P
Ctrl+Shift+ESC
Ctrl+C

Delete

Rarlbenara

Location

% Close c

Téssé osiossa voit tarkastella ja muokata pikandppaimié sovelluksen eri toiminnoille. Voit méarittad ja hallita useita pika-
ndppadimia samalle toiminnolle sekd palauttaa oletuspikandppdimet tarvittaessa.

+ Miirité useita pikandppédimia: Voit maarittda useita ndppainyhdistelmii samalle toiminnolle erottamalla ne putki-
palkeella (| ). Tima4 joustavuus mahdollistaa haluamiesi pikandppainten mé4ran maarittdmisen kullekin toiminnolle.

+ Viliton soveltaminen: Pikandppéinten muuttamisen jalkeen ei tarvitse kdynnistda sovellusta uudelleen. Muutokset
tulevat voimaan heti, joten voit alkaa kayttaa paivitettyja pikandppaimia valittomasti.

» Palauta oletuspikanidppiimet: Tarvittaessa voit palauttaa kaikki pikandppédimet oletusasetuksiin napsauttamalla
asetusten ndytdon vasemmassa alakulmassa olevaa Palauta oletukset: Néppdimisto -painiketta.

+ Uniikit pikandppédimet: Jokaisen pikandppédimen on oltava yksiléllinen. Jos pikandppédimid on pééllekkéin, ne ko-
rostetaan punaisella eikd ne toimi ennen Kkuin ristiriita on ratkaistu.

Lisatietoja pikandppdinten kaytostd ja muokkaamisesta 16ydat kohdasta Pikandppdimet.
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1.15.8 Sijainti

Preferences

General = Preview = Autosave Cache Debug Performance Keyboard | Location

File Import Recent Folder
Save or Open Project Recent Folder

Video Export Project Folder

X Close

T&alla voit méaarittdé oletustiedostopolut projektien tallentamiseen/avaamiseen, tiedostojen tuontiin ja videoiden vientiin.
Tama sadstda aikaa asettamalla avaus/tallennusikkunat kaynnistymaén sopivimmasta kansiosta (vaihtoehdot kuvattu alla).

Asetus Kuvaus

Tiedoston tuonti Oletuskansio tiedoston tuontiin

Projektin tallennus tai avaaminen Oletuskansio projektitiedoston tallennukseen tai avaamiseen

Videon vienti Oletuskansio videon vientiin

Arvot Kuvaus

Viimeisin kansio Viimeksi kéytetty kansio tdssd samassa toiminnossa. Projektikansiot, tuontikansiot ja vien-
tikansiot seurataan erikseen.

Projektikansio Nykyinen projektikansio (tai kdyttdjan kotikansio, jos projektia ei ole viela tallennettu)

1.15.9 Palauta (oletusarvot)

Jos haluat palauttaa kaikki asetukset oletusarvoihin, poista openshot.settings -tiedosto ja kdynnista OpenShot uu-
delleen. Asetustiedosto 16ytyy polusta: ~/.openshot_gt/openshot.settings tai C:\Users\KAYTTAJANIMI\.
openshot_qt\openshot.settings.Kun OpenShot kdynnistetddn uudelleen, se luo puuttuvan openshot.settings
-tiedoston oletusarvoilla.

Vaihtoehtoisesti voit poistaa koko .openshot_qt/ -kansion ja kdynnistad OpenShotin uudelleen. Muista kuitenkin teh-
dé varmuuskopio kaikista muokatuista kansioista: emojis, presets, profiles, recovery, title_templates, transitions
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tai yolo. Esimerkiksi /recovery/-alikansiosi sisdltdd varmuuskopiot kaikista olemassa olevista projekteistasi (* . osp-
tiedostot).

.openshot_qt/-kansion poistaminen on nopein tapa palauttaa OpenShotin asetukset oletusarvoihinsa (eli ns. puhdas
asennus). Kun OpenShot kaynnistetddn uudelleen, se luo puuttuvat kansiot (esim. . openshot_qt/) ja asetustiedostot. Kat-
so vaiheittainen opas step-by-step guide saadaksesi lisétietoja OpenShotin puhdistusasennuksista.

1.16 Toisto

Esikatseluikkunassa toistetaan video- ja ddnisisdltéd OpenShot Video Editorissa. Esikatseluikkuna hyddyntédé reaaliaikais-
ta videon renderdintid, vilimuistia, uudelleennéytteenottoa ja kuvan skaalausta. Timé on ensisijainen alue muokkaustesi
katseluun ja kuunteluun, tarjoten palautteen tarvittaviin sdatdihin. Se on myds yksi CPU:lle raskaimmista toiminnoista, ja
vaatii modernin tietokoneen seka joitakin kohtuullisia oletuksia ja tekijoitd (lueteltu alla).

1.16.1 Reaaliaikainen esikatselu

Monet tekijat vaikuttavat sithen, kuinka sujuvasti reaaliaikainen videon esikatselu toimii tietokoneellasi. TAm4 vaatii no-
pean, modernin moniytimisen CPU:n, runsaasti RAM-muistia ja modernin GPU:n. Olemme listanneet monia térkeitd tekijoita
alla.
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Tekija Kuvaus

CPU Jos CPU:si on liian hidas tai siind on liian vahan ytimid, esikatselu todennékdisesti hidastelee
ja patkii. Suosittelemme asentamaan OpenShotin melko moderniin tietokoneeseen. Katso Jdr-
Jestelmdavaatimukset lisdtietoja OpenShot Video Editorin laitteistovaatimuksista.

Muisti Jos kaytettavissa oleva RAM-muisti on liian rajallinen, reaaliaikainen suorituskyky heikkenee
huomattavasti ja koko jarjestelmdsi hidastelee. Suosittelemme lisidmé&idn RAM-muistia tieto-
koneeseesi, jos mahdollista. Katso Jdarjestelmdvaatimukset.

Valimuisti Véalimuistiasetuksesi OpenShotin asetuksissa ovat erittdin tarkeitd sen méarittdmiseksi, kuin-

Esikatselun koko

Profiili

FPS (kuvataajuus)

Sopivat taajuudet

Lahdetiedostot

Aénilaite

ka monta ruutua késitellddn etukéteen. Liian matala tai liian korkea arvo voi aiheuttaa viivet-
td reaaliaikaisessa videon esikatselussa. Valimuisti liittyy myds kaytettdvissa olevaan RAM-
muistiin. Mitd korkeammat véalimuistiarvot ovat, siti enemman RAM-muistia ja CPU:ta tarvi-
taan. Suosittelemme kokeilemaan valimuistiasetuksia OpenShotissa, jos sinulla on ongelmia
sujuvan toiston kanssa. Sama vélimuistijarjestelmd valmistaa ruutuja etukdteen myos vientia
varten, nopeuttaen lopullista renderdintia. Katso Vélimuisti.

Esikatselupaneelin (widgetin) korkeus x leveys on erittdin tdrked sujuvalle reaaliaikaiselle esi-
katselulle. Mitd suurempi ikkunan koko on, sitd enemmaén pikseleita on renderditava per ruu-
tu, ja siti enemmaén CPU:ta ja RAM-muistia tarvitaan. Suositellaan pienentdmaén esikatseluik-
kunan kokoa, kunnes saavutat sujuvan videon toiston. Hitaammassa tietokoneessa esikatse-
luikkunan koko voi joutua olemaan hyvin pieni reaaliaikaista esikatselua varten (esim. 320 x
240).

Projektisi profiili méarittda, mitd kokoa (leveys x korkeus) ja kuvataajuutta (FPS) kaytetdan
sekd toistossa ettd viennissd. Esimerkiksi, jos kdytdt FHD 1920x1080 -kokoista profiilia, voit
myo0s valita pienemmaén profiilin samalla kuvasuhteella (tdsséd esimerkissd 16x9) parantaak-
sesi esikatselun nopeutta hitaammilla tietokoneilla. Katso Profiilit lisitietoja saatavilla olevista
profiileista.

Projektisi FPS on myds erittdin tdrked ja merkittdva tekija sujuvalle videon toistolle. Esimer-
kiksi 60 FPS -video vaatii kahdenkertaisen maaran ruutuja renderoitdavaksi verrattuna 30 FPS -
videoon. Jos reaaliaikainen suorituskyky hidastelee, voi olla hyddyllista alentaa projektisi FPS-
arvoa, esimerkiksi arvoon 30 tai 24.

On erittdin tarkedd, etti lahdetiedostojen FPS ja ndytetaajuus vastaavat projektisi FPS:4a ja
ndytetaajuutta. Jos jompikumpi taajuus ei tdsméaé tarkasti, OpenShot tarvitsee paljon lisa-
CPU:ta ja RAM-muistia tasaamaan eroja. Tdma voi aiheuttaa d@anen napsahduksia, kohdis-
tusvirheitd, kaksoisruutuja ja ylimaaraista viivetta reaaliaikaisessa videon esikatselussa. Voit
napsauttaa tiedostoa hiiren oikealla ja valita Tiedoston ominaisuudet tarkistaaksesi lahdetie-
doston taajuudet ja varmistaaksesi, ettd ne vastaavat projektisi asetuksia (ndkyy OpenShotin
yldosassa). Katso Ominaisuudet.

Esimerkiksi, jos muokkaat 4K 60 FPS -ldhdetiedostoja, timéa todenndkoisesti kuormittaa jar-
jestelmaasi. Yleinen ratkaisu on kdyttaa toista tyokalua (kuten FFmpeg) luodaksesi kopion (tai
proxy-tiedoston) kaikista ldhdetiedostoistasi alemmalla resoluutiolla (ja ehkd myds alemmalla
FPS:114). Suositellaan pitim&in ndma proxy-videotiedostot omassa kansiossaan, erillddn alku-
perdisisté videotiedostoista. Kun olet valmis muokkaamaan videoasi proxy-tiedostojen kanssa,
kopioijaliitd *osp-projektitiedostosi takaisin alkuperdiseen kansioon ja vie korkealaatuiset al-
kuperéiset tiedostot.

Jos sinulla on edelleen ongelmia danen viiveen tai synkronoinnin kanssa, varmista, ettd kay-
tat oikeaa Toiston ddnilaite -asetusta toistossa (OpenShotin asetuksissa). Katso Esikatselu. Var-
mista, etté oletusddnilaite (kayttdjarjestelméssisi) kdyttdd samaa naytetaajuutta ja ettd kaikki
Adinitehosteet ovat pois péélti. Joillakin kayttojarjestelmilld (kuten Windows) néytetaajuuden
tai 4anitehosteiden epdsuhta voi aiheuttaa vakavia ddnen ja kuvan synkronointiongelmia. Lo-
puksi kokeile saatiaa Toiston ddnipuskurin koko -asetusta (pienemmat arvot toistavat danen
vahemmalla viiveelld, suuremmat arvot suuremmalla viiveelld). OpenShotin oletuspuskuri on
512, miké on useimmille jirjestelmille sopiva, mutta joissakin jdrjestelmissé titd arvoa voijou-
tua alentamaan tai nostamaan sujuvan ja viiveettomén dénen toiston varmistamiseksi. Muista
kéynnistdd OpenShot uudelleen ddnentoistoasetuksia muuttaessasi.

1.16. Toisto
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1.16.2 Aénen vianmaéiritys

Jos sinulla on edelleen dédneen liittyvid ongelmia, eikd ylla mainitut reaaliaikaisen toiston tekijit ratkaisseet ongelmaasi,
téssé on joitakin lisdvianmaééritysvaiheita, joita voit kokeilla.

Vaihe Kuvaus

Uusin pdivittdinen ver-  Varmista, ettd kdytdssasi on uusin OpenShotin pdivittdinen versio: https://www.openshot.org/

sio download#daily

Puhdas asennus Katso Palauta (oletusarvot) puhdasta asennusta varten

Aénilaite Tarkista, ettd Toiston &inilaite on asetettu oikein &anildhdollesi Asetuksissa Esikatselu-
vélilehdelld. Kdynnistd OpenShot uudelleen asetusten muuttamisen jalkeen. Voit myos kokeilla
eri danilaitetta (USB, 4ani HDMI:n kautta naytonohjaimesta, kuulokkeet jne.) poissulkeaksesi
muita 4dniongelmia. Poista kdytostd automaattinen ddnien vaimennus puheluiden aikana mik-
rofonin kédyton aikana, ja poista kiytostéd Adinitehosteet ddnilaitteesi lisiasetuksista (kaikissa
4énilaitteissa ei ole néité asetuksia). Katso Esikatselu.

Aénipuskurin koko Aéanipuskurin koko on danindytteiden mééra, joka tiytyy ensin tallentaa OpenShotissa ennen
adnen toiston aloittamista. Jos arvo on liian pieni, saatat kokea ddnen patkimista, rahinaa tai
poksahduksia. Jos arvo on liian suuri, &4nen toistossa voi esiintyd viivetta tai viivastystd ennen
toiston alkamista. OpenShotin oletusarvo on 512, mikd on useimmille jérjestelmille sopiva ja
tarjoaa sujuvan ddnen toiston véhéiselld viiveelld. Joissakin jarjestelmissa titd arvoa voi kui-
tenkin joutua sdatdmaan ylos- tai alaspain synkronoidun ja viiveettoman danen toiston var-
mistamiseksi. Arvojen vaihteluvali on 128-4096.

Naytetaajuus Varmista, ettd Oletusddnindytetaajuus ja Oletusddnikanavat Asetusten Esikatselu-valilehdella
vastaavat laitteistoasi. Voit my0s tarkistaa ndma asetukset kyttdjarjestelmén ohjauspaneelis-
ta (esim. Windowsin &aniohjauspaneeli). Katso Esikatselu.

Aénenvoimakkuus Varmista, ettd ddnenvoimakkuus ei ylitd 100 % pdaallekkaisissé leikkeisséd (kuten ddniraidalla
yhdistettyna videoraidan kanssa). Alenna yksittéisten leikkeiden &4nenvoimakkuutta tarvit-
taessa. Katso Adinenvoimakkuuden sekoitus.

Kuulokkeet Jos kaytat kuulokkeita, kytke ne ennen OpenShotin kidynnistdmistd. OpenShotin kdynnistami-
nen ilman kaiuttimia, kuulokkeita tai kelvollista 4dnentoistolaitetta voi aiheuttaa OpenShotin
jumiutumisen toiston aikana.

Kayttojarjestelman pai-  Paivitd kayttojarjestelmasi ja kaikki odottavat tietoturvapaivitykset. Jotkin déaniin liittyvét on-

vitykset gelmat, erityisesti danilaitteisiin liittyvat, voidaan ratkaista kayttojarjestelméan paivityksella.

1.17 Vianmaaritys

Jos kohtaat ongelman OpenShotissa, kuten jumiutumisen, kaatumisen tai virheilmoituksen, on olemassa monia erilaisia
tekniikoita, jotka voivat auttaa vianmaérityksessa.

1.17.1 Windows 11 ei vastaa

Jos Windows 11 -jarjestelmé jumiutuu, kyseessd on tunnettu ongelma PyQt5:n ja Windows 11:n vélilld, joka liittyy Qt:n
saavutettavuusominaisuuksiin. Timé tapahtuu, kun painat Ctr1+C OpenShotissa (vain Windows 11:ssd). OpenShot lakkaa
vastaamasta ja muistivuotoa esiintyy (eli mitd pidempaan OpenShot ei vastaa, sitd suuremmaksi muistivuoto kasvaa, kunnes
OpenShot kaatuu tai kayttdja lopettaa prosessin).

Yksinkertainen kiertotapa on vélttdd Ctr1+C kayttod Windows 11:ssd ja sen sijaan kéyttdd hiiren oikean painikkeen
Kopioi/Liita-valikoita. Toinen kiertotapa on muuttaa "Kopioi” -ndppainyhdistelm&i Ctxr1+C:std johonkin muuhun, esimer-
kiksi A1t+C. Voit muuttaa nappéinasetuksia OpenShotin asetuksissa. Katso Ndppdimistd.
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1.17.2 Windowsin virheenkorjaus GDB:lla

Jos OpenShot kaatuu tai jumiutuu Windows 10/11 -jarjestelméssd, seuraavat vaiheittaiset ohjeet auttavat sinua selvittimaan
kaatumisen syyn. Nama ohjeet ndyttavat pinon jéljityksen OpenShotin ldhdekoodista kaatumiskohdassa. Tdma tieto on erit-
tain hyodyllista kehitystiimillemme ja hy6dyllista liittd4 virheraportteihin (nopeamman ratkaisun saamiseksi).

Asenna uusin pdivittainen versio

Ennen virheenkorjaimen liittdmisté, lataa uusin versio OpenShotista: https://www.openshot.org/download#daily. Asenna
tdma OpenShotin versio oletussijaintiin: C: \Program Files\OpenShot Video Editor\. Yksityiskohtaiset ohjeet
OpenShotin virheenkorjaukseen Windowsilla 16ydéat tdsta wikista.

Asenna MSYS2
OpenShotin Windows-versio on kddnnetty MSYS2-nimisessd ymparistossa. Jotta voit liittdd GDB-virheenkorjaimen suoritet-
tavaan tiedostoomme, openshot-qt. exe, sinun taytyy ensin asentaa MSYS2. Tama vaihe tarvitaan vain kerran.

1. Lataa ja asenna MSYS2: http://www.msys2.org/

2. AjaMSYS2 MinGW x64 komentokehote (esimerkiksi: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

3. Paivita kaikki paketit (Kopiov/liiti seuraava komento):

[pacman -Syu

4. Asenna GDB-virheenkorjain (Kopioi/liitd seuraava komento):

[pacman -S --needed --disable-download-timeout mingw-w64-x86_64-toolchain

Kaynnista OpenShot GDB-virheenkorjaimella

AjaMSYS2 MinGW x64 komentokehote (esimerkiksi: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

Paivitd PATH (Kopioi/liiti seuraavat komennot):

export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib:$PATH”
export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib/PyQt5:$PATH"

Lataa OpenShot GDB-virheenkorjaimeen (Kopioi/liitd seuraavat komennot):

cd "/c/Program Files/OpenShot Video Editor”/
gdb openshot-qt.exe

Kéynnistd OpenShot GDB-kehotteesta (Kopioi/liitd seuraava komento):

[run - -debug
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Tulosta virheenkorjaustiedot

Kun OpenShot on kidynnistynyt onnistuneesti GDB:n kanssa, sinun tarvitsee vain aiheuttaa kaatuminen tai jumiutuminen
OpenShotissa. Kun kaatuminen tapahtuu, vaihda takaisin MSYS2 MinGW64 -terminaaliin ja suorita jokin seuraavista ko-
mennoista (kirjoita komento ja paina ENTER). Yleenséd ensimméinen komento on bt, joka tarkoittaa backtrace. Lisaa
komentoja on listattu alla.

(gdb) run (launch openshot-qt.exe)
(gdb) CTRL + C (to manually break out OR wait for a crash / segmentation fault)
(gdb) bt (Print stack trace for the current thread #)
(gdb) info threads (to view all threads, and what they are doing. Look for °"__ 111 lock_wait 'O
—foxr Mutex/deadlocks)
(

(gdb) thread 35 Switch to thread number, for example thread 35)

1.18 Kehittajat

Jos olet ohjelmoija (tai haluat tulla ohjelmoijaksi) ja olet kiinnostunut kehittdméaan uusia ominaisuuksia, korjaamaan vir-
heita tai parantamaan OpenShotin kayttoliittymad, seuraavat osiot selittavat, miten paédset alkuun ja osallistut!

1.18.1 Kokonaiskuva

OpenShot Video Editorilla on kolme pddkomponenttia: Python- ja PyQt-kdyttoliittyméd (openshot-qt), C++-dénikirjasto
(libopenshot-audio) ja C++-videokirjasto (libopenshot). Jos et ole perehtynyt Pythoniin, PyQtiin tai C++:aan, ndma ovat hyvia
aiheita tutkia ja oppia lisaa tassa vaiheessa.

Monia virheitd voidaan kuitenkin korjata ja uusia ominaisuuksia lisata pelkélla Python-osaamisella, koska C++-komponentit
eivét osallistu lainkaan kéyttoliittymé&éan. Python on upea kieli, sen oppiminen on todella hauskaa, ja se on ainoa edellytys
OpenShot-kehittdjaksi ryhtymiseen!

Varoitus: Seuraavat ohjeet ovat Ubuntu Linuxille, joka on helpoin ympéristd konfiguroida OpenShot-kehitystd varten.
Jos kaytat toista kdyttojarjestelmad, suosittelen ajamaan virtuaalikoneen Ubuntu LTS:114 ennen jatkamista.

Jos kehitykseen on pakko kayttda Windows- tai Mac-jarjestelmad, aloita tutustumalla 1ibopenshot-wikissa oleviin
rakennusohjeisiin. Kirjaston rakentaminen kaikkine riippuvuuksineen on prosessin haastavin osa.

¢ Windowsin rakennusohjeet

* Macin rakennusohjeet

1.18.2 Uusimman ldhdekoodin hankkiminen

Ennen kuin voimme korjata virheitd tai lisdtd ominaisuuksia, meidén tdytyy saada ldhdekoodi tietokoneellesi.

Kéytéa git:id kloonaamaan kolme arkistoamme:

git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot-audio.git
git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot.git
git clone https://github.com/OpenShot/openshot-qt.git
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1.18.3 Kehitysympariston konfigurointi

Jotta voimme kdantaa tai ajaa OpenShottia, meiddn taytyy asentaa joitakin riippuvuuksia jarjestelméasi. Helpoin tapa tehda
tdmaé on kayttda Daily PPA -varastoa. PPA on epévirallinen Ubuntu-varasto, josta ohjelmistopakettimme ovat ladattavissa ja
asennettavissa.

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily

sudo apt-get update

sudo apt-get install openshot-qt \
cmake \
libx11-dev \
libasound2-dev \
libavcodec-dev \
libavdevice-dev \
libavfilter-dev \
libavformat-dev \
libavresample-dev \
libavutil-dev \
libfdk-aac-dev \
libfreetype6-dev \
libjsoncpp-dev \
libmagick++-dev \
libopenshot-audio-dev \
libprotobuf-dev \
libgt5svg5-dev \
libswscale-dev \
libunittest++-dev \
libxcursor-dev \
libxinerama-dev \
libxrandr-dev \
libzmg3-dev \
pkg-config \
python3-dev \
protobuf-compiler \
gtbase5-dev \
libgt5svg5-dev \
libxcb-xfixes@-dev \
gtmultimedia5-dev \
swig

Téssé vaiheessa sinulla pitdisi olla kaikki kolme OpenShot-komponenttien lahdekoodia kloonattuna paikallisiin kansioihin,
OpenShotin péivittdinen PPA asennettuna seka kaikki tarvittavat kehitys- ja ajonaikaiset riippuvuudet asennettuna. TAima
on loistava alku, ja olemme nyt valmiita aloittamaan koodin kdéntdmisen!

1.18.4 libopenshot-audio (Rakennusohjeet)

Témi kirjasto tarvitaan d4anen toistoon ja déni-efekteihin. Se perustuu JUCE-ddnikehykseen. Tassd ovat komennot sen raken-
tamiseen:

cd libopenshot-audio
mkdir build

cd build
cmake -DCMAKE_INSTALL_PREFIX=dist ..
make

make install
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Kaytannossd siirrymme 1ibopenshot-audio/build-kansioon ja suoritetaan cmake . . yldkansiossa. Tim& 16ytaa riip-
puvuudet ja luo kaikki tarvittavat Makefile-tiedostot kirjaston kddntdmistd varten. Sitten make kayttda naitd Makefileja
kirjaston kddntadmiseen, ja make install asentaa ne madrittimadmme sijaintiin. Jos CMAKE_INSTALL_PREFIX ei ole
asetettu, tiedostot asennetaan oletuksena /usr/local/-kansioon, ja make install vaatii jirjestelminvalvojan oikeu-
det.

1.18.5 libopenshot (Rakennusohjeet)

Téama kirjasto tarvitaan videon purkuun, koodaukseen, animaatioon ja ldhes kaikkeen muuhun. Se hoitaa videon editoinnin
ja toiston raskaan tyon. Tassa ovat komennot sen rakentamiseen:

cd libopenshot
mkdir build

cd build

cmake -DLIBOPENSHOT_AUDIO_DIR=../../libopenshot-audio/build/dist

make

Kaytannossa siirrymme 1ibopenshot/build-kansioon ja suoritetaan cmake . . yldkansiossa. Tamaé loytaa riippuvuu-

det ja luo kaikki tarvittavat Makefile-tiedostot kirjaston kaantamisté varten. Sitten make kiyttaa naita Makefileji kirjaston
kaantamiseen. Koska annoimme kadnnetyn 1ibopenshot-audio-asennuksen sijainnin, tit4 versiota kirjastosta kayte-
tdan jarjestelmén version sijaan (jos sellainen on).

Emme asenna libopenshot-kirjastoa rakentamisen jalkeen, koska se ei ole tarpeen. Testausta varten voimme kertoa
OpenShotille kdyttdm&in 1ibopenshot-kirjastoa suoraan build-kansiostamme.

1.18.6 Kielisidokset

libopenshot-API on saatavilla useilla kielilli SWIG-sidosten kautta. Pythonia kéyttda OpenShotin kayttoliittyma4, ja tar-
joamme myos Ruby- ja Java-sidokset. Kokeellinen tuki Godot 4.4:1le on mukana kehittéjille, jotka haluavat integroida videoe-
ditointiominaisuuksia Godot-pelimoottoriin. Kaikki ndma sidokset perustuvat samaan C++-koodipohjaan, joten voit muoka-
ta videoita haluamassasi ympéaristossa.

1.18.7 openshot-qt (Kdynnistysohjeet)

Tédma on péddasiallinen PyQt Python -sovelluksemme. Koska se on kirjoitettu Pythonilla, sen suorittamiseen ei tarvita kdan-
tamistd. Kdynnistadksesi OpenShotin 14hdekoodista kayttden juuri rakennettuja 1ibopenshot-audio ja 1ibopenshot
-kirjastoja, kdytd seuraavia komentoja:

cd openshot-qt
PYTHONPATH=. ./1ibopenshot/build/sxrc/bindings/python
python3 src/launch.py

Taméan pitdisi kdynnistdd OpenShot-kayttoliittyma. Kaikki tekemé&si muutokset ldhdekooditiedostoihin (*.py Python-
tiedostot, * . ui PyQt-kayttoliittyméatiedostot jne.) sisdllytetddn. Tama vaatii 1ibopenshot-audio ja 1ibopenshot -
kirjastot, ja jos ylla olevissa vaiheissa meni jotain pieleen, OpenShot ei todennédkoisesti kdaynnisty.

Jos OpenShot kdynnistyy tdssd vaiheessa, onnittelut! Sinulla on nyt toimiva paikallinen versio OpenShotista, joka kayttaa
paikallista ldhdekoodiasi. Kokeile tehd& muutoksia ldhdekoodiin ja kdynnistd OpenShot uudelleen... sinun pitédisi nyt ndhda
muutoksesi!
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1.18.8 GitHub-ongelmat

Nyt kun olet onnistuneesti kdantanyt ja kdynnistanyt OpenShot Video Editorin lahdekoodista, muista tutustua GitHubissa
olevaan virheraporttilistaamme: OpenShot Issues. Lisdksi sinua kannustetaan tayttdmaan nopea contributor form ja esitte-
lemé&én itsesi!

1.18.9 Jaa muutoksesi

Kun olet korjannut virheen tai lisinnyt upean uuden ominaisuuden, muista jakaa se OpenShot-tiimin kanssa. Thanteelli-
sesti voimme yhdistaa timén padasialliseen lahdekoodin haaraamme. Helpoin tapa jakaa muutoksesi on luoda haarukka
(fork) repostamme, tyontdd muutoksesi takaisin GitHubiin ja luoda Pull Request. Pull Request ilmoittaa OpenShot-tiimille,
ettd sinulla on muutoksia valmiina yhdistettdvéksi. Sitten voimme tarkistaa asiat, antaa palautetta ja toivottavasti yhdistaa
muutoksesi pddhaaraan.

1.19 Osallistuminen

Haluatko auttaa parantamaan OpenShottia (ja samalla saada uusia ystdvid)? Liity avoimen ldhdekoodin tiimiimme téytta-
malld timd nopea avustajalomake ja esittdydy! Kaikki vapaaehtoiset ovat tervetulleita, taidoista tai taitotasosta riippumatta.
Rakennetaan jotain upeaa!

1.19.1 Kuinka osallistua

On monia tapoja auttaa ja tukea OpenShottia, kuten:
» Testaus
« Kaannokset

* Dokumentaatio

Asiakaspalvelu

Sosiaalinen media / Markkinointi

Ohjelmistokehitys

* Taide / Suunnittelu / Kayttoliittyma

Kéyttajayhteiso
* Lahjoitukset

Kaikki ndma alueet ovat yhta téirkeitd, joten haluamme tietdd, mitkd niistd kiinnostavat sinua eniten. Ole hyva ja tayta
hetkeksi nopea avustajalomakkeemme.

1.19.2 Loysitko virheen?

Kéytathén vaiheittaista virheraportointisivustoamme: https://openshot.org/issues/new/ mahdollisen uuden virheen selvitté-
miseen. TAmé opas ohjaa sinua poistamaan lokitiedostosi, testaamaan uusimmalla péivittdiselld versiolla ja etsiméan kak-
soisraportteja (jos joku muu on jo ilmoittanut saman ongelman). Oppaan lopussa saat apua yksityiskohtaisen ja hyddyllisen
virheraportin luomiseen kehitystiimillemme ja vapaaehtoisille.
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1.19.3 Ohjelmistokehittdjit

OpenShot kayttda GitHubia ongelmien ja lahdekoodin hallintaan: https://github.com/OpenShot. Lue oppaamme Ohjelmisto-
kehittdjaksiryhtyminen saadaksesi vaiheittaiset ohjeet OpenShotin kédadntdmiseen ja ensimmaisen pull requestin tekemiseen
GitHubissa.

1.19.4 Tehty rakkaudella

OpenShot Video Editor on vapaaehtoistyotd ja rakkauden ty6. Ole karsivallinen mahdollisten ongelmien kanssa, ja osallistu
rohkeasti mukaan auttaaksesi meitd korjaamaan ne!

Kiitos tuestasi!
— OpenShot-tiimi

1.20 Lue lisaa

Tyoskentelemme ahkerasti laajentaaksemme tata kayttoopasta ja parantaaksemme OpenShot Video Editoria, mutta jos olet
jumissa etka tiedd mihin kdantyd, OpenShot tarjoaa useita lisatietoldhteita.

1. OpensShotilla on useita YouTube-opetusvideoita, jotka auttavat sinua oppimaan lisda.

2. OpenShotilla on Reddit-kayttdjayhteiso, joka on omistettu kayttijien auttamiselle, kysymyksiin vastaamiselle ja vi-
deoeditointiin sekd OpenShot-aiheisiin keskusteluihin.

3. Jos haluat auttaa parantamaan tata kayttdopasta, katso lahdekoodi GitHubissa.
4. Jos olet 16ytdnyt uuden virheen, ilmoita siitd Raportoi virheesta.

5. Jos tarvitset ammatillista tukea, voit avata tukipyynnén lahettdmélla viestin osoitteeseen support@openshot.org tai
varata puhelun.
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OpenShot Video Editor Documentation, Release 3.4.0

1.21 Sanasto

Nykymaailmassa, joka on tdynnd nopeasti kehittyvda media-alan teknologiaa, on paljon teknisid termejd. Jos mietit, mita
jokin videotuotannon termi tai lyhenne tarkoittaa, et ole yksin. Kuten useimmilla aloilla, my0s videotuotannolla on oma
kielensd. Tassé on luettelo yleisistd videonmuokkaustermistd. Naihin tutustuminen helpottaa ty6tési.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.21.1 Maaritelmat

Namé maééaritelmit ovat tyon alla. Ilmoitathan, jos tarvitset jonkin termin médritelmén ottamalla yhteytta osoitteeseen sup-
port@openshot.org.
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-A-

A-Rulla:
Péivideo, jossa yleensa joku puhuu.

Aliasing:
Ei-toivottu sahalaitainen tai porrastettu ulkonaké kulmikkaissa viivoissa kuvassa, grafiikassa tai tekstissa.

Alfa:
Alfasekoitus on kahden varin konveksi yhdistelm4, joka mahdollistaa lapindkyvyysvaikutukset tietokonegrafiikassa.
Alfan arvo vérikoodissa vaihtelee vililla 0.0-1.0, jossa 0.0 tarkoittaa tdysin lapindkyvéaa véria ja 1.0 tiysin ldpinéky-
métonta varia.

Alfakanava:
Alfakanava on kuvan tai videoleikkeen kanava, joka ohjaa lapindkyvyysaluetta.

Ympiriston melu:
Ympaériston melu on kuvauspaikalle tyypillistd taustamelua.

Animaatio:
Tekniikka, jolla elottomat esineet tai piirrokset saadaan nayttimaééan liikkuvilta elokuvissa tai tietokonegrafiikassa.

Anti-aliasointi:
Anti-aliasointi on prosessi, jolla sahalaitaiset viivat kuvassa tasoitetaan. Se voi myds tarkoittaa menetelméa virheel-
listen taajuuksien suodattamiseksi d&nisignaalista.

Artefakti:
Artefakti on ei-toivottu data kuvassa, joka johtuu digitaalisesta kasittelysta.

Kuvakoko-suhde:
Leveyden ja korkeuden suhde tasaisella pinnalla tai kaksidimensionaalisessa abstraktissa rakenteessa, kuten kuvassa,
videossa, merkissa tai pikselissa. NTSC SD -videoiden standardisuhteet ovat 4:3 (tai 1,33:1) ja HD 16:9 (tai 1,77:1).
Yleisimmaét elokuvien kuvasuhteet ovat 1,85:1 ja 2,35:1.

ATSC:
ATSC on digitaalinen ldhetysstandardi, joka korvasi vanhemman analogisen NTSC-standardin. Standardi kattaa seka
tavalliset ettd terdvéapiirtomuodot.

Aidnen niytetaajuus:
Naytteiden méard sekunnissa ddnen digitaaliseksi toistamiseksi. Mitd korkeampi ndytetaajuus, sitd parempi digitaa-
lisen &é&nen laatu. 44 100 néytettd sekunnissa tuottaa CD-laatuista 44nté ja kattaa ihmisen kuuloalueen.

B-rulla:
B-rulla on lisdmateriaalia, joka tarjoaa tukevia yksityiskohtia ja lisda joustavuutta videon editoinnissa. Yleisia esi-
merkkeja ovat leikkauskuvat, joita kdytetddn esimerkiksi haastattelun tai uutisraportin katkaisemiseen tarinan ker-
tomiseksi.

Bitti:
Perusyksikko digitaalisessa tallennuksessa. Bitti voi olla joko 1 (yksi) tai 0 (nolla).

Bitin syvyys:
Digitaalisessa grafiikassa ja videossa bitin syvyys ilmaisee, kuinka monta varié kuva voi néyttdd. Korkean kontrastin
(ei harmaan sévyjd) mustavalkoinen kuva on 1 bitti, mika tarkoittaa, ettd se voi olla pois péadltd tai pdélla, musta tai
valkoinen. Bitin syvyyden kasvaessa saatavilla on enemman véreja. 24-bittinen vari mahdollistaa miljoonien varien
ndyttdmisen. Vastaavasti digitaalisessa danessd bitin syvyys ilmaisee bittien madaran per ndyte. Mita suurempi luku,
sitd parempi dadnenlaatu.
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Bitinopeus:
Taajuus, jolla bitit (binddriset numerot) kulkevat tietyn fyysisen tai kuvaannollisen pisteen lapi, mitattuna bps-
yksikossé (bittejd sekunnissa). Jokaisella videon sekunnilla bitinopeus tai datanopeus on kéytettyjen tietojen maara
sekunnissa. Bitinopeus kilobitteind sekunnissa voi olla muuttuva tai vakio.

Sininen tausta:
Sininen tausta on sininen taustapinta, jonka edessé kohde seisoo ja jonka tietokone mydhemmin korvaa toisella taus-
talla jalkituotannossa. Katso myos sinisen taustan yhdistdminen ja vihred tausta.

Sinisen taustan yhdistiminen:
Prosessi, jossa kaikki siniset elementit kuvassa tehddén lapindkyviksi ja alle asetetaan eri tausta.

-C-
Kaappaus:
Lahdevideon siirtdiminen videokamerasta tai nauhatoistolaitteesta tietokoneelle. Jos lahdevideo on analoginen, kaap-
pausprosessi muuntaa videon digitaaliseksi.
Kanava:
Kanava on yksi useista harmaasdvykomponenteista, jotka muodostavat varikuvan. Punainen, vihred ja sininen ka-
nava muodostavat RGB-kuvat, ja lapindkyvyyttd varten on valinnainen alfakanava.
Chromakey:
Chromakey on menetelm4, jossa videoldhteeseen luodaan lapindkyvyys valitsemalla tietty “avainvari” alfamatin luo-
miseksi. Sitd kdytetddn usein uutisldhetyksissd ndyttimaan sadgrafiikkaa esiintyjin takana ja visuaalisten tehosteiden
yhdistdmisessa.
Leike:
Digitoitu tai kaapattu osa videosta, &inestd tai molemmista. Leikkeet ovat mediatiedostoja, jotka lisdtdén aikajanalle,
yleensd osana laajempaa tallennetta.
Koodekki:
Koodekki on videon pakkaustekniikka, jota kaytetddn videotiedoston datan pakkaamiseen. Koodekki tarkoittaa
”Compression Decompression” (pakkaus-purku). Esimerkki suositusta koodekista on H.264.
Varikorjaus:
Videon vdrin muuttaminen, erityisesti heikossa valaistuksessa kuvatun videon korjaaminen.
Yhdistdminen:
Kuvien ja muiden elementtien yhdistdminen koostekuvaksi.
Kuvausmateriaali:
Kuvausmateriaali tarkoittaa lisdkuvien ja kamerakulmien kuvaamista kohtauksen toiminnan kattamiseksi. Ndin leik-
kaajalla on laajempi valikoima vaihtoehtoja jélkituotantovaiheessa.
Pakkaus:
Datan, kuten dani- tai videotiedoston, koon pienentdminen tilaa sddstadvaan muotoon.
Rajauskerroin:
Rajauskerroin on luku (yleensa 1,3-2,0), joka kuvaa kennon kuvakoon suhdetta tdysikokoiseen kennoon. Kerro objek-
tiivin polttovali kameran kennon rajauskertoimella saadaksesi objektiivin ja kennon yhdistelmén polttovalin.
Rullausteksti:
Rullausteksti on tekstiefekti, jossa teksti liikkuu oikealta vasemmalle (englanninkielisissd maissa).
Ristiin haivytys:

Ristiin héivytys on samanaikainen yhden &ani- tai videosignaalin héivytys sisddn samalla kun toinen hdivytetdédn
ulos, jolloin ne hetkellisesti limittyvét. Kutsutaan myos liukuh&ivytykseksi.
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Leikkaus:
Leikkaus on valiton siirtyma yhdesta otoksesta toiseen.

Leikkaus sisadn (lisikuva):
Se on otostyyppi, joka useimmiten nédyttdd kohteen koskettamat tai késittelemét esineet. Leikkaus sisdén -otokset ovat
hyddyllisid b-roll-materiaalina, koska ne poikkeavat hetkeksi pdédkohteesta.

Leikkaus toiminnan aikana:
Leikkaus toiminnan aikana on tekniikka, jolla luodaan mielenkiintoisempi kohtaus. Ajatus on yksinkertainen... kun
leikkaat toiminnan keskelld, siirtyma nédyttdd vihemman hairitsevalta ja visuaalisesti kiinnostavammalta.

-D-

Tiedonsiirtonopeus:
Ajan kuluessa siirretty datamaara (esim. 10 Mt sekunnissa). Kaytetddn usein kuvaamaan kiintolevyn kykya hakea ja
toimittaa tietoa.
Nimittaja:
Murtoluvun viivan alapuolella oleva luku tai lauseke (esim. 2 luvussa %2).
Digitaalinen video:
Digitaalinen video on liikkuvien kuvien elektroninen esitys koodattuna digitaalisena datana. Analoginen video puo-

lestaan esittdd liikkuvia kuvia analogisina signaaleina. Digitaalinen video koostuu sarjasta digitaalisia kuvia, jotka
ndytetddn nopeasti perakkéain.

Digitoida:
Muuntaa analoginen video tai dani digitaaliseksi.
Liukuhaivytys:

Liukuhéivytys on kuvan siirtyméefekti, jossa yksi kuva hévida vihitellen samalla kun toinen ilmestyy. Kutsutaan
myds ristiin haivytykseksi.

-E-

Leikkaus:
Leikkaus on prosessi tai tulos, jossa video- ja ddnileikkeet jarjestetdédn valikoivasti uuteen videotiedostoon. Tyypilli-
sesti sithen kuuluu raakakuvien tarkastelu ja haluttujen osien siirtdiminen ldhdemateriaalista uuteen ennalta maari-
teltyyn jarjestykseen.

Efekti:
Digitaalisesti luodut synteettiset 4dnet ja animaatiot, joita sovelletaan leikkeeseen videon tai &dnen tietyn parametrin
muuttamiseksi. Esimerkkeja: visuaalisen elementin véri tai kaiun lisddminen &aniraidalle.

Koodaa:
Yhdistéd yksittéiset videosignaalit (esim. punainen, vihred ja sininen) yhdeksi signaaliksi tai muuntaa videotiedoston
eri muotoon koodekkia kayttaen.

Vie:

Exporttaus tarkoittaa muokatun videoesitydsi kokoamista yhdeksi tiedostoksi, jota voi toistaa itsendisesti, jakaa tai
ladata.
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-F-

Hiivytys:
Haivytys on visuaalisen tai &4nen voimakkuuden asteittaista heikkenemistd tai voimistumista. Kdytto: haivytys ulos,
héivytys mustaan, haivytys sisdén tai hdivytys mustasta.

Hdiivytys sisddn:
1.(n.) a shot that begins in total darkness and gradually lightens to full brightness. 2. (v.) To gradually bring sound
from inaudibility to the required volume.

Hiivytys ulos:
1.(n.) a shot that begins in full brightness and gradually dims to total darkness. 2. (v.) To gradually bring sound from
the required volume to inaudibility.

Suodin:
Videosuodin on ohjelmistokomponentti, joka suorittaa jonkin toimenpiteen multimediavirralle. Useita suodattimia
ketjutettuna kutsutaan suodatinverkoksi, jossa kukin suodin saa sydtteen edeltdvalti suodattimelta. Suodatinverkko
késittelee syotteen ja lahettdé kasitellyn videon seuraavalle suodattimelle.

Lopullinen leikkaus:
Lopullinen videotuotos, koottu korkealaatuisista klippeista ja valmis vietdvaksi valittuun jakelukanavaan.

Viimeistely:
Vaihe, jossa yhdistetdan kaikki teoksen osat. Tdstd vaiheesta saat tuotoksesi master- tai sub-master-tiedostona.

Kuvamateriaali:
Termi juontaa juurensa filmijalkoihin ja tarkoittaa 1ahes synonyymisti videoklippeja.

Kehys:
Elokuvatuotannossa, videotuotannossa, animaatiossa ja vastaavilla aloilla kehys on yksi monista yksittaisistd kuvista,
jotka muodostavat liikkuvan kuvan.

Kehysta sekunnissa (fps):
Kehysten mééré, joka toistetaan sekunnissa. Alle 15 fps:n nopeudella ihmisen silmé& havaitsee yksittéiset kehykset,
miké saa videon néyttimaan nykivalta.

Kehysnopeus:
Kehysnopeus (ilmaistuna kehyksina sekunnissa tai FPS) on taajuus (Hz), jolla perdkkaiset kuvat eli kehykset ndkyvat
naytolla. Termi koskee yhté lailla filmi- ja videokameroita, tietokonegrafiikkaa ja liikkeenkaappaussysteemeja. Yleisia
kehysnopeuksia ovat: 24, 25, 29,97, 30, 50, 60.

Taajuus:
Aénen syklien méari sekunnissa, ilmaistuna hertsein (Hz). Taajuus madraa danen korkeuden.

-G-

Gamma:
Mittaus kuvan keskitummuuden voimakkuudesta. Gamman sédiatdminen muuttaa keskitummuuden tasoa jattden
mustat ja valkoiset koskemattomiksi.

GPU:
Grafiikkaprosessori. Mikroprosessori, jolla on sisddnrakennetut kyvyt kisitelld 3D-grafiikkaa tehokkaammin kuin
CPU (keskusyksikko).

Gravity:
Gravity OpenShotissa on ominaisuus, joka asettaa jokaisen klipin alkuasennon néytolla.

Vihrei tausta
Vihrea tausta, jonka edessa kohde seisoo ja joka korvataan toisella taustalla jalkituotannossa.
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Vihrean taustan yhdistiminen
Prosessi, jossa kaikki vihreit elementit kuvassa tehdaan lapindkyviksi ja alle asetetaan eri tausta, jolloin kohde néyt-
téé olevan eri paikassa.

-H-

Teravapiirto (HD):
Yleistermi videokuvamerkille, jonka resoluutio on merkittavasti korkeampi kuin standarditeravépiirrolla.

HDMI:
Teravépiirtoinen multimedia-liitdntd. Liitdnta terdvépiirtoisen digitaalisen &4nen ja videon siirtoon.

HDR:
HDR (laaja dynaaminen alue) on kahden kuvan yhdistdminen, joista toinen paljastaa kirkkaat alueet oikein ja toinen
tummat alueet oikein. Yhdistettyna saadaan oikein paljastettu kuva.

HDTV:
Terdvépiirtotelevisio. Lahetysformaatti, joka mahdollistaa korkeamman resoluution signaalin kuin perinteiset NTSC-,
PAL- ja SECAM-formaatit.

HDV:
Terdvépiirtovideo. Formaatti, jota kdytetddn HDTV-laatuisen datan tallentamiseen videokameroilla.

Piatilaa:
Vali hahmon pédén yléosan ja kehyksen yldreunan valilla.

Suhina:
Melua, joka johtuu tallennusvélineen epataydellisyydesta.

Savy:
Varisavy. Tama on yleinen vérikategoria, johon véri kuuluu. Esimerkiksi vaaleanpunainen, karpalonpunainen ja luu-
mu ovat eri vdrejd, mutta ne kaikki kuuluvat punaisen sédvyyn. Valkoiset, mustat ja harmaat savyt eivét ole sévyja.

I-

Kuvanvakain:
Tunnetaan myos elektronisena kuvanvakautuksena. Tekniikka, jolla poistetaan kameran tdrindn aiheuttama liike.

Tuonti:
Tuonti on prosessi, jossa videot siirretddn kamerastasi tietokoneelle tai editointiohjelmistoon.

Kehysten vilinen pakkaus:
Pakkausmenetelmé, kuten MPEG, joka vdhent&a videon tietomé&é&réd tallentamalla vain erot kehyksen ja sité edelta-
vien kehysten valilla.

Interpolointi:
Animaatiossa kdytetty menetelmd, jolla lasketaan liike kahden kayttdjan luoman avainkehyksen valilld, jotta editoin-
nin ei tarvitse animoida jokaista kehysté erikseen. Timd nopeuttaa prosessia ja tekee animaatiosta sulavamman.

Tekstiniytot:
Otsikot, jotka ndkyvat itsenéisesti kuvamateriaalin vélissa. Yleisid mykk&elokuvissa dialogin korvikkeena, kdytetdadn
myds lukujen otsikoina.
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-J-

J-leikkaus:
Leikkaus, jossa dini alkaa ennen videota, antaen videolle dramaattisen alun. Tunnetaan myds nimelld dénijohto.

Haku
Liikkua eteen- tai taaksepdin videossa toistamalla sitéd yksi kentté tai kehys kerrallaan.

Hyppyleikkaus:
Hyppyleikkaus on epdluonnollinen, dkillinen leikkaus kahden saman aiheen otoksen valilld, jotka eroavat hieman
ruudun sijainnissa, jolloin aihe nédyttda hyppadvéan paikasta toiseen.

K-

Key:
Lapindkyvyyden luomismenetelmd, kuten sinisen taustan key tai kromakey.

Avainkehys:
Avainkehys on kehys, joka siséltdéa tietyn asetuksen tallenteen (esim. skaalaus, kierto, kirkkaus). Animoitujen efektien
alku- ja loppupisteet. Asettamalla useita avainkehyksia voit sddtiaa nditd parametreja videon toistuessa animoidaksesi
tiettyjd ominaisuuksia.

-L-

L-leikkaus:
L-leikkaus on leikkaus, jossa video péddttyy ennen &énté. L-leikkaukset toimivat hienovaraisina siirtyminé kohtauk-
sesta toiseen.

Letterbox:
Tekniikka, jolla sdilytetd&n elokuvan alkuperdinen kuvasuhde televisiossa toistettaessa. Letterbox lisd& mustat palkit
ndyton yla- ja alareunaan.

Lineaarinen editointi:
Videon editoinnin muoto, jossa leikkaukset tehdaan perdkkain yksi kerrallaan lopullisen kohtauksen tuottamiseksi.
Tama eroaa epdlineaarisesta editoinnista, joka sallii leikkaukset missd tahansa jarjestyksessa.

Lokikirja:
Tallenne aloitus- ja lopetusaikakoodista, kelan numeroista, kohtauksen kuvauksista ja muista tiedoista méaéritellylle
leikkeelle.

Hivioton:
Pakkausmenetelm4, joka ei aiheuta tietojen menetysté purkaessa tiedostoa. Haviottdmat tiedostot ovat yleensa melko

suuria (mutta silti pienempié kuin pakkaamattomat versiot) ja vaativat joskus huomattavaa laskentatehoa tietojen
purkuun.

Haviollinen:
Héaviéllinen pakkaus on pakkausmenetelmd, joka heikentda laatua. Haviolliset algoritmit pakkaavat digitaalisia tie-
toja poistamalla ihmisen silmaélle vahiten merkitykselliset tiedot ja tarjoavat korkeimmat saatavilla olevat pakkaus-
suhteet.
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-M-

Alkupisteen merkinti:
Merkin asettaminen kohtaan, josta haluat leikkeesi alkavan.

Loppupisteen merkinta:
Merkin asettaminen kohtaan, johon haluat leikkeesi paattyvan.

Toiminnan sovitus:
Toiminnan sovitus (tai match cut) on tekniikka, jossa leikkaaja siirtyy yhdesta visuaalisesti samankaltaisesta kohtauk-
sesta toiseen.

Muistipankki:
Muistipankki on video, joka dokumentoi tiettyja ajanjaksoja tai tapahtumia jonkun eldmassa. Se voi sisaltaa musiikkia,
luonnonéania, lomien tallennusta tai arjen hetkia.

MerkkKi:
Kohdan merkitsemiseen kaytetty objekti. Leikemerkinnét osoittavat tirkeité pisteitd leikkeessd. Aikajanamerkinnéat
osoittavat kohtauksia, otsikoiden paikkoja tai muita merkittdvié pisteitd koko elokuvassa. Kaytd leikemerkintdja ja
aikajanamerkintojd leikkeiden sijoittamiseen ja trimmaamiseen.

Maski:
Kuvan ldpindkyva alue, yleensd mééritelty graafisella muodolla tai sinisen taustan avulla. Kutsutaan myds matiksi.

Matti:
Matte on kuvamaski, jota kaytetddn visuaalisissa efekteissa hallitsemaan efektin soveltamista kuvan tiettyihin osiin.

Montage:
Montage on itsendinen otosten sarja, jotka on koottu vierekkéin vélittimé&an idea tai tunnelma. Ndenndisesti toisis-
taan riippumattomien materiaalien vélinen oletettu suhde luo uuden viestin.

Liike-artefakti:
Visuaalinen héirid, joka johtuu kameran kuvataajuuden ja kohteen liikkeen erosta. Yleisin ilmentymaé on tietokone-
tai televisioruudun kuvaaminen, jolloin ruutu valkkyy tai sen yli kulkee viiva, mika johtuu kuvataajuuksien erosta ja
kameran seka television synkronoinnin puutteesta.

-N-

Kohina:
Ei-toivottu data video- tai 4énisignaalissa. Katso myos artefakti.

Ei-lineaarinen editointi:
Editointijarjestelmd, joka suorittaa editoinnit milloin tahansa, missé tahansa jarjestyksessd. Pddsy on satunnainen,
eli jarjestelmd voi hypété tiettyihin tietoihin ilman, ettd koko materiaalin lapikdynti on tarpeen.
Nimittaja:
Murtoluvun viivan yldpuolella oleva luku tai lauseke (kuten 1 luvussa %2).
NTSC:
NTSC on lyhenne sanoista National Television Standards Committee. NTSC on ryhmad, joka kehitti alun perin

mustavalko- ja myohemmin véritelevisiojarjestelmdn. Yhdysvallat, Japani ja monet muut maat kayttavat NTSC:ta.
NTSC koostuu 525 lomitetusta viivasta, jotka ndytetddn 29,97 kuvaa sekunnissa. ATSC on nyt korvannut NTSC:n.
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-0-

Offline-editointi:
Karkeiden leikkausten editointi kéyttden matalaresoluutioisia klippejé, ja lopullisen leikkauksen tuottaminen korkea-
laatuisilla klippeilld, yleensa kehittyneemmallé editointijarjestelmélld kuin karkeiden leikkausten tekemiseen kaytet-
ty.

Online-editointi:
Kaikki editointi (mukaan lukien karkea leikkaus) tehdddn samoilla klippeilld, jotka tuottavat lopullisen leikkauksen.

Lapinikymiittomyys:
Kéénteinen mitta kuvan lapindkyvyystasolle, miké on tdrkeda yhdistettdessd kuvia. Kuvan alfakanava tallentaa sen
lapindkyméttomyystiedon.

-P-

PAL:
PAL on lyhenne sanoista Phase Alternate Line. Timé on videomuotostandardi, jota kdytetddn monissa Euroopan mais-
sa. PAL-kuva koostuu 625 viivasta, jotka ndytetdan 25 kuvaa sekunnissa.

Panorointi:
Kameran vaakasuuntainen liike kiintedn akselin ympari.

Panorointi ja rajaus:
Menetelmaé laajakuvakuvien muuntamiseksi4:3-kuvasuhteeseen. Videon rajaaminen niin, etté se tayttd& koko nayton,
ja panorointi oikeaan kohtaan nayttaa kohtauksen olennaiset osat.

Kuva kuvassa (PIP):
Efekti, jossa pieni videokuva pééllekkédin suuremman kuvan kanssa, ja molemmat toistuvat samanaikaisesti.

Pikseli:
Yksi pienistd pisteistd, jotka muodostavat kuvan tietokoneen muistissa. Digitaalisen kuvan pienin yksikko.

Pikselin kuvasuhde:
Kuvasuhde on videon leveyden ja korkeuden suhde; pikselin kuvasuhde on pikselien leveyden ja korkeuden suhde.
Tavallinen pikselin kuvasuhde on 1:1.

Pikseloityminen:
Kuvassa nakyvit suuret, lohkomainen pikselit, jotka johtuvat liiallisesta suurentamisesta.

Toistopii:
Aénen tai videon editoinnissa tietokoneella toistop4é on graafinen viiva aikajanalla, joka edustaa materiaalin nykyista
késiteltdvaa sijaintia tai ruutua.

Jalkituotanto (Post):
Jéalkituotanto on kaikki videoon liittyvé tuotantotoiminta alkuperdisen tallenteen jalkeen. Tyypillisesti jalkituotantoon
kuuluu editointi, taustamusiikin, d4niraidan, dénitehosteiden, tekstitysten ja erilaisten visuaalisten efektien lisdami-
nen, miké johtaa valmiiseen tuotokseen.

Esikatseluruutu:
Yksi klipin ruuduista, valittu pikkukuvaksi klipin sisédllon osoittamiseksi.
Projekti:
Projekti siséltdé kaikki tiedostot, siirtymaét, efektit ja animaatiot, jotka teet tai kdytat OpenShotissa.
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Raakamateriaali:
Raakamateriaali on esieditoimatonta materiaalia, yleensd suoraan kamerasta.

Reaaliaika:
Reaaliaikainen tapahtuu valittdmasti ilman viivettd renderdinnissa. Jos siirtyma tapahtuu reaaliajassa, odotusaikaa
ei ole, tietokone luo efektin tai siirtymén lennossa ja nayttaa tulokset heti.

Renderdinti:
Prosessi, jossa videoeditointiohjelmisto ja -laitteisto muuntavat raakavideon, efektit, siirtymaét ja suodattimet uudeksi
jatkuvaksi videotiedostoksi.

Renderdintiaika:
Renderdintiaika on aika, jonka editointitietokone tarvitsee yhdistddkseen lahde-elementit ja komennot yhdeksi vi-
deotiedostoksi. Renderdinti mahdollistaa sekvenssin, mukaan lukien otsikot ja siirtymaéefektit, toistamisen tdydessa
liikkeessé.

Resoluutio:
Resoluutio tarkoittaa videon vaakasuorien ja pystysuorien pikselien todellista méaaraa. Yleisid resoluutioesimerk-
keja: (SD) 640x480, (HD) 854x480, (HD) 1280x720, (FHD) 1920x1080, (QHD) 2560x1440, (UHD) 3840x2160 ja (FUHD)
7680x4320. Usein pystysuorat numerot viittaavat resoluutioon. Luetellut esimerkit ndkyvét SD:nd, 480p:nd, 720p:n4,
1080p:né, 1440p:né, 4K:na ja 8K:na.

RGB:
Naytot, kamerat ja digitaaliset projektorit kdyttdvat valon perusvéreji (punainen, vihred ja sininen) kuvien muodos-
tamiseen.

RGBA:
Tiedosto, joka sisdltdd RGB-kuvan sekd alfakanavan lapindkyvyystietoja varten.

Rulla:
Rulla on tekstiefekti, joka nékyy usein lopputeksteissé, joissa teksti liikkuu tyypillisesti ndytdn alareunasta ylareu-
naan.

Karkea leikkaus:
Karkea leikkaus on alustava editointi materiaalista, jossa on likimdardinen jarjestys, pituus ja sisélto valmiista ohjel-

masta.
-S-
Naytetaajuus:
Digitaalisessa ddnesséd nédytteiden mééara sekunnissa. Mitd suurempi luku, sitd parempi ddnenlaatu.
Kohtaus:
Toiminta, joka tapahtuu yhdessa paikassa kerrallaan.
Selaus:
Selaus tarkoittaa kursorin tai toistopddn manuaalista liikuttamista aikajanalla. Alun perin termi liittyi vain &énirai-
toihin, mutta nyt se koskee myos videoraitoja.
Otto:
Yhden otoksen tallenne.
Sivutiedot:

Apumetatiedot per-virta (esim. kierto, stereo3D, pallomainen), jotka on liitetty paketteihin tai virtauksiin MP4-
kaltaisissa kontti-formaateissa.
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Hidastus:
Otto, jossa toiminta tapahtuu keskimaaraista hitaammassa nopeudessa. Kamera saavuttaa hidastuksen nopeuttamal-
la kuvataajuutta tallennuksen aikana ja toistamalla kuvat hitaammin.

Tarttuminen:
Tarttuminen asettaa objektin nopeasti ruudukon, ohjeviivojen tai toisen objektin linjaan. Tarttuminen saa objektin
hyppaddmédn automaattisesti tarkkaan kohtaan, kun kayttéja vetéa sitd halutun sijainnin ldheisyyteen.

Pallomainen video:
Téayspallomainen (360x180°) videoformaatti, joka vaatii erityiset metatiedot (SV3D), jotta toistimet osaavat nayttda sen
interaktiivisena panoraamana.

Liitos:
Prosessi, jossa kaksi filmia liitetdén fyysisesti teipilla tai liimalla.

Jaettu leikkaus (L-leikkaus tai J-leikkaus):
Leikkaus, jossa d4ni alkaa ennen tai jilkeen kuvan leikkauksen. Kéytetdan helpottamaan siirtyméé kohtauksesta tai
otoksesta toiseen.

Jaettu naytto:
Erityinen efekti, joka néyttda kaksi tai useampia kohtauksia samanaikaisesti eri osissa nayttoa.

Aéniefektit:
Aéaniefektit ovat keinotekoisia 44nid, yleensa ennakkoon nauhoitettuja, jotka yhdistetddn videon déniraitaan muis-
tuttamaan todellista tapahtumaa. Esimerkiksi mikrofonille puhaltaminen voi simuloida tuulta hurrikaanikuvien yh-
teydessa.

Ainiraita:
Aéniraita on videon d4niosa, usein monipuolinen luonnonéanilld, 4dnindytoksilla, taustamusiikilla tai muilla 4anilla.
Vakautus:

Kuvavakautus on joukko tekniikoita, jotka vdhentdvat kameran tai muun kuvauslaitteen liikkeestd aiheutuvaa su-
mentumista valotuksen aikana.

Standardiresoluutio (SD):
Televisioldhetyksen standardi, jonka resoluutio on alhaisempi kuin terdvapiirto.

Askel:
Toiminto, jossa siirrytddn videossa eteen- tai taaksepdin yksi ruutu kerrallaan.

Pysiytetty ruutu:
Yksi videon ruutu toistetaan, jolloin nayttaa siltd, ettei liike ole.

Suora leikkaus:
Yleisin editointi, perdkkaiset leikkeet asetettuina perdkkadin Aikajanalle. Suorat leikkaukset ovat suositeltavampia
kuin siirtymdt, kun kohtaukset ovat samankaltaisia eiké haluta, ettd editoinnit erottuvat.

Yliméaraistaminen:
Kuvien yhdistdminen, jossa yksi tai useampi taso sisdltd lapindkyvyytta.

Synkronointi (Synkronointi):
Synkronointi tarkoittaa 4anen (dani) ja videon (kuva) osien suhteellista ajoitusta luomisen, jalkituotannon (miksaus),
lahetyksen, vastaanoton ja toiston aikana.

SECAM:
Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, TV-muoto, jota kdytetddn pédasiassa Itd-Euroopassa, Vendjalla ja Afri-
kassa.

SV3D (Pallomainen videometatieto):
“sv3d”-atomi MP4/MOV-tiedostoissa—sivutieto, joka merkitsee leikkeen 360°:ksi ja sisdltdé projektio-, yaw-/pitch-/roll-
parametrit.
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Kallistus:
Kallistus on elokuvatekniikka, jossa kamera pysyy paikallaan mutta pyorii ylos/alas pystytasossa.
Aikakoodi:
Aikakoodi on jokaiselle videon ruudulle annettu erillinen osoite (esim. 1:20:24:09). Aikakoodi mahdollistaa ruututar-
kan editoinnin ja antaa editoreille mahdollisuuden tunnistaa kohtaukset tarkasti lokissa.
Aikavaili:
Tekniikka, jossa videon jokainen ruutu tallennetaan paljon hitaammalla nopeudella kuin tavallisesti. Kun toistetaan
normaalinopeudella, aika néyttda kuluvan nopeammin. Editointiohjelma toteuttaa tdimé&n nopeuttamalla videon tois-
toa.
Aikajana:
Aikajana on editointikayttoliittym4, joka esittdd videoprojektin lineaarisesti vaakasuoraan asetettujen leikkeiden
muodossa.

Aikajanan editointi:
Aikajanan editointi on tietokonepohjainen editointimenetelmd, jossa leikkeiden pituutta vastaavat palkit edustavat
video- ja danileikkeitd tietokoneen naytolla.

Tekstitys:
Tekstitys on prosessi tai tulos, jossa ndytolle lisdtdan tekstid kuten tekijdnoikeustiedot, kuvatekstit tai muu aakkosnu-
meerinen viestinta.

Raita:
Erillinen &&ni- tai videotaso aikajanalla.

Transkoodaus:
Digitaalisen tiedoston muuntaminen toiseen digitaaliseen tiedostomuotoon. Tdma sisdltdd yleensd dénen ja videon
pakkaamisen.

Lapinakyvyys:
Videoleikkeen tai elementin ldpindkyméttémyyden prosenttiosuus.
Siirtymi:
Kaksi kohtauksen asettamisen vierekkdin tapa. Siirtymaét voivat olla monenlaisia, kuten leikkauksia, haivytyksia ja
pyyhkaisyja.
Rajaus:
Ruudun poistaminen leikkeen alusta, keskelta tai lopusta.

V-
Videoformaatti:
Videoformaatti on standardi, joka méérittda, miten videosignaali tallennetaan videonauhalla. Standardeihin kuulu-
vat DV, 8 mm, Beta ja VHS.
Aéaniniyttely:
Termi, joka kuvaa kameran ulkopuolista kerrontaa, joka ei ole osa kohtausta (ei-diegeettinen).
VTR:
Videonauhuri, jota kutsutaan myds ’deckiksi’. Deckit kopioivat videonauhoja ja mahdollistavat tietokoneen sy6ton ja
tulostuksen.
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Levei naytto:
Muoto, jossa kuvasuhde on suurempi kuin 4:3, eli kuva on huomattavasti levedmpi kuin korkea.

Pyyhkiisy:
Pyyhkdisy on siirtymé yhdesté otoksesta toiseen. Siirtymén reuna liikkuu alkuperéisen kuvan yli viivana tai kuviona
paljastaen uuden otoksen.

Z-

Zoomaus:
Otto, jossa kuva suurenee tai pienenee saatamalld objektiivin polttovdlid kameran fyysisen liikkumisen sijaan.
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