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OpenShot Video Editor je nagradivani, otvoreni video editor, dostupan na Linuxu, Macu, Chrome 0S-ui Windowsu. OpenShot
moZe stvarati zadivljujuce videozapise, filmove i animacije s jednostavnim suceljem i bogatim skupom znacajki.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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POGLAVLJE

Sadrzaj:

1.1 Uvod

OpenShot Video Editor je nagradivani, otvoreni video editor, dostupan na Linuxu, Macu i Windowsu. OpenShot moZe stvarati
zadivljujuce videozapise, filmove i animacije s jednostavnim suceljem i bogatim skupom znacajki.

OpenShol

Vidleo Editor
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1.1.1 Znacajke

* Besplatan i otvoren izvor (licenciran pod GPLv3)

ViSeplatformski (Linux, OS X, Chrome OS i Windows)

* Jednostavno sucelje (prikladno za pocetnike, ugradeni vodic)

* Podrzava veéinu formata (video, audio, slike - bazirano na FFmpeg)

* ViSe od 70 video profila i predloZaka (ukljucujuci YouTube HD)

* Napredna vremenska crta (povuci-i-ispusti, pomicanje, zumiranje, poravnanje)
» Napredni isjecci (rezanje, alfa, skaliranje, rotacija, iskrivljenje, transformacija)
* Pregled u stvarnom vremenu (viSe niti, optimizirano za performanse)

* Jednostavni i napredni prikazi (prilagodljivi)

* Animacije kljuénih okvira (linearno, Bézier, konstantna interpolacija)

+ Slojevi, preklapanja, vodeni Zigovi, prozirnost

* Neograniceni zapisi / slojevi (za sloZene projekte)

* Prijelazi, maske, brisanja (slike u sivim tonovima, animirane maske)

* Video i audio efekti (svjetlina, nijansa, kromatski kljuc i vise)

+ Sekvence slika i 2D animacije

Integracija s Blender 3D (animirani 3D predlo$ci naslova)

* Podrska i uredivanje vektorskih datoteka (SVG za naslove)

+ Miksanje zvuka, valni oblik, uredivanje

* Emotikoni (otvoreni naljepnice i umjetnicki radovi)

* Toénost okvira (navigacija po okvirima)

* Premapiranje vremena i promjene brzine (usporeno/ubrzano, naprijed/nazad)
* Napredna umjetna inteligencija (pracenje pokreta, detekcija objekata, stabilizacija)
+ Zasluge i titlovi (pomicudi, animirani)

* Hardversko ubrzanje (NVIDIA, AMD, Intel i dr.)

» Uvoziizvoz (EDL, Final Cut Pro)

 Integracija s radnom povrsinom (povuci-i-ispusti iz upravitelja datoteka)

* JSON format projekta (kompatibilan s OpenShot Cloud API)

Prilagodljivi precaci

Prijevodi (viSe od 100 jezika)
* Podrska za monitore visoke DPI

» Podrska zajednice (Posjetite nas forum)

1.1. Uvod 3
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1.1.2 Snimka zaslona

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.1.3 Sistemski zahtjevi

Video montaza koristi prednosti modernih, viSejedrnih procesora s brzim taktom (GHz), velikom koli¢inom memorije i
brzim tvrdim diskovima. Ukratko, Zelite najbolji ra¢unar koji si moZete priustiti za video montazu. Ovo su minimalni sis-
temski zahtjevi:

1.1. Uvod 4
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Ukupno uzevsi

Veéina racunala proizvedenih nakon 2017. godine moZe pokrenuti OpenShot

Minimalne specifikacije

* 64-bitni operativni sustav (Linux, OS X, Chrome OS, Windows 7/8/10/11)
* Visejedrni procesor s podrskom za 64-hit

- Minimalan broj jezgri: 2 (preporuceno: 6 ili vise jezgri)

- Minimalan broj dretvi: 4 (preporuceno: 6 ili vise dretvi)

— Minimalna turbo brzina takta: 2,7 GHz (preporuceno: 3,4 GHz ili vise)

4 GB RAM-a (preporuceno 16 GB ili vise)

* 1 GB prostora na tvrdom disku za instalaciju i koriStenje (preporuceno: 50 GB ili vise slobodnog prostora za medije,
videozapise, slike i pohranu)

* Opcionalno: SSD disk, ako koristite keSiranje diska dodajte dodatnih 10 GB prostora na tvrdom disku

* Za ¢imbenike vezane uz pregled u stvarnom vremenu, pogledajte Reprodukcija.

1.1.4 Licenca

OpenShot Video Editor je slobodan softver: moZete ga distribuirati i/ili mijenjati pod uvjetima GNU Op¢e javne licence koju
je objavila Free Software Foundation, verzije 3 licence ili (po vaSem izboru) bilo koje kasnije verzije.

OpenShot Video Editor se distribuira u nadi da ¢e biti koristan, ali BEZ IKAKVE GARANCIJE; ¢ak ni implicitne garancije
PRODAJNOSTI ili PRIKLADNOSTI ZA ODREDENU NAM]JENU. Za viSe detalja pogledajte GNU Opcu javnu licencu.

1.2 Instalacija

Najnoviju sluzbenu stabilnu verziju OpenShot Video Editora za Linux, Mac, Chrome OS i Windows moZete preuzeti sa
sluZbene stranice za preuzimanje na https://www.openshot.org/download/. Najnovije nestabilne verzije (tj. dnevne verzi-
je) moZete pronaci na https://www.openshot.org/download#daily (ove verzije se vrlo Cesto aZuriraju i €esto sadrZze mnoge
pobolj$anja koja joS nisu objavljena u nasoj stabilnoj verziji).

1.2.1 Cista instalacija

Ako nadogradujete s prethodne verzije OpenShotaili imate pad programa ili poruku o pogresci nakon pokretanja OpenShota,
molimo pogledajte Resetiraj (zadane vrijednosti) za upute o brisanju prethodne datoteke openshot.settings (za €istu
instalaciju s zadanim postavkama).

1.2. Instalacija 5
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1.2.2 Windows (Instaler)

Preuzmite Windows instalacijski program sa sluzbene stranice za preuzimanje (stranica za preuzimanje sadrZi verzije za

64-bit i 32-bit), dvaput kliknite na njega i slijedite upute na ekranu. Nakon dovrsetka, OpenShot Ce biti instaliran i dostupan
u vaSem izborniku Start.

Select Setup Language >

T Sglect the language to use during the
‘ installation.

English o

Cancel

W Sctup - OpenShot Video Editor version 2.6.1 — >

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Openshot
Video Editor, then dick Mext.

Additional shortcuts:
] Create a desktop shortout

Assodate OpenShot Video Editor with the .osp file extension

Add an exception to the Windows Firewall for optionally sending anonymized
. :
usage and error information.

1.2.3 Windows (Prijenosna verzija)

Ako trebate instalirati OpenShot na Windows bez administratorskih prava, takoder podrZavamo prijenosni nacin instalacije.

Preuzmite Windows instalacijski program sa sluzbene stranice za preuzimanje, otvorite naredbeni redak i upiSite sljedece
naredbe:

:caption: Install portable version of OpenShot (no administrator permissions required)

cd C:\Users\USER\Downloads\
OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable=1 /currentuser /noicons

1.2. Instalacija
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B8 Command Prompt - O *

C:\Users\Jonathan\Downloads>0OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable=1 /currentuser /noicons

1.2.4 Mac
Preuzmite DMG datoteku sa sluzbene stranice za preuzimanje, dvaput kliknite na nju, a zatim povucite ikonu aplikacije

OpenShot u precac Applications. Ovo je vrlo slicno nacinu na koji se instalira ve¢ina Mac aplikacija. Sada pokrenite Open-
Shot iz Launchpad ili Applications u Finderu.

K Openshot

OpenShot

Vicleo Edlitar

.
ﬁ-EnEE'th Video Editor

E tale

Copyright © 2019 OpenShot Studios, LLC www.openshot.org
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1.2.5 Linux (AppImage)

Vecina Linux distribucija ima verziju OpenShota u svojim softverskim spremistima, koju moZete instalirati pomo¢u upravi-
telja paketa ili trgovine softverom. Medutim, ove pakirane verzije ¢esto su vrlo zastarjele (provjerite broj verzije: Pomoc0O
OpenShotu). Iz tog razloga preporucujemo instalaciju Applmage verzije sa sluzbene stranice za preuzimanje.

Nakon preuzimanja, kliknite desnom tipkom miSa na AppImage, odaberite Svojstva i oznacite datoteku kao IzvrSnu. Na
kraju, dvaput kliknite na AppImage da pokrenete OpenShot. Ako dvostruki klik ne pokrene OpenShot, moZete takoder klik-
nuti desnom tipkom na AppImage i odabrati Izvrsi ili Pokreni. Za detaljan vodic¢ o instalaciji naseg AppImage i stvaranju
pokretaca, pogledajte na$ Vodic za instalaciju AppImage.

OpenShot-v2.6.1-x86_64.Applmage Properties

Basic Permissions Open With

Owner: Me]

Access: ‘ Read and write v ‘

Group: ‘ jonathan +

Access: ‘ Read and write

Others

Access: ‘ Read-only

Execute: Allow executing file as program

Security context: unknown

Ne moZete pokrenuti AppImage?

Molimo provjerite je li instalirana knjiznica 1ibfuse2, koja je potrebna za montiranje i ¢itanje AppImage datoteke. Na novi-
jim verzijama Ubuntua (npr. 22.04+) 1ibfuse2 nije instalirana prema zadanim postavkama. MoZete je instalirati sljede¢om
naredbom:

[sudo apt install libfuse2 J

Instalirajte AppImage Launcher

Ako planirate Cesto koristiti OpenShot, vjerojatno Cete htjeti integrirani pokretac¢ za na§ AppImage. Preporucujemo koriStenje
AppImageLauncher-a, koji je sluzbeno podrZani nacin za pokretanje (i upravljanje) AppImage datotekama na vaSem Linux
desktopu. Ako koristite distribuciju temeljenu na Debianu (Ubuntu, Mint itd.), postoji sluZbeni AppImageLauncher PPA:

sudo add-apt-repository ppa:appimagelauncher-team/stable
sudo apt update
sudo apt install appimagelauncher

1.2. Instalacija 8
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1.2.6 Linux (PPA)
Za Linux distribucije temeljene na Debianu (Ubuntu, Mint itd.) takoder imamo PPA (Personal Package Archive), koja doda-

je naSe sluzbeno OpenShot softversko spremiste vaSem upravitelju paketa, omogucuju¢i instalaciju najnovije verzije bez
oslanjanja na naSe AppImage datoteke.

Stabilni PPA (Sadrzi samo sluzbena izdanja)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/ppa
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

Dnevni PPA (Vrlo eksperimentalno i nestabilno, za testere)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

1.2.7 Chrome 0OS (Chromebook)

Chrome OS podrZava Linux aplikacije, ali je ova znacajka isklju¢ena prema zadanim postavkama. MoZete je ukljuciti u Pos-
tavkama. Nakon §to je Linux omogucen, moZete instalirati i pokretati OpenShot Linux AppImage na bilo kojem Chromebooku
temeljenom na x86. Sljedeca naredba Ce preuzeti na$ AppImage i konfigurirati va$ sustav za uspjeSan rad OpenShota.

« Idite na chrome://os-settings/crostini (kopirajte/zalijepite)
* Pod ,Linux (Beta)” odaberite ,,Uklju¢i”. Zadane vrijednosti su u redu.
* Kad se pojavi Terminal (crni prozor), kopirajte i zalijepite sljedec¢u naredbu:

- bash <(wget -0 - http://openshot.org/files/chromeos/install-stable.sh)

1.2.8 Prethodne verzije

Za preuzimanje starih verzija OpenShot Video Editora, moZete posjetiti https://github.com/OpenShot/openshot-qt/tags. Klik-
nite na broj verzije koja vam treba i pomaknite se do dna, ispod biljeSki o izdanju. Tamo ¢ete pronaéi poveznice za pre-
uzimanje za svaki operativni sustav. Preuzmite odgovarajuc¢u verziju za vase racunalo i slijedite gore navedene upute za
instalaciju.

NAPOMENA: Projekti (*.osp) izradeni novijim verzijama OpenShot Video Editora moZda nece biti podrZani u starijim verzi-
jama.

1.2. Instalacija 9
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1.2.9 Deinstaliraj

Da biste u potpunosti deinstalirali OpenShot s vaSeg sustava, morate ruéno izbrisati mapu .openshot_qt: ~/.
openshot_qt/ ili C: \Users\USERNAME\ .openshot_qt\, koja sadrzi sve postavke i datoteke koje koristi OpenShot.
Prije toga obavezno napravite sigurnosnu kopiju svih datoteka za oporavak postoje¢ih projekata (*.osp datoteke). Molimo
pogledajte Resetiraj (zadane vrijednosti) za upute o brisanju prethodne datoteke openshot . settings (za ¢istu instalaciju

s zadanim postavkama).

Windows

1. Otvorite Upravlja¢ku ploc€u iz izbornika Start

2. Kliknite na Programi i znacajke

3. Odaberite OpenShot Video Editor, zatim kliknite Deinstaliraj

Mac

1. Otvorite Finder i idite na Aplikacije

2. Povucite ikonu OpenShot Video Editora u Smeée na Docku

3. Desni klik na Smeée i odaberite Isprazni smece

Ubuntu (Linux)

1. Otvorite Datoteke

2. Pronadite * . AppImage iizbrisite datoteku

3. ILI Kkliknite na Activities, desni klik na ikonu OpenShot Video Editora i odaberite Ukloni AppImage iz sustava

1.3 Brzi vodic

KoriStenje OpenShota je vrlo jednostavno, a ovaj vodi€ ¢e vas provesti kroz osnove u manje od 5 minuta. Nakon ovog vodica
moci ¢ete napraviti jednostavnu prezentaciju fotografija s glazbom.

1.3.1 Osnovna terminologija

Kako biste bolje razumjeli korake u nastavku, ovdje su definicije nekoliko osnovnih pojmova koristenih u ovom vodicu.

Pojam

Opis

Projekt
Vremenska crta
Staza

Isjecak

Prijelaz

Projekt ukljucuje reference na sve video datoteke i uredivanja (animacije, naslove itd.), sprem-
ljene u jednoj datoteci.

Vremenska crta je korisnic¢ko sucelje za uredivanje koje prikazuje uredivanja i isjecke na hori-
zontalnoj ljestvici. Vrijeme napreduje s lijeva na desno.

Poseban sloj na vremenskoj crti koji moZe sadrzavati isjecke. Vremenska crta sastoji se od viSe
staza sloZenih okomito.

Izrezani dio videa, zvuka ili oboje, postavljen na stazu i na odredenoj vremenskoj poziciji. Kada
se datoteke povuku na vremensku crtu, prikazuju se kao isjecak.

Metoda za spajanje dviju slika. Prijelazi mogu imati razli¢ite oblike, uklju¢ujuéirezove, otapanja
ibrisanja.

1.3. Brzi vodic
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1.3.2 Video vodici

Ako vise volite uciti gledajuéi videozapise umjesto ¢itanja, imamo mnogo sluzbenih video vodica koji pokrivaju Sirok raspon
pocetnickih i uvodnih tema. Ovi videozapisi su izvrstan sljedec¢i korak na vaSem putu do savladavanja OpenShot Video
Editora!

* Video: PoCetak

* Video: Osnove (dio 1)

* Video: Osnove (dio 2)

* Video: Osnovna animacija

* Video: Rezanje, sjeCenje i dijeljenje
* Video: Chroma Key

* Video: Maske i prijelazi

* Video: Sigurnosna kopija i oporavak

1.3.3 Korak 1 - Uvoz fotografija i glazbe

Prije nego Sto po¢nemo izradivati video, moramo uvesti medijske datoteke u OpenShot. Veéina video, slikovnih i glazbenih
formata datoteka ¢e raditi. Povucite i ispustite nekoliko videozapisa ili slika i glazbenu datoteku s radne povrsine u OpenShot.
Pazite da datoteke ispustite tamo gdje pokazuje strelica na ilustraciji.

share backgrounds o E|= = = o X

* Untitled Project [EEQENGYY:
File Edit Title View Help
Redh a0 %+ >3 ®

Project Files

% Starred

{;} Home

’ . [J Desktop
Show All  Video Audio Image contest Focal-Fossa_WP_
4096x2304_GREY.

£l Documents
png

& ¥ Downloads
& i% ~

brad-huchte... hardy_wallpa... joshua-colem... matt-mcnult... 11 Music
s g

[&] Picture-

-V
ryan-stone-s... ideos

matt-mcnulty-nyc-
2nd-ave.jpg

hardy_wallpaper_
uhd.png

i, Trash

£ apps

+ Other Locations 5items selected (9.9 MB)

a4 <« P » Ml
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

Track 5

Track 4

1.3. Brzivodic 11


https://youtu.be/1k-ISfd-YBE
https://youtu.be/VE6awGSr22Q
https://youtu.be/6PA98QL9tkw
https://youtu.be/P3zIprwr1rk
https://youtu.be/BQS2tmgD_Rk
https://youtu.be/2sushecqMs4
https://youtu.be/Hd9k3x0diOo
https://youtu.be/5XaWBTBTpTo

OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Alternativne metode za dodavanje datoteka u vaSe projekte opisane su u odjeljku Uvezi datoteke. Filtri ,,PrikaZi sve”, ,.Video”,
»~Audio”, ,Slika” iznad dodanih datoteka omogucuju vam da vidite samo vrste datoteka koje vas zanimaju.

1.3.4 Korak 2 - Dodajte fotografije na vremensku crtu

Zatim povucite svaki video ili fotografiju na stazu na vremenskoj crti (kao $to je prikazano na ilustraciji). Vremenska crta
predstavlja va$ konacni video, pa rasporedite fotografije (tj. isjecke) u bilo kojem redoslijedu u kojem Zelite da se pojave u
vaSem videu. Ako preklopite dva isjecka, OpenShot ¢e automatski stvoriti glatki prijelaz izmedu njih (utjeCe samo na sliku,
ne i na zvuk), prikazan plavim zaobljenim pravokutnicima izmedu isjeCaka. Zapamtite, isjeCke moZete premjeStati koliko
god puta treba jednostavnim povlaCenjem i ispuStanjem.

Takoder moZete skratiti ili produZiti svaki isjecak klikom na lijevi ili desni rub i povlacenjem miSa. Na primjer, ako Zelite
da fotografija traje duZe od 10 sekundi (zadano trajanje), jednostavno uhvatite desni rub fotografije (na vremenskoj crti) i
povucite ga udesno (da povecate trajanje isjecka na vremenskoj crti).

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.3.5 Korak 3 - Dodajte glazbu na vremensku crtu

Da bismo na$u kreaciju ucinili zanimljivijom, trebamo dodati glazbu. Kliknite na glazbenu datoteku koju ste uvezli u koraku
11 povucite je na vremensku crtu. Ako je pjesma preduga, uhvatite desni rub glazbenog isjecka i smanjite ga (to Ce je ranije
zavrsiti). Takoder moZete umetnuti istu datoteku viSe puta ako vam je glazba prekratka.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.3.6 Korak 4 - Pregledajte svoj projekt

Za pregled kako va$ video izgleda i zvu¢i, kliknite na gumb Play ispod prozora za pregled. Takoder moZete pauzirati, premo-
tati unatrag i ubrzati svoj video projekt klikom na odgovarajuce gumbe.
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OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Video Preview

4 <« P »» Ml

1.3.7 Korak 5 - Izvezite svoj video

Nakon $to uredite svoj video prezentaciju fotografija, posljednji korak je izvoz projekta. Izvoz pretvara vas OpenShot projekt
u jednu video izlaznu datoteku. KoriStenjem zadane postavke, video radi na ve¢ini medijskih playera (kao $to je VLC) ili web
stranica (kao Sto su YouTube, Vimeo, ...).

Kliknite na ikonu Izvezi video na vrhu zaslona (ili upotrijebite izbornik DatotekalIzvezi video). Zadane vrijednosti su dobre,
stoga samo kliknite na gumb Izvezi video da biste izradili svoj novi video.

1.3. Brzi vodic 14
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Export Video
* Untitled Proj

File Edit Title View Help File Name: Untitled Project

! A e+ § Folder Path: /home/jonathan Browse...

Project Files %
Simple ~ Advanced

Show All Video Audi .
Select a Profile to start:

Profile: All Formats

% 9 ! Select from the following options:
. hardy_wallpa... joshua-colem... matt-mcnult... Target: MP4 (h.264)

Video Profile: ~ HD 720p 30 fps (1280x720)

Quality: High
ryan-stone-s...

Cancel Export Video
Project Files  Transitions Effects Emojis

Timeline

T e

0:00 0 6 00 24 00:00:32
\ ‘ \ \

Track 5

Kai_Engel_-_04_-_Moonlight_Reprise.mp3

1.3.8 Zakljucak

Sada biste trebali imati osnovno razumijevanje kako OpenShot radi. Uvoz, rasporedivanje, pregled i izvoz. Nadamo se da
vam je ovaj vodi¢ oduzeo manje od 5 minuta. Molimo procitajte ostatak ovog vodica za detaljnije razumijevanje OpenShota
injegovih naprednih znacajki.

Ako imate bilo kakvih pitanja nakon Citanja ovog korisni¢kog vodica, razmislite o pridruzivanju nasoj Reddit korisnickoj
zajednici kako biste raspravljali o temama, postavljali pitanja i upoznali druge korisnike OpenShota.

1.4 Osnove video montaze

Ne morate biti $kolovani snimatelj da biste razumjeli kako dobro stvarati videozapise. Jednostavna montaza moZe zadrZati
vase gledatelje duZe angaZziranima i dodati profesionalan dojam, ¢ak i ako niste profesionalni video montazer.

U osnovi, video montaZa je uzimanje snimaka, rezanje, uklanjanje dijelova koje ne Zelite i zadrZavanje onih koje Zelite. Neka-
da se montaza radila rezanjem filmskih traka i njihovim spajanjem. Srecom, softver ¢ini cijeli proces mnogo jednostavnijim.

Postoje tri glavne zadace video montaZze:
1. Ukloniti pogreske ili neZeljene dijelove

2. OdrZavati video u zanimljivom tempu

1.4. Osnove video montaze 15
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3. Umetnuti dodatne snimke, zvuk ili naslove

Koristite ove tri to¢ke kao kontrolni popis tijekom montaze.

1.4.1 Racunalo

Video montaZa ne zahtijeva skupi stroj, posebno ako ste pocetnik. Medutim, bilo bi dobro imati noviji monitor i graficku
karticu. Ako imate starije racunalo, provjerite specifikacije sustava u odnosu na OpenShotove Sistemski zahtjevi kako biste
bili sigurni da radi za video montaZu. NaZalost, mnoga starija racunala nisu dovoljno brza za video montaZu, pa biste trebali
nadograditi cijeli sustav, ako je moguce.

1.4.2 Dodaci

Prije pocetka video projekta, osigurajte dovoljno prostora za pohranu na vaSem ra¢unalu za spremanje svih potrebnih isje-
Caka. Na primjer, jedan sat 1080i videa, poput onog s mini-DV kamere, zauzima gotovo 11 GB prostora. Ako unutarnji uredaj
za pohranu vaSeg ra¢unala ne moZe pohraniti sve isjeCke, rjeSenje je kupiti vanjski disk.

Trebat ¢e vam nekoliko kabela, obi¢no Firewire ili USB, za povezivanje ra¢unala, vanjskog tvrdog diska i kamere. Razliita
racunala i kamere koriste razliite prikljucke, stoga provjerite upute prije kupnje.

1.4.3 Prakticni savjeti

Postati izvrstan video montaZer nije lako, ali uz praksu i strpljenje, uskoro ¢ete montirati kao profesionalac. Evo nekoliko
osnovnih savjeta i tehnika koje trebate znati da biste postali vjesti video montaZer.

Odaberite pravo racunalo

Tako odli¢no racunalo ne garantira da ¢ete biti izvrstan video montaZer, brZze ra¢unalo omogudit ¢e vam da viSe vremena
posvetite pri¢i koju Zelite ispricati, a manje ¢ekanju na renderiranje. Svatko ima svoje misljenje o tome koje je racunalo
najbolje za montaZu, ali sve ovisi o vas§im osobnim preferencijama.

Nastavite snimati

Snimite viSe videa i zvuka nego Sto mislite da ¢e vam trebati za projekt. Ukljucite video koji poboljSava scenu, stvara atmo-
sferu ili pri¢a pricu. Visak videa moZete koristiti za glatke prijelaze u projektu. Ako vas$ projekt zahtijeva glasovne komentare
ili naraciju, preporucujemo koriStenje vanjske aplikacije za snimanje mikrofona (buduéi da OpenShot jo$ ne podrzava sni-
manje).

Organizirajte datoteke svog projekta

Organizacija je kljuc¢ uspjeha, bilo da koristite Linux, Mac ili Windows. Obavezno jasno oznacite video datoteke, audio dato-
teke i ¢ak stati¢ne slike te drZite sve isjecke na istom uredaju i u istoj mapi radi lakSeg pristupa. OpenShot prati vase isjecke,
ali ako ih premjestite nakon §to je projekt spremljen, mogli biste izgubiti cijeli projekt. Organizacija prije poCetka montaze
moZe biti vrlo korisna.

1.4. Osnove video montaze 16
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Pogledajte sve

Pregledavanje svega je prvi korak u procesu montaZze. Pisac i filma§ David Andrew Stoler kaZe da se zlato nalazi na najne-
obi¢nijim mjestima: ,Neki od najljepsih izraza koje ¢ete dobiti od glumaca su nakon rezanja.”

Montirajte za pricu

Zapamtite da dok montirate, priate pri¢u. MontaZa je mnogo viSe od pukog rezanja snimaka i dodavanja efekata. To je
prilika da svoje gledatelje povedete na putovanje. Bilo da montirate sloZen narativni film ili samo sastavljate osobni video,
pricate dublju pric¢u.

Tipkovnicki precaci

Jedan od najjednostavnijih nacina da razlikujete profesionalnog video montaZera od pocetnika je da pogledate koliko koriste
tipkovnicu. Montazeri s iskustvom znaju da se nekoliko uStedenih sekundi zbraja tijekom trajanja projekta.

Naucite terminologiju

Video montaza nije samo hobi ili profesija; to je industrija. Kao i u svakoj industriji, postoji mnogo Zargona za nauciti. U
praksi, ne morate znati sve pojmove iz Rjecnik da biste postali bolji montazer, ali osnovno poznavanje pojmova moze vam
pomoci u boljoj komunikaciji s drugim montaZerima ili klijentima.

Sastavite, zatim napravite grubu montazu

Povucite i ispustite sav svoj video materijal u vremensku liniju i provjerite jesu li velifina okvira i brzina sliica dosljedni.
Zapocnite novu vremensku liniju i povucite najbolje isjeCke u ono Sto postaje vas sastavni rez. Ne zaboravite ¢esto spremati
svoj rad i biljeziti datum i vrijeme svake verzije.

Doradite svoj video

U ovoj fazi va$ grubi rez poc€inje nalikovati kohezivnom projektu. Prilagodite zvuk i boju, provjerite je li dijalog ¢ujan, te
dodajte glazbu, naslove ili grafiku. Korekcija boje je proces postavljanja vaSeg materijala na osnovnu razinu boje. Bez obzira
koliko va$ subjekt izgleda dobro na snimanju, gotovo uvijek cete trebati napraviti osnovnu postprodukciju za dosljedan
video.

JosS malo doradite

Spora scena moZe postaviti raspoloZenje i dodati napetost ili moZe dosaditi publici. Brza scena moZe dodati adrenalin vasoj
publici ili im izazvati glavobolje. Neki urednici reZu svoje projekte na nekoliko razli¢itih nac¢ina prije nego Sto pronadu pravi
tempo. Nemojte dopustiti da vas viSestruko rezanje projekta obeshrabri.

1.4. Osnove video montaze 17
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1.4.4 Izvoz

Vecina ljudi svoje projekte gleda na telefonima, tabletima ili racunalima, stoga je vazno znati kako izvesti video za web.
Cilj izvoza videa za web je stvoriti najvisu mogucu kvalitetu uz najmanju veli¢inu datoteke. Cetiri glavna faktora odreduju
velifinu datoteke vaSeg gotovog videa:

Kodek

Kodek odreduje vrstu formata datoteke (MP4, AVI, MOV). Sto viSe kompresije kodek izvrsi, to je veli¢ina vaseg videa manja.
Videozapisi manjih veli¢ina datoteka obi¢no imaju nizu vizualnu kvalitetu.

Rezolucija

Rezolucija se odnosi na broj horizontalnih i vertikalnih piksela (toc¢kica na zaslonu) koje va$ video sadrZi. Na primjer, 4K
UHD (2160P) video ima Cetiri puta vecu rezoluciju od FHD (1080P) videa. Visa rezolucija znaci viSe informacija za pohranu,
§to rezultira veéim veli¢inama datoteka.

Brzina prijenosa podataka

Brzina prijenosa podataka mjeri brzinu obrade podataka vaSeg videa. ViSa brzina prijenosa znaci video viSe kvalitete i vece
datoteke. OpenShot vam omogucuje rucno postavljanje brzine prijenosa / kvalitete u kartici Napredno u prozoru za izvoz
videa.

Brzina slicica

Frekvencija (u Hz) kojom se uzastopne slike, zvane sliice, pojavljuju na zaslonu naziva se brzina sli¢ica. Obi¢no izvozite
video u filmskom standardu (24fps) ili TV standardu od 30fps (ili 25fps u PAL-u). Iako nema puno prostora za varijacije,
trebate znati da ako odlucite izvesti video u 48fps, 50fps ili 60fps, veli¢ina datoteke se udvostrucuje.

1.4.5 Zakljucak

Zaklju¢no, video montaZa je pristupacna vjeStina koja moZe unaprijediti va$ video sadrzZaj ¢ak i ako niste profesionalni sni-
matelj. S mogucénoScu rezanja, slaganja i poboljSavanja snimaka, moZete stvoriti zanimljive videozapise koji ¢e zaintrigirati
vasu publiku. Bilo da ste pocCetnik ili na putu da postanete vjeSt video montaZer, zapamtite da se usredotocite na pripovije-
danje, u¢inkovitu organizaciju i doradu detalja projekta. Od odabira pravog racunala do savladavanja tipkovnickih precaca
irazumijevanja tehnickih aspekata poput kodeka i rezolucija, vase putovanje u video montazi moZe dovesti do dotjeranih i
upecatljivih rezultata. Dok ulazite u svijet video montaZe, imajte na umu da su praksa, strpljenje i predanost u¢enju klju¢ni
za postizanje izvrsnosti u ovom kreativnom pothvatu.

1.5 Glavni prozor

OpenShot Video Editor ima jedan glavni prozor koji sadrzi veéinu informacija, gumba i izbornika potrebnih za uredivanje
vaseg video projekta.

1.5. Glavni prozor 18
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1.5.1 Pregled

Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help

11 EN BN BN

Project Files 2 Video Preview

Show All Video Audio Image o

Project Files = Transitions  Effects  Emojis 0

Track 5

Track 4
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# Naziv Opis

1 Glavna alatna traka Sadrzi gumbe za otvaranje, spremanje i izvoz vaseg video projekta.

2 Kartice funkcija Prebacujte se izmedu Projektnih datoteka, Prijelaza, Efekata i Emojija.

3 Projektne datoteke Sve audio, video i slikovne datoteke koje su uvezene u vas projekt.

4 Prozor za pregled Ovo je podrucje na kojem ¢e se video reproducirati na zaslonu.

5 Alatna traka vremenske  Ova alatna traka sadrZi gumbe za poravnavanje, umetanje markera, rezanje britvom,

linije skakanje izmedu markera i centriranje vremenske linije na pokazivacu reprodukcije.
Pogledajte Alatna traka vremenske linije.

6 Kliza¢ zumiranja Ovim klizacem podeSavate vremenski raspon vase vremenske linije. Povucite lijevi ili
desni rub za uvecavanje ili umanjenje. Povucite plavo podrucje za pomicanje vremen-
ske linije lijevo ili desno. Isjecci i prijelazi prikazani su kao jednostavni pravokutnici,
kako biste lak3e prilagodili zum odredenim isje¢cima.

7 Pokaziva¢ reprodukcije Ravnalo prikazuje vremenski raspon, a crvena linija je pokazivac reprodukcije. Pokazi-

/ Ravnalo va¢ reprodukcije predstavlja trenutnu poziciju reprodukeije. Drzite Shift dok povla-
Cite pokazivac da se poravna s obliZnjim isjeCcima.

8 Vremenska linija Vremenska linija vizualizira vas video projekt, kao i svaki isjeCak i prijelaz u projektu.
MoZete povlaciti miSem za odabir, pomicanje ili brisanje viSe stavki.

9 Filtriraj Filtrirajte prikazani popis stavki (projektne datoteke, prijelazi, efekti i emojiji) pomocu
ovih gumba i polja za unos filtera. Unesite nekoliko slova onoga §to traZite i rezultati e
biti prikazani.

10  Reprodukcija S lijeva na desno: Skok na pocetak, premotavanje unatrag, Reproduciraj/Pauziraj, Brzo

premotavanje naprijed i Skok na kraj

Za upute korak po korak o osnovnoj upotrebi OpenShota, svakako procitajte Brzi vodic.

1.5.2 Ugradeni vodic

Kada prvi put pokrenete OpenShot, prikazat ¢e vam se prijateljski ugradeni vodi¢. On ¢e demonstrirati i objasniti osnove.
Klikom na Dalje prelazite na sljede¢u temu. Ovaj vodi¢ uvijek moZete ponovno pogledati u izborniku Pomoc¢Vodic.
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Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

| N Y. I e

Project Files Video Preview

Show All Video Audio Image |

Project Files: Get started with your project
by adding video, audio, and image files here.
Drag and drop files from your file system.

Hide Tutorial Next

q< <« P » Ml
Project Files = Transitions  Effects Emojis

Timeline
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0. 00:00:16 00:00:32 00:00:48 00:01:04 00:01:20 00:01:36 00:02:08

00:00:00,01 \ | [ [ \ | ‘

Track 5

1.5.3 Staze i slojevi

OpenShot koristi staze za slaganje videozapisa i slika u slojeve. NajviSa staza je gornji sloj, a donja staza je donji sloj. Ako ste
upoznati sa slojevima u aplikaciji za uredivanje fotografija, ovaj koncept ¢e vam biti poznat. OpenShot slaZe slojeve i mijesa
ih zajedno, ba$ kao aplikacija za uredivanje fotografija. MoZete imati neogranic¢en broj staza, ali obi¢no jednostavan video
projekt nece trebati vise od 5 staza.

Na primjer, zamislite video projekt sa 3 staze
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* Untitled Project [HD 720p 30 Fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help

| BN Y- N e

Project Files Video Preview

Show All  Video Audio Image
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openshot-qt.... LiAudio 3 (M...

Project Files  Transitions  Effects = Emajis
Timeline
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| \
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Track 4 o massi...
Track 3 LiAud...

# Naziv Opis

1 Gornja staza Isjecci na ovoj stazi uvijek ¢e biti na vrhu i vidljivi. Cesto se vodeni Zigovi i naslovi stavljaju
na viSe staze.

2 Srednja staza Isjecci u sredini (mogu biti vidljivi ili ne, ovisno o onome §to je iznad njih)

3 Donja staza Isjecci na ovoj stazi uvijek ¢e biti na dnu. Cesto se audio isjecci stavljaju na nize staze.

1.5.4 Alatna traka vremenske linije

00:00:16

|
Track 5 W @ TearsOfSteel.mp4

Track 4
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Naziv

Opis

Dodaj stazu
Poravnavanje

Alat za vremensko po-
deSavanje

Alat za rezanje

Dodaj oznaku
Prethodna oznaka
Sljedeca oznaka
Centriraj vremensku
crtu na pokazivac re-

produkcije
Kliza¢ zumiranja

Dodajte novu stazu na vremensku liniju. Novi projekti po zadanom pocinju s 5 staza.
Prebacujte izmedu nacina poravnavanja i neporavnavanja. Poravnavanje olakSava postavlja-
nje isjeCaka uz druge isjecke.

UKljudi ili isklju¢i naéin promjene vremena. Povuci rubove isjec¢ka da usporis ili ubrzas repro-
dukciju bez rezanja; svi klju¢ni okviri se skaliraju da odgovaraju novoj duljini.

Ukljudi ili iskljuci alat za rezanje. Ovaj alat ¢e izrezati isjeCak tono na mjestu na koje kliknes,
dijeleci isjecak na dva dijela.

Dodaj oznaku na vremensku crtu na trenutnoj poziciji pokazivaca reprodukcije. Ovo moze biti
korisno za povratak na odredenu poziciju na vremenskoj crti.

Skoci na prethodnu oznaku. Pomjera pokazivac reprodukcije ulijevo, trazeci sljede¢u oznaku
ili vaznu poziciju (npr. pocetak/kraj isje¢aka).

Skoci na sljede¢u oznaku. Pomjera pokazivac reprodukcije udesno, traZe¢i sljede¢u oznaku ili
vaznu poziciju (npr. pocetak/kraj isjecaka).

Ovo centrira vremensku crtu na poziciju pokazivaca reprodukcije. MoZe biti korisno ako po-
kazivac nije vidljiv i Zeli§ brzo pomaknuti vremensku crtu na tu poziciju.

Ovo kontrolira vidljivi dio vremenske crte. Podesi lijeve/desne rucke za uvecava-
nje/umanjivanje vremenske crte, zadrZavaju¢i odredeni dio projekta u vidu. Dvoklikom
zumiraj cijelu vremensku crtu.

1.5.5 Tipkovnicki precaci

Ovdje je popis zadanim tipkovni¢kih precaca koje podrzZava OpenShot. MoZe$ ih konfigurirati u prozoru Postavki, koji se
otvara odabirom UrediOPostavke iz OpenShot izbornika. (Na macOS-u, odaberi OpenShot Video Editor0OPreferences.) Utenje
nekoliko ovih precaca moze ti uStedjeti puno vremena!

Radnja Precac 1 Precac 2 Precac 3
0 OpenShotu Ctrl+H

Dodaj oznaku M

Dodaj stazu Ctrl+Y

Dodaj na vremensku crtu Ctrl+Alt+A

Napredni prikaz Alt+Shift+1

Animirani naslov Ctrl+Shift+T

Postavi pitanje... F4

Centriraj na pokaziva¢ reprodukcije Shift+C Alt+Up
Odaberi profil Ctrl+Alt+P

Ocisti sav predmemoriju Ctrl+Shift+ESC

Ocisti povijest Ctrl+Shift+H

Ocisti podatke prikaza valnog oblika Ctrl+Shift+W

Kopiraj Ctrl+C

Izrezi Ctrl+X

Izbrisi stavku Delete Backspace
Izbrisi stavku (valovito) Shift+Delete

Prikaz detalja Ctrl+Page Up

Doniraj F7

Dupliciraj Ctrl+Shift+/

Uredi naslov AlLt+T

Izvezi odabrane datoteke Ctrl+Shift+E

continues on next page
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Tablica 1 - nastavak sa prethodne stranice

Radnja Precac 1 Precac 2 Precac 3

Izvezi video / medije Ctrl+E Ctrl+Mm

Brzo premotavanje naprijed L

Svojstva datoteke Alt+I Ctrl+Double
Click

Zamrzni prikaz Ctrl+F

Cijeli zaslon F11

Uvezi datoteke... Ctrl+I

Umetni kljuéni okvir Alt+Shift+K

Pridruzite se nasoj zajednici... F5

Sko¢i na kraj End

Skoci na pocetak Home

Pokreni vodic F2

Novi projekt Ctrl+N

Sljededi kadar Desno .

Sljedec¢a oznaka Shift+M Alt+Desno

Pomakni lijevo (1 kadar) Ctrl+Lijevo

Pomakni lijevo (5 kadrova) Shift+Ctrl+Lijevo

Pomakni desno (1 kadar) Ctrl+Desno

Pomakni desno (5 kadrova) Shift+Ctr1l+Desno

Otvori sadrzaj pomo¢i F1

Otvori projekt... Ctrl+0

Zalijepi Ctrl+Vv

Reproduciraj/Pauziraj Razmak Gore Dolje

Postavke Ctrl+P

Pregledaj datoteku Alt+P Dvostruki klik

Prethodni kadar Lijevo ,

Prethodna oznaka Ctrl+Shift+M Alt+Lijevo

Svojstva U

Izlaz Ctxrl+Q

UKkljuci/iskljuci britvu C B R

Ponovi Ctrl+Shift+z

Prijavi gresku... F3

Premotaj unatrag J

Spremi trenutni kadar Ctrl+Shift+Y

Spremi trenutni kadar Ctrl+Shift+Y

Spremi projekt Ctrl+S

Spremi projekt kao... Ctrl+Shift+S

Odaberi sve Ctrl+A

Odaberi stavku (valovito) Alt+A Alt+K1ik

Ponisti odabir Ctrl+Shift+A

Prikazi sve ploce Ctrl+Shift+D

Jednostavan prikaz Alt+Shift+0@

IzreZi sve: zadrZi obje strane Ctrl+Shift+K

Izrezi sve: zadrzi lijevu stranu Ctrl+Shift+J

Izrezi sve: zadrZi desnu stranu Ctrl+Shift+L

Izrezi odabrano: zadrZi obje strane Ctrl+K

IzreZi odabrano: zadrzi lijevu stranu Ctrl+J

IzreZi odabrano: zadrZi desnu stranu Ctrl+L

IzreZi odabrano: zadrZi lijevo (valovito) W

IzreZi odabrano: zadrZi desno (valovito) Q

continues on next page
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Tablica 1 - nastavak sa prethodne stranice

Radnja Precac 1 Precac 2 Precac 3
UKkljuci/iskljuci poravnavanje S
Podijeli datoteku Alt+S Shift+Dvostruki
klik
Prikaz sli¢ica Ctrl+Page Down
Prekidac¢ vremena T
Naslov Ctrl+T
Transformiraj Ctrl1+Alt+T
Prevedi ovu aplikaciju... F6
Odmrzni prikaz Ctrl+Shift+F
Ponisti Ctrl+z
Prikazi alatnu traku Ctrl+Shift+B
Uvecaj = Ctrl+=
Umanyji - Ctrl+-
Prilagodi prikaz vremenskoj liniji \ Shift+\ Dvostruki klik

1.5.6 Izbornik

Sljedece opcije izbornika dostupne su u glavnom prozoru OpenShota. Vec¢ina ovih opcija moZe se pristupiti pomocu gore
navedenih tipkovnic¢kih prec¢aca. Na nekim operativnim sustavima (poput macOS-a) neke su opcije preimenovane i/ili pre-

uredene.
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Naziv izbornika Opis

Datoteka

Novi projekt Kreiraj novi prazan projekt.

* Otvori projekt Otvori postojeci projekt.

Nedavni projekti Pristupi nedavno otvorenim projektima.

e Obnova Vrati prethodno spremljenu verziju trenutnog projekta.

e Spremi projekt Spremi trenutni projekt.

» Uvezi datoteke Uvezi medijske datoteke u projekt.

* Odaberi profil Odaberi profil projekta (npr. 1080p @ 30fps, 720p @ 24fps, ...).

e Spremi trenutni kadar Spremi trenutni pregledni video kadar kao sliku (ponekad prikazano
ikonom kamere).

Uvezi projekt Uvezi drugi projekt u trenutni projekt (djelomicno podrZani Adobe i Final Cut Pro
formati).

Izvezi projekt 1zvezi trenutni projekt u odredeni format (djelomicno podrZani EDL, Adobe i
Final Cut Pro formati).

e Izlaz Izlaz iz aplikacije.

Uredi Lo - " ]
* Ponisti Ponisti zadnju radnju.

* Ponovi Ponovi zadnju ponistenu radnju.

 Ocisti O¢isti trenutnu povijest ili predmemorirane podatke valnog oblika. Time .osp datoteka
projekta postaje znatno manja.

Postavke Otvori dijalog postavki za prilagodbu.

Naslov
* Naslov Dodaj SVG vektorski naslov u projekt. Vidi Tekst i Naslovi.

* Animirani naslov Dodaj animirani naslov u projekt. Vidi 3D animirani naslovi.

Prikaz
 Alatna traka Prikazi ili sakrij alatnu traku glavnog prozora.

Cijeli zaslon Prebaci nacin cijelog zaslona.

 Prikazi Promijeni ili resetiraj izgled glavnog prozora (Jednostavan, Napredni, Zamrzni, PrikaZi
sve).

Paneli PrikaZzi ili sakrij razlicite prikvacive panele (Natpisi, Efekti, Emojiji, Datoteke projekta,
Svojstva, Prijelazi, Pregled videa).

Pomo¢

SadrZaj Otvori korisnicki vodic online.

Vodic Pristupi ugradenom vodicu za nove korisnike.

Prijavi gresku Prijavi greSku ili problem.

Postavi pitanje Postavi pitanje o softveru.

Prevedi Sudjeluj u prijevodima softvera.

* Doniraj Doniraj za podrsku projektu.

* O programu PrikaZi informacije o softveru (verzija, suradnici, prevoditelji, zapis promjena i
podrZavatelji).
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1.5.7 Prikazi

Glavni prozor OpenShota sastoji se od viSe panela. Ti su paneli rasporedeni i spojeni u grupu koju nazivamo Prikaz. Open-
Shot dolazi s dva osnovna prikaza: Jednostavni prikaz i Napredni prikaz.

Jednostavan prikaz

Ovo je zadani prikaz, dizajniran da bude jednostavan za koriStenje, posebno za pocetnike. SadrZi Projektne datoteke u gor-
njem lijevom kutu, Prozor za pregled u gornjem desnom kutu i Vremensku crtu na dnu. Ako slu¢ajno zatvorite ili pomaknete
dock, moZete brzo vratiti sve dockove na njihovu zadanu lokaciju koriste¢i izbornik Prikaz->Prikazi->Jednostavan prikaz na
vrhu zaslona.

Napredni prikaz

Ovo je napredni prikaz koji istovremeno dodaje viSe dockova na zaslon, poboljSavajuéi pristup mnogim znacajkama koje
nisu vidljive u Jednostavnom prikazu. Nakon §to savladate Jednostavan prikaz, preporucujemo da isprobate i ovaj prikaz.
NAPOMENA: Takoder moZete povudi i ispustiti dockove bilo gdje Zelite za potpuno prilagodeni prikaz.

Dockovi

Svaki widget na glavnom prozoru OpenShota nalazi se u docku. Ove dockove moZete povlaciti i pric¢vrstiti oko glavnog
prozora, pa €ak i grupirati zajedno (u kartice). OpenShot ¢e uvijek spremiti raspored dockova glavnog prozora prilikom
izlaska iz programa. Ponovno pokretanje OpenShota automatski ¢e vratiti vas prilagodeni raspored dockova.

Naziv docka Opis

Natpisi Upravljajte i dodajte natpise ili titlove u svoj video projekt. Omogucuje stvaranje, uredivanje i
upravljanje podacima natpisa. Pogledajte efekt Natpis.

Efekti Pregledajte i primijenite video i audio efekte na svoje video isjecke. Ukljucuje filtre, prilagodbe
boja i posebne efekte. Pogledajte Efekti.

Emotikoni Dodajte grafike emotikona u svoj video projekt. Odaberite iz raznih emotikona za poboljSanje
video sadrZaja.

Projektne datoteke Pregledajte i upravljajte svim medijskim datotekama uvezenim u vas projekt. Organizirajte, fil-
trirajte i oznacite video, audio i slikovne datoteke. Pogledajte Datoteke.

Svojstva Pregledajte i uredujte svojstva odabranog efekta, prijelaza ili isjecka. Prilagodite postavke poput
trajanja, veli¢ine, poloZaja itd. Pogledajte Svojstva isjecka.

Prijelazi Pregledajte i primijenite prijelaze izmedu video isje¢aka. Odaberite iz raznih prijelaza za glatke
promjene izmedu scena. Pogledajte Prijelazi.

Pregled videa Pregledajte trenutacno stanje vaSeg video projekta. Omogucuje reprodukciju i pregled vasih iz-

mjena u stvarnom vremenu. Pogledajte Reprodukcija.

Ako ste slucajno zatvorili ili pomaknuli dock i viSe ga ne moZete pronaci, postoji nekoliko jednostavnih rjeSenja. Prvo, moZete
koristiti opciju izbornika Prikaz->Prikazi->Jednostavan prikaz na vrhu zaslona za vracanje prikaza na zadani. Ili mozZete
koristiti izbornik Prikaz->Prikazi->Dockovi->... za prikaz ili skrivanje odredenih dock widgeta na glavnom prozoru.
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1.5.8 Visoka DPI / 4K monitori

OpenShot Video Editor pruZa snaznu podrsku za monitore s visokom DPI (tockama po in€u), osiguravajuci da su sucelje o$tro
i lako ¢itljivo na zaslonima s razli¢itim DPI postavkama. Ova podrska je posebno korisna za korisnike s 4K monitorima ili
drugim zaslonima visoke rezolucije.

Svjesnost DPI-ja po monitoru

OpensShot je svjestan DPI-ja za svaki monitor zasebno, $to znaci da moZe dinamicki prilagoditi skaliranje ovisno o DPI pos-
tavkama svakog povezanog monitora. To osigurava dosljedno i kvalitetno korisni¢ko iskustvo na razli¢itim zaslonima.

DPI skaliranje na Windowsu

Na Windowsu, OpenShot zaokruzuje faktor skaliranja na najbliZu cijelu vrijednost kako bi odrzao vizualni integritet. Ovo
zaokruZzivanje pomaze izbjeéi vizualne artefakte u prikazu sucelja i osigurava da elementi sucelja ostanu ostrii dobro porav-
nati. Zbog ovog zaokruZivanja, opcije skaliranja ponekad mogu dovesti do povecanih veli¢ina fonta i dojma da su elementi
sucelja malo preveliki.

* 125% skaliranje se zaokruZuje na 100%

* 150% skaliranje se zaokruZuje na 200%

Zaobilazna rjeSenja za preciznu prilagodbu
Iako zaokruZivanje pomaZze odrzZati Cist izgled sucelja, postoje zaobilazna rjeSenja za korisnike kojima je potrebna preciznija
kontrola skaliranja. Medutim, ove metode nisu preporucene zbog mogucih vizualnih artefakata:
* QT_SCALE_FACTOR_ROUNDING_POLICY=PassThrough
— Postavljanje ove varijable okoline moZe onemogucditi zaokruZivanje i omoguditi preciznije skaliranje.
- Napomena: Ovo moZe uzrokovati vizualne artefakte, osobito na vremenskoj crti, i nije preporuceno.
¢ QT_SCALE_FACTOR-=1.25 (ili sli¢cna vrijednost)
— Rucno postavljanje faktora skaliranja moZe omoguditi finije prilagodbe veli¢ine fonta i skaliranja sucelja.

— Ovo se takoder moZe postaviti putem Postavki (Skaliranje korisni¢kog sucelja) - ali oekujte probleme s rubovi-
ma/linijama na Windowsu kod decimalnih skaliranja.

— Napomena: Ova metoda takoder moZe uzrokovati vizualne artefakte i oteZati koriStenje OpenShota.

Za viSe informacija o podeSavanju ovih varijabli okruZenja, posjetite https://github.com/OpenShot/openshot-qt/wiki/
OpenShot-Ul-too-large.

1.6 Datoteke

Za izradu videa, potrebno je u€initi medijske datoteke dostupnima nasem projektu uvodenjem datoteka u OpenShot. Veéina
vrsta medijskih datoteka prepoznata je, poput videozapisa, slika i audio datoteka. Datoteke se mogu pregledavati i upravljati
u panelu Datoteke projekta.

Imajte na umu da uvezene datoteke nisu kopirane nigdje, one ostaju na fizickoj lokaciji na kojoj su bile i jednostavno su
dostupne vasem video projektu. Stoga ih ne smijete brisati, preimenovati ili premjestati nakon $to ih dodate u projekt. Filtri
,PrikaZzi sve”, ,Video”, ,Audio”, ,Slika” iznad datoteka omogucuju vam da vidite samo vrste datoteka koje vas zanimaju.
Takoder moZete prebacivati prikaz izmedu detalja i slicica vasih datoteka.
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1.6.1 Uvezi datoteke

Postoji mnogo razli¢itih nac¢ina za uvoz medijskih datoteka u OpenShot projekt. Kada je datoteka uspjeSno uvezena, automat-
ski ¢e biti odabrana i prikazana u pogledu (u panelu Datoteke projekta). Takoder, ako panel Datoteke projekta trenutno
nije vidljiv, OpenShot ¢e ga automatski prikazati.

Metoda uvoza datoteke Opis

Povuci i ispusti Povucite i ispustite datoteke iz vaSeg upravitelja datoteka (file explorer, finder; itd...).
Kontekstni izbornik (Iz- Desni klik bilo gdje u panelu Datoteke projekta i odaberite Uvezi datoteke.
bornik datoteka)

Glavni izbornik U glavnom izborniku odaberite: DatotekallUvezi datoteke.

Gumb na alatnoj traci Kliknite gumb + na glavnoj alatnoj traci.

Tipkovni precac Pritisnite Ctr1-F (Cmd-F na Macu).

Zalijepi iz meduspremni-  Pritisnite Ctx1-V (Cmd-V na Macu) za lijepljenje kopiranih datoteka iz meduspremnika.
ka Pogledajte Zalijepi iz meduspremnika.
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1.6.2 Zalijepi iz meduspremnika

MoZete zalijepiti datoteke i medije iz meduspremnika izravno u OpenShot. Ako ste kopirali jednu ili viSe datoteka u upravi-
telju datoteka, prebacite se na OpenShot i pritisnite Ctxr1-V u panelu Datoteke projekta da ih dodate, kao kod uvoza.

Ako ste kopirali medijske podatke (na primjer, Kopiraj sliku u web pregledniku, zalijepljeni kadar iz druge aplikacije ili
druge slike/audio/video podatke iz meduspremnika), pritisnite Ctr1-V u OpenShotu da biste stvorili datoteku za taj sadrzaj
meduspremnika. OpenShot sprema kopiju u privremenu mapu: .openshot_qt/clipboard/. Nova datoteka se zatim
dodaje u vas projekt i pojavljuje se u Datoteke projekta.

1.6.3 Izbornik datoteke

Za prikaz izbornika datoteke, kliknite desnom tipkom miSa na datoteku (u panelu Datoteke projekta). Evo radnji koje
moZete koristiti iz izbornika datoteke.

Project Files

show all Vvideo Audio Image

Release Testing Release Teslting Release Teslting

AL . A53Ax480 . By FE0

Cover-1080p.... Cover-480p.p...
-'__ % Import Files...

www openst : :
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» File Properties AlL+

= Remove from Project
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Opcija  kontekstnog
izbornika datoteke

Opis

Uvezi datoteke...
Slic¢ice/Detalji
Pregledaj datoteku
Podijeli datoteku

Uredi naslov
Dupliciraj naslov
Dodaj na vremensku
crtu

Odaberi profil

Svojstva datoteke
Ukloni iz projekta

Uvezi datoteke u svoj projekt

Prebaci prikaz izmedu detalja i sli¢ica

Pregledaj medijsku datoteku

Podijeli datoteku na viSe manjih datoteka. Nove skracene datoteke pojavljuju se na popisu Dato-
teka projekta.

Uredi postoje¢u SVG datoteku naslova

Napravite kopiju, a zatim uredite kopiranu SVG datoteku naslova

Dodajte viSe datoteka na vremensku crtu u jednom koraku, ukljucujuci prijelaze ili izmjenjujuce
staze.

Promijenite trenutni profil projekta da odgovara odabranoj datoteci. Ako profil datoteke ne od-
govara poznatom profilu, dobit éete opciju za stvaranje prilagodenog profila.

Pogledajte svojstva datoteke, poput brzine kadrova, veliine itd...

Ukloni datoteku iz projekta

1.6.4 Podijeli datoteku

Ako trebate izrezati veliku video datoteku na viSe manjih prije uredivanja, dijalog Podijeli datoteku je napravljen upravo
za tu svrhu. Desni klik na datoteku i odaberite Podijeli datoteku. Koristite ovaj dijalog za brzo razdvajanje velike datoteke
na viSe manjih segmenata. Za svaki segment moZete odabrati poCetni i zavrsni kadar te naslov. Svaki segment pojavljuje se
kao nova datoteka u dijalogu Datoteke projekta.
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Split Clip

00:00:10:19

Name of clip:

Big Bunny Intro|

Clear Create

# Naziv Opis

1 Pocetak datoteke Odaberite pocetni kadar vase datoteke klikom na ovaj gumb

2 Kraj datoteke Odaberite zavrsni kadar vase datoteke klikom na ovaj gumb

3 Naziv datoteke Unesite opcionalni naziv

4 Gumb za stvaranje Stvori datoteku (Sto resetira ovaj dijalog, tako da moZete ponoviti ove korake za svaki seg-
ment)

Molimo pogledajte odjeljak Rezanje i dijeljenje za viSe nacina rezanja i dijeljenja isjeCaka izravno na vremenskoj liniji.

1.6.5 Izvezi datoteke

Ako Zelite da vasi segmenti podijeljenih datoteka budu dostupni izvan vaSeg OpenShot projekta, ili Zelite kopirati sve svoje
video materijale na jedno mjesto, to moZete uciniti putem dijaloga Izvezi datoteke. Jednostavno Ctr1+K1ik za odabir
svih Zeljenih datoteka, zatim Desni k1ik i odaberite Izvezi datoteke. U dijalogu koji se pojavi, odaberite odredinu mapu
i kliknite Izvezi.

NAPOMENA: Ovo e izvesti svaku datoteku ili segment datoteke koriste¢i njezin izvorni video profil (Sirina, visina, broj
sli¢ica u sekundi, omjer stranica itd.). Takoder podrZava bilo koji Podijeli datoteku (opisano gore). Na primjer, ako ste podijelili
dugu video datoteku u mnogo razli¢itih segmenata (i imenovali ih), sada mozete izvesti sve segmente kao zasebne video
datoteke (koriste¢i izvorni video profil datoteke).
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Export To /home/jonathan

1.6.6 Dodaj na vremensku crtu

Export Clips

Cancel Export

U odredenim sluc¢ajevima moZda Cete trebati dodati mnogo datoteka na vremensku liniju odjednom. Na primjer, foto pre-
zentaciju ili veliki broj kratkih video isjecaka. Dijalog Dodaj na vremensku liniju moZe automatizirati ovaj zadatak za vas.
Prvo, odaberite sve datoteke koje trebate dodati, desni klik i odaberite Dodaj na vremensku liniju.

0 Add To Timeline
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Zoom

Zoom:
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Length:
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OK

Cancel
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# Naziv

Opis

1 Odabrane datoteke
Redoslijed datoteka

3 Pozicija na vremenskoj lini-
ji

Opcije izblijedjenja

Opcije zumiranja

Prijelazi

D U1 s

Popis odabranih datoteka koje treba dodati na vremensku liniju

Koristite ove gumbe za promjenu redoslijeda datoteka (pomakni gore, pomakni dolje,
nasumicno, ukloni)

Odaberite poCetnu poziciju i stazu na koju se ove datoteke trebaju umetnuti na vre-
mensku liniju

Izblijedi u, izblijedi van, oboje ili nijedno (utjec¢e samo na sliku, ne i na zvuk)
Zumiraj unutra, zumiraj van ili nijedno

Odaberite odredeni prijelaz za koriStenje izmedu datoteka, nasumicno ili nijedno
(utjecCe samo na sliku, ne i na zvuk)

1.6.7 Svojstva

Za pregled svojstava bilo koje uvezene datoteke u vaSem video projektu, desni klik na datoteku i odaberite Svojstva dato-
teke. Ovo Ce otvoriti dijalog svojstava datoteke koji prikazuje informacije o vasSoj medijskoj datoteci. Za odredene vrste slika
(npr. sekvence slika), takoder moZete prilagoditi broj sli¢ica u sekundi u ovom dijalogu.
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# Naziv Opis

1 Svojstva datoteke Odaberite sekvencu slika u panelu Datoteke projekta, desni klik i odaberite
Svojstva datoteke

2 Broj sli¢ica u sekundi Za sekvence slika takoder moZete prilagoditi broj sli¢ica u sekundi animacije

1.6.8 Ukloni iz projekta

Ovo ¢e ukloniti datoteku iz projekta. Medutim, nece izbrisati stvarnu fizicku datoteku, pa uklanjanje datoteke iz projekta
samo €ini datoteku nedostupnom za ovaj video projekt.

1.6.9 Mapa resursa projekta

OpenShot stvara i koristi nekoliko privremenih radnih mapa dok uredujete. One se nalaze unutar .openshot_qt/ u
vasem korisni¢kom profilu i sadrze datoteke specificne za projekt koje OpenShot generira za vas:

« .openshot_qt/blendexr/ - Blender animacije renderirane koje je stvorio dijalog Animirani naslov
« .openshot_qgt/title/ - SVG datoteke naslova stvorene dijalogom Naslov
« .openshot_qt/thumbnail/ - Slifice generirane za datoteke projekta i vremensku liniju

« .openshot_qt/clipboard/ - Mediji stvoreni iz lijepljenja iz meduspremnika (slike, zvuk ili video koji se prvo
moraju spremiti na disk)

+ .openshot_qt/protobuf_data - Podaci za pracenje i detekciju objekata

Kada odaberete DatotekalSpremi kao, OpenShot kopira ove mape u direktorij vaseg projekta, unutar jedne mape nazvane
PROJECTNAME_Assets. Na primjer: MyProject_Assets/clipboard ce sadrzavati sve medije koje ste zalijepili iz
meduspremnika.

Kao dio ovog procesa, svi putovi unutar vase *.osp datoteke projekta azuriraju se da budu relativni prema mapi vaseg
projekta. Ovo odrZava sve samostalnim i jednostavnim za premjeStanje ili sigurnosno kopiranje kao jednu mapu.

PonaSanje CiS¢enja

Pokretanje novog projekta ili otvaranje postojeceg projekta brise privremene radne mape .openshot_qt tako da za-
pocinjete s ¢istom podlogom. Vasi spremljeni projekti nisu pogodeni, a svi resursi prethodno kopirani u mapu PROJECT -
NAME_Assets ostaju u direktoriju tog projekta.

1.6.10 Nedostajuce datoteke

Kada kreirate i spremite projekt u OpenShotu, sve datoteke uvezene u softver (kao $to su videozapisi, audio i slike) moraju
ostati dostupne tijekom trajanja projekta. To znaci da se te uvezene datoteke ne smiju preimenovati, izbrisati ili premjestiti u
druge mape. Takoder, puna putanja na kojoj se te datoteke nalaze ne smije se mijenjati. Ovo pravilo vrijedi i za drugi softver
za video montaZzu.

Bilo koji od ovih primjera uzrokuje poruku Nedostaje datoteka, pri ¢emu OpenShot traZi da pronadete mapu s nedostaju¢om
datotekom ili datotekama. Ovisno o broju datoteka koje ste dodali u projekt, OpenShot vas moZe viSe puta traziti da pronadete
nedostajuce datoteke.

Kada OpenShot sprema projekt, sve putanje datoteka pretvaraju se u relativne putanje. Sve dok drZite sve resurse orga-
nizirane u istoj roditeljskoj mapi (ukljucujudi *osp datoteku projekta), moci ¢ete premjestiti mapu projekta bez pokretanja
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poruka o nedostaju¢im datotekama. Cak moZete premjestiti samostalnu mapu projekta na drugi ra¢unalni sustav bez pro-
blema.

Svatko ima svoj jedinstveni nacin organiziranja datoteka, i vazno je zapamtiti da ne mijenjate putanje datoteka, ne preime-
nujete ili briSete datoteke prilikom rada s video editorima, jer to moZe dovesti do problema s nedostaju¢im datotekama. Za
detaljan vodic¢ o nedostaju¢im datotekama, pogledajte The Case of “Missing Files”!.

1.7 Isjecci

U OpenShotu, kada dodate projektne datoteke (videozapise, slike i zvuk) na vremensku liniju, pojavljuju se kao isje€ci pred-
stavljeni zaobljenim pravokutnicima. Ti isjecci imaju razliita svojstva koja utjecu na nacin na koji se prikazuju i kompozi-
tiraju. Ta svojstva ukljucuju poziciju, sloj, skaliranje, lokaciju, rotaciju, alfa i kompozit (nacin mijesanja) isjecka.

Svojstva isjeCka moZete pregledati desnim klikom i odabirom Svojstva ili dvostrukim klikom na isjeCak. Svojstva su navedena
abecednim redom u svojstvima, a moZete Kkoristiti opcije filtriranja na vrhu za pronalazak odredenih svojstava. Pogledajte
Svojstva isjecka za popis svih svojstava isjecka.

Za podesavanje svojstva:
+ Za grube promjene, moZete povuci klizac.
* Za precizna podeSavanja, dvaput kliknite na svojstvo i unesite tocne vrijednosti.
 Ako svojstvo ukljucuje ne-numericke opcije, desni klik ili dvostruki klik za opcije.

Svojstva isjecka igraju kljuénu ulogu u Animacija sustavu. Kad god promijenite svojstvo isjecka, k1ju¢ni kadar se auto-
matski stvara na trenutnoj poziciji pokazivaca reprodukcije. Ako Zelite da promjena svojstva vrijedi za cijeli isjeCak, osigu-
rajte da je pokazivac reprodukcije postavljen na pocetak isjecka ili prije njega prije podeSavanja. Pocetak isjecka lako moZete
pronaci pomocu znacajke sljedeci/pretprosli marker na alatnoj traci vremenske linije.
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* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

[ N Y- N e

Project Files 760 Video Preview

Show All Video Audio Image

TearsOfSteel...

l4d << P »> »p
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

Track 4

# Naziv Opis
1 Isjecak 1 Video isjecak

Prijelaz Postupni prijelaz izblijedjenja izmedu 2 slike isjeCka (ne utjece na zvuk)
3 Isjecak 2 Isjecak slike

1.7.1 Rezanje i dijeljenje

OpenShot nudi viSe nac¢ina za podeSavanje pocetnih i zavrs$nih pozicija rezanja isjecka (poznato i kao rezanje). Najce$¢i nacin
je klik i povlaCenje lijevog ili desnog ruba isjeCka. Rezanje se moZe koristiti za uklanjanje neZeljenih dijelova s pocetka ili
kraja isjecka.

Za dijeljenje isjecka na manje dijelove, OpenShot nudi nekoliko opcija, ukljuc¢ujuci dijeljenje isjec¢ka na poziciji pokazivaca
reprodukcije (vertikalna linija reprodukcije). Rezanje i dijeljenje isjeCaka su moéni alati koji korisnicima omoguéuju preure-
divanje dijelova videa i uklanjanje neZeljenih dijelova.

Evo popisa svih metoda za rezanje i/ili rezanje isjecaka u OpenShotu:
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Metoda rezanja i dijeljenja

Opis

Promjena veli€¢ine ruba

Izrezi sve

Izrezi odabrano

Izrezi odabrano (valovito)

Postavite pokaziva¢ miSa na rub isjecka i promijenite veli¢inu povlacenjem lijevo ili
desno. Lijevi rub isjeCka ne moZe se smanjiti ispod 0.0 (¢j. prvog kadra datoteke). Desni
rub isjecka ne moZe se povecati iznad trajanja datoteke (¢j. zadnjeg kadra datoteke).
Kada pokaziva¢ reprodukcije preklapa viSe isjeCaka, desni klik na pokazivac i oda-
berite IzreZi sve. Ovo Ce izrezati/sje¢i sve isjecke koji se sijeku na svim trakama. Ta-
koder mozZete koristiti tipkovne precace Ctr1+Shift+K za zadrZzavanje obje strane,
Ctrl+Shift+J za zadrzavanje lijeve strane ili Ctr1+Shift+L za zadrzavanje des-
ne strane isjecaka.

Kada pokazivac reprodukcije preklapa isjecak, desni klik na isjecak i odaberite IzreZi.
Ovo pruZa opcije za zadrZavanje lijeve strane, desne strane ili obje strane isjecka. Al-
ternativno, koristite Ctr1+K za zadrzavanje obje strane, Ctr1+J za zadrzavanje lijeve
strane ili Ctr1+L za zadrZavanje desne strane.

Izrezite odabrani isjecak/e na poziciji pokazivaca reprodukcije, zadrzavajucilijevu stra-
nu (precac: W) ili desnu stranu (precac: Q), dok se uklanjanje praznine valovito primje-
njuje na trenutnu traku.

Alat za rezanje (Razor Tool) Alat za rezanje s alatne trake vremenske linije reZe isjecak na poziciji na koju klik-

nete. Koristite SHIFT za rezanje i zadrZavanje lijeve strane, ili CTRL za zadrzavanje
desne strane.

Dijaloski prozor za dijelje- Desni klik na datoteku i odaberite Podijeli datoteku. Ovo otvara dijaloSki prozor koji

nje datoteke

vam omogucuje stvaranje viSe isjecaka iz jedne video datoteke.

Imajte na umu da gore navedene metode rezanja takoder imaju Tipkovnicki precaci, za jo$ brZi rad.

1.7.2 Odabiri

Odabir isjecaka i prijelaza na vremenskoj liniji klju¢an je dio uredivanja u OpenShotu. Dostupno je viSe metoda odabira za
pojednostavljenje vaseg tijeka rada, omogucujuci uc¢inkovito uredivanje isjecaka i prijelaza.

Evo popisa svih metoda za odabir isje¢aka u OpenShotu:

Metoda odabira

Opis

Odabir okvirom
Odabir klikom
Dodaj u odabir
Odabir raspona
Valoviti odabir
Ocisti odabir

Odaberi sve
Ponisti odabir

Kliknite i povucite okvir za odabir oko isjeCaka ili prijelaza kako biste odabrali viSe stavki
odjednom. Drzite pritisnut Ctr1 za dodavanje trenutnom odabiru.

Kliknite na isjecak ili prijelaz da ga odaberete. Ovo ¢e ponistiti odabir svih ostalih stavki
osim ako drzite pritisnut Ctr1.

Drzite pritisnut Ctr]1 dok klikate za dodavanje ili uklanjanje isje¢aka iz trenutnog odabira,
Sto vam omogucuje odabir neuzastopnih isjecaka.

Drzite pritisnut Shift dok klikate za odabir raspona isje¢aka/prijelaza od prethodnog do
novog odabira. Ovo podrZava i raspon preko viSe traka.

Drzite pritisnut A1t dok klikate za valoviti odabir svih isje¢aka/prijelaza od vaseg odabira
do kraja trake. Ovo uvijek dodaje trenutnom odabiru, ¢ak i ako Ctx1 nije pritisnut.
Kliknite bilo gdje na vremenskoj liniji ili na novi isjeCak/prijelaz za poniStavanje trenutnog
odabira, osim ako je pritisnut Ctr1.

Pritisnite Ctr1+A za odabir svih isjecaka i prijelaza na vremenskoj liniji.

Pritisnite Ctr1+Shift+A za ponistavanje odabira svih isje¢aka i prijelaza na vremenskoj
liniji.

Savladavanje ovih tehnika odabira ¢e ubrzati va$ proces uredivanja, osobito kod sloZenih projekata. Za naprednije savjete
o0 odabiru i uredivanju, pogledajte odjeljak Rezanje i dijeljenje.
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1.7.3 Kontekstni izbornik

OpenShot ima mnogo izvrsnih unaprijed postavljenih animacija i svojstava isje¢aka, poput izblijedjenja, klizanja, zumiranja,
obrnutog vremena, podeSavanja glasnoce itd. Do ovih postavki se dolazi desnim klikom na isjecak, Sto otvara kontekstni iz-
bornik. Unaprijed postavljena opcija postavlja jedno (ili viSe) svojstava isjecka bez potrebe za ru¢nim podeSavanjem klju¢nih
okvira. Pogledajte Svojstva isjecka.

Neki predloSci omogucuju korisniku da cilja pocetak, kraj ili cijeli isjeCak, a ve¢ina predloZzaka omogucuje resetiranje odre-
denog svojstva isjecka. Na primjer, kod koristenja predloska Volume, korisnik ima sljedece opcije u izborniku:

* Resetiraj - Ovo Ce vratiti glasnocu na izvornu razinu.

* Pocetak isjecka - Vas odabir razine glasnoce primijenit ¢e se na pocetak isjecka.

» Kraj isje€ka - Va$ odabir razine glasnoce primijenit ¢e se na kraj isjecka.

* Cijeli isjecak - Va$ odabir razine glasnoce primijenit ¢e se na cijeli isjecak.

00:01:17,18

‘ Track 5

‘ Track 4

00:00:08 00:00:16 00:00:24 00:00:32 00:00:40

l !

" TearsOfSteel.mp4

Copy
Fade

No Animation

» Zoom
End of Clip 4

Entire Clip Edge to Center
Edge to Edge

Rotate
Layout Center to Top
Time

Volume Center to Right

Separate Audio Random Center to Bottom
Slice

% Transform Ctrl+R

Display
& Properties Cerl+l

== Remove Clip

Naziv predloska

Opis

Izblijedi
Animiraj
Rotiraj
Raspored
Vrijeme
Glasnoca
Odvoji zvuk

IzreZi
Transformiraj
Prikaz

Svojstva

Kopiraj / Zalijepi
Ukloni isjec¢ak

Postepeno pojavljivanje ili nestajanje slike (Cesto lakse od koriStenja prijelaza)

Zumiraj i pomakni isjecak

Rotiraj ili okreni isjecak

Umanji ili povecaj video i zalijepi ga na bilo koji kut

Obrni, ponovi i ubrzaj ili uspori video

Postepeno pojacavaj ili stiSavaj glasnocu, smanji ili povecaj glasnocu isjecka ili utiSaj

0dvoji zvuk od isjecka. Ovaj predlozak moZe stvoriti jedan odvojeni audio isjeCak (pozicioniran
na sloju ispod izvornog isjecka) ili viSe odvojenih audio isje¢aka (po jedan za svaki audio zapis,
pozicionirani na viSe slojeva ispod izvornog isjecka).

Izrezi isjeCak na poziciji pokazivaca reprodukcije

Omogudi nacin transformacije

Prikazi valni oblik ili sli¢icu isjecka

PrikaZi panel svojstava za isjecak

Kopiraj i zalijepi klju¢ne okvire ili dupliciraj cijeli isjec¢ak (sa svim kljuénim okvirima)

Ukloni isjecak s vremenske linije

1.7. Isjecci

39



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Izblijedi
PredloZak Fade omogucuje glatke prijelaze postupnim povecéavanjem ili smanjenjem neprozirnosti isjecka. Stvara pojavlji-
vanje ili nestajanje slike isjecka, idealno za uvod ili zavrSetak isjeCaka. Pogledajte klju¢ni okvir Alfa.

* Primjer upotrebe: Primjena izblijedjenja na video isjeCak za njeZzni zavrSetak scene.

+ Savjet: Prilagodite trajanje efekta izblijedjenja (sporo ili brzo) za kontrolu njegovog trajanja i intenziteta.

Animiraj

Predlozak Animate dodaje dinamic¢no kretanje isjeccima, kombiniraju¢i zumiranje i klizne animacije. Animira isjecak zu-
miranjem unutra ili van dok klizi preko zaslona. MoZe kliziti u mnogim specifinim smjerovima ili kliziti i zumirati do
slu€ajne lokacije. Pogledajte Lokacija X i Lokacija Y i Skaliranje X i Skaliranje Y kljucne okvire.

* Primjer upotrebe: Koristenje predloska animate za simulaciju kretanja kamere preko pejzazne snimke.

+ Savjet: Eksperimentirajte s razlifitim brzinama i smjerovima animacije za raznolike vizualne efekte.

Rotiraj
PredloZak Rotate uvodi jednostavnu rotaciju i okretanje isje¢aka, poboljSavajuci njihov vizualni dojam. Omogucuje podesa-
vanje orijentacije rotiranjem i okretanjem isjecka za kreativne vizualne transformacije. Pogledajte Rotacija klju¢ni okvir.

* Primjer upotrebe: Rotiranje fotografije ili videa za 90 stupnjeva (portretni video u pejzazni)

* Primjer upotrebe: Ako je va$ video okrenut bo¢no (90 stupnjeva), moZete ga rotirati u smjeru kazaljke na satu ili
suprotno za 90 stupnjeva kako biste ga doveli u ispravnu orijentaciju. Ovo moZe biti korisno ako ste slu¢ajno snimili
video u portretnom nacinu, a namjeravali ste pejzaZzni.

* Primjer upotrebe: Ako je va$ video naopako, moZete ga rotirati za 180 stupnjeva da ga okrenete u ispravnu orijen-
taciju. To se moZe dogoditi ako ste sluc¢ajno drzali kameru naopako tijekom snimanja.

Raspored

PredloZak Layout prilagodava veli¢inu isjecka i pri¢vr§¢uje ga na odabrani kut zaslona. Mijenja veli¢inu isjecka i pricvr$cuje
ga u kut ili centar, korisno za efekt slike u slici ili vodeni Zig. Pogledajte Lokacija X i Lokacija Y i Skaliranje X i Skaliranje Y
Kkljucne okvire.

* Primjer upotrebe: Postavljanje logotipa u kut videa koristec¢i predloZak layout.

+ Savjet: Kombinirajte s predloScima animacije za dinami¢ne prijelaze koji uklju¢uju promjenu veli¢ine i premjestanje.

Vrijeme
PredloZak Time manipulira brzinom reprodukcije isje¢ka, omogucujuci reprodukciju unatrag ili efekte ubrzanog vremena.
Mijenja brzinu i smjer reprodukcije isjecka, poboljSavajuci vizualno pripovijedanje. Pogledajte Vrijeme kljuni okvir.

* Primjer upotrebe: Stvaranje efekta usporenog pokreta za naglaSavanje odredene radnje.

 Savjet: Koristite vremenske predloske za kreativno upravljanje tempom vaseg videa.
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Ponavljanje
Koristite Time O Repeat za viSestruku reprodukciju isjecka, bez ru¢nog izrade vremenske krivulje. OpenShot automatski
postavlja potrebne Time klju¢ne okvire (koje kasnije moZete uredivati).
Putanja izbornika
» Time O Repeat 0 Loop O Forward - reproducira s lijeva na desno, zatim ponovno pocinje od pocetka
* Time 0 Repeat 0 Loop 0O Reverse — reproducira s desna na lijevo, zatim ponovno pocinje od kraja
* Time 0O Repeat 0 Ping-Pong U Forward - naprijed, zatim natrag, zatim naprijed...
* Time 0 Repeat 0 Ping-Pong U Reverse — natrag, zatim naprijed, zatim natrag...
* Custom... — otvara dijalog za dodatne opcije (pogledajte dolje)

Broj ponavljanja je ograni€en (2%, 3%, 4%, 5%, 8%, 10x ili prilagodeni broj). Primjer: ,Naprijed pa natrag i zaustavi“ = Ping-Pong
0 Forward O 2x.

Sto se ponavlja
* Ponavljanje uvijek djeluje na trenutno skraéeni ulaz/izlaz isjecka.

* Vremenska krivulja Time oznacena je jednostavnim oblikom: - Loop Forward = rastu¢i zupcasti val - Loop Reverse =
padajudi zupcasti val - Ping-Pong = trokut (smjer se mijenja svaki put)

» Kako bi se izbjegao dvostruki kadar na spoju, zadnji kadar svakog prolaza nije dupliciran.
Kljuéni okviri tijekom ponavljanja

+ Kada koristite Ponavljanje, OpenShot ¢e takoder ponoviti ostale klju¢ne okvire unutar skra¢enog dijela (lokacija,
veli€ina, efekti itd.) u svaki prolaz kako bi vaSe animacije ostale sinkronizirane.

* Ponavljani kljucni okviri zadrZavaju svoj relativni raspored unutar svakog prolaza.
Prilagodeno ponavljanje (opcije dijaloga)
* Pattern: Petlja | Ping-Pong
* Direction: Naprijed | Natrag
* Passes: cijeli broj (2 ili viSe). To je broj puta koliko ¢e se reproducirati.
¢ Delay: broj + jedinice [kadrovi | ms | sek]. Ovo je opcionalno kasnjenje izmedu svakog ponovljenog prolaza.

» Speed Ramp (%): % promjena brzine po prolazu (opcionalno). Pozitivno ubrzava svaki prolaz; negativno usporava
svaki prolaz.

Resetiraj

* Time O Reset Time potpuno uklanja bilo koju vremensku krivulju (uklju¢ujuéi Ponavljanje) i vraca isje€ak na izvornu
reprodukciju, bez brisanja vasih originalnih klju¢nih okvira koji nisu vezani uz vrijeme.

Alat za vremensko podeSavanje

Drugi nacin za promjenu brzine isjecka je pomocu alata Timing na alatnoj traci vremenske linije. Omogudite ikonu sata i
povucite rubove isjecka. ProduZenje isjeCka usporava reprodukciju, dok njegovo skracivanje ubrzava isjecak. Sve klju¢ne
slike na isjecku i njegovim efektima skaliraju se tako da njihovi relativni poloZaji ostanu netaknuti.
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Glasnoca
PredloZzak Volume upravlja audio svojstvima, omogucujudi glatke prilagodbe glasnoce. Kontrolira glasno¢u zvuka, ukljucu-
judi postupno pojacavanje/stiSavanje, smanjenje/povecanje glasnoce ili utiSavanje. Pogledajte Glasnoca klju¢nu sliku.

* Primjer upotrebe: Primjena postupnog smanjenja glasnoce za prijelaz izmedu scena.

+ Savjet: Koristite predloske glasnoce za brzo smanjenje ili povecéanje razine glasnoce.

0dvoji zvuk

Predlozak Separate Audio odvaja zvuk od isjecka, stvaraju¢i odvojene audio isjecke smjeStene ispod izvornog isjecka na
vremenskoj liniji. Ovaj predloZak moZe stvoriti jedan odvojeni audio isje¢ak (smjeSten na sloju ispod izvornog isjecka) ili
vise odvojenih audio isje¢aka (po jedan za svaki audio zapis, smjeSteni na viSe slojeva ispod izvornog isjecka).

* Primjer upotrebe: Izvlacenje pozadinske glazbe iz video isjecka za neovisnu kontrolu.

 Savjet: Koristite ovaj predloZak za precizno podeSavanje audio elemenata odvojeno od vizualnog sadrZaja.

Izrezi
Alat Slice omogucuje rezanje isjeCka na poziciji pokazivaca reprodukcije (vertikalna linija koja pokazuje vasu trenutnu pozi-
ciju na vremenskoj liniji). Time se isjecak dijeli na dva odvojena dijela to¢no na mjestu pokazivaca reprodukcije.

Rezanje je kljucna znacajka za precizno uredivanje i preuredivanje dijelova vadeg videa. MoZete rezati isjecak i odabrati
zadrZavanje jedne ili obje strane, a s opcijom ripple automatski pomicete ostale isjecke na istoj traci kako biste popunili
praznine nastale rezom.
Opcije rezanja:

* ZadrZi obje strane: Ova opcija dijeli isjecak na dva dijela, zadrZavajudi sve s obje strane pokazivaca reprodukcije.

Korisno je kada Zelite podijeliti isjecak na dijelove, a ne Zelite niSta ukloniti.

» ZadrzZi lijevu stranu: Ova opcija reZe isjec¢ak i uklanja dio desno od pokazivaca reprodukcije, zadrzavaju¢i samo dio
prije pokazivaca. Koristite ovo za uklanjanje dijela isjec¢ka koji dolazi nakon trenutne tocke.

* Zadrzi desnu stranu: Ova opcija reZe isjecak i uklanja dio lijevo od pokazivaca reprodukcije, zadrZavajuc¢i samo dio
nakon pokazivaca. Korisno je za uklanjanje pocetka isjecka i zadrZzavanje ostatka.

* Ripple rezanje: Ripple rezanje ne samo da reZe isjecak, vec¢ i pomice sve isjeCke i prijelaze koji slijede kako bi zatvorio
prazninu. Na taj nac¢in vada vremenska linija ostaje kontinuirana bez praznina nakon reza, Stede¢i vam trud ru¢nog
podesavanja isjecaka koji dolaze nakon.

Savjeti za po€etnike:

* Primjer: Ako postoji dio isjeCka koji ne Zelite (poput kraja scene), koristite ZadrZi lijevu stranu ili ZadrZi desnu
stranu za njegovo uklanjanje. Ako Zelite podijeliti scenu na viSe manjih dijelova za preuredivanje, koristite Zadrzi
obje strane.

* Brzisavjet: Rezanje se takoder moze koristiti za razbijanje dugog isjecka na manje dijelove, $to olak3ava upravljanje
iuredivanje svakog dijela zasebno.

Za potpuni vodic€ o rezanju i svim dostupnim tipkovnickim precacima, pogledajte odjeljak Rezanje i dijeljenje.
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Transformiraj
PredloZak Transform aktivira alat za transformaciju isjecka, omogucujudi brze prilagodbe poloZaja, veliine, rotacije, na-
giba i tocke porijekla rotacije.

Za brzo podeSavanje poloZaja, veliine, rotacije i nagiba isjecka, odaberite isjeCak na vremenskoj liniji da aktivirate alat za
transformaciju. Zadano, odabrani isjecak se prikazuje u prozoru pregleda s kontrolama transformacije (plave linije i kvadra-
ti¢i). MoZete odabrati viSe isje¢aka odjednom pomoc¢u Ctr1 ili Shift. Pregled prikazuje jedan skup rucki koji okruzuju sve
odabrane isjecke, a svako pomicanje, skaliranje ili rotacija utjece na sve zajedno. Ako je alat za transformaciju onemogucen,
kliknite desnom tipkom na isjecak i odaberite Transform.

* Povlacenjem plavih kvadrata mijenja se veli€ina slike.

» Povlacenjem srediSta pomice se poloZaj slike.

* Povlac¢enjem mi$a izvan plavih linija vrsi se rotacija slike.

* Povlacenjem duZ plavih linija vr§i se nagib slike u tom smjeru.

» Povlacenjem kruga u sredini pomice se to€ka porijekla koja kontrolira srediSte rotacije.

Napomena: Obratite paznju na poziciju pokazivaca reprodukcije (crvena linija reprodukcije). Kljuéni okviri se automatski
stvaraju na trenutnoj poziciji reprodukcije kako bi se brzo kreirale animacije. Ako Zelite transformirati isjeCak bez ani-
macije, provjerite je li pokazivac reprodukcije postavljen prije (lijevo) vaSeg isjeCka. Takoder moZete ruc¢no prilagoditi iste
svojstva isjecka u uredivacu svojstava, pogledajte Svojstva isjecka.

* Primjer upotrebe: Koristenje nacina transformacije za promjenu veli¢ine i pomicanje isjecka za efekt slike u slici.

* Savjet: Iskoristite ovaj predloZak za preciznu kontrolu izgleda isjecka.
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Izrezi
Predlozak IzreZi dodaje efekt izrezivanja na odabrani isjecak i prikazuje interaktivne rucke za izrezivanje u video pregledu.
Podizbornik nudi:

* Bez izrezivanja — ukloni postojeci efekt izrezivanja.

* IzreZi (bez promjene velicine) — izrezi isjeCak bez skaliranja preostalog podrucja.

o IzreZi (promijeni velicinu) — izreZi isjecak i skaliraj izrezani dio da popuni okvir.

Povucite plave rucke za podeSavanje granica izrezivanja, pomicanje izrezanog podrucja ili pomaknite sredi$nju rucku za
promjenu poloZaja slike unutar izrezanog podrucja.

Prikaz

PredloZak Prikaz prebacuje nacin prikaza isjecka na vremenskoj liniji, prikazujuéi njegov valni oblik ili sli¢icu.
* Primjer upotrebe: Prikaz valnog oblika zvuka za precizno uredivanje zvuka.

+ Savjet: Koristite ovaj predloZak za fokusiranje na odredene aspekte zvuka isjecka tijekom uredivanja.

Svojstva
Predlozak Svojstva otvara panel svojstava isje¢ka, omogucujudi brz pristup za podeSavanje svojstava isjeCka, poput poloZaja,
veli€ine, rotacije itd... Pogledajte Svojstva isjecka.

* Primjer upotrebe: PodeSavanje svojstava isjeCka poput neprozirnosti, glasnoce ili poloZaja.

+ Savjet: Primijenite ovaj predloZak za pojednostavljenje podeSavanja svih svojstava isje¢ka u jednom panelu.

Kopiraj / Izrezi / Zalijepi

PredloZzak Kopiraj / Zalijepi omogucuje kopiranje i lijepljenje klju¢nih okvira, efekata ili dupliciranje cijelog isjecka zajedno
s njegovim klju¢nim okvirima. Lijepljenje Ce stvoriti novi isje¢ak na poziciji pokazivaca miSa. Ako prije lijepljenja odaberete
jedan ili viSe isjeCaka, moZete zalijepiti ,,preko” tih isjecaka s trenutnim isjeckom.
* Primjer upotrebe: Dupliciranje isjecka s sloZenim animacijama za ponovnu upotrebu u razli¢itim dijelovima pro-
jekta.

» Savjet: Koristite ovaj predloZak za repliciranje animacija ili efekata na viSe isjecaka.

* Savjet: MoZete kopirati jedan efekt i zalijepiti ga na viSe odabranih isjecaka.

Ukloni praznine

Opcije Ukloni prazninu i Ukloni sve praznine pomaZzu vam brzo ukloniti praznine izmedu isje¢aka na vremenskoj liniji pomi-
canjem (tj. pomakom) sljedecih isje¢aka kako bi se praznina zatvorila. Ove opcije su dostupne putem kontekstnog izbornika
i dostupne su samo kada se otkriju praznine.

+ Ukloni prazninu: - Ova opcija briSe odredenu prazninu izmedu dva isjeCka na vremenskoj liniji. Desni klik na praz-
ninu izmedu isjeCaka za pristup opciji Ukloni prazninu. - Upotreba: Koristite ovu opciju za brzo uklanjanje odredene
praznine uzrokovane rezanjem ili koriStenjem alata britve.
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* Ukloni sve praznine: - Ova opcija uklanja sve praznine izmedu isjeCaka na vremenskoj liniji za cijelu stazu. Desni
klik na naziv staze za pristup opciji Ukloni sve praznine. - Upotreba: Idealno za staze koje sadrze isjecke jedan do
drugog, poput prezentacije fotografija, gdje nisu poZeljne praznine.

Ukloni isjecak

Opcija Ukloni isjecak omogucuje vam brisanje isjecka s vremenske linije. Uklanjanje isjeCaka je klju¢ni dio organizacije vaSeg
projektaiuklanjanja neZeljenih dijelova. Uklanjanje isjeCka moZe utjecatiina okolne isjecke. Ako Zelite oCistiti prazninu koja
ostane nakon brisanja isjecka, imate nekoliko opcija za automatsko prilagodavanje vremenske linije.

Kako ukloniti isje¢ak: Za brisanje isjecka jednostavno ga odaberite i pritisnite Delete na tipkovnici, ili desni klik na
isjec¢ak i odaberite Ukloni isjecak iz kontekstnog izbornika. Takoder moZete odabrati vise isje¢aka istovremeno drze¢i Ctrl
i klikajudi na dodatne isjecke, zatim ih sve ukloniti odjednom.

Ripple Delete: Ako Zelite izbrisati isje¢ak i automatski ukloniti prazni prostor (prazninu) koji ostavlja, koristite znac¢ajku
Ripple Delete pritiskom na Shift+Delete. Ovo ¢e pomaknuti sve preostale isjecke i prijelaze na stazi ulijevo, zatvarajuci
prazninu i odrzavajuéi vasu vremensku liniju glatkom i kontinuiranom.

Ukloni prazninu: Nakon brisanja isje¢ka, ako na vremenskoj liniji ostanu praznine koje Zelite ukloniti, jednostavno des-
ni klik na prazni prostor i odaberite Ukloni prazninu. Ova radnja ¢e pomaknuti sve isjecke i prijelaze ulijevo, zatvarajuci
prazninu i odrZavajuci tok vaSeg videa.

Savjeti za poc€etnike:

* Primjer: Ako imate isjecak koji vam viSe nije potreban, poput uvoda koji ste odlucili ne Kkoristiti, moZete ga brzo
odabrati i izbrisati ili koristiti Ripple Delete za uklanjanje i pomicanje svega ulijevo kako biste zatvorili prazninu.

Za naprednije opcije uredivanja i precace, pogledajte odjeljak Rezanje i dijeljenje.

1.7.4 Efekti

Osim mnogih svojstava isjecka koja se mogu animirati i podeSavati, efekt moZete izravno povuéi na isjecak iz efektnog
panela. Svaki efekt predstavlja mala obojena ikona slova. Klikom na ikonu efekta prikazuju se svojstva tog efekta, koja
moZete uredivati (i animirati). Za puni popis efekata, pogledajte Efekti.
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1.7.5 Svojstva isjecka

Ispod je popis svojstava isjecka koja se mogu uredivati, a u ve¢ini slucajeva i animirati tijekom vremena. Za prikaz svojsta-
va isjecka, kliknite desnom tipkom i odaberite Svojstva. Pojavit ¢e se uredivac svojstava gdje moZete mijenjati ta svojstva.
MoZete odabrati viSe isjecaka, prijelaza ili efekata odjednom. Padajudi izbornik na vrhu panela prikazuje stavke za svaki
element plus stavku poput 2 odabira. Odaberite tu stavku za uredivanje svih odabranih elemenata zajedno, vidljiva ¢e
biti samo svojstva koja dijele. Ako je polje prazno, vrijednosti se razlikuju izmedu elemenata, ali ih i dalje moZete promijeniti
ili umetnuti klju¢ni kadar za sve njih.

Napomena: Obratite paZnju na poloZaj pokazivaca reprodukcije (crvena linija reprodukcije). Klju¢ni kadrovi se automatski
stvaraju na trenutnoj poziciji reprodukcije kako bi se brzo kreirale animacije.

Prilikom animiranja svojstava isje¢ka, mozZete isjecek izblijediti od neprozirnog do prozirnog pomoc¢u alpha, pomaknuti
isje¢ak po zaslonu pomoc¢u location_xilocation_y, promijeniti veli¢inu isjetka pomoc¢u scale_xiscale_y, sma-
njiti ili pojacati glasnocu isjecka pomoc¢u volume i jo§ mnogo toga. Ako Zelite postaviti jedno stati¢no svojstvo isje¢ka bez
animacije, provijerite je li pokaziva¢ reprodukcije postavljen na pocetak isjecka (lijevo) prilikom podeSavanja vrijednosti

svojstva.

Pogledajte tablicu u nastavku za puni popis svojstava isjecka.

Naziv svojstva is-
jecka

Tip

Opis

Alfa

Filtriranje kanala
Mapiranje kanala
Broj kadra
Slojevanje (Nacin
mijeSanja)
Trajanje

Kraj

Gravitacija
Omogucdi zvuk
Omogudi video

ID

Staza
Lokacija X

Lokacija Y
MijeSanje glasno-
ce

Podrijetlo X
Podrijetlo Y

Roditelj

Kljucni kadar
Kljucni kadar
Kljucni kadar
Nabrajanje
Nabrajanje
Decimalni broj
Decimalni broj
Nabrajanje
Nabrajanje
Nabrajanje

Niz

Cijeli broj
Kljucni kadar

Kljucni kadar

Nabrajanje

Kljucni kadar
Kljuéni kadar

Niz

Krivulja koja predstavlja alfa vrijednost za izblijedjivanje slike i dodavanje pro-
zirnosti (1 do 0)

Broj koji predstavlja audio kanal za filtriranje (briSe sve ostale kanale)

Broj koji predstavlja audio kanal za izlaz (radi samo pri filtriranju kanala)
Format za prikaz broja kadra (ako postoji)

Nacin mijeSanja koji se koristi za slojevanje ovog isjecka u donje slojeve. Zadano
je Normalno. Pogledajte Slojevanje (Nacin mijesanja).

Duljina isjecka (u sekundama). Svojstvo samo za Citanje. IzraCunava se kao:
Kraj - PoCetak.

Pozicija zavrSnog rezanja isjecka (u sekundama)

Gravitacija isjeCka odreduje gdje se pri¢vrscuje na roditelja (detalji u nastavku)
Opcionalno preglasavanje za odredivanje ima li ovaj isjeCak zvuk (-
-1=nerazjas$njeno, 0=ne, 1=da)

Opcionalno preglasavanje za odredivanje ima li ovaj isjeCak video (-
-1=nerazjasnjeno, 0=ne, 1=da)

Nasumicno generirani GUID (globalno jedinstveni identifikator) dodijeljen sva-
kom isjeCku. Svojstvo samo za Citanje.

Sloj koji drZi isjecak (viSi slojevi se prikazuju iznad niZih)

Krivulja koja predstavlja relativnu X poziciju u postocima na temelju gravita-
cije (-(1do 1)

Krivulja koja predstavlja relativnu Y poziciju u postocima na temelju gravita-
cije(-1do1)

Opcije mijeSanja glasnoc¢e kontroliraju kako se glasnoca podeSava prije mije-
Sanja (Nema=ne podeSava glasnocu ovog isjecka, Smanji=smanji glasno¢u na
80%, Prosjek=podijeli glasno¢u prema broju istovremenih isjecaka, detalji u
nastavku)

Krivulja koja predstavlja to¢ku podrijetla rotacije, X poziciju u postocima (-1 do
1

Krivulja koja predstavlja tocku porijekla rotacije, Y pozicija u postocima (-1 do
1

Roditeljski objekt ovog isjecka, zbog Cega se mnoge vrijednosti klju¢nih okvira
inicijaliziraju na vrijednost roditelja

continues on next page
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Tablica 2 - nastavak sa prethodne stranice

Naziv svojstva is- Tip Opis

jecka

Pozicija Decimalni broj Pozicija isjecka na vremenskoj liniji (u sekundama, 0.0 je pocetak vremenske
linije)

Rotacija Kljucni kadar Krivulja koja predstavlja rotaciju (0 do 360)

Skala Nabrajanje Skala odreduje kako se isjecak treba promijeniti da bi odgovarao roditelju (de-
talji u nastavku)

Skala X Kljucéni kadar Krivulja koja predstavlja horizontalno skaliranje u postocima (0 do 1)

Skala'Y Kljuéni kadar Krivulja koja predstavlja vertikalno skaliranje u postocima (0 do 1)

Iskrivljenje X
Iskrivljenje Y

Pocetak
Vrijeme

Glasnoca

Boja valova
Valni oblik

Kljucni kadar
Kljucni kadar

Decimalni broj
Kljucni kadar

Kljuéni kadar

Kljuéni kadar
Bool

Krivulja koja predstavlja kut iskrivljenja X u stupnjevima (-45,0=lijevo,
45,0=desno)

Krivulja koja predstavlja kut iskrivljenja Y u stupnjevima (-45,0=dolje, 45,0=go-
re)

Pocetna pozicija rezanja isje¢ka (u sekundama)

Krivulja koja predstavlja broj sli¢ica tijekom vremena za reprodukciju (koristi
se za brzinu i smjer videa)

Krivulja koja predstavlja glasnoc¢u za postepeno utiSavanje ili poja¢avanje zvu-
ka, iskljucivanje zvuka ili podeSavanje razina (0 do 1)

Krivulja koja predstavlja boju audio valnog oblika

Trebaju li se koristiti valni oblici umjesto slike isjecka

Slojevanje (Nacin mijeSanja)

Svojstvo Composite (Blend Mode) kontrolira kako se pikseli ovog isjecka mijeSaju s isjeccima na niZim trakama. Ako
ste novi u tome, zapoc€nite s Normal. Promijenite nacin rada kada Zelite brzu kreativnu promjenu bez dodavanja efekta.

Savjeti za pocetnike

« Zelite li posvijetliti svjetlosne efekte, bljeskove ili dim preko tamne scene? Isprobajte Screen ili Add.

« Zelite li potamniti ili postaviti teksturu preko snimke (zrno papira, mreZe, sjene)? Isprobajte Multiply ili Color Burn.

« Zelite li viSe kontrasta bez prevelikog gubitka detalja u crnim i bijelim dijelovima? Isprobajte Overlay ili Soft Light.

« Zelite li kreativan/invertiran izgled ili poravnati elemente? Isprobajte Difference ili Exclusion.

Uobicajeni nacini (preporuceno)
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Nacin Sto radi

Normalno Standardno alfa sloZenje. PoStuje prozirnost isjecka.

Potamni Izabire tamniji piksel od dva sloja, po kanalu.

Pomnozi MnoZi boje. Potamnjuje i pomaZze teksturama da se istaknu na snimci.

Color Burn Potamnjuje sjene i pojacava kontrast; moZe izrezati do crne.

Posvijetli Izabire svjetliji piksel od dva sloja, po kanalu.

Screen Suprotno od Multiply. Posvjetljuje; izvrsno za svjetlo, sjaj, vatru, maglu.

Color Dodge Jako posvijetljuje istaknute dijelove; moZe izgorjeti do bijele.

Dodaj Zbraja vrijednosti piksela. Jako posvjetljenje; izrezivanje na bijelo. Takoder nazvan Linear
Dodge (Adqd).

Overlay MjeSavina Multiply i Screen koristeéi donji sloj za odluku. Dodaje snazan kontrast.

Soft Light NjeZna kontrastna krivulja; meksa od Overlay.

Hard Light Snazniji, oStriji kontrast koriste¢i gornji sloj za promjenu.

Difference Apsolutna razlika izmedu slojeva. Stvara invertirane/psihodeli¢ne boje; korisno za poravna-
vanje.

Exclusion MekSa verzija Difference s manjim kontrastom.

Biljeske

* Nacini mijeSanja utje¢u na boju, dok alfa (svojstvo Alpha) utjeCe na prozirnost. MoZete Koristiti oba.

* Neki nacini mogu stvoriti vrlo svijetle ili vrlo tamne rezultate. Ako je potrebno, smanjite svojstvo Alpha za omeksava-

nje.

» Tocan izgled obitelji Multiply/Screen/Overlay najbolji je kada su boje projekta u linearnom kolor prostoru.

Alfa

Svojstvo Alpha je krivulja kljuénih okvira koja predstavlja alfa vrijednost, odreduju¢i izblijedjivanje i prozirnost slike u
isjecku. Krivulja se krece od 1 (potpuno neprozirno) do 0 (potpuno prozirno).

* Primjer upotrebe: Primjena postupnog efekta izblijedjivanja ili pojavljivanja za glatki prijelaz izmedu isjecaka.

» Savjet: Koristite kljune okvire za stvaranje sloZenih uzoraka izblijedjivanja, poput pojavljivanja i zatim nestajanja

za sablasni efekt.

Filtriranje kanala

Svojstvo Channel Filter je krivulja klju¢nih okvira koja se koristi za manipulaciju zvukom. Odreduje jedan audio kanal koji
se filtrira dok se svi ostali kanali briSu.

* Primjer upotrebe: Izoliranje i pojacavanje specifi¢cnih audio elemenata, poput izoliranja vokala iz pjesme.

* Savjet: Kombinirajte sa svojstvom ,,Channel Mapping” za usmjeravanje filtriranog kanala na odredeni audio izlaz.
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Mapiranje kanala
Svojstvo Channel Mapping je krivulja kljuénih okvira koja definira izlazni audio kanal za isje¢ak. Ovo svojstvo radi u suradnji
sa svojstvom ,Channel Filter” i odreduje koji kanal se zadrZava u izlazu.

* Primjer upotrebe: Zadrzavanje zvuka filtriranog kanala dok se ostali odbacuju za nekonvencionalnu audio mjeSa-
vinu.

+ Savjet: Eksperimentirajte s mapiranjem razli¢itih kanala za stvaranje jedinstvenih audio efekata, poput panorami-
ranja zvukova izmedu zvucnika.

Broj kadra

Svojstvo Frame Number odreduje format u kojem se brojevi okvira prikazuju unutar isjecka, ako je primjenjivo.

* Primjer upotrebe: Prikazivanje brojeva okvira u gornjem lijevom kutu isjecka, kao apsolutni broj okvira ili relativno
u odnosu na pocetak isjecka.

* Savjet: Ovo moZe pomoci u identificiranju preciznih brojeva okvira ili rjeSavanju problema.

Trajanje
Svojstvo Duration je decimalna vrijednost koja oznacava duljinu isje¢ka u sekundama. Ovo je svojstvo samo za Citanje. Izra-
Cunava se kao: Kraj - PoCetak. Za promjenu trajanja morate urediti svojstva isjecka Start i/ili End.

* Primjer upotrebe: Provjerite trajanje isjecka kako biste osigurali da odgovara odredenom vremenskom okviru u
projektu.

* Savjet: Razmotrite koriStenje svojstva ,Duration” za isjecke koji trebaju odgovarati odredenim vremenskim interva-
lima, poput dijaloga ili scena.

Kraj
Svojstvo End definira to¢ku rezanja na kraju isje¢ka u sekundama, omogucujuéi vam kontrolu koliko isjecka je vidljivo na
vremenskoj liniji. Promjena ovog svojstva utjecat ¢e na svojstvo Duration isjecka.
* Primjer upotrebe: Rezanje kraja isjecka kako bi se uskladio s drugim isjeCkom ili uklanjanje neZeljenih dijelova
isjecka.

» Savjet: Kombinirajte svojstva ,Start” i ,End” za preciznu kontrolu vidljivog dijela isjecka.

Gravitacija

Svojstvo isjecka Gravity postavlja po€etne koordinate prikaza (X,Y) za isjecak, nakon §to je skaliran (vidi Skala). Ovo utjeCe na
pocetni poloZaj slike isje¢ka na ekranu, na primjer Gore LijevoiliDolje Desno.Zadana opcija gravitacije je Center,
koja prikazuje sliku u samom centru ekrana. Opcije gravitacije su:

* Gore Lijevo - Gornji i lijevi rubovi isje¢ka poravnati su s gornjim i lijevim rubovima ekrana

* Gore Centar - Gornji rub isjecka poravnat je s gornjim rubom ekrana; isjecak je horizontalno centriran na ekranu.
* Gore Desno - Gornji i desni rubovi isjeCka poravnati su s gornjim i desnim rubovima ekrana

* Lijevo - Lijevi rub isjecka poravnat je s lijevim rubom ekrana; isjecak je vertikalno centriran na ekranu.

* Centar (zadano) - Isjecak je centriran horizontalno i vertikalno na ekranu.

* Desno - Desni rub isjecka poravnat je s desnim rubom ekrana; isjecak je vertikalno centriran na ekranu.
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* Dolje Lijevo — Donji i lijevi rubovi isjeCka poravnati su s donjim i lijevim rubovima ekrana
» Dolje Centar — Donji rub isjecka poravnat je s donjim rubom ekrana; isjec¢ak je horizontalno centriran na ekranu.

* Dolje Desno - Donji i desni rubovi isje¢ka poravnati su s donjim i desnim rubovima ekrana

Omogudi zvuk
Svojstvo Enable Audio je enumeracija koja nadjacava zadane audio postavke za isje¢ak. Moguce vrijednosti: -1 (nedefinirano),
0 (bez zvuka), 1 (zvuk omogucen).

* Primjer upotrebe: Iskljucivanje nezeljenog zvuka za isjecak, poput ambijentalne buke.

 Savjet: Koristite ovo svojstvo za kontrolu reprodukcije zvuka za odredene isjeCke, posebno one koji nemaju korisnu
audio stazu.

Omoguci video
Svojstvo Enable Video je enumeracija koja nadjacava zadane video postavke za isjeCak. Moguce vrijednosti: -1 (nedefinirano),
0 (bez videa), 1 (video omogucen).

* Primjer upotrebe: Onemogucavanje videa isjecka uz zadrZavanje zvuka za stvaranje sekvenci samo sa zvukom.

+ Savjet: Ova svojstvo moZe biti korisno pri stvaranju scena s audio komentarima ili glasovnim naracijama.

ID
Svojstvo ID sadrZi nasumic¢no generirani GUID (Globalno jedinstveni identifikator) dodijeljen svakom isjeCku, osiguravajuci
njegovu jedinstvenost. Ovo je svojstvo samo za Citanje i dodjeljuje ga OpenShot prilikom stvaranja isjecka.

* Primjer upotrebe: Referenciranje odredenih isje€aka unutar prilagodenih skripti ili automatiziranih zadataka.

* Savjet: Iako se obi¢no upravlja u pozadini, razumijevanje ID-ova isje€aka moZe pomo¢i u naprednoj prilagodbi pro-
jekata.

Staza
Svojstvo Track je cijeli broj koji oznacava sloj na kojem je isjecak postavljen. Isjecci na vi§im trakama prikazuju se iznad
onih na niZim trakama.

* Primjer upotrebe: Rasporedivanje isjeCaka u razlicite slojeve za stvaranje vizualne dubine i sloZenosti.

* Savjet: Koristite viSe trake za elemente koji trebaju biti iznad drugih, poput tekstualnih slojeva ili grafike.

Lokacija X i Lokacija Y
Svojstva Location X i Location Y su krivulje klju¢nih okvira koje odreduju relativni poloZaj isjecka, izraZzen u postocima, na
temelju zadane gravitacije. Raspon ovih krivulja je od -1 do 1. Vidi Transformiraj.

* Primjer upotrebe: Animiranje kretanja isjecka preko zaslona koriste¢i krivulje klju¢nih okvira za X i Y lokacije.

+ Savjet: Kombinirajte s postavkama gravitacije za stvaranje dinami¢nih animacija koje se pridrzavaju dosljednih pra-
vila poravnanja.
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MijeSanje glasnoce

Svojstvo Volume Mixing je enumeracija koja kontrolira kako se prilagodbe glasnoée primjenjuju prije miksanja zvuka. Op-
cije: None (bez prilagodbe), Reduce (glasno¢a smanjena na 80%), Average (glasnoca podijeljena prema broju istovremenih
isjecaka).

* Primjer upotrebe: Automatsko smanjenje glasnoce isjecka kako bi pozadinska glazba bila istaknutija.

» Savjet: Eksperimentirajte s opcijama miksanja glasnoée kako biste postigli uravnotezZene razine zvuka medu razli¢i-

tim isjeccima.

Miksanje zvuka ukljucuje podeSavanje razina glasnoce tako da preklapajuéi isje€ci ne postanu preglasni ($to stvara dis-
torziju zvuka i gubitak jasnoce). Ako kombinirate posebno glasne isjeCke na viSe traka, moZe doc¢i do clippinga (staccato

distorzije zvuka). Kako bi se izbjegla distorzija, OpenShot moZe smanjiti razine glasnoce u preklapajuc¢im isjeccima. Dostup-
ne su sljedeée metode miksanja zvuka:

* None - Ne vrsi prilagodbe glasnoce prije miksanja zvuka. Preklapajudi isjecci ¢e kombinirati zvuk na punoj glasnod¢i,
bez smanjenja.

* Average - Automatski dijeli glasnoc¢u svakog isjecka na temelju broja preklapajudih isjecaka. Na primjer, 2 preklapa-
juca isjecka imat Ce svaki 50% glasnoce, 3 preklapajuca isjecka svaki 33% glasnoce, itd...

* Reduce - Automatski smanjuje glasnocu preklapajucih isje¢aka za 20%, $to smanjuje vjerojatnost preglasnosti, ali ne
sprjecava uvijek distorziju zvuka. Na primjer, ako imate 10 glasnih isjecaka koji se preklapaju, svaki sa smanjenjem
glasnoce od 20%, glasnoca moZze i dalje premasiti maksimalno dopustenu razinu i pokazivati distorziju zvuka.

Za brzo podeSavanje glasnoce isjecka moZete koristiti jednostavni izbornik Volume Preset. Vidi Kontekstni izbornik. Za pre-
ciznu kontrolu glasnoce isjetka moZete rucno postaviti Volume Key-frame. Vidi Glasnoca.

Porijeklo X i Porijeklo Y
Svojstva Origin X i Origin Y su krivulje klju¢nih okvira koje definiraju poloZaj tocke porijekla rotacije u postocima. Raspon
ovih krivulja je od -1 do 1. Vidi Transformiraj.

* Primjer upotrebe: Rotiranje isjecka oko odredene tocke, poput zgloba pivotne tocke lika.

» Savjet: Postavite toCku porijekla za postizanje kontroliranih i prirodnih rotacija tijekom animacija.

Roditelj isjecka

Svojstvo Parent isjeCka postavlja pocetne vrijednosti klju¢nih okvira na roditeljski objekt. Na primjer, ako mnogi isjecci po-
kazuju na isti roditeljski isjec¢ak, naslijedit ¢e sva njegova zadana svojstva, poput location_x, location_y, scale_x,
scale_y itd. Ovo moze biti vrlo korisno u odredenim situacijama, kao kada imate mnogo isje¢aka koji trebaju zajedno
mijenjati poloZaj ili veli€inu.

* Primjer upotrebe: Stvaranje sloZenih animacija uspostavljanjem odnosa roditelj-dijete izmedu isjecaka.

 Savjet: Iskoristite ovo svojstvo za prenoSenje promjena s roditeljskog isjecka na djecje isjecke radi dosljednih anima-
cija.

+ Savjet: Takoder moZete postaviti atribut parent na objekt pra¢en Trackerom ili Detektorom objekata, tako da isjeCak
prati poloZaj i veli¢inu prac¢enog objekta. Vidi takoder Roditelj efekta.
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Pozicija

Svojstvo Position odreduje poloZaj isjecka na vremenskoj liniji u sekundama, pri ¢emu 0.0 oznacava pocetak.
* Primjer upotrebe: Sinkronizacija pojavljivanja isjecka s odredenim dogadajima u projektu.

* Savjet: Prilagodite poloZaj kako biste sinkronizirali isjeCke s audio signalima ili vizualnim elementima.

Rotacija

Svojstvo Rotation je krivulja klju¢nih okvira koja kontrolira kut rotacije isjecka, u rasponu od -360 do 360 stupnjeva. MoZete
rotirati u smjeru kazaljke na satu ili suprotno od nje. Brzo prilagodite kut orijentacije isjecka (bo¢no, naopacke, uspravno,
portretno, pejzazno), preokrenite isjecak ili animirajte rotaciju. Pogledajte Transformiraj.

* Primjer upotrebe: Simulacija efekta vrtnje animiranjem krivulje rotacije.
 Savjet: Koristite ovo svojstvo kreativno za efekte poput rotacije teksta ili oponasanja pokreta kamere.

* Savjet: Eksperimentirajte s rotiranjem videa pod razli¢itim kutovima, ne samo 90 ili 180 stupnjeva. Ponekad blagi
nagib ili specifican kut moZe dodati kreativni $tih vaSem videu, osobito za umjetnicke ili pripovjedacke svrhe.

» Savjet: Nakon rotacije videa, moguce je da ¢e se pojaviti crne trake oko rubova. Razmislite o obrezivanju i promjeni
veli¢ine videa kako biste uklonili te trake i odrZali €ist, profesionalan izgled.

* Savjet: Ako radite s vertikalnim videozapisima namijenjenim za gledanje na horizontalnim zaslonima, rotirajte ih za
90 stupnjeva, a zatim ih povecajte da ispune okvir. Na taj nacin vas vertikalni video zauzet ¢e viSe prostora na zaslonu.

+ Savjet: Ako se horizont u vasem videu ¢ini nagnutim zbog nagiba kamere, upotrijebite rotaciju za izravnavanje. Ovo
je posebno vazno za pejzazne snimke kako bi se odrZao profesionalan i vizualno ugodan izgled.

Skala

Svojstvo Scale je poCetna metoda promjene veli¢ine ili skaliranja koja se koristi za prikaz slike isjecka, a moZe se dodatno
prilagoditi svojstvima isjecka Scale X i Scale Y (vidi Skaliranje X i Skaliranje Y). Preporucuje se koriStenje materijala s istim
omjerom stranica kao i profil vaseg projekta, §to omogucuje mnogim ovim metodama promjene veli¢ine da u potpunosti
prilagode isjecak veli¢ini zaslona, bez dodavanja crnih traka na rubovima. Metode skaliranja su:

* Najbolje pristajanje (zadano) - Isjecak je Sto ve¢i bez promjene omjera stranica. To moZze rezultirati crnim trakama
na odredenim stranama slike ako omjer stranica ne odgovara to¢no veliini vaSeg projekta.

* Obrezivanje - Omjer stranica isjecka se odrZava dok se isje¢ak povecava da ispuni cijeli zaslon, ¢ak i ako to znaci da
¢e dio biti obrezan. Ovo sprjecava crne trake oko slike, ali ako omjer stranica isje¢ka ne odgovara veli¢ini projekta,
dio slike ¢e biti obrezan.

* Nema - IsjeCak se prikazuje u svojoj originalnoj veli€ini. Ovo se ne preporucuje jer slika nece pravilno skalirati ako
promijenite profil projekta (ili veli¢inu projekta).

+ Istezanje - Isjecak se rasteZe da ispuni cijeli zaslon, mijenjaju¢i omjer stranica ako je potrebno.

1.7. Isjecci 52



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Skaliranje X i Skaliranje Y

Svojstva Scale X i Scale Y su krivulje klju¢nih okvira koje predstavljaju horizontalno i vertikalno skaliranje u postocima,
redom. Raspon za ove krivulje je od 0 do 1. Vidi Transformiraj. OpenShot ograni¢ava maksimalne vrijednosti skaliranja
ovisno o tipu datoteke i veli¢ini projekta, kako bi sprijecio padove i probleme s performansama.

* Primjer upotrebe: Stvaranje efekta zumiranja animiranjem krivulja Scale X i Scale Y istovremeno.

+ Savjet: Skalirajte sliku veéu od zaslona, otkrivaju¢i samo dio videa. Ovo je jednostavan nacin za obrezivanje dijela
videa.

+ Savjet: Skalirajte horizontalne i vertikalne elemente zasebno, kako biste na zabavan nacin stisnuli i rastegnuli sliku.

» Savjet: Kombinirajte skaliranje s rotacijom i svojstvima poloZaja za dinamicne transformacije.

Nagib X i Nagib Y

Svojstva Shear X i Shear Y su krivulje klju¢nih okvira koje predstavljaju kutove nagiba u stupnjevima za X iY, redom. Vi-
di Transformiraj. OpenShot ograni¢ava maksimalne vrijednosti nagiba ovisno o tipu datoteke i veli¢ini projekta, kako bi
sprijecio padove i probleme s performansama.

* Primjer upotrebe: Dodavanje dinami¢nog efekta nagiba isjecku animiranjem kutova nagiba.

 Savjet: Koristite svojstva nagiba za stvaranje nagnutih ili iskrivljenih animacija.

Pocetak

Svojstvo Start definira to¢ku rezanja na pocetku isjecka u sekundama. Promjena ovog svojstva utjecat ¢e na svojstvo Duration
isjecka.
* Primjer upotrebe: Uklanjanje pocetnog dijela isjecka kako biste se usredotocili na odredenu scenu ili trenutak.

* Savjet: Koristite svojstvo ,Start” u kombinaciji sa svojstvom ,,End” za precizno rezanje isjecka.

Vrijeme

Svojstvo Vrijeme je krivulja klju¢nih okvira koja predstavlja okvire reproducirane tijekom vremena, utjecuéi na brzinu i
smjer videa. MoZete koristiti jedan od dostupnih predlozaka (normalno, brzo, sporo, zamrzni, zamrzni i zumiraj, naprijed,
unatrag), desnim klikom na isjecak i odabirom izbornika Vrijeme. Mnogi predloSci dostupni su u ovom izborniku za obrta-
nje, ubrzavanje i usporavanje video isjecka, pogledajte Kontekstni izbornik. Iste prilagodbe mogu se napraviti interaktivno
pomocu gumba na alatnoj traci Vremensko podesavanje povla¢enjem rubova isjeCka; OpenShot automatski dodaje potrebne
vremenske klju¢ne okvire i skalira sve ostale klju¢ne okvire.

Opcionalno, moZete ru¢no postaviti vrijednosti klju¢nih okvira za svojstvo Vrijeme. Vrijednost predstavlja broj okvira na po-
ziciji kljuénog okvira. To moZe biti teSko odrediti i moZe zahtijevati kalkulator za pronalazak potrebnih vrijednosti. Na pri-
mjer, ako pocetak vaseg isjecka postavi vremensku vrijednost 300 (tj. okvir 300), a kraj isjecka postavi vremensku vrijednost
1 (okvir 1), OpenShot ¢e reproducirati ovaj isje¢ak unatrag, pocevsi od okvira 300 i zavrSavajuéi na okviru 1, odgovaraju¢om
brzinom (ovisno o tome gdje su ti klju¢ni okviri postavljeni na vremenskoj liniji). NAPOMENA: Za odredivanje ukupnog broja
okvira u isjecku, pomnozite trajanje datoteke s FPS-om projekta (na primjer: 47,0 sek trajanje isjecka X 24,0
FPS projekta = 1128 ukupnih okvira).

Ovo omogucuje vrlo sloZene scenarije, poput jump cuta unutar isjecka, obrtanja dijela isjeCka, usporavanja dijela isjecka,
zamrzavanja na okviru i jo§ mnogo toga. Pogledajte Animacija za viSe detalja o ru¢nim animacijama klju¢nih okvira.

* Primjer upotrebe: Stvaranje efekta usporenog pokreta ili ubrzanog snimka modificiranjem vremenske krivulje.

* Savjet: Prilagodite svojstvo ,Vrijeme” za kontrolu brzine reprodukcije videa radi dramati¢nog vizualnog efekta.
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Glasnoca
Svojstvo Glasnoca je krivulja kljuénih okvira koja kontrolira glasnocu ili razinu zvuka, u rasponu od 0 (utiSano) do 1 (puna
glasnoca). Za automatsko podeSavanje glasnoce pogledajte Mijesanje glasnoce.

* Primjer upotrebe: Postupno smanjivanje pozadinske glazbe dok dijalog postaje istaknutiji, ili povecavanje ili sma-
njivanje glasnoce isjecka.

 Savjet: Kombinirajte viSe klju¢nih okvira glasnoce za nijansirane audio prilagodbe, poput smanjenja glasnoce glazbe
tijekom govora dijaloga.

* Savjet: Za brzo podeSavanje glasnoce isjecka moZete Kkoristiti jednostavni izbornik PredloZak glasnoce. Pogledajte
Kontekstni izbornik.

Boja valova

Svojstvo Boja vala je krivulja klju¢nih okvira koja predstavlja boju vizualizacije audio valnog oblika.
* Primjer upotrebe: Uskladivanje boje valnog oblika s opom vizualnom temom projekta.

» Savjet: Eksperimentirajte s razli¢itim bojama kako biste poboljsali vizualni dojam valnog oblika ili animirali boju
tijekom vremena.

Valni oblik

Svojstvo Valni oblik je logicka vrijednost koja odreduje koristi li se vizualizacija valnog oblika umjesto slike isjecka.
* Primjer upotrebe: Prikaz audio valnog oblika umjesto videa za vizualno isticanje audio obrazaca.

 Savjet: Koristite vizualizaciju valnog oblika za naglaSavanje glazbenih ritmova ili modulacija glasa.

1.7.6 Vise informacija

Za viSe informacija o klju¢nim okvirima i animaciji pogledajte Animacija.

1.8 Prijelazi

Prijelaz se koristi za postupno izblijedjivanje (ili brisanje) izmedu dviju slika isje¢aka. U OpenShotu, prijelazi su predstavljeni
plavim, zaobljenim pravokutnicima na vremenskoj liniji. Automatski se stvaraju kada preklopite dva isjecka, a mogu se
dodatiirucno povlaCenjem na vremensku liniju iz panela Prijelazi. Prijelaz mora biti postavljen preko isjeCka (preklapajuci
ga), a najCeSce mjesto je pocetak ili kraj isjecka.

NAPOMENA: Prijelazi ne utje€u na zvuk, pa ako Zelite postupno pojacavati ili smanjivati glasno¢u zvuka isjecka, morate
prilagoditi svojstvo volume isjecka. Pogledajte Svojstva isjecka
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1.8.1 Pregled

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Rl P %> O

Project Files 760 Video Preview

Show All Video Audio Image

TearsOfSteel...

l4d << P »> »pl
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

T s

Track 5

Track 4

# Naziv Opis

1 IsjeCak Video isjecak

1

2 Prije- Postupni prijelaz izblijedjivanja izmedu dviju slika isjeCaka, automatski stvoren preklapanjem isjecaka
laz (ne utjece na zvuk)

3 Isjetak  Slika isjecka
2

1.8.2 Smjer

Prijelazi podeSavaju alfa/prozirnost slike preklapajuceg isjecka (tj. isjecka ispod prijelaza) i mogu izblijedjeti od neprozirnog
do prozirnog ili od prozirnog do neprozirnog (ne utjece na zvuk). Desni klik i odaberite Reverse Transition za promjenu
smjera izblijedjivanja. Takoder moZete ru¢no prilagoditi krivulju Svjetline, animiraju¢i vizualno izblijedjivanje na bilo koji
nacin koji Zelite.

1.8. Prijelazi 55



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Selection: \/ + e = » e

10:01:04 00:01:12 __00:01:20 00:01:28 00:01:36
i 00:01:17,18 |
Brightness Track 5
Copy

Slice

Contrast

Duration
Track 4

£ Properties Ctrl+l

== Remove Transition

1.8.3 Prozirnost

Ako se prijelazi koriste na slikama ili videozapisima koji sadrZe prozirnost (¢j. alfa kanal), to ¢e rezultirati naglim nestankom
izvornog isjecka (ili njegovim izbacivanjem iz postojanja), jer OpenShotov sustav prijelaza ofekuje da drugi isje¢ak potpuno
prekrije prvi isjecak. Na primjer, ako drugi isje¢ak ne pokriva u potpunosti prvi isjecak, prijelaz moZda nije najbolji alat za
koristenje. Umjesto toga, trebali biste razmotriti prilagodbu svojstva alpha prvog isjetka kako bi se izblijedio tamo gdje je
potrebno, pogledajte Svojstva isjecka ili Kontekstni izbornik. Alternativno, moZete kombinirati prijelaz i alpha izblijedjiva-
nje pri kori$tenju prozirnih isjecaka za glatkije izblijedjivanje izmedu njih.

1.8.4 Rezanje i sjecenje

OpenShot ima mnogo jednostavnih nacina za podeSavanje pocetnih i zavrSnih pozicija rezanja prijelaza (poznatog i kao
rezanje ili trimanje). Naj¢eS¢i nacin je jednostavno hvatanje lijevog (ili desnog) ruba prijelaza i povlacenje. Za potpuni vodic¢
o sjeCenju i svim dostupnim tipkovnickim precacima, pogledajte odjeljke Rezanje i dijeljenje i Tipkovnicki precaci.

1.8.5 Maska

U video montaZzi, maske su mo¢ni alati koji vam omogucuju selektivno prikazivanje odredenih podrucja video isjecka. Sli¢no
maskiranju u uredivanju slika, video maske definiraju podrucje na kojem Ce se primijeniti promjene, dok ostali dijelovi videa
ostaju nepromijenjeni.

Masku se moZe smatrati oblikom ili putem koji obuhvacéa podrucje koje Zelite ciljati. Uobi¢ajeni oblici uklju¢uju pravokutni-
ke, krugove i slobodne oblike. Podrucje koje je maskirano naziva se ,maskirano podrucje”.

Maske se mogu animirati, §to vam omogucuje promjenu oblika ili poloZaja tijekom vremena. To omogucuje dinamicke efekte
poput otkrivanja skrivenih elemenata ili prijelaza izmedu razlic¢itih vizualnih stanja. U OpenShotu moZete pretvoriti prijelaz
u masku prilagodavanjem krivulje klju¢nog okvira Brightness. OdrZavanje staticne (nepromjenjive) vrijednosti svjetline
odrZat ¢e fiksnu lokaciju maske. Kombinirajte to s prilagodenim slikama prijelaza ili ¢ak prilagodenim nizovima slika za
stvaranje animiranih, sloZenih maski.
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1.8.6 Prilagodeni prijelaz

Bilo koja slika u sivim tonovima moZe se koristiti kao prijelaz (ili maska) dodavanjem u mapu ~/.openshot_qt/
transitions/. Samo pazite da datoteku nazovete ne¢im lako prepoznatljivim i ponovno pokrenite OpenShot. Vas pri-
lagodeni prijelaz/maska sada Ce se pojaviti na popisu prijelaza.

1.8.7 Svojstva prijelaza

Ispod je popis svojstava prijelaza koja se mogu uredivati, a u ve¢ini slu¢ajeva i animirati tijekom vremena. Za pregled svojsta-
va prijelaza, kliknite desnom tipkom i odaberite Properties. Pojavit Ce se uredivac svojstava gdje moZete mijenjati ta svojstva.
NAPOMENA: Obratite paZnju na poloZaj play-heada (tj. crvene linije reprodukcije). Klju¢ni okviri se automatski stvaraju na
trenutnoj poziciji reprodukcije kako bi pomogli u stvaranju animacija.

NAPOMENA: Prijelazi ne utjeCu na zvuk, pa ako Zelite postupno pojacavati ili smanjivati glasno¢u zvuka isjecka, morate
prilagoditi svojstvo volume isjecka. Pogledajte Svojstva isjecka.

Naziv svojstva pri-  Vrsta Opis

jelaza

Svjetlina Kljuéni okvir Krivulja koja predstavlja svjetlinu slike prijelaza, Sto utjec¢e na izblijedjiva-
nje/brisanje (-1 do 1)

Kontrast Kljucni okvir Krivulja koja predstavlja kontrast slike prijelaza, Sto utjece na mekocu/¢vrstocu
izblijedjivanja/brisanja (0 do 20)

Trajanje Decimalni broj Duljina prijelaza (u sekundama). Svojstvo samo za Citanje.

Kraj Decimalni broj Pozicija zavrSnog rezanja prijelaza (u sekundama).

ID Niz znakova Nasumic¢no generirani GUID (globalno jedinstveni identifikator) dodijeljen sva-
kom prijelazu. Svojstvo samo za Citanje.

Roditelj Niz znakova Roditeljski objekt ovog prijelaza, zbog Cega se mnoge vrijednosti klju¢nih okvi-
ra inicijaliziraju na vrijednost roditelja.

Pozicija Decimalni broj Pozicija prijelaza na vremenskoj liniji (u sekundama).

Zamijeni sliku Bool Za otklanjanje pogreSaka, ovo svojstvo prikazuje sliku prijelaza (umjesto da
postane prozirnost).

Pocetak Decimalni broj Pozicija poCetnog rezanja prijelaza (u sekundama).

Sloj Cijeli broj Sloj koji drZi prijelaz (visi slojevi se prikazuju iznad nizih).

Trajanje

Svojstvo Trajanje je decimalna vrijednost koja oznacava duljinu prijelaza u sekundama. Ovo je svojstvo samo za €itanje.
Izra¢unava se kao: Kraj - PoCetak. Za promjenu trajanja morate urediti svojstva prijelaza Pocetak i/ili Kraj.

* Primjer upotrebe: Provjerite trajanje prijelaza kako biste osigurali da odgovara odredenom vremenskom okviru u
projektu.

* Savjet: Razmotrite koriStenje svojstva ,Irajanje” za prijelaze koji trebaju odgovarati odredenim vremenskim inter-
valima, poput dijaloga ili scena.
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Kraj
Svojstvo Kraj definira to¢ku rezanja na kraju prijelaza u sekundama, $to vam omogucuje kontrolu koliko je prijelaza vidljivo
na vremenskoj liniji. Promjena ovog svojstva utjecat ¢e na svojstvo prijelaza Trajanje.

* Primjer upotrebe: Rezanje kraja prijelaza kako bi se uskladio s drugim isjeckom ili uklanjanje neZeljenih dijelova
prijelaza.

+ Savjet: Kombinirajte svojstva ,Pocetak” i ,,Kraj” za preciznu kontrolu vidljivog dijela prijelaza.

ID
Svojstvo ID sadrZi nasumicno generirani GUID (globalno jedinstveni identifikator) dodijeljen svakom prijelazu, osiguravajuci
njegovu jedinstvenost. Ovo je svojstvo samo za Citanje i dodjeljuje ga OpenShot prilikom stvaranja prijelaza.

* Primjer upotrebe: Referenciranje odredenih prijelaza unutar prilagodenih skripti ili automatizacijskih zadataka.

 Savjet: Iako se obi¢no upravlja u pozadini, razumijevanje ID-ova prijelaza moZe pomo¢i u naprednoj prilagodbi pro-
jekta.

Sloj
Svojstvo Sloj je cijeli broj koji oznacava sloj na kojem je prijelaz postavljen. Prijelazi na viS§im slojevima prikazuju se iznad
onih na niZim slojevima.

* Primjer upotrebe: Rasporedivanje prijelaza u razliCite slojeve radi stvaranja vizualne dubine i sloZenosti.

+ Savjet: Koristite viSe slojeve za elemente koji trebaju biti iznad drugih, poput tekstualnih slojeva ili grafike.

1.9 Efekti

Efekti se koriste u OpenShotu za poboljSanje ili izmjenu zvuka ili videa isjecka. Mogu mijenjati piksele i audio podatke,
te opcenito poboljSati vase video projekte. Svaki efekt ima svoj skup svojstava, od kojih se ve¢ina moZe animirati tijekom
vremena, na primjer mijenjajuci Svjetlinu i kontrast isjecka tijekom vremena.

Efekte moZete dodati na bilo koji isjecak povlafenjem i ispuStanjem s kartice Efekti na isjecak. Svaki efekt predstavlja mala
obojena ikona i prvo slovo imena efekta. Napomena: Obratite paznju na poloZaj pokazivaca reprodukcije (crvena linija
reprodukcije). Klju¢ni okviri se automatski stvaraju na trenutnoj poziciji reprodukcije kako bi se brzo kreirale animacije.

Za pregled svojstava efekta, kliknite desnom tipkom miSa na ikonu efekta, otvorit ¢e se kontekstni izbornik, i odaberite
Svojstva. Pojavit Ce se uredivac svojstava gdje moZete uredivati ta svojstva. Svojstva se prikazuju abecednim redom u docku,
s opcijama filtriranja na vrhu. Drzite Ctrl i kliknite na viSe ikona efekata da ih sve odaberete, dock Svojstva e prikazati
unos poput 3 odabira kako biste mogli prilagoditi njihove zajednicke postavke u jednom koraku. Pogledajte Svojstva
isjecka.
Za podeSavanje svojstva:

* Povucite kliza¢ za grube promjene.

» Dvaput kliknite za unos preciznih vrijednosti.

* Desni klik/dvaput klik za nenumericke opcije.

Svojstva efekta su sastavni dio Animacija sustava. Kada promijenite svojstvo efekta, klju¢ni okvir se generira na trenutnoj
poziciji pokazivaca reprodukcije. Da bi svojstvo obuhvatilo cijeli isjecak, postavite pokaziva¢ reprodukcije na pocetak isjecka
ili prije njega prije podeSavanja. Prakti¢an nacin za pronalazenje pocetka isjecka je koristenje znacajke ‘sljedeci/pretprosli
marker’ na alatnoj traci vremenske linije.
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Selection:

Property
LEIL Ividigin

Parent
Pixelization
Right Margin

Top Margin

==-Pixelate

\/ +|(p—)1»«

0:00 00:00:08_ 00:00:16 00:00:24 00:00:32

00:00:09,27 | | KA | |

Track 5

Track 4

1.9.1 Popis efekata

w @ TearsOfSteel.mp4

00:00:40

OpenShot Video Editor ima ukupno 27 ugradenih video i audio efekata: 18 video efekata i 9 audio efekata. Ove efekte moZete
dodati na isjecak povlaCenjem efekta na isjecak. Sljedeca tablica sadrZi ime i kratki opis svakog efekta.

Ime efekta

Opis efekta

ABC123,

Analogna vrpca

Alfa maska / prijelaz brisa-
nja

Trake

Zamucenje

Svjetlina i kontrast

Natpis

Kromatski Kklju¢ (zelena
pozadina)

Karta boja / pretraZivanje

Zasic¢enost boja

Pomak boja

Izrez

Ukloni ispreplitanje

Vintage kuéni video s podrhtavanjem, prelijevanjem i snijegom.

Prijelaz maske u sivim tonovima izmedu slika.

Dodajte obojene trake oko vaseg videa.

Podesite zamucenje slike.

Promijenite svjetlinu i kontrast kadra.

Dodajte tekstualne natpise na bilo koji isjecak.

Zamijenite boju prozirnoscéu.

Podesite boje koriste¢i 3D LUT tablice pretrazivanja (.cube format).

Podesite intenzitet boja.

Pomaknite boje slike u razli¢itim smjerovima.

IzreZite dijelove vaSeg videa.

UKklonite ispreplitanje iz videa.

continues on next page
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Tablica 3 - nastavak sa prethodne stranice

Ime efekta Opis efekta

Nijansa Prilagodi nijansu / boju.

Odsjaj lece Simuliraj suncevu svjetlost koja udara u le¢u s odsjajima.
Negativ Stvori negativnu sliku.

Detektor objekata

Obris

Pikseliziraj

OStri

Pomakni

Sferna projekcija

Stabilizator

Tragac

Val

Kompresor

Kasnjenje

Distorzija

Odjek

Ekspanzor

Sum

Parametrijski ekvilajzer

Detektiraj objekte u videu.

Dodaj obris oko bilo koje slike ili teksta.

Povecaj ili smanji vidljive piksele.

Povecaj kontrast rubova kako bi detalji videa bili oStriji.

Pomakni sliku u razli¢itim smjerovima.

Izravnaj ili projiciraj 360° i riblje oko snimke.

Smanji podrhtavanje videa.

Prati okvir objekta u videu.

Iskrivljuj sliku u valoviti uzorak.

Smanji glasnocu ili pojacaj tihe zvukove.

Prilagodi sinkronizaciju zvuka i slike.

IsjeCi audio signal za distorziju.

Dodaj odgodeni odraz zvuka.

Ucini glasne dijelove relativno glasnijima.

Dodaj nasumicne signale jednake jacine.

Prilagodi glasnocu frekvencija u zvuku.

continues on next page
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Tablica 3 - nastavak sa prethodne stranice

Ikona Ime efekta Opis efekta
L[]
Robotizacija Pretvori zvuk u robotski glas.
o % q ; % g
e Saptanje Pretvori zvuk u Saptanje.

1.9.2 Svojstva efekta

Ispod je popis zajednickih svojstava efekata, koje dijele svi efekti u OpenShotu. Za pregled svojstava efekta, kliknite desnom
tipkom miSa i odaberite Svojstva. Pojavit ¢e se uredivac svojstava gdje moZete mijenjati ta svojstva. Napomena: Obratite
paznju na poloZaj pokazivaca reprodukcije (crvena linija reprodukcije). Klju¢ni okviri se automatski stvaraju na trenutnoj
poziciji reprodukcije kako bi se brzo kreirale animacije.

Pogledajte tablicu u nastavku za popis uobic¢ajenih svojstava efekata. Ovdje su navedena samo uobi€¢ajena svojstva koja
dijele svi efekti. Svaki efekt takoder ima mnogo jedinstvenih svojstava, specifi¢nih za svaki efekt, pogledajte Video efekti
za viSe informacija o pojedina¢nim efektima i njihovim jedinstvenim svojstvima.

Naziv svojstva  Tip Opis

efekta

Trajanje Decimalni broj Duljina efekta (u sekundama). Svojstvo samo za Citanje. Ve¢ina efekata prema
zadanim postavkama ima duljinu trajanja klipa. Ovo svojstvo je skriveno kada
efekt pripada klipu.

Kraj Decimalni broj Pozicija zavrSnog rezanja efekta (u sekundama). Ovo svojstvo je skriveno kada
efekt pripada klipu.

ID Niz znakova Nasumic¢no generirani GUID (globalno jedinstveni identifikator) dodijeljen sva-
kom efektu. Svojstvo samo za Citanje.

Roditelj Niz znakova Roditeljski objekt ovog efekta, zbog Cega se mnoge vrijednosti klju¢nih okvira
inicijaliziraju na vrijednosti roditelja.

Pozicija Decimalni broj Pozicija efekta na vremenskoj liniji (u sekundama). Ovo svojstvo je skriveno
kada efekt pripada klipu.

Pocetak Decimalni broj Pozicija pocetnog rezanja efekta (u sekundama). Ovo svojstvo je skriveno kada
efekt pripada klipu.

Staza Cijeli broj Sloj na kojem se nalazi efekt (visi slojevi se prikazuju iznad nizih). Ovo svojstvo
je skriveno kada efekt pripada klipu.

Primijeni  prije Boolean Primijeniti ovaj efekt prije nego $to klip obraduje klju¢ne okvire? (zadano je

klipa Da)

Trajanje

Svojstvo Duration je decimalna vrijednost koja oznacava duljinu efekta u sekundama. Ovo je svojstvo samo za ¢itanje. Izra-
Cunava se kao: Kraj - Pocetak. Za promjenu trajanja morate urediti svojstva efekta Start i/ili End.

NAPOMENA: Veéina efekata u OpenShot-u prema zadanim postavkama postavlja trajanje efekta na trajanje klipa i skriva ovo
svojstvo u uredivacu.

1.9. Efekti 61



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Kraj
Svojstvo End definira to¢ku rezanja na kraju efekta u sekundama, $to vam omogucuje kontrolu koliko je efekta vidljivo na
vremenskoj liniji. Promjena ovog svojstva utjecat ¢e na svojstvo efekta Duration.

NAPOMENA: Veéina efekata u OpenShot-u prema zadanim postavkama postavlja ovo svojstvo da odgovara klipu i skriva ga u
uredivacu.

ID

Svojstvo ID sadrZi nasumi¢no generirani GUID (globalno jedinstveni identifikator) dodijeljen svakom efektu, osiguravajuci
njegovu jedinstvenost. Ovo je svojstvo samo za Citanje i dodjeljuje ga OpenShot prilikom stvaranja efekta.

Staza
Svojstvo Track je cijeli broj koji oznacava sloj na kojem je efekt postavljen. Efekti na viS§im slojevima prikazuju se iznad onih
na niZim slojevima.

NAPOMENA: Vecina efekata u OpenShot-u prema zadanim postavkama postavlja ovo svojstvo da odgovara klipu i skriva ga u
uredivacu.

1.9.3 Roditelj efekta

Svojstvo Parent efekta postavlja pocCetne vrijednosti kljuénih okvira na roditeljski efekt. Na primjer, ako se mnogi efekti
odnose na isti roditeljski efekt, naslijedit ¢e sva svoja pocetna svojstva, poput veli¢ine fonta, boje fonta i boje pozadine za
efekt Caption. U primjeru mnogih Caption efekata koji koriste isti roditeljski efekt, to je u¢inkovit na¢in upravljanja
velikim brojem tih efekata.

NAPOMENA: Svojstvo parent za efekte treba biti povezano s istim tipom roditeljskog efekta, inace njihove zadane pocetne
vrijednosti ne¢e odgovarati. Pogledajte takoder Roditelj isjecka.

Pozicija

Svojstvo Position odreduje poziciju efekta na vremenskoj liniji u sekundama, pri ¢emu 0.0 oznacava pocetak.

NAPOMENA: Vecina efekata u OpenShot-u prema zadanim postavkama postavlja ovo svojstvo da odgovara klipu i skriva ga u
uredivacu.

Pocetak
Svojstvo Start definira toCku rezanja na pocetku efekta u sekundama. Promjena ovog svojstva utjecat ¢e na svojstvo efekta
Duration.

NAPOMENA: Vecina efekata u OpenShot-u prema zadanim postavkama postavlja ovo svojstvo da odgovara klipu i skriva ga u
uredivacu.
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1.9.4 Sekvenciranje

Efekti se obi¢no primjenjuju prije nego Sto isjecak obraduje klju¢ne okvire. To omogucuje efektu da obradi sirovu sliku is-
jecka, prije nego $to isjecak primijeni svojstva poput skaliranja, rotacije, poloZaja itd. Obi¢no je to preferirani slijed dogadaja
izadano ponasanje efekata u OpenShotu. Medutim, ovo ponasanje moZete opcionalno nadjacati svojstvom Apply Before
Clip Keyframes.

Ako svojstvo Apply Before Clip Keyframes postavite na No, efekt ¢e se primijeniti nakon §to isje¢ak skalira, rotira
i primijeni klju¢ne okvire na sliku. Ovo moZe biti korisno kod odredenih efekata, poput efekta Maska, kada Zelite prvo
animirati isjecak, a zatim primijeniti staticnu masku na isjecak.

1.9.5 Video efekti

Efekti se opcenito dijele u dvije kategorije: video i audio efekti. Video efekti mijenjaju sliku i podatke piksela isjecka. Ispod je
popis video efekata i njihovih svojstava. Cesto je najbolje eksperimentirati s efektom, unose¢i razli¢ite vrijednosti u svojstva
i promatrajuci rezultate.

Analogna vrpca

Efekt Analog Tape oponaSa reprodukciju potroSacke trake: horizontalno podrhtavanje linije (,tracking”), proboj kromat-
ske boje, mekocu svjetline, zrnat snijeg, donju tracking prugu i kratke statisti¢ke izboje. Svi kontrolni elementi mogu se
animirati kljunim okvirima, a Sum je deterministicki (inicijaliziran ID-om efekta s opcionalnim pomakom), pa su prikazi
ponovljivi.

Naziv svojstva Opis

tracking (float, @-1) Horizontalno podrhtavanje linije plus suptilno donje iskrivljenje. Vece
vrijednosti poveéavaju amplitudu i visinu iskrivljenja.

bleed (float, ©-1) Probojkromatske boje / obrub. Horizontalni pomak kromatske boje +
zamucenje s blagim desaturiranjem. Daje izgled “duginskog ruba”.

softness (float, ©0-1) Meko¢a svjetline. Malo horizontalno zamuéenje na Y (priblizno 0-2 px).
Drzite nisko da zadrzite detalje kada je Sum visok.

noise (float, ©-1) Snijeg, Sum i prekidi. Kontrolira ja¢inu zrna, vjerojatnost/duzinu bijelih
pruga i slab Sum linije.

stripe (float, ©@-1) Tracking pruga. PodiZe donju traku, dodaje $um/$ustanje tamo i $iri
podignuto podrucje kako vrijednost raste.

static_bands (float, ©-1) Statisti¢ki izboji. Kratke svijetle trake s skupinama pruga po redovi-
ma (mnoge “padajuce zvijezde” preko susjednih redova).

seed_offset (int, ©0-1000) Dodaje se unutarnjem sjemenu (izvedenom iz ID-a efekta) za determi-

nisti¢ku varijaciju izmedu isjecaka.

Napomene o upotrebi

* Suptilan “kuéni video”: tracking=0.25, bleed=0.20, softness=0.20, noise=0.25, stripe=0.10,
static_bands=0.05.

« Lo§ tracking /| zacepljenje glave: tracking=0.8-1.0, stripe=0.6-0.9, noise=0.6-0.8,
static_bands=0.4-0.6, softness<=0.2,ipostavite bleed na oko 0.3.

+ Samo obrub hoje: povecajte bleed (oko 0.5) i ostale kontrole drzite niskima.

* Drugaciji, ali ponovljiv snijeg: ostavite ID efekta nepromijenjenim (za deterministicki izlaz) i promijenite se-
ed_offset da dobijete novi, ali i dalje ponovljiv uzorak.
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Alfa maska / prijelaz brisanja

Efekt Alpha Mask / Wipe Transition koristi masku u nijansama sive za stvaranje dinami¢nog prijelaza izmedu dvije slike
ili video isjecka. U ovom efektu, svijetla podrucja maske otkrivaju novu sliku, dok tamna podrucja skrivaju, omogucujuéi
kreativne i prilagodene prijelaze koji nadilaze standardne tehnike izblijedjenja ili brisanja. Ovaj efekt utje¢e samo na sliku,
a ne na audio zapis.

Naziv svojstva Opis

svjetlina (float, -1 do 1) Ova krivulja kontrolira kretanje preko brisanja

kontrast (float, @ do 20@) Ova krivulja kontrolira tvrdo¢u i mekoc¢u ruba brisanja

citac (reader) Ovaj ¢ita¢ moZe koristiti bilo koju sliku ili video kao ulaz za va$ prijelaz u ni-
jansama sive

zamijeni_sliku (bool, choices: ['Yes', 'No']) Zamijeni sliku isje¢ka trenutnom slikom prije-

laza u nijansama sive, korisno za otklanjanje poteskoca

Trake

Efekt Bars dodaje obojene trake oko okvira vaSeg videa, koje se mogu koristiti u estetske svrhe, za okvir videa unutar odrede-
nog omjera slike ili za simulaciju prikaza sadrZaja na drugom uredaju za prikaz. Ovaj efekt je posebno koristan za stvaranje
kinematografskog ili televizijskog izgleda.

Naziv svojstva Opis

dno (float, @ do @.5) Krivulja za pode$avanje veli¢ine donje trake

boja (boja) Krivulja za podesavanje boje traka

lijevo (float, @ do 0.5) Krivulja za podeSavanje veli¢ine lijeve trake

desno (float, @ do @.5) Krivulja za podeSavanje veli¢ine desne trake

vrh (float, @ do @.5) Krivulja za podeSavanje veli¢ine gornje trake
Zamucenje

Efekt Blur omeks$ava sliku, smanjujuéi detalje i teksturu. MoZe se koristiti za stvaranje dojma dubine, usmjeravanje paznje
na odredene dijelove okvira ili jednostavno za primjenu stilistickog izbora u estetske svrhe. Intenzitet zamucenja moZe se
prilagoditi za postizanje Zeljene razine mekoce.

Naziv svojstva Opis

horizontalni_radijus (float, @ do 100) Klju¢ni kadar za horizontalni radijus zamucenja. Veli¢ina hori-
zontalne operacije zamucenja u pikselima.

iteracije (float, @ do 100) Klju¢ni kadar za iteracije. Broj iteracija zamucenja po pikselu. 3
iteracije = Gaussov efekt.

sigma (float, @ do 100) Kljuéni kadar za sigma vrijednost. Koli¢ina rasprienja u operaciji
zamucenja. Trebala bi biti veca od radijusa.

vertikalni_radijus (float, @ do 100) Klju¢ni kadar za vertikalni radijus zamucenja. Veli¢ina vertikalne

operacije zamucenja u pikselima.
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Svjetlina i kontrast

Efekt Svjetlina i Kontrast omogucuje podeSavanje ukupne svjetline ili tamnosti slike (svjetlina) i razlike izmedu najsvjetlijih

i najtamnijih dijelova slike (kontrast). Ovaj efekt se moZe koristiti za ispravljanje loSe osvijetljenih videa ili za stvaranje
dramati¢nih svjetlosnih efekata u umjetnicke svrhe.

Naziv svojstva

Opis

svjetlina (float, -1 do 1) Krivulja za pode$avanje svjetline
kontrast (float, @ do 100) Krivulja za podesavanje kontrasta (3 je tipi¢no, 20 je puno, 100 je
maksimum. 0 nije valjano)
Natpis

Dodajte tekstualne titlove preko vadeg videa. PodrZavamo VIT (WebVTT) i SubRip (SRT) formate titlova. Ovi formati se koriste
za prikaz titlova u videozapisima. Omogucuju dodavanje tekstualnih titlova video sadrZaju, ¢ineci ga pristupacnijim §iroj
publici, posebno gluhima ili nagluhima. Efekt Titl moZe animirati tekst s efektom pojavljivanja i nestajanja, te podrZava bilo
koji font, veli¢inu, boju i margine. OpenShot takoder ima jednostavan uredivac titlova, gdje moZete brzo umetnuti titlove na
poziciju reprodukcije ili urediti sav tekst titlova na jednom mjestu.

:caption: Show a caption, starting at 5 seconds and ending at 10 seconds.

00:00:05.000 --> 00:00:10.000
Hello, welcome to our video!

Naziv svojstva

Opis

pozadina
pozadina_alfa
pozadina_ugao
pozadina_razmak
font_titla
tekst_titla

boja

pojavljuje_se
nestaje

font_alfa
veli¢ina_fonta
lijevo
razmak_izmedu_redaka

(boja) Boja pozadine podrugja titla

(float, @ do 1) Alfa vrijednost boje pozadine

(float, @ do 60@) Radijus ugla pozadine

(float, @ do 6@) Razmak pozadine

(font) Naziv fonta ili obitelj fontova

(titl) Tekst titla u VTT/SubRip formatu (vise redaka)

(boja) Boja teksta titla

(float, @ do 3) Trajanje pojavljivanja po titlu (u sekundama)

(float, @ do 3) Trajanje nestajanja po titlu (u sekundama)
(float, @ do 1) Alfa vrijednost boje fonta

(float, @ do 200) Veli¢ina fonta u totkama

(float, @ do @.5) Veli¢ina lijeve margine

(float, @ do 5) Razmak izmedu redaka (zadano 1.0)

desno (float, @ do @.5) Veli¢ina desne margine
obris (boja) Boja obruba / obrisa teksta
debljina_obrisa (float, © do 10) Sirina obruba / poteza teksta
vrh (float, @ do 1) Veli¢ina gornjeg margina
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Kromatski kljuc (zelena pozadina)

Chroma Key (Zeleni ekran) efekt zamjenjuje odredenu boju (ili kromu) u videu (obi¢no zelenu ili plavu) prozirno$éu, omogu-
¢ujudi kompoziciju videa preko druge pozadine. Ovaj efekt se Siroko koristi u filmskoj i televizijskoj produkciji za stvaranje
vizualnih efekata i postavljanje subjekata u okruZenja koja bi inace bila nemoguca ili neprakti¢na za snimanje.

Naziv svojstva Opis

boja (boja) Boja za podudaranje

prag (float, @ do 125) Prag (ili faktor zamucenja) za podudaranje sli¢nih boja. Sto je veca
vrijednost, viSe boja ¢e biti podudarno.

halo (float, @ do 125) Dodatni prag za uklanjanje haloa.

metoda_kljuca (int, izboxr: ['Osnovno kljucanje', 'HSV/HSL nijansa', 'HSV zasi-
¢enost', 'HSL zasicenost', 'HSV vrijednost', 'HSL luminancija',
"LCH luminancija', 'LCH krominancija', 'LCH nijansa', 'CIE uda-
ljenost', 'Cb,Cr vektor']) Metoda ili algoritam klju¢anja za koristenje.

Karta boja / pretraZivanje

Efekt Color Map primjenjuje 3D LUT (Lookup Table) na vas$ video zapis, trenutno transformirajuci njegove boje kako bi se
postigao dosljedan izgled ili raspoloZenje. 3D LUT je jednostavno tablica koja preslikava svaki ulazni ton u novu izlaznu
paletu. S posebnim krivuljama klju¢nih okvira za crvenu, zelenu i plavu komponentu, moZete precizno kontrolirati, pa ¢ak
i animirati, koliko je svaki kanal pod utjecajem LUT-a, $to olakSava fino podeSavanje ili mijeSanje vaSe korekcije tijekom
vremena.

LUT datoteke (.cube format) mogu se preuzeti s mnogih online izvora, ukljucujudi besplatne pakete na blogovima o fotogra-
fiji ili trZiStima, poput https://freshluts.com/. OpenShot ukljucuje izbor popularnih LUT-ova dizajniranih za Rec 709 gama
standard odmah po instalaciji.

Naziv svojstva Opis

putanja_lut (string) Putanja u datote¢nom sustavu do .cube LUT datoteke.

intenzitet (float, 0.0 do 1.0) % MijeSanje ukupnog intenziteta (0.0 = bez LUT-a, 1.0 = puni LUT).
intenzitet_r (float, 0.0 do 1.0@) % Mije$anje crvenog kanala LUT-a (0.0 = bez LUT-a, 1.0 = puni LUT).
intenzitet_g (float, 0.0 do 1.0) % Mijesanje zelenog kanala LUT-a (0.0 = bez LUT-a, 1.0 = puni LUT).
intenzitet_b (float, 0.0 do 1.0) % Mijesanje plavog kanala LUT-a (0.0 = bez LUT-a, 1.0 = puni LUT).

Gamma i Rec 709

Gamma je nacin na koji video sustavi posvjetljuju ili zatamnjuju srednje tonove slike. Rec 709 je standardna gama krivulja
koja se danas koristi za veé¢inu HD i online videa. Ukljuivanjem Rec 709 LUT-ova, OpenShot olakSava primjenu korekcije
koja odgovara velikoj veéini materijala koji ¢ete uredivati.

Ako vaSa kamera ili radni tijek koristi drugaciju gamu (na primjer LOG profil), i dalje moZete koristiti LUT napravljen za tu
krivulju. Jednostavno upotrijebite .cube datoteku dizajniranu za vasu gamu u okviru efekta Color Map pod LUT Path. Samo
se pobrinite da gama vaSeg materijala odgovara gamu LUT-a—inace boje mogu izgledati neto¢no.

Sljedece Rec 709 LUT datoteke ukljuc¢ene su u OpenShot, organizirane u sljedece kategorije:
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Kinematografski & Blockbuster

,,wwf" o ,
city neon cinema

elegant-dark cinema
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tealcinema
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Tamno & Melankoli¢no

city night film

dramatic warmth
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noir era

rétro red shadows
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dark oerange film
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green film pop
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low key film

red ﬁlm*

standard film

o

g

" vihtage greeh film
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Zivopisno & Sareno

warm to cool
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Zasicenost boja

Efekt zasi¢enja boja podeSava intenzitet i Zivost boja unutar videa. Povecanje zasi¢enja moZe uciniti boje Zivljima i upecat-

Naziv svojstva Opis

zasicenje (float, @ do 4) Krivulja za podesavanje ukupnog zasicenja slike u kadru (0.0 = siv-
kasto, 1.0 = normalno, 2.0 = dvostruko zasicenje)

zasi¢enje_B (float, @ do 4) Krivulja za podeSavanje plavog zasi¢enja slike u kadru

zasicenje_G (float, @ do 4) Krivuljaza podesavanje zelenog zasi¢enja slike u kadru (0.0 = sivkasto,
1.0 = normalno, 2.0 = dvostruko zasic¢enje)

zasi¢enje_R (float, @ do 4) Krivulja za pode$avanje crvenog zasicenja slike u kadru

Pomak boja

Pomaknite boje slike gore, dolje, lijevo i desno (s beskona¢nim omatanjem).
Svaki piksel ima 4 kanala boje:

* Crvena, Zelena, Plava i Alfa (tj. prozirnost)

* Vrijednost svakog kanala je izmedu 0 i 255

Efekt pomaka boje jednostavno ,pomice” ili ,,prevodi” odredeni kanal boje na X ili Y osi. Nisu svi video i slikovni formati
podrZavaju alfa kanal, i u tim slucajevima necete vidjeti nikakve promjene prilikom podesavanja pomaka boje alfa kanala.

Naziv svojstva Opis
alfa_x (float, -1 do 1) Pomaknite X koordinate alfa kanala (lijevo ili desno)
alfa_y (float, -1 do 1) Pomaknite Y koordinate alfa kanala (gore ili dolje)
plava_x (float, -1 do 1) Pomaknite X koordinate plavog kanala (lijevo ili desno)
plava_y (float, -1 do 1) Pomaknite Y koordinate plavog kanala (gore ili dolje)
zelena_x (float, -1 do 1) Pomaknite X koordinate zelenog kanala (lijevo ili desno)
zelena_y (float, -1 do 1) Pomaknite Y koordinate zelenog kanala (gore ili dolje)
crvena_x (float, -1 do 1) Pomaknite X koordinate crvenog kanala (lijevo ili desno)
crvena_y (float, -1 do 1) Pomaknite Y koordinate crvenog kanala (gore ili dolje)
Izrez

Efekt izreza uklanja neZeljene vanjske dijelove video okvira, omogucéujuéi vam da se usredotocCite na odredeni dio snimke,
promijenite omjer stranica ili uklonite ometajuce elemente s rubova okvira. Ovaj efekt je primarna metoda za izreziva-
nje isje¢ka u OpenShotu. Kljuéni okviri 1eft, right, top i bottom mogu se animirati za pomicanje i promjenu veli¢ine
izrezanog podrucja. MoZete ostaviti izrezano podrucje prazno ili ga dinamicki prilagoditi da ispuni zaslon.

Ovaj efekt moZete brzo dodati desnim klikom na isje¢ak i odabirom Crop. Kada je aktivan, u video pregledu pojavljuju se
plavi rukohvati za izrezivanje kako biste mogli vizualno prilagoditi izrezivanje.
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Naziv svojstva Opis

dno (float, @ do 1) Veli¢ina donje trake

lijevo (float, @ do 1) Veli¢ina lijeve trake

desno (float, @ do 1) Veli¢ina desne trake

vrh (float, @ do 1) Veli¢ina gornje trake

X (float, -1 do 1) Xpomak

y (float, -1 do 1) Ypomak

promijeni veli¢inu (bool, choices: ['Yes', 'No']) Zamijeni sliku okvira izrezanim podrué¢jem

(omogucuje automatsko skaliranje izrezane slike)

Ukloni ispreplitanje

Efekt deinterlacinga koristi se za uklanjanje artefakata ispreplitanja iz video zapisa, koji se obi¢no vide kao horizontalne
linije preko pokretnih objekata. Ovaj efekt je kljucan za pretvaranje isprepletenog videa (kao $to je onaj s starijih video
kamera ili emitiranih izvora) u progresivni format prikladan za moderne zaslone.

Naziv svojstva Opis
jeNeparno (bool, choices: ['Yes', 'No']) Koristi neparne ili parne linije
Nijansa

Efekt nijanse podeSava ukupnu ravnotezu boja videa, mijenjajuci nijanse bez utjecaja na svjetlinu ili zasi¢enost. Ovo se moZe
koristiti za korekciju boja ili za primjenu dramati¢nih efekata boja koji mijenjaju raspoloZenje snimke.

Naziv svojstva Opis
nijansa (float, @ do 1) Krivulja za podeSavanje postotka pomaka nijanse
Odsjaj lece

Efekt odsjaja lece simulira jaku svjetlost koja pogada objektiv vaSe kamere, stvarajuci sjajne oreole, obojene prstenove i
blage odsjaje preko vaseg snimka. Refleksije se automatski postavljaju duz linije od izvora svjetlosti prema srediStu okvira.
MoZete animirati bilo koju svojinu pomoc¢u kljuénih okvira kako biste pratili akciju ili uskladili scenu.

Naziv svojstva Opis

X (float, -1 do 1) Horizontalni poloZaj izvora svjetlosti. -1 je lijevi rub, 0 je centar, +1
je desni rub.

y (float, -1 do 1) Vertikalni poloZaj izvora svjetlosti. -1 je gornji rub, 0 je centar, +1 je
donji rub.

svjetlina (float, @ do 1) Ukupna jacina sjaja i prozirnost. Vece vrijednosti ¢ine odsjaje svjetli-
jima i neprozirnijima.

veli¢ina (float, ©.1 do 3) Skala cijelog efekta odsjaja. Veée vrijednosti povecavaju oreole,
prstenove i sjaje.

raspon (float, @ do 1) Koliko daleko sekundarne refleksije putuju. 0 ih drZi blizu izvora, 1
ih gura do suprotnog ruba.

boja_tonu (color) Pomjera boje odsjaja da odgovaraju vasoj sceni. Koristite RGBA klizace za odabir

nijanse i prozirnosti.
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Negativ

Efekt negativ inverzira boje videa, stvaraju¢i sliku koja nalikuje fotografskom negativu. Ovo se moZze koristiti za umjetnicke
efekte, stvaranje nadrealnog ili neobi¢nog izgleda, ili za isticanje odredenih elemenata unutar okvira.

Detektor objekata

Efekt Object Detector koristi algoritme strojnog ucenja (kao Sto su neuronske mreze) za prepoznavanje i isticanje objekata
unutar video okvira. MoZe prepoznati viSe vrsta objekata, poput vozila, ljudi, Zivotinja i drugih! Ovo se moZe koristiti za
analiticke svrhe, dodavanje interaktivnih elemenata u videozapise ili prac¢enje kretanja odredenih objekata kroz okvir.

Filtri klasa i pouzdanost

Za prilagodbu procesa detekcije vasim specifi¢nim potrebama, Object Detector uklju¢uje svojstvaza filtre klasaipra-
gove pouzdanosti. Postavljanjem filtra klase, poput ,Kamion” ili ,Osoba”, moZete uputiti detektor da se fokusira na
odredene vrste objekata, ograni¢avajuci vrste pracenih objekata. Prag pouzdanosti omogucuje postavljanje minimalne ra-
zine sigurnosti za detekcije, osiguravajuci da se uzimaju u obzir samo objekti detektirani s razinom pouzdanosti iznad tog
praga, $to pomaze u smanjenju laznih pozitivnih i fokusiranju na toc¢nije detekcije.

Kako funkcionira roditeljstvo

Nakon §to pratite objekte, moZete im ,pridruZiti” druge Isjecci. To znaci da ¢e drugi isjecak, koji moZe biti grafika, tekst
ili drugi video sloj, sada slijediti pra¢eni objekt kao da je pri¢vriéen za njega. Ako se praceni objekt pomakne ulijevo, i
pridruZeni isjecak se pomice ulijevo. Ako se praceni objekt poveca (pribliZi kameri), pridruZeni isjecak takoder se povecéava.
Da bi pridruZeni isjecci ispravno prikazivali, moraju biti na traci viSoj od pracenih objekata i postaviti odgovarajuce svojstvo
Skala.

Pogledajte Roditelj isjecka.
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Svojstva

Naziv svojstva

Opis

class_filter

confidence_threshold

display_box_text
display_boxes

selected_object_index

draw_box

box_id
x1

y1
X2
y2
delta_x
delta_y
scale_x
scale_y

rotation

visible

obris
debljina_obrisa
prozirnost_obruba
pozadina_alfa
pozadina_ugao
pozadina

(string) Vrsta klase objekta za filtriranje (npr. automobil, osoba)

(float, @ do 1) Minimalna vrijednost pouzdanosti za prikaz detektiranih objekata
(int, izbor: ['Yes', 'No']) PrikaZinaziv klase i ID SVIH pracenih objekata
(int, izbor: ['Yes', 'No']) Nacrtajokvir oko SVIH pracenih objekata (brz na¢in
za skrivanje svih pracenih objekata)

(int, @ do 200) Indeks prac¢enog objekta koji je odabran za izmjenu njegovih svojstava
(int, izbor: ['Yes', 'No'l]) Treba li nacrtati okvir oko odabranog pracenog
objekta

(string) InterniID okvira pra¢enog objekta za identifikacijske svrhe

(float, @ do 1) Gornja lijeva X koordinata okvira pra¢enog objekta, normalizirana
na Sirinu video okvira

(float, @ do 1) Gornjalijeva Y koordinata okvira pra¢enog objekta, normalizirana
na visinu video okvira

(float, © do 1) Donjadesna X koordinata okvira pra¢enog objekta, normalizirana
na Sirinu video okvira

(float, @ do 1) Donja desna Y koordinata okvira pracenog objekta, normalizirana
na visinu video okvira

(float, -1.0 do 1) Horizontalna promjena poloZaja okvira pracenog objekta u od-
nosu na prethodnu poziciju

(float, -1.0 do 1) Vertikalna promjena poloZaja okvira pracenog objekta u odnosu
na prethodnu poziciju

(float, @ do 1) Faktor skaliranja u X smjeru za okvir pracenog objekta, u odnosu na
njegov izvorni veli¢inu

(float, @ do 1) Faktor skaliranja uY smjeru za okvir praéenog objekta, u odnosu na
njegov izvorni veli¢inu

(float, @ do 360@) Kut rotacije okvira pra¢enog objekta, u stupnjevima

(bool) Jeli okvir pracenog objekta vidljiv u trenutnom okviru. Svojstvo samo za ¢itanje.
(color) Boja obruba (ruba) oko okvira pra¢enog objekta

(int, 1 do 10) Sirina obruba (ruba) oko okvira pracenog objekta

(float, @ do 1) Prozirnost obruba (ruba) oko okvira pracenog objekta

(float, @ do 1) Prozirnost pozadinskog ispune unutar okvira pracenog objekta
(int, © do 150) Radijus kutova za pozadinski ispun unutar okvira pra¢enog objekta
(boja) Boja pozadinskog ispune unutar okvira prac¢enog objekta

Obris

Efekt Obruba dodaje prilagodljivi rub oko slika ili teksta unutar video okvira. Radi tako da izvlaci alfa kanal slike, zamucu-
je ga kako bi generirao glatku masku obruba, a zatim tu masku kombinira s slojem ¢vrste boje. Korisnici mogu prilagoditi
Sirinu obruba kao i njegove komponente boje (crvenu, zelenu, plavu) i prozirnost (alfa), $to omogucuje Sirok raspon vizu-
alnih stilova. Ovaj efekt je idealan za isticanje teksta, stvaranje vizualne separacije i dodavanje umjetnickog dojma vasim

videozapisima.
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Naziv svojstva Opis

irina (float, @ do 100) Sirina obruba u pikselima.

crvena (float, @ do 255) Crvena komponenta boje obruba.

zelena (float, @ do 255) Zelena komponenta boje obruba.

plava (float, @ do 255) Plava komponenta boje obruba.

alfa (float, @ do 255) Vrijednost prozirnosti (alfa) za obrub.
Pikseliziraj

Efekt Pixelate povecava ili smanjuje veli¢inu piksela u videu, stvarajuci mozaikasti izgled. MoZe se koristiti za zamagljiva-
nje detalja (poput lica ili registarskih ploc€ica iz razloga privatnosti) ili kao stilisticki efekt za evociranje retro, digitalne ili
apstraktne estetike.

Naziv svojstva Opis

dno (float, @ do 1) Krivulja za pode$avanje veli¢ine donjeg margine

lijevo (float, @ do 1) Krivulja za podeSavanje veli¢ine lijevog margine

pikselizacija (float, @ do ©.99) Krivulja za pode$avanje koli¢ine pikselizacije

desno (float, @ do 1) Krivulja za pode$avanje veli¢ine desnog margine

vrh (float, @ do 1) Krivulja za pode3avanje veli¢ine gornjeg margine
OStri

Efekt OStrenja pojacava percipirane detalje tako da prvo lagano zamuti okvir, a zatim na njega doda skaliranu razliku (tzv.
un-sharp masku). To pojacava kontrast rubova, ¢ineci teksture i obrube ostrijima bez promjene ukupne svjetline.

Nacini
* Unsharp - Klasi¢na un-sharp maska: detalji rubova se vra¢aju na izvorni okvir. Daje poznati o3tri efekt kakav se vidi

u foto editorima.

+ HighPass - High-pass blend: detalji rubova se dodaju na zamuceni okvir, a zatim rezultat zamjenjuje izvorni. Daje
meksi, kontrastniji izgled i moZe spasiti istaknute dijelove koji bi inace bili preeksponirani.

Kanali

 All - Primijeni masku rubova na cijeli RGB signal (najjaci efekt — ostri se boja i svjetlina).
* Luma - Primijeni samo na lumu (svjetlinu). Boje ostaju netaknute, pa se Sum u kromi ne pojacava.

* Chroma - Primijeni samo na kromatske (razlike u boji) kanale. Korisno za njezno ozivljavanje rubova boja bez pro-
mjene percipirane svjetline.
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Svojstva

Naziv svojstva Opis

jacina (float, @ do 4@) Mnozitelj jacine / do 100% pojacanja rubova

radijus (float, @ do 10) Radijus zamucenja u pikselima pri 720p (automatski skalirano

prema velicini isjecka)

prag (float, @ do 1) Minimalna razlika u lumi koja ¢e biti o$trena

nadin (int, izbor: ['Unsharp', 'HighPass']) Matematicki stil maske ostrenja

kanal (int, izboxr: ['All', 'Luma', 'Chroma']) Kojikanali boje primaju oStrenje
Pomakni

Efekt Pomaka pomice cijelu sliku u razli¢itim smjerovima (gore, dolje, lijevo i desno s beskona¢nim umotavanjem), stvarajuci
osjecaj pokreta ili dezorijentacije. MoZe se koristiti za prijelaze, simulaciju pokreta kamere ili dodavanje dinamic¢kog pokreta
staticnim snimkama.

Naziv svojstva

Opis

X
y

(float, -1 do 1) Pomakni X koordinate (lijevo ili desno)
(float, -1 do 1) Pomakni Y koordinate (gore ili dolje)

Sferna projekcija

Efekt sferne projekcije izravnava 360° ili riblje oko snimke u normalan pravokutni prikaz ili generira riblje oko izlaz. Uprav-
ljajte virtualnom kamerom pomocu yaw, pitch i roll. Kontrolirajte izlazni prikaz pomoc¢u FOV. Odaberite ulazni tip (equirect
ili jedan od modela ribljeg oka), odaberite nacin projekcije za izlaz i odaberite nacin uzorkovanja koji balansira kvalitetu i
brzinu. Ovo je idealno za animirane ,virtualne kamere“ unutar 360° isjeCaka i za pretvaranje kruznih ribljih oka snimaka.

Naziv svojstva

Opis

yaw
pitch
roll
fov

in_fov

nacin_projekcije

ulazni_model
invert

interpolacija

(float, -180 do 180@) Horizontalna rotacija oko osi gore (stupnjevi).

(float, -180 do 180) Vertikalna rotacija oko desne osi (stupnjevi).

(float, -180 do 180) Rotacija oko osi prema naprijed (stupnjevi).

(float, @ do 179) Izlazni FOV. Horizontalno vidno polje virtualne kamere (stupnjevi)
za izlaz.

(float, 1 do 360) Ulazni FOV. Ukupno pokrivanje izvornog objektiva. Koristi se
kada je Ulazni model = Fisheye (tipi¢na vrijednost 180). Ignorira se za equirect izvore.
(int) Izlazna projekcija: Sfera (0): pravocrtni izlaz preko cijele sfere. Polukugla (1):
pravocrtni izlaz preko polukugle. Fisheye: Equidistant (2), Equisolid (3), Stereografska
(4), Ortografska (5): kruzni riblje oko izlaz koriste¢i odabranu mapu.

(int) Model izvornog objektiva: Equirektangularni (0), Fisheye: Equidistant (1), Fi-
sheye: Equisolid (2), Fisheye: Stereografski (3), Fisheye: Ortografski (4).

(int) Okreni prikaz za 180° bez zrcaljenja. Normalno (0), Invertirano (1). Za equirekt
izvore ponasa se kao yaw od 180°. Za fisheye ulaze mijenja prednju i straznju polukuglu.
(int) Metoda uzorkovanja: NajbliZi (0), Bilinearni (1), Bikubiéni (2), Automatski (3).
Automatski bira Bilinearni pri ~1:1, Bikubi¢ni pri poveéanju i mipmapirani Bilinearni pri
smanjenju.

Napomene o upotrebi
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Izravnajte riblje oko isjecak u normalan prikaz: Postavite Ulazni model na ispravan tip ribljeg oka, postavite
Ulazni FOV na pokrivenost objektiva (Cesto 180), odaberite Nacin projekcije = Sfera ili Polukugla, zatim kadrirajte
pomocu Yaw/Pitch/Roll i Izlazni FOV.

* Ponovno kadrirajte equirekt isjecak: Postavite Ulazni model = Equirektangularni, odaberite Sfera (cijela) ili
Polukugla (prednja/straznja). Invert na equirektu je ekvivalent yaw +180 i ne zrcali.

Stvorite riblje oko izlaz: Odaberite jedan od Fisheye nacina projekcije (2..5). Izlazni FOV kontrolira pokrivenost
diska (180 daje klasi¢ni kruZzni riblje oko).

Ako slika izgleda zrcaljeno, iskljucite Invert. Ako trebate straznji prikaz na equirektu, koristite Invert ili dodajte +180
na Yaw.

» Ako izlaz izgleda mutno ili sa aliasingom, smanjite Izlazni FOV ili povecajte rezoluciju izvoza. Automatska interpo-
lacija prilagodava filter skaliranju.

Stabilizator

Efekt stabilizatora smanjuje neZeljeno podrhtavanje i treSnju u snimkama snimljenim iz ruke ili nestabilnim videozapisima,
rezultirajudi gladim i profesionalnijim snimkama. Ovo je posebno korisno za akcijske scene, snimke iz ruke ili bilo koje
snimke gdje nije koriSten stativ.

Naziv svojstva Opis
zum (float, @ do 2) Postotak uvecanja isjecka za uklanjanje podrhtavanja i neravnih
rubova
Tragac

Efekt pra¢enja omogucuje pracenje odredenog objekta ili podrucja unutar video okvira kroz viSe okvira. To se moZe koristiti
za pracenje pokreta, dodavanje efekata ili biljeski koje prate kretanje objekata ili za stabilizaciju snimke na temelju pracenog
mjesta. Prilikom pracenja objekta, obavezno odaberite cijeli objekt koji je vidljiv na pocetku isjecka i odaberite jedan od
sljedecih algoritama Vrsta pracenja. Algoritam praéenja zatim prati taj objekt iz okvira u okvir, biljeze¢i njegov poloZaj,
veli€inu i ponekad rotaciju.

Vrsta pracenja

* KCF: (zadano) Kombinacija Boosting i MIL strategija, koristeci korelacijske filtre na preklapaju¢im podrucjima iz ‘vre-
¢a’ za precizno pracenje i predvidanje kretanja objekta. Nudi vec¢u brzinu i to¢nost te moZe zaustaviti pracenje kada
se objekt izgubi, ali ima poteSkoca s nastavkom pracenja nakon gubitka objekta.

» MIL: PoboljSava Boosting uzimajuéi u obzir viSe potencijalnih pozitivnih (‘vreé¢a’) oko definitivno pozitivnog objek-
ta, povecavajudi otpornost na Sum i odrZavajuci dobru to¢nost. Medutim, dijeli nedostatke Boosting trackera: nisku
brzinu i pote$koce u zaustavljanju pracenja kada se objekt izgubi.

* BOOSTING: Koristi online AdaBoost algoritam za poboljSanje klasifikacije pracenih objekata fokusirajuéi se na po-
gre$no Klasificirane. Potrebno je postaviti pocetni kadar i tretira obliZnje objekte kao pozadinu, prilagodavajuéi se
novim kadrovima na temelju podrucja s maksimalnim rezultatom. Poznat je po to¢nom pracenju, ali pati od niske
brzine, osjetljivosti na Sum i poteSkoca u zaustavljanju pracenja nakon gubitka objekta.

* TLD: RazlaZe pracenje na faze pracenja, uenja i detekcije, omogucujudi prilagodbu i ispravke tijekom vremena. Iako
moZe priliéno dobro rukovati skaliranjem objekata i zaklonima, moZe se ponaSati nepredvidivo, s nestabilno$éu u
pracenju i detekciji.
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* MEDIANFLOW: Temeljen na Lucas-Kanade metodi, analizira kretanje naprijed i natrag kako bi procijenio pogreske
u putanji za predvidanje poloZaja u stvarnom vremenu. Brz je i toan pod odredenim uvjetima, ali moZe izgubiti
pracenje brzo pokretnih objekata.

* MOSSE: Koristi adaptivne korelacije u Fourierovom prostoru za odrZavanje otpornosti na promjene osvjetljenja, ve-
licine i poloZaja. Ima vrlo visoke brzine pracenja i bolje nastavlja prac¢enje nakon gubitka, ali moZe uporno pratiti
odsutni objekt.

» CSRT: Koristi prostorne karte pouzdanosti za prilagodbu podrske filtra, poboljSavaju¢i sposobnost pracenja neregu-
larnih objekata i dobro funkcionira ¢ak i kod preklapanja objekata. Medutim, sporiji je i moZe ne raditi pouzdano
kada se objekt izgubi.

Kako funkcionira roditeljstvo

Kada imate praceni objekt, moZete mu ,,pridruZiti” druge Isjecci. To znaci da ¢e drugi isjecak, koji moZze biti grafika, tekst ili
drugi video sloj, sada slijediti prac¢eni objekt kao da je pri¢vrSéen za njega. Ako se praceni objekt pomakne lijevo, i pridru-
Zeni isjecak se pomice lijevo. Ako praceni objekt naraste (pribliZi se kameri), pridruZeni isje¢ak takoder se povecéava. Da bi
pridruZeni isjecci ispravno prikazivali, moraju biti na traci iznad pracenih objekata i postaviti odgovarajucu Skala svojstvo.

Pogledajte Roditelj isjecka.

Svojstva

Naziv svojstva Opis

draw_box (int, choices: ['Yes', 'No']) Hocelise nacrtati okvir oko pra¢enog objekta

box_id (string) Interni ID okvira pra¢enog objekta za identifikacijske svrhe

x1 (float, @ do 1) Gornja lijeva X koordinata okvira pra¢enog objekta, normalizirana
na Sirinu video okvira

y1 (float, @ do 1) Gornjalijeva Y koordinata okvira pra¢enog objekta, normalizirana
na visinu video okvira

X2 (float, @ do 1) Donja desna X koordinata okvira pracenog objekta, normalizirana
na Sirinu video okvira

y2 (float, @ do 1) Donja desna Y koordinata okvira pra¢enog objekta, normalizirana
na visinu video okvira

delta_x (float, -1.0 do 1) Horizontalna promjena poloZaja okvira pracenog objekta u od-
nosu na prethodnu poziciju

delta_y (float, -1.0 do 1) Vertikalna promjena poloZaja okvira pracenog objekta u odnosu
na prethodnu poziciju

scale_x (float, @ do 1) Faktor skaliranja u X smjeru za okvir praéenog objekta, u odnosu na
njegov izvorni veli¢inu

scale_y (float, @ do 1) Faktor skaliranja uY smjeru za okvir pra¢enog objekta, u odnosu na
njegov izvorni veli¢inu

rotation (float, @ do 360@) Kut rotacije okvira pracenog objekta, u stupnjevima

visible (bool) Je li okvir pracenog objekta vidljiv u trenutnom okviru. Svojstvo samo za &itanje.

obris (color) Boja obruba (ruba) oko okvira prac¢enog objekta

debljina_obrisa
prozirnost_obruba
pozadina_alfa
pozadina_ugao
pozadina

(int, 1 do 1@) Sirina obruba (ruba) oko okvira pra¢enog objekta

(float, @ do 1) Prozirnost obruba (ruba) oko okvira pra¢enog objekta

(float, @ do 1) Prozirnost pozadinskog ispune unutar okvira prac¢enog objekta
(int, © do 150) Radijus kutova za pozadinski ispun unutar okvira prac¢enog objekta
(boja) Boja pozadinskog ispune unutar okvira pra¢enog objekta
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Val

Efekt Val iskrivljuje sliku u valoviti uzorak, simulirajuéi efekte poput toplinske izmaglice, odraza vode ili drugih oblika
iskrivljenja. Brzina, amplituda i smjer valova mogu se podeSavati.

Naziv svojstva Opis

amplituda (float, @ do 5) Visina vala

mnozitelj (float, @ do 10@) Koli¢ina za mnoZenje vala (povecanje)
pomak_x (float, @ do 1000) Koli¢ina pomaka po X-osi

brzina_y (float, @ do 300) Brzina vala po Y-osi

valna_duljina (float, © do 3) Duljina vala

1.9.6 Audio efekti

Audio efekti mijenjaju valne oblike i audio uzorke isje¢ka. Ispod je popis audio efekata i njihovih svojstava. Cesto je najbolje
eksperimentirati s efektom, unoseci razlicite vrijednosti u svojstva i promatrajuci rezultate.

Kompresor

Efekt Kompresor u audio obradi smanjuje dinami¢ki raspon audio signala, ¢ine¢i glasne zvukove tiS§ima, a tihe glasnijima.
To stvara konzistentniju razinu glasnoce, korisnu za balansiranje glasnoce razli¢itih audio izvora ili za postizanje odredenog
zvucnog karaktera u glazbenoj produkciji.

Naziv svojstva Opis

attack (float, 0.1 do 100)
bypass (bool)

makeup_gain (float, -12 do 12)
ratio (float, 1 do 100)
release (float, 10 do 1000)
prag (float, -60 do 0)
KasSnjenje

Efekt Odgode dodaje eho audio signalu, ponavljajuéi zvuk nakon kratkog kasnjenja. To moZe stvoriti osje¢aj prostora i dubine
u zvuku, a Cesto se koristi za kreativne efekte u glazbi, dizajnu zvuka i audio postprodukciji.

Naziv svojstva Opis

vrijeme_odgode (float, @ do 5)
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Distorzija

Efekt Distortion namjerno reZe audio signal, dodajuéi harmonicke i neharmonicke overtone. To moZe stvoriti grubi, agresivni
zvuk karakteristican za mnoge tonove elektri¢ne gitare i koristi se za glazbene i dizajnerske svrhe zvuka.

Naziv svojstva Opis
tip_distortion (int, choices: ['Hard Clipping', 'Soft Clipping', 'Exponential',
'Full Wave Rectifier', 'Half Wave Rectifier'])
input_gain (int, -24 do 24)
izlazna pojacanja (int, -24 do 24)
ton (int, -24 do 24)
odjek

Echo efekt, slican odgodi, ponavlja audio signal u intervalima, ali s naglaskom na stvaranje jasnog ponavljanja zvuka koji
oponasa prirodne odjeke. Ovo se moZe Kkoristiti za simulaciju akusti¢nih okruZenja ili za kreativne zvucne efekte.

Naziv svojstva Opis

vrijeme odjeka (float, @ do 5)
povratna sprega (float, @ do 1)
mjesavina (float, @ do 1)
Ekspanzor

Expander efekt povecava dinamicki raspon zvuka, ¢ineci tihe zvukove tiSima, dok glasni ostaju nepromijenjeni. Ovo je su-
protno kompresiji i koristi se za smanjenje pozadinske buke ili poveéanje dinamickog utjecaja zvuka.

Naziv svojstva Opis

attack (float, 0.1 do 100)
bypass (bool)

makeup_gain (float, -12 do 12)
ratio (float, 1 do 100)
release (float, 10 do 1000)
prag (float, -60 do 0)
Sum

Noise efekt dodaje nasumicne signale jednake jacine preko frekvencijskog spektra u zvuk, simulirajuci zvuk bijelog Suma.
Ovo se moZe Kkoristiti za maskiranje zvuka, kao komponenta u dizajnu zvuka ili za testiranje i kalibraciju.

Naziv svojstva Opis

razina (int, © do 100)
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Parametrijski ekvilajzer

Parametarski EQ (ekvilajzer) efekt omogucuje precizna podesavanja razine glasnoc¢e odredenih frekvencijskih podrucja u
audio signalu. Ovo se moZe koristiti za korektivne mjere, poput uklanjanja neZeljenih tonova, ili kreativno za oblikovanje
tonalne ravnoteZe zvuka.

Naziv svojstva Opis

vrsta filtra (int, izbor: ['Low Pass', 'High Pass', 'Low Shelf', 'High Shelf',
'Band Pass', 'Band Stop', 'Peaking Notch'])

frekvencija (int, 20 do 20000)

pojacanje (int, -24 do 24)

Q faktor (float, @ do 20)

Robotizacija

Robotizacija efekt transformira zvuk da zvu¢i mehanicki ili robotski, primjenom kombinacije modulacije visine tona i sin-
teze. Ovaj efekt se Siroko koristi za glasove likova u medijima, kreativnoj glazbenoj produkciji i dizajnu zvuka.

Naziv svojstva Opis

veli¢ina FFT-a (int, izbor: ['128', '256', '512', '1024', '2048'])

veli¢ina skoka (int, izbor: ['1/2', '1/4', '1/8'])

vrsta prozora (int, izbor: ['Rectangular', 'Bart Lett', 'Hann', 'Hamming'l])
Saptanje

Whisperization efekt transformira zvuk da oponasa Saptanje, Cesto filtriranjem odredenih frekvencija i dodavanjem buke.
Ovo se moZe koristiti za umjetnicke efekte u glazbi, dizajnu zvuka za film i video ili u audio pripovijedanju za prenoSenje
tajnosti ili intime.

Naziv svojstva Opis

veli¢ina FFT-a (int, izbor: ['128', '256', '512', '1024', '2048'])

veli¢ina skoka (int, izbor: ['1/2', '1/4', '1/8'])

vrsta prozora (int, izbor: ['Rectangular', 'Bart Lett', 'Hann', 'Hamming'l])

Za viSe informacija o klju¢nim kadrovima i animaciji, pogledajte Animacija.

1.10 Izvoz

Izvoz pretvara va$ OpenShot projekt (isjecke, efekte, animacije, naslove) u jednu video datoteku (koristec¢i proces nazvan
video kodiranje). KoriStenjem zadane postavke, izvezeni video bit ¢e kompatibilan s ve¢inom medijskih playera (kao
$to su VLC) i web stranica (kao $to su YouTube, Vimeo, Facebook) te stvara video datoteku u formatuMP4 (h.264 + AAC).
Pogledajte MP4 (h.264).

Kliknite na ikonu Izvoz videozapisa na vrhu zaslona (ili koristite izbornik DatotekallIzvoz videozapisa). Zadane vrijednosti
¢e dobro funkcionirati, stoga samo kliknite gumb Izvoz videozapisa za izradu novog videa. Takoder moZete kreirati vlastite
prilagodene profile izvoza, pogledajte Profili.
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1.10.1 Jednostavan nacin

TIako je video kodiranje vrlo sloZeno, s desecima medusobno povezanih postavki i opcija, OpenShot to ¢ini jednostavnim, s
razumljivim zadanim postavkama, a veéina te sloZenosti je skrivena iza kartice Jednostavno, koja je zadani prikaz izvoza.

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/jonathan Browse...

Simple  Advanced

Select a Profile to start:

Profile: All Formats

Select from the following options:

Target:; MP4 (h.264)

Video Profile:  HD 720p 24 fps (1280x720)

Quality: High

Cancel Export Video
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Jednostavna postavka

Opis

Profil
Cilj
Video profil

Kvaliteta

Uobicajene unaprijed postavljene vrijednosti (kombinacije unaprijed postavljenih vrijed-
nosti i video profila grupirane po kategorijama, na primjer: Web)

Ciljne unaprijed postavljene vrijednosti povezane s trenutnim profilom (skupovi uobica-
jenih formata, kodeka i postavki kvalitete, pogledajte Popis unaprijed postavljenih)

Video profili povezani s trenutnim ciljem (skupovi uobi€ajenih veli¢ina, brzina sli¢ica i
omjera stranica, pogledajte Popis profila ili kreirajte vlastite Profili)

Postavke kvalitete (niska, srednja, visoka), koje se odnose na razli€ite video i audio bitra-
teove.

1.10.2 Napredni nacin

Vecina korisnika nikada nece trebati prebaciti se na karticu Napredno, ali ako trebate prilagoditi bilo koju od postavki video
kodiranja, na primjer, prilagodene bitrateove, razli¢ite kodeke ili ograniciti raspon izvezenih sli¢ica, ovo je kartica za vas.
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Napredne opcije

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username

Simple  Advanced

Advanced Options

Export To: Video & Audio
Start Frame: 1

End Frame:

Profile
Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Cancel

Browse...

Export Video
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Napredna postavka Opis

Izvezi u Izvezi i video i audio, samo audio, samo video ili sekvencu slika

Pocetni kadar Prvi kadar za izvoz (zadano je 1)

Zavrsni kadar Zadnji kadar za izvoz (zadano je zadnji kadar u vaSem projektu koji sadrZi isjec¢ak)

Pocni od prvog isjecka Ovaj potvrdni okvir ¢e prebacivati Pocetni kadar izmedu 0.0 i pocetka prve pozicije isjec-
ka/prijelaza.

Zavrsi na zadnjem isjecku Ovaj potvrdni okvir ¢e prebacivati Zavrsni kadar izmedu kraja najudaljenijeg isjec-
ka/prijelaza i pune trajanja projekta. Trajanje projekta moze se prilagoditi povlacenjem
desnog ruba bilo koje staze. Morat ¢ete zumirati van (Ctrl+Scroll Wheel) vremenske linije
prije nego Sto moZete povucdi desni rub staze.

Profil

Video profil je skup uobicajenih video postavki (velicina, brzina sli¢ica, omjer stranica). Profili se koriste tijekom uredivanja,
pregleda i izvoza kako bi se brzo prebacivali izmedu uobicajenih kombinacija ovih postavki. Dijalog za izvoz ¢e zadano
koristiti isti profil koji koristi projekt.

NAPOMENA: Vazno je odabrati **Profil* s istim omjerom stranica koji se koristi prilikom uredivanja vaseg projekta. Ako
izvozite u drugom omjeru stranica, to moZe istegnuti sliku, izrezati sliku, dodati crne trake ili na drugi nacin uzrokovati
problem koji mijenja izvezeni video, €ine¢i da izgleda drugacije nego u Pregledu unutar OpenShota.*
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Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Profile: HD 720p 30 fps (1280x720)
Width: 1280

Height: 720

Aspect Ratio: 16

Pixel Ratio: 1

Frame Rate: 30

Interlaced: No

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Postavka Opis

profila

Profil Video profil koji se koristi tijekom izvoza (skup veli€ina, brzina sli¢ica i omjera stranica, pogledajte Popis
profila)

Sirina Sirina izvezenog videa (u pikselima)

Visina Visina izvezenog videa (u pikselima)

Omjer Omjer stranica kona¢nog izvezenog videa. 1920x1080 se svodi na 16:9. Takoder uzima u obzir omjer piksela,

stranica na primjer, pravokutni pikseli 2:1 utje¢u na omjer stranica.

Omjer pik- Omjer koji predstavlja oblik piksela. Vec¢ina video profila koristi kvadratne piksele 1:1, ali neki koriste pra-

sela vokutne piksele.

Brzina sli- Ucestalost prikaza sliCica.

Cica

Naizmje- Koristi li se ovaj format na naizmjeni¢nim linijama skeniranja (npr. emitiranje i analogni formati)

nicno

Sferi¢no Kada je omoguceno, umece sfericne 360° metapodatke (SV3D atom) u izvezenu datoteku kako bi ih kompa-

tibilni reproduktori odmah prepoznali kao 360° video.
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Postavke sekvence slika

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options
Profile

Image Sequence Settings

Image Format: |-%05d.png

Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Naziv postavke slike Opis

Format slike Format niza znakova koji predstavlja naziv izlazne datoteke u nizu slika. Na primjer,

%05d.png ¢e broj popuniti s 5 znamenki: 00001.png, 00002.png.

Postavke videa

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Image Sequence Settings

Video Settings

Video Format: |mp4

Video Codec: libx264

Bit Rate / Quality: 15.00 Mb/s

Audio Settings

Cancel Export Video
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Naziv postavke videa Opis
Format videa Naziv formata spremnika (mp4, mov, avi, webm, itd...)
Video kodek Naziv video kodeka koji se koristi tijekom kodiranja videa (1ibx264, mpeg4,

libaom-avl,itd...)
Brzina prijenosa / Kvaliteta  Brzina prijenosa koja se koristi za kodiranje videa. Prihvaca sljedece formate: 5 Mb/s,
96 kb/s,23 crf,itd...

Postavke zvuka

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options
Profile

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Audio Codec: aac
Sample Rate: 48000
Channel Layout: Stereo (2 Channel)

Bit Rate / Quality: 192 kb/s

Cancel | Export Video

1.10. Izvoz 926



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Naziv postavke zvuka Opis

Audio kodek Naziv audio kodeka koji se koristi tijekom kodiranja zvuka (aac, mp2, 1ibmp31lame,itd...)
Uzorak po sekundi Broj audio uzoraka po sekundi. Uobicajene vrijednosti su 44100 i 48000.

Raspored kanala Broj i raspored audio kanala (Stereo, Mono, Surround, itd...)

Brzina prijenosa / Kvaliteta  Brzina prijenosa koja se koristi za kodiranje zvuka. Prihvaca sljede¢e formate: 96 kb/s,
128 kb/s,192 kb/s,itd...

1.11 Animacija

OpenShot je posebno dizajniran s animacijom na umu. Mocéan okvir za animaciju temeljen na krivuljama moZe lako obra-
diti ve¢inu zadataka i dovoljno je fleksibilan da stvori gotovo bilo koju animaciju. Klju¢ni okviri odreduju vrijednosti na
odredenim to¢kama na isje¢ku, a OpenShot obavlja teZak posao interpolacije vrijednosti izmedu njih.

1.11.1 Pregled

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help
Redh «nrh %+ > °
Properties E Project Files ©80 Video Preview

Selection: minecraft.png ' Show All

Property
ID

Location X

Location Y

Origin X

Origin Y

Parent

Position 0.00
Rotation =11.08

Scale Best Fit

=
0. O =
Scale Y 083 & P.. | T.

Shear X 0.00 Timeline

Shear Y 0.00 + C \/

+

= = -

Start 0.00 o =
Time 1.00 00:00:00,01

Track Track 5 Track 5 minecraft.png

P
Volume 1.00 f
»
Volume Mixing None

Track 4

-

Wave Color

Waveform
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# Naziv Opis
1 Zelena Svojstvo Kada je pokazivac reprodukcije na kljuénom okviru, svojstvo postaje zeleno
1 Plava Svojstvo Kada je pokazivac reprodukcije na interpoliranoj vrijednosti, svojstvo postaje plavo
Kliza¢ Vrijednosti Kliknite i povucite mi$ za podeSavanje vrijednosti (ovo automatski stvara klju¢ni ok-
vir ako je potrebno)
3 Pokazivac reprodukcije Postavite pokaziva€ reprodukcije iznad isjeCka gdje vam treba klju¢ni okvir
4 Oznake kljuénih okvira Sarene ikone nizaju se na dnu isje¢ka za svaki kljuéni okvir (circle=Bézier, di-

amond=linear, square=constant). Svaka ikona odgovara boji svog isjecka, efekta ili
prijelaza. Ikone klju¢nih okvira odabranog elementa prikazuju se svjetlije. Filtrira-
nje popisa svojstava takoder filtrira ove ikone. Kliknite bilo koju ikonu da skocite po-
kazivacC reprodukcije, ucitate njezina svojstva i odaberete isjecak, efekt ili prijelaz.
Povucite ikonu lijevo ili desno da pomaknete klju¢ni okvir i fino podesite vrijeme
animacije.

1.11.2 Kljucni Okviri

Za stvaranje kljucnog okvira u OpenShot-u, jednostavno postavite pokazivac reprodukcije (tj. poziciju reprodukcije) na bilo
koju tocku iznad isjecka i uredite svojstva u dijalogu svojstava. Ako svojstvo podrzava klju¢ne okvire, postat ¢e zeleno, a mala
ikona (circle=Bézier; diamond=linear, square=constant) pojavit ¢e se na dnu vaseg isjecka na toj poziciji. Pomaknite pokazivac
reprodukcije na drugu tocku iznad tog isjec¢ka i ponovno prilagodite svojstva. Sve animacije zahtijevaju najmanje 2 klju¢na
okvira, ali mogu podrZavati neogranicen broj.

Koristite gumbe na alatnoj traci Next Marker i Previous Marker za kretanje kroz klju¢ne okvire odabranog elementa. Oni
prate bilo koji odabrani isje¢ak, efekt ili prijelaz. Kada je efekt odabran, navigacija takoder staje na pocetku i kraju njegovog
roditeljskog isjecka.

Za podeSavanje na€ina interpolacije, kliknite desnom tipkom miSa na malu ikonu grafikona pored vrijednosti svojstva.

Interpolacija klju¢nih  Opis

okvira

Bézier Interpolirane vrijednosti koriste kvadratnu krivulju, s postupnim ubrzavanjem i usporavanjem.
Ikona: Circle.

Linearno Interpolirane vrijednosti se izra¢unavaju linearno (svaki korak je jednak). Ikona: Diamond.

Konstantno Interpolirane vrijednosti ostaju iste do sljedeceg klju¢nog okvira, zatim skoc¢e na novu vrijednost.

Ikona: Square.

Za viSe informacija o stvaranju kljuénih okvira za poziciju, rotaciju, skaliranje, smicanje i poziciju, pogledajte
Transformiraj.
Za viSe informacija o unaprijed postavljenim animacijama, pogledajte Kontekstni izbornik.

Za potpuni popis klju¢nih okvira, pogledajte Svojstva isjecka.
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1.11.3 Vremensko PodeSavanje

Promjena brzine reprodukcije isje¢ka vrsi se svojstvom Time i alatom Timing.

¢ Izbornik Time nudi unaprijed postavljene opcije poput normalno, brzo, sporo, zamrzavanje i obrnuto. Pogledajte
detalje u Vrijeme.

» Alat Timing omogucuje vam povlaCenje rubova isje¢ka za ubrzavanje ili usporavanje. OpenShot dodaje potrebne kljuc-
ne okvire vremena i skalira vaSe ostale kljuéne okvire kako bi vase animacije ostale uskladene. Kradi isjecci se
reproduciraju brZe, duZi sporije. ViSe informacija: Vrijeme.

1.11.4 Ponavljanje

Za viSestruku reprodukciju isjecka, koristite Desni klik O Vrijeme O Ponavljanje.
* Loop ponavlja u jednom smjeru (naprijed ili unatrag).
* Ping-Pong izmjenjuje smjer (naprijed pa nazad, itd.).
* Custom moZe dodati kratku pauzu izmedu prolaza, ubrzati ili usporiti svaki prolaz, ukljucujudi klju¢ne okvire.

OpenShot za vas piSe Time krivulju, a te klju¢ne okvire moZete uredivati kao i bilo koje druge. ViSe informacija: Ponavljanje.

1.11.5 Bézier unaprijed postavljene vrijednosti

Kada koristite Bézierovu krivulju za animaciju, OpenShot ukljucuje vise od 20 unaprijed postavljenih krivulja (koje utjeCu na
oblik krivulje). Na primjer, Ease-In ima postupniji nagib na pocetku, $to ¢ini da animacija sporije po€inje, a brZze zavrsava.
Ease-In/Out (Back) ima postupni pocetak i kraj, ali zapravo prelazi o¢ekivanu vrijednost i zatim se vraca (stvarajuci efekt
odbijanja).

Za odabir unaprijed postavljene krivulje, kliknite desnom tipkom misa na malu ikonu grafikona pored klju¢nog okvira.
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* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Redh «n &+ » &
Properties ] Project Files 12 Video Preview

Selection: Snow%04d.png Show All

Property
Alpha

Channel Filter
Channel Mapping
Duration

Enable Audio

Enable Video 3
Ease (Default)

i Ease In
Frame Number Ease Out
Gravity Ease In/Out
Ease In (Quad)
P - Ease In (Cubic)
Ease In (Quart)
Ease In (Quint)
Origin X o Ease In (Sine)

ID 4 <<« P » »I

Location X

X Timeline
Location Y

Origin Y Ease In (Expo) 38 00:00:40 00:00:42 00:00:44 00:00
Ease In (Circ)

Track 5 Ease In (Back)
Ease Out (Quad)
Ease Out (Cubic)

Scale Best Fit Linear Ease Out (Quart)

Parent
Position 36.78
705 B

Scale Y 1.00 Insert Keyframe Ease Out (Sine)

(
(
Scale X 1.00 Constant Ease Out (Quint)
(
(

Remove Keyframe Ease Out (Expo)

Ease Out (Back)
Ease In/Out (Quad)
Ease In/Out (Cubic)
Ease In/Out (Quart)
Ease In/Out (Quint)
Ease In/Out (Sine)
Ease In/Out (Expo)
Ease In/Out (Circ)
Ease In/Out (Back)

1.11.6 Sekvence slika

Ako imate sekvencu slika sli¢nih imena (npr. cat001.png, cat002.png, cat003.png itd.), jednostavno povucite i ispustite jednu
od njih u OpenShot, i bit ¢ete upitani Zelite li uvesti cijelu sekvencu. OpenShot e brzo reproducirati te slike jednu za drugom,
kao da su okviri u videu. Brzina prikaza ovih slika temelji se na njihovoj frekvenciji okvira.

NAPOMENA: Provjerite da vaSa sekvenca slika pocinje s 0 ili 1, inace ¢ete vjerojatno dobiti pogresku prilikom uvoza u
OpenShot. Na primjer, ako vasa sekvenca pocinje s cat222.png ili ako nedostaju slike u sekvenci, OpenShot ¢e imati problema
s razumijevanjem sekvence. Jednostavno rjeSenje je preimenovati slike tako da pocinju s 1.
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Import Image Sequence X

Would you like to import Snow0001.png as an image sequence?

Za podeSavanje frekvencije okvira animacije, kliknite desnom tipkom i odaberite Svojstva datoteke u panelu Datoteke
projekta, te prilagodite frekvenciju okvira. Nakon §to postavite ispravnu frekvenciju okvira, povucite animaciju na vre-
mensku liniju.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Rl ¢« %> ®

Project Files £ Video Preview
Show All Video Audio Image

File Properties

o File Name: Snow%04d.png

Tags:

File Path: ng/animation/Snow%04d.png = Browse...

Details  JSON
Video Details
Width:
Height:
Aspect Ratio:

Pixel Ratio:

Project Files ~ Transitions Effects Emojis

Frame Rate:
Timeline
Interlaced:

Video Format
00:01:44
Audio Format ‘

Frame Settings

Update

# Naziv Opis

1 Svojstva datoteke Odaberite sekvencu slika u panelu Datoteke projekta, kliknite desnom tipkom i odaberite
Svojstva datoteke

2 Frekvencija okvira Prilagodite frekvenciju okvira animacije. Obi¢no ru¢no crtane animacije koriste 12 okvira
u sekundi.
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1.12 Tekst i Naslovi

Dodavanje teksta i naslova vazan je aspekt video montaZe, a OpenShot dolazi s jednostavnim Uredivacem Naslova. Koris-
tite izbornik Naslov (smjeSten u glavnom izborniku OpenShota) za pokretanje Uredivac¢a Naslova. Takoder moZete koristiti
precac na tipkovnici Ctr1+T.

Naslovi su jednostavno vektorske slikovne datoteke s prozirnim pozadinama (* . svg). OpenShot dolazi s mnogim jednos-
tavnim predloScima, ali moZete i sami stvoriti svoje ili uvesti nove predloske u OpenShot. Ovi predloSci omogucéuju brzo
mijenjanje teksta, fonta, veli¢ine, boje i boje pozadine. Takoder moZete pokrenuti napredni, vanjski SVG uredivac za dodat-
ne prilagodbe (ako je potrebno). Nakon §to je naslov dodan u va$ projekt, povucite i ispustite naslov na stazu iznad video
isjecka. Prozirna pozadina omogucit ¢e da se video ispod prikaZe iza teksta.

1.12.1 Pregled

Titles

Choose a Template o

Custom one THE FOLLOWING PREVIEW HAS BEEN APPROVED FOR
JUST FOR YOU
BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION OF AMERCIA, INC.

Bubbles 1 Bubbles 2

www.openshat.ong www.yourfilm.org

s U= .
I &)

File Name:  TitleFileName-1
Camera border Cloud 1 Cloud 2

5 : ( AS

Line 2: |

Line 3: BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION

Creative ... Creative ...
Line 4: www.openshot.org
Line 5: www.yourfilm.org
Filmrating2  Filmrating3  Film rating 4 Font: Chanae Fon

Ca

# Naziv Opis
1 Odaberite PredloZak Odaberite bilo koji dostupan vektorski predloZak naslova
Pregled Naslova Pregledajte svoj naslov dok vrSite promjene
3 Svojstva Naslova Promijenite tekst, font, veli¢inu, boje ili uredite u naprednom, vanjskom SVG
uredivacu slika (kao $to je Inkscape)
4 Spremi Spremi i dodaj naslov u svoj projekt
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1.12.2 Predlosci Naslova

OpenShot ukljucuje razne vektorske predloske naslova koji se mogu koristiti za pobolj$anje vasih video projekata. Ispod je
tablica s dostupnim naslovima i njihovim opisima:

Naziv Naslova

Opis

Traka 1

Traka 2

Traka 3
Mjehuriéi 1
Mjehurici 2
Okvir Kamere
Oblak 1
Oblak 2

Creative Commons 1
Creative Commons 2

Ocjena Filma 1
Ocjena Filma 2
Ocjena Filma 3
Ocjena Filma 4
Plamenovi
PodnoZje 1
Podnozje 2
Podnozje 3
Zlatni 1

Zlatni 2

Zlatno Dno
Zlatno Vrh
Siva Kutija 1
Siva Kutija 2
Siva Kutija 3

Siva kutija 4
Zaglavlje 1
Zaglavlje 2
Zaglavlje 3
Oval 1
Oval 2
Oval 3
Oval 4
Post it
Traka 1
Traka 2
Traka 3
Dim 1

Dim 2

Dim 3
Puna boja
Standard 1
Standard 2
Standard 3
Standard 4

Jednostavna traka s centriranim tekstom.

Jednostavna traka, centrirana, s 2 retka teksta.

Jo$ jedna varijacija jednostavne trake s tekstom, za donje trecine.

Naslov s grafikom mjehurica za razigrani izgled.

Drugi dizajn mjehurica za zabavan i kreativan naslov.

Okvir koji oponasa trazilo kamere s centriranim tekstom.

Naslov s razigranom grafikom oblaka i tekstom.

Jo$ jedan razigrani dizajn oblaka s 3 oblaka i tekstom.

Sadrzi tekst i ikone za Creative Commons atribuciju.

Jo$ jedan Creative Commons dizajn s drugacijim stilom i tekstom web stranice.
Prikazuje ocjenu filma za sve publike.

Prikazuje ocjenu filma ,R” - ograni¢eno.

Prikazuje ocjenu filma ,,G” za op¢u publiku.

Prikazuje ocjenu filma ,,PG-13”, roditelji su snazno upozoreni.

Naslov s grafikom plamena za vatreni efekt.

PodnoZna traka za donje trecine (poravnato lijevo).

PodnozZna traka za donje trecine (centrirano).

PodnozZna traka za donje trec¢ine (poravnato desno).

Naslov sa zlatnom shemom boja, centriran s jednim retkom teksta.

Jo$ jedan naslov sa zlatnom temom, centriran s dva retka teksta.

Zlatni naslov smjeSten na dnu zaslona.

Zlatni naslov smjesten na vrhu zaslona.

Jednostavna siva kutija za isticanje teksta (jedan redak teksta, poravnano gore lijevo).
Jednostavna siva kutija za isticanje teksta (dva retka teksta, poravnano gore lijevo).
Jednostavna siva kutija za isticanje teksta (jedan redak teksta, poravnato u donjem desnom ku-
tw).

Jednostavna siva kutija za isticanje teksta (dva retka teksta, poravnato u donjem desnom kutu).
Traka zaglavlja za naslove ili zaglavlja odjeljaka (poravnato u gornjem lijevom kutu).
Traka zaglavlja za naslove ili zaglavlja odjeljaka (centrirano).

Traka zaglavlja za naslove ili zaglavlja odjeljaka (poravnato u gornjem desnom kutu).
Ovalni oblik za isticanje ili dekorativne svrhe, tekst centriran.

Jo$ jedan ovalni dizajn s drugacijim stilom, tekst centriran.

Jo§ jedan ovalni dizajn s dva retka teksta, jedan na vrhu, jedan na dnu.

Jo$ jedan ovalni dizajn, s tekstom centriranim i refleksijom.

Oponasa Jjepljivu biljeSku za biljeske ili podsjetnike.

Grafika trake s tekstom.

Jo$ jedan dizajn trake s tekstom.

Treca varijacija dizajna trake s tekstom.

Naslov s efektima dima za dramatic¢an izgled.

Jo$ jedan dizajn dima s drugacijim stilom.

Treca varijacija efekata dima.

Pozadina pune boje preko cijelog zaslona za razne namjene.

Standardni dizajn naslova za op¢e namjene (dva retka centrirano).

Jo§ jedan standardni naslov s drugacijim stilom (jedan redak teksta plus refleksija).
Treca varijacija standardnog naslova (tri retka teksta).

Jo$ jedan standardni dizajn naslova (Cetiri retka teksta).

continues on next page
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Tablica 4 - nastavak sa prethodne stranice

Naziv Naslova Opis
Zalazak sunca Naslov s gradijentom zalaska sunca za toplu, zavrSnu temu dana.
TV ocjena Prikazuje oznake TV ocjena poput ,,G” i ,,PG” (za kut zaslona).

Prilagodeni predloSci naslova

OpenShot moze koristiti bilo koju vektorsku SVG datoteku kao prilagodeni predloZak naslova u dijalogu Uredivac naslova.
Jednostavno dodajte SVG datoteku u mapu ~/ .openshot_qt/title_templates/,ipojavit ¢e se sljede¢i put kada po-
krenete dijalog Uredivac naslova. Takoder moZete desnim klikom na bilo koju SVG datoteku u panelu Datoteke projekta
odabrati Uredi naslov ili Dupliciraj naslov.

Napomena: Ovi SVG predlosci koriste se samo u dijalogu Uredivac naslova, a ne u dijalogu Animirani naslov.

1.12.3 3D animirani naslovi
Dodavanje 3D animiranog naslova jednako je jednostavno, koriste¢i nas dijalog Animirani naslov. Koristite izbornik Naslov
(u glavnom izborniku OpenShota) za pokretanje uredivaca animiranih naslova. Takoder moZete Kkoristiti tipkovni precac

Ctrl+B. Napomena: Blender mora biti instaliran i konfiguriran prije nego $to ova znacajka radi u OpenShotu. Pogledajte
Instalacija Blendera.

Choose a Template o

Blinds (T... Color Tiles

Animated Titles (Powered by Blender)

Title |

Exploding Text  Fly Towar...

* Frame: 45/153  Refresh

Tide | = a
Fly Toward... Glass Slider Font Name Bfont e

,& Text Alignment CENTER i

Lens Flare Magic Wand Neon Curves Text Width 1.00

Opelﬁ Diffuse Color

Animation Length Default

Text Size 2.00

-

Picture Fram...  Rotate 3... Slide Left... >

Co Render |
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FH

Naziv Opis

=W N

Odaberite PredloZzak  Odaberite bilo koji dostupni 3D predloZak naslova

Pregled Naslova Pregledajte svoj naslov dok vrSite promjene
Svojstva Naslova Promijenite tekst, boje i napredna svojstva
Renderiraj Renderirajte 3D animaciju i dodajte je u svoj projekt

3D animirani predloSci

OpenShot ukljucuje razne 3D animirane predloSke koji se mogu koristiti za dodavanje dinami¢nih i zanimljivih elemenata
vasim video projektima. Ispod je tablica s dostupnim predloScima i njihovim opisima:

Naziv predloska

Opis

Roletne (dva naslova)
Zamucenje

Obojane plocice
Rastvarajudi tekst
Karta svijeta
Eksplodirajudi tekst
Let prema kameri
Let prema kameri
(dva naslova)
Odbljesak

Stakleni kliza¢
Odbljesak lece
Carobni $tapi¢
Neonske krivulje
Okviri za slike (4 sli-
ke)

Rotiraj 360

Klizni s lijeva na des-
no
Snijeg
Uvod u
film
Tekst u ZiCanom okvi-
ru

Zumiraj na klapnu

svemirski

Animacija s efektom roletni.

PredloZak koji zamucuje tekst pri ulazu i izlazu, pruZajudi glatki prijelaz.
Animacija s promjenjivim bojama, pogodna za Zive i dinami¢ne naslove.
Efekt rastvaranja koji pretvara bilo koji tekst u Cestice koje odnosi vjetar.
PredloZak s rotiraju¢im Zemljinim globusom izmedu 2 lokacije.

Animacija u kojoj naslov eksplodira u komade, dodaju¢i dramati¢ni u€inak.
Animacija prolaska s jednim naslovom Kkoji zumira preko ekrana.

Sli¢no kao Let 1, ali s dva naslova koja prolaze.

Animacija s efektom odbljeska, dodajudi svijetli, reflektirajuci izgled.

Klizni stakleni efekt koji pruZza moderan i elegantan prijelaz.

Animacija s efektom odbljeska lece, dodajudi filmski Stih.

Mastovit efekt Carobnog Stapica, idealan za magic¢ne ili fantasti¢ne teme.
Animacija s neonskim krivuljama, stvarajuci futuristicki i Zivahan izgled.
PredloZak s Cetiri okvira za slike, prikladan za prikaz slika ili video isjecaka.

Efekt rotacije od 360 stupnjeva, pruzajuéi dinami¢nu animaciju naslova.
Klizni efekt gdje naslovi prelaze s lijeva na desno.

Animacija s padajué¢im snjeznim Cesticama, savrSena za zimske ili prazni¢ne teme.
Filmski uvod sa svemirskom temom, idealan za epske ili znanstvenofantasti¢ne projekte.

Animacija s tekstom u Zicanom okviru, dodajuci tehnicki ili digitalni izgled.

Zumirani naslov s klapnom, savrSen za teme filmske ili video produkcije.

1.12.4 Uvoz teksta

Tekst i naslove moZete generirati u mnogim razlifitim programima, poput Blendera, Inkscapea, Krite, Gimpa itd... Prije
nego Sto moZete uvesti tekst u OpenShot, morate ga prvo izvesti iz tih programa u kompatibilnom formatu slike koji sadrzi
prozirnu pozadinu i alfa kanal.

Format SVG je izvrstan izbor za vektorsku grafiku (krivulje, oblike, tekstualne efekte i putanje), no nije uvijek 100% kom-
patibilan s OpenShotom. Stoga preporucujemo koristenje formata PNG, koji je izvrstan web-bazirani format slike koji moze
ukljucivati prozirnu pozadinu i alfa kanal. Prozirna pozadina i alfa kanal su potrebni kako bi OpenShot omogucio da tekst
ne prekriva videozapise i slike na vremenskoj liniji ispod njih.

Za informacije o uvozu animiranih sekvenci u OpenShot, pogledajte Sekvence slika.

1.12. Tekst i Naslovi
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1.12.5 Instalacija Inkscapea

Znacajka Napredni uredivac u dijalogu Uredivac naslova zahtijeva instaliranu najnoviju verziju Inkscapea (https://inkscape.
org/release/) i aZurirane OpenShot Postavke s ispravnom putanjom do Inkscape izvrine datoteke. Pogledajte karticu Opce-
nito u Postavkama.

1.12.6 Instalacija Blendera

Znacajka Animirani naslov u OpenShotu zahtijeva instaliranu najnoviju verziju Blendera (https://www.blender.org/
download/) i azurirane OpenShot Postavke s ispravnom putanjom do Blender izvrSne datoteke. Pogledajte karticu Opce-
nito u Postavkama. NAPOMENA: Minimalno podrZana verzija Blendera je 5.0+. Starije verzije Blendera nisu kompatibilne s
OpenShot Video Editorom.

Za detaljan vodic€ o instalaciji ovih ovisnosti, pogledajte Vodic za Blender i Inkscape.

1.13 Profili

Video profil je skup uobicajenih video postavki (velicina, broj sli¢ica u sekundi, omjer stranica). Profili se koriste tijekom
uredivanja, pregleda i izvoza kako bi se brzo prebacivali izmedu uobicajenih kombinacija ovih postavki.

Ako Cesto koristite isti profil, moZete postaviti zadani profil: UredilPostavkeOPregled.

1.13.1 Profil projekta

Profil projekta koristi se prilikom pregleda i uredivanja vaseg projekta. Zadani profil projekta je HD 72@0p 30@fps. Najbolja
praksa je uvijek prije pocetka uredivanja prebaciti se na ciljani profil. Na primjer, ako ciljate na 1080p 30fps, prebacite se na
taj profil prije nego $to poCnete uredivati projekt. Za potpuni popis ukljucenih profila pogledajte Popis profila.

Savjet: Za brzo odabiranje profila, moZete kliknuti desnom tipkom misa na bilo koju datoteku u vas§im Datotekama pro-
jekta i odabrati opciju Odaberi profil (pogledajte Izbornik datoteke).
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* Untitled Po [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Ed

File Edit Title View Help

R d «» %+ » @

Project Files o Video Preview

Show All Video Audio Image

J

B 2
Choose Profile [HD 720p 24 fps]
TearsOfSteel...  clouds.jpg

Description Width Height FPS
HD 720p 59.94 fps 1280 720 59.94
HD 720p 29.97 fps 1280 720 29.97
HD 720p 23.98 fps 1280 720 23.98
HD 720p 60 fps 1280 720 60
PAL HD 720p 50 fps 1280 720 50

HD 720p 25 fps 1280 720 25
HD 720p 24 fps 1280 24
FHD Vertical 1080p 59.94 fps 1080

FHD Vertical 1080p 29.97 fps 1080 29.97

X Cancel

Project Files ~ Transitions  Effects = emojis

Timeline

00:00:56 00:01:C 00:01:12 00:01:20 8 00:01:3€ 00:01:44

Track 5

Track 4

# Naziv Opis

1 Naslovnatraka Naslovna traka OpenShota prikazuje trenutni profil
Gumb za profil  Pokreni dijalog profila
3 Odaberiprofil  Odaberite profil za uredivanje i pregled
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1.13.2 Dijalog za odabir profila

Description

Choose Profile [HD 720p 24 fps]

Height FPS
HD 720p 59.94 fps 720
HD 720p 29.97 fps 720
HD 720p 23.98 fps 720
HD 720p 60 fps 720

PAL HD 720p 50 fps o 720
HD 720p 25 fps 720
HD 720p 24 fps 720

FHD Vertical 1080p 59.94 fps 1920
FHD Vertical 1080p 29.97 fps 1920

ammA o~~~ - PR

59.94
29.97
23.98
60
50

25
24

DAR
16:9
16:9
16:9
16:9
16:9

16:9
16:9
9:16
9:16

X Cancel \

Opis

# Naziv

1  Filtriraj /
Pretrazi

2 Odabrani
profil

3 Broj filtri-
ranih

4 Prihvati
profil

5 Kon-
tekstni
izbornik

Filtrirajte dostupne profile upisivanjem nekoliko znakova (npr. FHD, 720p, 16:9, itd...)

Kliknite na Zeljeni profil, a zatim na gumb OK. Takoder moZete dvaput kliknuti profil za odabir.

Broj filtriranih profila

Kliknite gumb OK za prelazak na odabrani profil.

Desni klik na bilo koji redak za Postavi kao zadani profil ili Dupliciraj profil. Duplicirani i prilagodeni
profili takoder ukljucuju opcije Uredi i Izbrisi. Napomena: Trenutni profil se ne moZe izbrisati.

1.13.3 Uredi/Dupliciraj profil

Za stvaranje prilagodenog profila, desni klik na bilo koji profil u OpenShotu i odaberite Dupliciraj za otvaranje Uredivaca
profila. Prilagodeni profili takoder uklju¢uju opcije Uredi i Izbrisi, ako ih Zelite dodatno prilagoditi. MoZete urediti opis,
rezoluciju, broj sli¢ica u sekundi, omjer Sirine i visine te omjer piksela prilagodenog profila. NAPOMENA: Vazno je da svaki
prilagodeni profil ima jedinstveno ime.

Prilagodeni profili se spremaju u mapu ~/ .openshot_qt/profiles/ ili C: \Users\USERNAME\ .openshot_qt\

profiles.

1.13. Profili

108



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

i [l
File Path: /home/fjonathan/.openshot_qt/profiles/01280x0720p0024 16-09
Description:
Width:
Height:
Frame Rate:
Aspect Ratio:
Pixel Ratio:

Interlaced:

x Cancel | ¥ Save

# Naziv Opis

1 Putanja datoteke Lokacija na vaSem sustavu gdje je spremljen prilagodeni profil.

2 Opis Tekstualni opis vaseg prilagodenog profila, koji se prikazuje u OpenShotu.

3 Sirina Horizontalna rezolucija (u pikselima) videa.

4  Visina Vertikalna rezolucija (u pikselima) videa.

5 Broj sli¢ica u sekundi Broj sli¢ica u sekundi videa.

6 Omjer Sirine i visine Prikazani omjer Sirine i visine videa (automatski izraCunat iz Sirine/visine i omjera
piksela).

7 Omjer piksela Omjer svakog piksela u videu. Omjer 1:1 znac¢i kvadratne piksele (zadano).

8 Preklopljeno Je li video preklopljen (Da) ili progresivan (Ne).

1.13.4 Pretvaranje profila

Prilikom promjene profila (ili izvoza u drugi profil), OpenShot ¢e uciniti sve da pretvori sve podatke o isjeCcima, prijelazima
i kljuénim okvirima u novu brzinu sli¢ica (FPS). Odredena svojstva, poput position, start, end i keyframes, bit ¢e aZurirana
kako bi odgovarala novoj preciznosti brzine sli¢ica. Na primjer, pri prelasku s 30 FPS na 25 FPS, ta Ce se svojstva promijeniti
s koraka od 1/30 sekundi na korake od 1/25 sekundi. Kako bi se satuvala ukupna to¢nost vremenske linije, OpenShot ce
uskladiti position i start rez §to je moguce preciznije, a male praznine (veli¢ine 1-3 slifice) uzrokovane zaokruZivanjem ili
promjenama preciznosti automatski Ce se rijesiti prilagodbom end reza. To bi trebalo rezultirati besprijekornom konverzijom
za vecinu video projekata (bez primjetnih crnih praznina izmedu isjecaka).

Medutim, zbog destruktivne prirode ove konverzije preporucujemo da uvijek uredujete u ciljanom profilu, ili barem u cilja-
noj brzini sli¢ica, kako biste izbjegli $to je moguce CeSc¢e pretvaranje izmedu profila.
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1.13.5 Profil izvoza

Profil izvoza uvijek je zadano postavljen na trenutni profil projekta, ali se moZe promijeniti za ciljanje razli¢itih profila.
Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/jonathan Browse...

Simple  Advanced

Select a Profile to start:

Profile: All Formats

Select from the following options:

Target: MP4 (h.264)

Video Profile:  HD 720p 24 fps (1280x720)

Quality: High

Cancel Export Video

# Naziv Opis

1 Odaberi Odaberite profil izvoza iz padajuéeg izbornika. Ovaj je popis sortiran od najvece rezolucije na vrhu
profil do najmanje na dnu.

2 Pretrazi Otvorite dijalog profila za filtriranje i pretrazivanje profila izvoza, $to ponekad moZe biti brzi nacin
profile za pronalazak odredenog profila.
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1.13.6 Prilagodeni profil

Iako OpenShot prema zadanim postavkama ukljucuje viSe od 400 profila (Popis profila), moZete takoder stvoriti vlastite pri-
lagodene profile. Napravite novu tekstualnu datoteku u mapi ~/ . openshot_qt/profiles/iliC: \Users\USERNAME\
.openshot_qgt\profiles.

NAPOMENA: Pogledajte Uredi/Dupliciraj profil za alternativni nac¢in dupliciranja postojeceg profila.

Koristite sljedeci tekst kao predloZak (npr. kopirajte i zalijepite u novu datoteku):

description=Custom Profile Name

frame_rate_num=30000
frame_rate_den=1001
width=1280

height=720
progressive=1
sample_aspect_num=1
sample_aspect_den=1
display_aspect_num=16
display_aspect_den=9

Svojstvo profila

Opis

opis
brojnik_frekvencije_sli¢ica

nazivnik_frekvencije_sli¢ica
Sirina

visina
progresivno

brojnik_omjera_uzorka

nazivnik_omjera_uzorka
brojnik_omjera_prikaza

nazivnik_omjera_prikaza

Prijateljsko ime profila (ovo je ono $to OpenShot prikazuje u korisnickom sucelju)
Brojnik frekvencije sli¢ica. Sve frekvencije sli¢ica izraZene su kao razlomci. Na pri-
mjer, 30 FPS == 30/1.

Nazivnik frekvencije sli¢ica. Sve frekvencije sli¢ica izraZene su kao razlomci. Na pri-
mjer, 29.97 FPS == 30,000/1001.

Broj horizontalnih piksela u slici. Obrtanje vrijednosti sirine i visine omogucuje stva-
ranje vertikalnog profila.

Broj vertikalnih piksela u slici

(@ ili 1) Ako je 1, koriste se i parni i neparni redovi piksela. Ako je 0, koriste
se samo neparni ili parni redovi piksela.

Brojnik SAR (omjera oblika uzorka/piksela), omjer 1: 1 predstavlja kvadratni piksel,
omjer 2 : 1 predstavlja pravokutni piksel dimenzija 2x1, itd...

Nazivnik SAR (omjera oblika uzorka/piksela)

Brojnik DAR (omjera prikaza), (Sirina/visina) X (omjer oblika uzor-
ka). Ovo je konaé¢ni omjer slike prikazane na ekranu, reduciran na najmanji moguci
razlomak (uobicajeni omjeri su 16:9 za Siroke formate, 4:3 za naslijedene televizijske
formate).

Nazivnik DAR (omjera prikaza)

Nakon ponovnog pokretanja OpenShota, va$ prilagodeni profil pojavit ¢e se na popisu profila.

1.13.7 Popis unaprijed postavljenih

OpenShot uklju¢uje mnoge unaprijed postavljene izvoze, koji kombiniraju na$ popis uobicajenih profila i njihove pove-
zane postavke izvoza videa (video kodek, audio kodek, audio kanali, audio uzorak frekvencije,itd...), a
ciljaju specifi¢ne izlazne formate, web stranice i uredaje. Zadani unaprijed postavljeni izvoz koji koristi OpenShot je MP4
(h.264 + AAC), vidi MP4 (h.264).
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Svi formati

AVI (h.264)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format AVI
Video kodek libx264
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

AVI (mpeg2)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format AVI
Video kodek mpeg2video
Audio kodek mp2
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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AVI (mpeg4)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format AVI
Video kodek mpeg4
Audio kodek libmp3lame
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

GIF (animirani)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format GIF
Video kodek gif
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Profili

Svi profili
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MKV (h.264 dx)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MKV
Video kodek h264_dxva2
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

MKV (h.264 nv)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MKV
Video kodek h264_nvenc
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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MKV (h.264 gsv)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MKV
Video kodek h264_qsv
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

MKV (h.264 va)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MKV
Video kodek h264_vaapi
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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MKV (h.264 videotoolbox)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MKV
Video kodek h264_videotoolbox
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

MKYV (h.264)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MKV
Video kodek libx264
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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MKYV (h.265)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MKV
Video kodek 1ibx265
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 50 crf
Video brzina prijenosa (srednja) 23 crf
Video brzina prijenosa (visoka) 0 crf
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

MOV (h.264)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MOV
Video kodek libx264
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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MOV (mpeg2)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MOV
Video kodek mpeg2video
Audio kodek mp2
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili
Svi profili
MOV (mpeg4)
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MOV
Video kodek mpeg4
Audio kodek libmp3lame
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili
Svi profili
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MP3 (samo audio)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP3
Audio kodek libmp3lame
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

MP4 (AV1 ravie)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libravie
Audio kodek libvorbis
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 200 gp
Video brzina prijenosa (srednja) 100 qp
Video brzina prijenosa (visoka) 50 gp
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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MP4 (AV1 svt)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libsvtavl
Audio kodek libvorbis
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 60 gp
Video brzina prijenosa (srednja) 50 gp
Video brzina prijenosa (visoka) 30 gp
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

MP4 (HEVC va)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek hevc_vaapi
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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MP4 (Xvid)
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libxvid
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

MP4 (h.264 dx)
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek h264_dxva2
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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MP4 (h.264 nv)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek h264_nvenc
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

MP4 (h.264 qsv)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek h264_qsv
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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MP4 (h.264 va)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek h264_vaapi
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili
Svi profili
MP4 (h.264 videotoolbox)
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4

Video kodek

Audio kodek

Audio kanali

Raspored audio kanala
Ucestalost uzorkovanja

Video brzina prijenosa (niska)

Video brzina prijenosa (srednja)
Video brzina prijenosa (visoka)

Audio Bitrate (niska)
Audio Bitrate (srednja)
Audio Bitrate (high)
Profili

h264_videotoolbox
aac

2

Stereo
48000

384 Kkb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Svi profili
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MP4 (h.264)

Ovo je zadani predloZak izvoza koji koristi OpenShot. Ovaj format je kompatibilan s ve¢inom medijskih reproduktora (kao
§to su VLC) i web stranica (kao §to su YouTube, Vimeo, Facebook).

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libx264
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 Kkb/s
Profili

Svi profili

MP4 (h.265)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libx265
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 50 crf
Video brzina prijenosa (srednja) 23 crf
Video brzina prijenosa (visoka) 0 crf
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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MP4 (mpeg4)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek mpeg4
Audio kodek libmp3lame
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili
Svi profili
MPEG (mpeg2)
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MPEG
Video kodek mpeg2video
Audio kodek mp2
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili
Svi profili
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OGG (theora/flac)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format 0GG
Video kodek libtheora
Audio kodek flac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

OGG (theora/vorbis)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format 0GG
Video kodek libtheora
Audio kodek libvorbis
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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WEBM (vp9)
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format WEBM
Video kodek libvpx-vp9
Audio kodek libvorbis
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 50 crf
Video brzina prijenosa (srednja) 30 crf
Video brzina prijenosa (visoka) 5 crf
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili

WEBM (vp9) bez gubitaka
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format WEBM
Video kodek libvpx-vp9
Audio kodek libvorbis
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 50 crf
Video brzina prijenosa (srednja) 23 crf
Video brzina prijenosa (visoka) 0 crf
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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WEBM (vpx)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format WEBM
Video kodek libvpx
Audio kodek libvorbis
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili
Svi profili
WEBP (vp9 va)
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format WEBM
Video kodek vp9_vaapi
Audio kodek libopus
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili
Svi profili
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Uredaj

Apple TV

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libx264
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (visoka) 5 Mb/s
Audio Bitrate (high) 256 kb/s
Profili

HD 720p 30 fps

Chromebook

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format WEBM
Video kodek libvpx
Audio kodek libvorbis
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

Svi profili
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Nokia nHD

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format AVI
Video kodek libxvid
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 1 Mb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 3 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 5 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 128 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s
Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili

NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps

Xbox 360

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format AVI
Video kodek libxvid
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 2 Mb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 8 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 128 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s
Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili

FHD 1080p 29,97 fps
HD 720p 29,97 fps

NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps
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Web

Flickr-HD
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MOV
Video kodek libx264
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s
Profili

FHD 1080p 29,97 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 25 fps

HD 720p 29,97 fps
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Instagram

Atribut unaprijed postavljenog Opis

Video format MP4

Video kodek libx264

Audio kodek aac

Audio kanali 2

Raspored audio kanala Stereo

Ucestalost uzorkovanja 48000

Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s

Video brzina prijenosa (srednja) 3,5 Mb/s

Video brzina prijenosa (visoka) 5,50 Mb/s

Audio Bitrate (niska) 96 kb/s

Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s

Audio Bitrate (high) 192 kb/s

Profili
FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
FHD Vertikalno 1080p 25 fps
FHD Vertikalno 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 30 fps
HD Vertikalno 720p 25 fps
HD Vertikalno 720p 30 fps

Metacafe

Atribut unaprijed postavljenog Opis

Video format MP4

Video kodek mpeg4

Audio kodek libmp3lame

Audio kanali 2

Raspored audio kanala Stereo

Ucestalost uzorkovanja 44100

Video brzina prijenosa (niska) 2 Mb/s

Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s

Video brzina prijenosa (visoka) 8 Mb/s

Audio Bitrate (niska) 128 kb/s

Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s

Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
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Picasa

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libx264
Audio kodek libmp3lame
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 44100
Video brzina prijenosa (niska) 2 Mb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 8 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 128 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s
Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps

Twitter

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libx264
Audio kodek aac
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 1,7 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 3,5 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s

Profili

FHD 1080p 30 fps

FHD PAL 1080p 25 fps

FHD Vertikalno 1080p 25 fps
FHD Vertikalno 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps

HD 720p 30 fps

HD Vertikalno 720p 25 fps
HD Vertikalno 720p 30 fps

1.13. Profili

133



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Vimeo

Atribut unaprijed postavljenog Opis

Video format MP4

Video kodek libx264

Audio kodek libmp3lame

Audio kanali 2

Raspored audio kanala Stereo

Ucestalost uzorkovanja 48000

Video brzina prijenosa (niska) 2 Mb/s

Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s

Video brzina prijenosa (visoka) 8 Mb/s

Audio Bitrate (niska) 128 kb/s

Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s

Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili
NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
NTSC SD Wide FWVGA 480p 29,97 fps

Vimeo-HD

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libx264
Audio kodek libmp3lame
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 4 Mb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 8 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 12 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 128 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s
Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili

FHD 1080p 23,98 fps
FHD 1080p 24 fps
FHD 1080p 29,97 fps
FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 23,98 fps

HD 720p 24 fps

HD 720p 25 fps

HD 720p 29,97 fps

HD 720p 30 fps
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Wikipedia

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format 0GG
Video kodek libtheora
Audio kodek libvorbis
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 384 kb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 15,00 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 96 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 128 kb/s
Audio Bitrate (high) 192 kb/s

Profili

NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps
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YouTube HD

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libx264
Audio kodek libmp3lame
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 8 Mb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 10 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 12 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 128 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s
Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili

FHD 1080p 23,98 fps

FHD 1080p 24 fps

FHD 1080p 29,97 fps

FHD 1080p 30 fps

FHD 1080p 59,94 fps

FHD 1080p 60 fps

FHD PAL 1080p 25 fps

FHD PAL 1080p 50 fps

FHD Vertikalno 1080p 23,98 fps
FHD Vertikalno 1080p 24 fps
FHD Vertikalno 1080p 25 fps
FHD Vertikalno 1080p 29,97 fps
FHD Vertikalno 1080p 30 fps
FHD Vertikalno 1080p 50 fps
FHD Vertikalno 1080p 59,94 fps
FHD Vertikalno 1080p 60 fps
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YouTube HD (2K)

Atribut unaprijed postavljenog Opis

Video format MP4

Video kodek libx264

Audio kodek libmp3lame

Audio kanali 2

Raspored audio kanala Stereo

Ucestalost uzorkovanja 48000

Video brzina prijenosa (niska) 16 Mb/s

Video brzina prijenosa (srednja) 20 Mb/s

Video brzina prijenosa (visoka) 24 Mb/s

Audio Bitrate (niska) 128 kb/s

Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s

Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili
2,5K WQHD 1440p 23,98 fps
2,5K WQHD 1440p 24 fps
2,5K WQHD 1440p 25 fps
2,5K WQHD 1440p 29,97 fps
2,5K WQHD 1440p 30 fps
2,5K WQHD 1440p 50 fps
2,5K WQHD 1440p 59,94 fps
2,5K WQHD 1440p 60 fps
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YouTube HD (4K)

Atribut unaprijed postavljenog Opis

Video format MP4

Video kodek libx264

Audio kodek libmp3lame

Audio kanali 2

Raspored audio kanala Stereo

Ucestalost uzorkovanja 48000

Video brzina prijenosa (niska) 45 Mb/s

Video brzina prijenosa (srednja) 56 Mb/s

Video brzina prijenosa (visoka) 68 Mb/s

Audio Bitrate (niska) 128 kb/s

Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s

Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili
4K UHD 2160p 23,98 fps
4K UHD 2160p 24 fps
4K UHD 2160p 25 fps
4K UHD 2160p 29,97 fps
4K UHD 2160p 30 fps
4K UHD 2160p 50 fps
4K UHD 2160p 59,94 fps
4K UHD 2160p 60 fps
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YouTube HD (8K)

Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format MP4
Video kodek libx264
Audio kodek libmp3lame
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 160 Mb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 200 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 240 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 128 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s
Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili

8K UHD 4320p 23,98 fps
8K UHD 4320p 24 fps
8K UHD 4320p 25 fps
8K UHD 4320p 29,97 fps
8K UHD 4320p 30 fps
8K UHD 4320p 50 fps
8K UHD 4320p 59,94 fps
8K UHD 4320p 60 fps
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YouTube Standard

Atribut unaprijed postavljenog Opis

Video format MP4

Video kodek libx264

Audio kodek libmp3lame

Audio kanali 2

Raspored audio kanala Stereo

Ucestalost uzorkovanja 48000

Video brzina prijenosa (niska) 2 Mb/s

Video brzina prijenosa (srednja) 5 Mb/s

Video brzina prijenosa (visoka) 8 Mb/s

Audio Bitrate (niska) 128 kb/s

Audio Bitrate (srednja) 256 kb/s

Audio Bitrate (high) 320 kb/s

Profili
HD 720p 23,98 fps
HD 720p 24 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 29,97 fps
HD 720p 30 fps
HD 720p 59,94 fps
HD 720p 60 fps

HD Vertikalno 720p 23,98 fps
HD Vertikalno 720p 24 fps

HD Vertikalno 720p 25 fps

HD Vertikalno 720p 29,97 fps
HD Vertikalno 720p 30 fps

HD Vertikalno 720p 50 fps

HD Vertikalno 720p 59,94 fps
HD Vertikalno 720p 60 fps
NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
NTSC SD Wide FWVGA 480p 29,97 fps
PAL HD 720p 50 fps
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Blu-Ray/AVCHD

AVCHD diskovi

Atribut unaprijed postavljenog Opis

Video format MP4

Video kodek libx264

Audio kodek aac

Audio kanali 2

Raspored audio kanala Stereo

Ucestalost uzorkovanja 48000

Video brzina prijenosa (niska) 15 Mb/s

Video brzina prijenosa (visoka) 40 Mb/s

Audio Bitrate (niska) 256 kb/s

Audio Bitrate (high) 256 kb/s

Profili
FHD 1080i 30 fps
FHD PAL 1080i 25 fps
FHD PAL 1080p 25 fps

DVD
DVD-NTSC

Atribut unaprijed postavljenog Opis

Video format DVD

Video kodek mpeg2video

Audio kodek ac3

Audio kanali 2

Raspored audio kanala Stereo

Ucestalost uzorkovanja 48000

Video brzina prijenosa (niska) 1 Mb/s

Video brzina prijenosa (srednja) 3 Mb/s

Video brzina prijenosa (visoka) 5 Mb/s

Audio Bitrate (niska) 128 kb/s

Audio Bitrate (srednja) 192 kb/s

Audio Bitrate (high) 256 kb/s

Profili

NTSC SD anamorfni 480i 29,97 fps

NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps
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DVD-PAL
Atribut unaprijed postavljenog Opis
Video format DVD
Video kodek mpeg2video
Audio kodek ac3
Audio kanali 2
Raspored audio kanala Stereo
Ucestalost uzorkovanja 48000
Video brzina prijenosa (niska) 1 Mb/s
Video brzina prijenosa (srednja) 3 Mb/s
Video brzina prijenosa (visoka) 5 Mb/s
Audio Bitrate (niska) 128 kb/s
Audio Bitrate (srednja) 192 kb/s
Audio Bitrate (high) 256 kb/s
Profili

PAL SD anamorfni 576i 25 fps
PAL SD Siroki zaslon anamorfni 5761 25 fps

1.13.8 Popis profila

OpenShot ukljucuje preko 400 ugradenih video profila. Ti profili odgovaraju naj¢e$¢im veli¢cinama video projekata i frekven-
cijama sli¢ica koje se koriste Sirom svijeta. Preporucuje se uredivanje projekta koriste¢i isti profil koji namjeravate izvesti.
Takoder moZete uredivati projekt s razli¢itim profilima koji odgovaraju vasem ciljnom omjeru stranica, na primjer: svi 16 : 9
profili su opéenito medusobno kompatibilni. Ponekad moZe biti korisno uredivati projekt u profilu niZe rezolucije, a izvesti
u profilu viSe rezolucije. Potpuni popis profila nalazi se u nastavku.

Definicije profila

Naziv profila: Kratki, prijateljski naziv za video profil (npr. FHD 1080p 30 fps)
FPS: Slicica u sekundi
DAR: Omjer prikaza (npr. 1920:1080 postaje 16:9)

SAR: Omjer uzorka piksela (npr. 1:1 kvadratni piksel, 2:1 horizontalni pravokutni piksel). SAR izravno utjeCe na omjer
prikaza. Na primjer, video 4:3 moZe se prikazati kao 16:9 koristeci pravokutne piksele. Ne-kvadratni pikseli prilago-
davaju konacnu Sirinu prikaza.

PAR: Omjer piksela (identi¢no SAR)

Sirina prilagodena SAR-om: Konac¢na $irina prikaza uzimajuéi u obzir SAR
Protkano: Naizmjeni¢ne neparne i parne linije, koristi se u analognom emitiranju
NTSC: Analogni TV sustav u Americi (obi¢no 29,97 fps)

PAL: Analogni TV sustav u Europi, Australiji i ve¢em dijelu svijeta (obi¢no 25 fps)
UHD: Ultra visoka rezolucija

QHD: Cetverostruka visoka rezolucija

FHD: Puna visoka rezolucija
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« HD: Visoka rezolucija (jednako ili vece od 1280x720 piksela)

* SD: Standardna rezolucija (manje od 1280x720 piksela)

Naziv profila Si-  Vi- FPS DAF SAR Protkano Sirina prilagode-
ri-  si- na SAR-om
na na

16K UHD 8640p 59,94 fps 153 864 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 15360

16K UHD 8640p 29,97 fps 153 864 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 15360

16K UHD 8640p 23,98 fps 153 864 23,¢ 16:¢ 1:1 Ne 15360

16K UHD 8640p 60 fps 153 864 60, 16:¢ 1:1 Ne 15360

16K UHD 8640p 50 fps 153 864 50, 16:¢ 1:1 Ne 15360

16K UHD 8640p 30 fps 153 864 30,0 16:¢ 1:1 Ne 15360

16K UHD 8640p 25 fps 153 864 25, 16:¢ 1:1 Ne 15360

16K UHD 8640p 24 fps 153 864 24, 16:¢ 1:1 Ne 15360

8K UHD 4320p 59,94 fps 768 432 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 7680

8K UHD 4320p 29,97 fps 768 432 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 7680

8K UHD 4320p 23,98 fps 768 432 23,¢ 16:¢ 1:1 Ne 7680

8K UHD 4320p 60 fps 768 432 60, 16:¢ 1:1 Ne 7680

8K UHD 4320p 50 fps 768 432 50, 16:¢ 1:1 Ne 7680

8K UHD 4320p 30 fps 768 432 30, 16:¢ 1:1 Ne 7680

8K UHD 4320p 25 fps 768 432 25,( 16:¢ 1:1 Ne 7680

8K UHD 4320p 24 fps 768 432 24,( 16:¢ 1:1 Ne 7680

5.6K 360° 5.7K 2880p 30 fps 576 288 30, 2:1 1:1 Ne 5760

5.7K 360° 2880p 25 fps 576 288 25, 2:1 1:1 Ne 5760

5.7K 360° 2880p 24 fps 576 288 24, 2:1 1:1 Ne 5760

5K UHD 2880p 59,94 fps 512 288 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 5120

5K UHD 2880p 29,97 fps 512 288 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 5120

5K UHD 2880p 23,98 fps 512 288 23,¢ 16:¢ 1:1 Ne 5120

5K UHD 2880p 60 fps 512 288 60, 16:¢ 1:1 Ne 5120

5K UHD 2880p 50 fps 512 288 50, 16:¢ 1:1 Ne 5120

5K UHD 2880p 30 fps 512 288 30, 16:¢ 1:1 Ne 5120

5K UHD 2880p 25 fps 512 288 25, 16:¢ 1:1 Ne 5120

5K UHD 2880p 24 fps 512 288 24, 16:¢ 1:1 Ne 5120

5.2K 360° 2496p 30 fps 499 249 30, 2.1 1:1 Ne 4992

DCI-4K 360° 2048p 24 fps 409 204 24,C 221 1:1 Ne 4096

4K UHD 2160p 59,94 fps 384 216 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 3840

4K UHD 2160p 29,97 fps 384 216 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 3840

4K UHD 2160p 23,98 fps 384 216 23,¢ 16:¢ 1:1 Ne 3840

4K UHD 2160p 60 fps 384 216 60, 16:¢ 1:1 Ne 3840

4K UHD 2160p 50 fps 384 216 50, 16:¢ 1:1 Ne 3840

4K UHD 2160p 30 fps 384 216 30, 16:¢ 1:1 Ne 3840

4K UHD 2160p 25 fps 384 216 25, 16:¢ 1:1 Ne 3840

4K UHD 2160p 24 fps 384 216 24,C 16:¢ 1:1 Ne 3840

4K 360° 1920p 60 fps 384 192 60, 2:1 1:1 Ne 3840

4K 360° 1920p 30 fps 384 192 30, 2:1 1:1 Ne 3840

3K QHD+ 1800p 59,94 fps 320 180 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 3200

3K QHD+ 1800p 29,97 fps 320 180 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 3200

3K QHD+ 1800p 23,98 fps 320 180 23,¢ 16:¢ 1:1 Ne 3200

3K QHD+ 1800p 60 fps 320 180 60, 16:¢ 1:1 Ne 3200

3K QHD+ 1800p 50 fps 320 180 50,C 16:¢ 1:1 Ne 3200

3K QHD+ 1800p 30 fps 320 180 30, 16:¢ 1:1 Ne 3200

3K QHD+ 1800p 25 fps 320 180 25, 16:¢ 1:1 Ne 3200
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3K QHD+ 1800p 24 fps 320 180 24,( 16:¢ 1:1 Ne 3200

3K 360° 1504p 60 fps 300 150 60, 2:1 1:1 Ne 3008

3K 360° 1440p 60 fps 288 144 60, 2:1 1:1 Ne 2880

2,5K WQHD 1440p 59,94 fps 256 144 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 2560

2,5K WQHD 1440p 29,97 fps 256 144 29,C 16:¢ 1:1 Ne 2560

2,5K WQHD 1440p 23,98 fps 256 144 23¢ 16:¢ 1:1 Ne 2560

2,5K WQHD 1440p 60 fps 256 144 60,( 16:¢ 1:1 Ne 2560

2,5K WQHD 1440p 50 fps 256 144 50,C 16:¢ 1:1 Ne 2560

2,5K WQHD 1440p 30 fps 256 144 30, 16:¢ 1:1 Ne 2560

2,5K WQHD 1440p 25 fps 256 144 25, 16:¢ 1:1 Ne 2560

2,5K WQHD 1440p 24 fps 256 144 24, 16:¢ 1:1 Ne 2560

FHD 1080p 59,94 fps 192 108 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1920

FHD 1080p 29,97 fps 192 108 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1920

FHD 1080p 23,98 fps 192 108 23,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1920

FHD 1080p 60 fps 192 108 60, 16:¢ 1:1 Ne 1920

FHD PAL 1080p 50 fps 192 108 50,0 16:¢ 1:1 Ne 1920

FHD 1080p 30 fps 192 108 30,( 16:¢ 1:1 Ne 1920

FHD PAL 1080p 25 fps 192 108 25,0 16:¢ 1:1 Ne 1920

FHD 1080p 24 fps 192 108 24,C 16:¢ 1:1 Ne 1920

FHD 10801 29,97 fps 192 108 29,¢ 16:¢ 1:1 Da 1920

FHD 1080i 30 fps 192 108 30, 16:¢ 1:1 Da 1920

FHD PAL 1080i 25 fps 192 108 25, 16:¢ 1:1 Da 1920

FHD anamorfni 1035i 29,97 fps 192 103 29,¢ 16:¢ 23:. Da 1840

FHD anamorfni 10351 30 fps 192 103 30, 16:¢ 23:: Da 1840

FHD anamorfni 10351 25 fps 192 103 25, 16:¢ 23:. Da 1840

HD+ 900p 59,94 fps 160 900 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1600

HD+ 900p 29,97 fps 160 900 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1600

HD+ 900p 23,98 fps 160 900 23, 16:¢ 1:1 Ne 1600

HD-+ 900p 60 fps 160 900 60,( 16:¢ 1:1 Ne 1600

HD+ 900p 50 fps 160 900 50,C 16:¢ 1:1 Ne 1600

HD+ 900p 30 fps 160 900 30,C 16:¢ 1:1 Ne 1600

HD+ 900p 25 fps 160 900 25, 16:¢ 1:1 Ne 1600

HD+ 900p 24 fps 160 900 24,( 16:¢ 1:1 Ne 1600

HD anamorfni 1152i 25 fps 144 115 25,0 16:¢ 64« Da 2048

HD anamorfni 1080p 59,94 fps 144 108 59,¢ 16:¢ 4:3 Ne 1920

HD anamorfni 1080p 29,97 fps 144 108 29,¢ 16:¢ 4:3 Ne 1920

HD anamorfni 1080p 23,98 fps 144 108 23,¢ 16:¢ 4:3 Ne 1920

HD anamorfni 1080p 60 fps 144 108 60,( 16:¢ 4:3 Ne 1920

HD anamorfni 1080p 50 fps 144 108 50, 16:¢ 4:3 Ne 1920

HD anamorfni 1080p 30 fps 144 108 30, 16:¢ 4:3 Ne 1920

HD anamorfni 1080p 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 Ne 1920

HD anamorfni 1080p 24 fps 144 108 24,( 16:¢ 4:3 Ne 1920

HD anamorfni 1080i 29,97 fps 144 108 29, 16:¢ 4:3 Da 1920

HD anamorfni 1080i 30 fps 144 108 30, 16:¢ 4:3 Da 1920

HD anamorfni 1080i 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 Da 1920

NTSC SD 16CIF anamorfni 1152p 29,97 fps 140 115 29,¢ 4:3 12:1 Ne 1536

PAL SD 16CIF anamorfni 1152p 25 fps 140 115 25, 4:3 12:1 Ne 1536

PAL SD 16CIF anamorfni 1152p 15 fps 140 115 15,C 4:3 12:1 Ne 1536

continues on next page

1.13. Profili 144



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Tablica 5 - nastavak sa prethodne stranice

Naziv profila Si-  Vi- FPS DAF SAR Protkano Sirina prilagode-
ri-  si- na SAR-om
na na

HD 720p 59,94 fps 128 720 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1280

HD 720p 29,97 fps 128 720 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1280

HD 720p 23,98 fps 128 720 23,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1280

HD 720p 60 fps 128 720 60,( 16:¢ 1:1 Ne 1280

PAL HD 720p 50 fps 128 720 50, 16:¢ 1:1 Ne 1280

HD 720p 30 fps 128 720 30,( 16:¢ 1:1 Ne 1280

HD 720p 25 fps 128 720 25, 16:¢ 1:1 Ne 1280

HD 720p 24 fps 128 720 24, 16:¢ 1:1 Ne 1280

FHD Vertikalno 1080p 59,94 fps 108 192 59,¢ 9:1¢ 1:1 Ne 1080

FHD Vertikalno 1080p 29,97 fps 108 192 29,¢ 9:1¢ 1:1 Ne 1080

FHD Vertikalno 1080p 23,98 fps 108 192 23,¢ 9:1¢ 1:1 Ne 1080

FHD Vertikalno 1080p 60 fps 108 192 60,( 9:1¢ 1:1 Ne 1080

FHD Vertikalno 1080p 50 fps 108 192 50, 9:1¢ 1:1 Ne 1080

FHD Vertikalno 1080p 30 fps 108 192 30, 9:1¢ 1:1 Ne 1080

FHD Vertikalno 1080p 25 fps 108 192 25, 9:1¢ 1:1 Ne 1080

FHD Vertikalno 1080p 24 fps 108 192 24,0 9:1¢ 1:1 Ne 1080

HD vertikalno 1080p 60 fps 108 135 60, 4:5 1:1 Ne 1080

HD vertikalno 1080p 50 fps 108 135 50, 455 1:1 Ne 1080

HD vertikalno 1080p 30 fps 108 135 30, 455 1:1 Ne 1080

HD vertikalno 1080p 25 fps 108 135 25, 4:5 1:1 Ne 1080

HD vertikalno 1080p 24 fps 108 135 24, 45 1:1 Ne 1080

HD kvadratno 1080p 60 fps 108 108 60,( 1:1 1:1 Ne 1080

HD kvadratno 1080p 50 fps 108 108 50, 1:1 1:1 Ne 1080

HD kvadratno 1080p 30 fps 108 108 30, 1:1 1:1 Ne 1080

HD kvadratno 1080p 25 fps 108 108 25, 1:1 1:1 Ne 1080

HD kvadratno 1080p 24 fps 108 108 24,( 1:1 1:1 Ne 1080

WSVGA 600p 59,94 fps 102 600 59,¢ 128 1:1 Ne 1024

WSVGA 600p 29,97 fps 102 600 29,¢ 128 1:1 Ne 1024

WSVGA 600p 23,98 fps 102 600 23,¢ 128 1:1 Ne 1024

WSVGA 600p 60 fps 102 600 60, 128 1:1 Ne 1024

WSVGA 600p 50 fps 102 600 50, 128 1:1 Ne 1024

WSVGA 600p 30 fps 102 600 30, 128 1:1 Ne 1024

WSVGA 600p 25 fps 102 600 25, 128 1:1 Ne 1024

WSVGA 600p 24 fps 102 600 24, 128 1:1 Ne 1024

WSVGA 600p 15 fps 102 600 15, 128 1:1 Ne 1024

WSVGA 576p 59,94 fps 102 576 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1024

WSVGA 576p 29,97 fps 102 576 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 1024

WSVGA 576p 23,98 fps 102 576 23, 16:¢ 1:1 Ne 1024

WSVGA 576p 60 fps 102 576 60,( 16:¢ 1:1 Ne 1024

WSVGA 576p 50 fps 102 576 50,( 16:¢ 1:1 Ne 1024

WSVGA 576p 30 fps 102 576 30,C 16:¢ 1:1 Ne 1024

PAL SD WSVGA Wide 576p 25 fps 102 576 25, 16:¢ 1:1 Ne 1024

WSVGA 576p 24 fps 102 576 24, 16:¢ 1:1 Ne 1024

WSVGA 576p 15 fps 102 576 15, 16:¢ 1:1 Ne 1024

DVGA 640p 59.94 fps 960 640 59,¢ 3:2 1:1 Ne 960

DVGA 640p 29.97 fps 960 640 29,¢ 3:2 1:1 Ne 960

DVGA 640p 23.98 fps 960 640 23, 3:2 1:1 Ne 960

DVGA 640p 60 fps 960 640 60,( 3:2 1:1 Ne 960
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DVGA 640p 50 fps 960 640 50, 3:2 1:1 Ne 960

DVGA 640p 30 fps 960 640 30,( 3:2 1:1 Ne 960

DVGA 640p 25 fps 960 640 25,( 3:2 1:1 Ne 960

DVGA 640p 24 fps 960 640 24, 3:2 1:1 Ne 960

DVGA 640p 15 fps 960 640 15, 3:2 1:1 Ne 960

gHD 540p 59.94 fps 960 540 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 960

gHD 540p 29.97 fps 960 540 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 960

qHD 540p 23.98 fps 960 540 23 16:¢ 1:1 Ne 960

qHD 540p 60 fps 960 540 60,( 16:¢ 1:1 Ne 960

qHD 540p 50 fps 960 540 50, 16:¢ 1:1 Ne 960

gHD 540p 30 fps 960 540 30, 16:¢ 1:1 Ne 960

qHD 540p 25 fps 960 540 25, 16:¢ 1:1 Ne 960

qHD 540p 24 fps 960 540 24, 16:¢ 1:1 Ne 960

FWVGA 480p 59.94 fps 854 480 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 854

NTSC SD FWVGA Wide 480p 29,97 fps 854 480 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 854

FWVGA 480p 23,98 fps 854 480 23,¢ 16:¢ 1:1 Ne 854

FWVGA 480p 60 fps 854 480 60, 16:¢ 1:1 Ne 854

FWVGA 480p 50 fps 854 480 50, 16:¢ 1:1 Ne 854

FWVGA 480p 30 fps 854 480 30, 16:¢ 1:1 Ne 854

FWVGA 480p 25 fps 854 480 25, 16:¢ 1:1 Ne 854

FWVGA 480p 24 fps 854 480 24, 16:¢ 1:1 Ne 854

FWVGA 480p 15 fps 854 480 15, 16:¢ 1:1 Ne 854

SVGA 600p 59,94 fps 800 600 59, 4:3 1:1 Ne 800

SVGA 600p 29,97 fps 800 600 29, 4:3 1:1 Ne 800

SVGA 600p 23,98 fps 800 600 23,C 4:3 1:1 Ne 800

SVGA 600p 60 fps 800 600 60,( 4:3 1:1 Ne 800

SVGA 600p 50 fps 800 600 50, 4:3 1:1 Ne 800

SVGA 600p 30 fps 800 600 30, 4:3 1:1 Ne 800

SVGA 600p 25 fps 800 600 25,( 4:3 1:1 Ne 800

SVGA 600p 24 fps 800 600 24,( 4:3 1:1 Ne 800

SVGA 600p 15 fps 800 600 15, 4:3 1:1 Ne 800

WVGA 480p 59,94 fps | 5:3 800 480 59,¢ 5:3 1:1 Ne 800

WVGA 480p 29,97 fps | 5:3 800 480 29,¢ 5:3 1:1 Ne 800

WVGA 480p 23,98 fps | 5:3 800 480 23,¢ 5:3 1:1 Ne 800

WVGA 480p 60 fps | 5:3 800 480 60, 5:3 1:1 Ne 800

WVGA 480p 50 fps | 5:3 800 480 50, 5:3 1:1 Ne 800

WVGA 480p 30 fps | 5:3 800 480 30, 5:3 1:1 Ne 800

WVGA 480p 25 fps | 5:3 800 480 25, 5:3 1:1 Ne 800

WVGA 480p 24 fps | 5:3 800 480 24,( 5:3 1:1 Ne 800

WVGA 480p 15 fps | 5:3 800 480 15 53 1:1 Ne 800

PAL SD SQ 576p 25 fps 768 576 25( 4:3 1:1 Ne 768

WVGA 480p 59,94 fps | 16:10 768 480 59,¢ 16:1 1:1 Ne 768

WVGA 480p 29,97 fps | 16:10 768 480 29,¢ 16:1 1:1 Ne 768

WVGA 480p 23,98 fps | 16:10 768 480 23,¢ 16:1 1:1 Ne 768

WVGA 480p 60 fps | 16:10 768 480 60, 16:1 1:1 Ne 768

WVGA 480p 50 fps | 16:10 768 480 50, 16:1 1:1 Ne 768

WVGA 480p 30 fps | 16:10 768 480 30, 16:1 1:1 Ne 768

WVGA 480p 25 fps | 16:10 768 480 25, 16:1 1:1 Ne 768
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WVGA 480p 24 fps | 16:10 768 480 24,( 16:1 1:1 Ne 768

WVGA 480p 15 fps | 16:10 768 480 15, 16:1 1:1 Ne 768

HD Vertikalno 720p 59,94 fps 720 128 59,¢ 9:1¢ 1:1 Ne 720

HD Vertikalno 720p 29,97 fps 720 128 29,¢ 9:1¢ 1:1 Ne 720

HD Vertikalno 720p 23,98 fps 720 128 23,¢ 9:1¢ 1:1 Ne 720

HD Vertikalno 720p 60 fps 720 128 60,0 9:1¢ 1:1 Ne 720

HD Vertikalno 720p 50 fps 720 128 50,0 9:1¢ 1:1 Ne 720

HD Vertikalno 720p 30 fps 720 128 30, 9:1¢ 1:1 Ne 720

HD Vertikalno 720p 25 fps 720 128 25,0 9:1¢ 1:1 Ne 720

HD Vertikalno 720p 24 fps 720 128 24,C 9:1¢ 1:1 Ne 720

PAL SD Anamorfi¢ni 576p 50 fps | 16:9 720 576 50,0 16:¢ 64:« Ne 1024

PAL SD Anamorfi¢ni 576p 50 fps | 4:3 720 576 50,0 4:3 16:1 Ne 768

PAL SD Siroki zaslon Anamorfiéni 576p 25 fps 720 576 25, 16:¢ 64:¢ Ne 1024

PAL SD Anamorfi¢ni 576p 25 fps | 4:3 720 576 25,( 4:3 16:1 Ne 768

PAL SD Siroki zaslon anamorfni 5761 25 fps 720 576 25,0 16:¢ 64:¢ Da 1024

PAL SD Anamorfi¢ni 576i 25 fps | 4:3 720 576 25, 4:3 16:1 Da 768

NTSC SD Anamorfi¢ni 486p 23,98 fps | 16:9 720 486 23,¢ 16:¢ 6:5 Ne 864

NTSC SD Anamorfi¢ni 486p 23,98 fps | 4:3 720 486 23, 4:3 9:1( Ne 648

NTSC SD Anamorfi¢ni 486i 29,97 fps | 16:9 720 486 29,¢ 16:¢ 6:5 Da 864

NTSC SD Anamorfi¢ni 486i 29,97 fps | 4:3 720 486 29,¢ 4:3 9:1( Da 648

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 59,94 fps | 16:9 720 480 59,¢ 16:¢ 32:. Ne 853

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 59,94 fps | 4:3 720 480 59,¢ 4:3 8:9 Ne 640

WVGA 480p 59,94 fps | 3:2 720 480 59,¢ 3:2 1:1 Ne 720

NTSC SD Siroki zaslon Anamorfi¢ni 480p 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32:. Ne 853

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 29,97 fps | 4:3 720 480 29,¢ 4:3 89 Ne 640

WVGA 480p 29,97 fps | 3:2 720 480 29,¢ 3:2 1:1 Ne 720

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 23,98 fps | 16:9 720 480 23, 16:¢ 32:2 Ne 853

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 23,98 fps | 4:3 720 480 23, 4:3 89 Ne 640

WVGA 480p 23,98 fps | 3:2 720 480 23, 3:2 1:1 Ne 720

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 60 fps | 16:9 720 480 60, 16:¢ 32:. Ne 853

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 60 fps | 4:3 720 480 60, 4:3 89 Ne 640

WVGA 480p 60 fps | 3:2 720 480 60,( 3:2 1:1 Ne 720

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 50 fps | 16:9 720 480 50,0 16:¢ 32:2 Ne 853

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 50 fps | 4:3 720 480 50,0 4:3 8:9 Ne 640

WVGA 480p 50 fps | 3:2 720 480 50, 3:2 1:1 Ne 720

NTSC SD anamorfni 480p 30 fps | 16:9 720 480 30,0 16:¢ 32:. Ne 853

NTSC SD anamorfni 480p 30 fps | 4:3 720 480 30,( 4:3 89 Ne 640

WVGA 480p 30 fps | 3:2 720 480 30,( 3:2 1:1 Ne 720

NTSC SD anamorfni 480p 25 fps | 16:9 720 480 25, 16:¢ 32:Z Ne 853

NTSC SD anamorfni 480p 25 fps | 4:3 720 480 25,( 4:3 89 Ne 640

WVGA 480p 25 fps | 3:2 720 480 25, 3:2 1:1 Ne 720

NTSC SD anamorfni 480p 24 fps | 16:9 720 480 24,( 16:¢ 32:. Ne 853

NTSC SD anamorfni 480p 24 fps | 4:3 720 480 24,( 4:3 89 Ne 640

WVGA 480p 24 fps | 3:2 720 480 24,( 3:2 1:1 Ne 720

WVGA 480p 15 fps | 3:2 720 480 15, 3:2 1:1 Ne 720

NTSC SD anamorfni 480i 59,94 fps | 16:9 720 480 59,¢ 16:¢ 32:i Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 59,94 fps | 4:3 720 480 59,¢ 4:3 89 Da 640

NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32:: Da 853
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NTSC SD anamorfni 480i 29,97 fps | 4:3 720 480 29,¢ 4:3 8:9 Da 640

NTSC SD anamorfni 480i 23,98 fps | 16:9 720 480 23,¢ 16:¢ 32:Z Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 23,98 fps | 4:3 720 480 23,C 4:3 89 Da 640

NTSC SD anamorfni 480i 60 fps | 16:9 720 480 60,0 16:¢ 32: Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 60 fps | 4:3 720 480 60,( 4:3 89 Da 640

NTSC SD anamortfni 480i 30 fps | 16:9 720 480 30,0 16:¢ 32: Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 30 fps | 4:3 720 480 30, 4:3 89 Da 640

NTSC SD anamorfni 480i 25 fps | 16:9 720 480 25, 16:¢ 32: Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 25 fps | 4:3 720 480 25, 4:3 89 Da 640

NTSC SD anamortfni 480i 24 fps | 16:9 720 480 24,( 16:¢ 32:i Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 24 fps | 4:3 720 480 24,0 4:3 89 Da 640

PAL SD 4CIF 4SIF anamorfni 576p 29,97 fps 704 576 29,¢ 4:3 12:1 Ne 768

PAL SD 4CIF 4SIF anamorfni 576p 25 fps 704 576 25,( 4:3 12:1 Ne 768

PAL SD 4CIF 4SIF anamorfni 576p 15 fps 704 576 15,( 4:3 12:1 Ne 768

PAL SD anamorfni 5761 25 fps | 16:9 704 576 25, 16:¢ 16:1 Da 1024

PAL SD Anamorfi¢ni 576i 25 fps | 4:3 704 576 25, 4:3 12:1 Da 768

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 59,94 fps | 16:9 704 480 59,¢ 16:¢ 40:* Ne 853

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 59,94 fps | 4:3 704 480 59,¢ 4:3 10:1 Ne 640

NTSC SD anamorfni 480p 29,97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40:: Ne 853

NTSC SD 4SIF anamorfni 480p 29,97 fps 704 480 29, 4:3 10:1 Ne 640

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 23,98 fps | 16:9 704 480 23,¢ 16:¢ 40:X Ne 853

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 23,98 fps | 4:3 704 480 23, 4:3 10:1 Ne 640

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 60 fps | 16:9 704 480 60,( 16:¢ 40:* Ne 853

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 60 fps | 4:3 704 480 60, 4:3 10:1 Ne 640

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 50 fps | 16:9 704 480 50,( 16:¢ 40:X Ne 853

NTSC SD Anamorfi¢ni 480p 50 fps | 4:3 704 480 50,( 4:3 10:1 Ne 640

NTSC SD anamorfni 480p 30 fps | 16:9 704 480 30, 16:¢ 40:: Ne 853

NTSC SD anamorfni 480p 30 fps | 4:3 704 480 30, 4:3 10:1 Ne 640

NTSC SD anamorfni 480p 25 fps | 16:9 704 480 25, 16:¢ 40:: Ne 853

NTSC SD 4SIF anamorfni 480p 25 fps 704 480 25,( 4:3 10:1 Ne 640

NTSC SD anamorfni 480p 24 fps | 16:9 704 480 24,0 16:¢ 40:: Ne 853

NTSC SD anamorfni 480p 24 fps | 4:3 704 480 24,( 4:3 10:1 Ne 640

NTSC SD 4SIF anamorfni 480p 15 fps 704 480 15, 4:3 10:1 Ne 640

NTSC SD anamorfni 480i 29,97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40: Da 853

NTSC SD 4SIF anamorfni 480i 29,97 fps 704 480 29,¢ 4:3 10:1 Da 640

NTSC SD anamorfni 480i 30 fps | 16:9 704 480 30,0 16:¢ 40:X Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 30 fps | 4:3 704 480 30,( 4:3 10:1 Da 640

NTSC SD anamorfni 480i 25 fps | 16:9 704 480 25,0 16:¢ 40: Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 25 fps | 4:3 704 480 25, 4:3 10:1 Da 640

NTSC SD VGA 480p 59,94 fps 640 480 59,¢ 4:3 1:1 Ne 640

NTSC SD VGA SQ 480p 29,97 fps 640 480 29,¢ 4:3 1:1 Ne 640

NTSC SD VGA 480p 23,98 fps 640 480 23 4:3 1:1 Ne 640

NTSC SD VGA 480p 60 fps 640 480 60,( 4:3 1:1 Ne 640

NTSC SD VGA 480p 50 fps 640 480 50, 4:3 1:1 Ne 640

NTSC SD VGA 480p 30 fps 640 480 30, 4:3 1:1 Ne 640

NTSC SD VGA 480p 25 fps 640 480 25, 4:3 1:1 Ne 640

NTSC SD VGA 480p 24 fps 640 480 24, 4:3 1:1 Ne 640

VGA 480p 15 fps 640 480 15,( 4:3 1:1 Ne 640
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Tablica 5 - nastavak sa prethodne stranice

Naziv profila Si-  Vi- FPS DAF SAR Protkano Sirina prilagode-
ri-  si- na SAR-om
na na

NTSC SD 480i 29,97 fps 640 480 29, 4:3 1:1 Da 640

NTSC SD 480i 23,98 fps 640 480 23, 4:3 1:1 Da 640

NTSC SD 480i 30 fps 640 480 30, 4:3 1:1 Da 640

NTSC SD 480i 25 fps 640 480 25,( 4:3 1:1 Da 640

NTSC SD 480i 24 fps 640 480 24, 433 1:1 Da 640

nHD 360p 59,94 fps 640 360 59,¢ 16:¢ 1:1 Ne 640

nHD 360p 29,97 fps 640 360 29,¢ 16:¢ 1:1 Ne 640

nHD 360p 23,98 fps 640 360 23, 16:¢ 1:1 Ne 640

nHD 360p 60 fps 640 360 60, 16:¢ 1:1 Ne 640

nHD 360p 50 fps 640 360 50, 16:¢ 1:1 Ne 640

nHD 360p 30 fps 640 360 30,( 16:¢ 1:1 Ne 640

nHD 360p 25 fps 640 360 25,( 16:¢ 1:1 Ne 640

nHD 360p 24 fps 640 360 24,( 16:¢ 1:1 Ne 640

PAL SD Anamorfi¢ni 576p 25 fps | 16:9 544 576 25, 16:¢ 32:1 Ne 1024

PAL SD Anamorfi¢ni 576p 25 fps | 4:3 544 576 25, 4:3 24:1 Ne 768

PAL SD anamorfni 576i 25 fps | 16:9 544 576 25,0 16:¢ 32:1 Da 1024

PAL SD Anamorfi¢ni 576i 25 fps | 4:3 544 576 25,( 4:3 24:1 Da 768

NTSC SD 3/4 Anamorfi¢ni 480p 23,98 fps | 4:3 544 480 23, 4:3 20:1 Ne 640

NTSC SD 3/4 Anamorfi¢ni 480p 25 fps | 4:3 544 480 25,( 4:3 20:1 Ne 640

NTSC SD 3/4 Anamorfi¢ni 480i 29,97 fps | 4:3 544 480 29, 4:3 20:1 Da 640

NTSC SD 3/4 Anamorfi¢ni 480i 25 fps | 4:3 544 480 25, 4:3 20:1 Da 640

NTSC SD 3/4 Anamorfi¢ni 480p 23,98 fps | 4:3 528 480 23,C 4:3 40:X Ne 640

NTSC SD 3/4 Anamorfi¢ni 480p 25 fps | 4:3 528 480 25, 4:3 40:X Ne 640

NTSC SD 3/4 Anamorfi¢ni 480i 29,97 fps | 4:3 528 480 29,¢ 4:3 40:% Da 640

NTSC SD 3/4 Anamorfi¢ni 480i 25 fps | 4:3 528 480 25,( 4:3 40:: Da 640

PAL SD 1/4 Siroki 288p 25 fps 512 288 25,( 16:¢ 1:1 Ne 512

PAL SD Anamorfi¢ni 576p 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Ne 1024

PAL SD Anamorfi¢ni 576p 25 fps | 4:3 480 576 25, 4:3 85 Ne 768

PAL SD anamorfni 5761 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Da 1024

PAL SD Anamorfi¢ni 5761 25 fps | 4:3 480 576 25, 4:3 85 Da 768

NTSC SD anamorfni 480i 29,97 fps | 16:9 480 480 29, 16:¢ 16:¢ Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 29,97 fps | 4:3 480 480 29, 4:3 4:3 Da 640

NTSC SD anamorfni 480i 23,98 fps | 16:9 480 480 23, 16:¢ 16:¢ Da 853

NTSC SD anamorfni 480i 23,98 fps | 4:3 480 480 23, 4:3 4:3 Da 640

NTSC SD anamorfni 480i 30 fps | 4:3 480 480 30, 4:3 4:3 Da 640

HVGA 320p 59,94 fps 480 320 59,¢ 3:2 1:1 Ne 480

HVGA 320p 29,97 fps 480 320 29,¢ 3:2 1:1 Ne 480

HVGA 320p 23,98 fps 480 320 23, 3:2 1:1 Ne 480

HVGA 320p 60 fps 480 320 60, 3:2 1:1 Ne 480

HVGA 320p 50 fps 480 320 50, 3:2 1:1 Ne 480

HVGA 320p 30 fps 480 320 30,( 3:2 1:1 Ne 480

HVGA 320p 25 fps 480 320 25, 3:2 1:1 Ne 480

HVGA 320p 24 fps 480 320 24, 3:2 1:1 Ne 480

HVGA 320p 15 fps 480 320 15, 3:2 1:1 Ne 480

NTSC SD 1/4 Siroki 240p 29,97 fps 427 240 29, 16:¢ 1:1 Ne 427

WQVGA 240p 59,94 fps | 5:3 400 240 59,¢ 5:3 1:1 Ne 400

WQVGA 240p 29,97 fps | 5:3 400 240 29,¢ 5:3 1:1 Ne 400

WQVGA 240p 23,98 fps | 5:3 400 240 23, 5:3 1:1 Ne 400
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Tablica 5 - nastavak sa prethodne stranice

Naziv profila Si-  Vi- FPS DAF SAR Protkano Sirina prilagode-
ri-  si- na SAR-om
na na

WQVGA 240p 60 fps | 5:3 400 240 60, 5:3 1:1 Ne 400

WQVGA 240p 50 fps | 5:3 400 240 50, 5:3 1:1 Ne 400

WQVGA 240p 30 fps | 5:3 400 240 30, 5:3 1:1 Ne 400

WQVGA 240p 25 fps | 5:3 400 240 25, 5:3 1:1 Ne 400

WQVGA 240p 24 fps | 5:3 400 240 24,C 5:3 1:1 Ne 400

WQVGA 240p 15 fps | 5:3 400 240 15, 5:3 1:1 Ne 400

PAL SD 1/4 288p 25 fps 384 288 25, 4:3 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 59,94 fps | 16:10 384 240 59,¢ 16:1 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 29,97 fps | 16:10 384 240 29, 16:1 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 23,98 fps | 16:10 384 240 23, 16:1 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 60 fps | 16:10 384 240 60,( 16:1 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 50 fps | 16:10 384 240 50,( 16:1 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 30 fps | 16:10 384 240 30,C 16:1 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 25 fps | 16:10 384 240 25, 16:1 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 24 fps | 16:10 384 240 24, 161 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 15 fps | 16:10 384 240 15, 16:1 1:1 Ne 384

WQVGA 240p 59,94 fps | 3:2 360 240 59,¢ 3:2 1:1 Ne 360

WQVGA 240p 29,97 fps | 3:2 360 240 29,¢ 3:2 1:1 Ne 360

WQVGA 240p 23,98 fps | 3:2 360 240 23,¢ 3:2 1:1 Ne 360

WQVGA 240p 60 fps | 3:2 360 240 60,( 3:2 1:1 Ne 360

WQVGA 240p 50 fps | 3:2 360 240 50,C 3:2 1:1 Ne 360

WQVGA 240p 30 fps | 3:2 360 240 30,( 3:2 1:1 Ne 360

WQVGA 240p 25 fps | 3:2 360 240 25, 3:2 1:1 Ne 360

WQVGA 240p 24 fps | 3:2 360 240 24,( 3:2 1:1 Ne 360

WQVGA 240p 15 fps | 3:2 360 240 15, 3:2 1:1 Ne 360

PAL SD Anamorfi¢ni 576p 25 fps | 16:9 352 576 25, 16:¢ 32:1 Ne 1024

PAL SD CVD anamorfni 576p 25 fps 352 576 25,0 4:3 24:1 Ne 768

PAL SD anamorfni 576i 25 fps | 16:9 352 576 25,0 16:¢ 32:1 Da 1024

PAL SD CVD anamorfni 576i 25 fps 352 576 25, 4:3 24:1 Da 768

NTSC SD CVD anamorfni 480p 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20:1 Ne 640

NTSC SD 1/2 anamorfni 480p 23,98 fps 352 480 23,¢ 4:3 20:1 Ne 640

NTSC SD 1/2 anamorfni 480p 25 fps 352 480 25, 4:3 20:1 Ne 640

NTSC SD CVD 1/2 anamorfni 480i 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20:1 Da 640

NTSC SD 1/2 anamorfni 480i 25 fps 352 480 25, 4:3 20:1 Da 640

PAL SD CIF SIF anamorfni 288p 29,97 fps 352 288 29,¢ 4:3 12:1 Ne 384

PAL SD anamorfni 288p 25 fps 352 288 25,0 16:¢ 16:1 Ne 512

PAL SD CIF SIF VCD anamorfni 288p 25 fps 352 288 25,( 4:3 12:1 Ne 384

PAL SD CIF SIF anamorfni 288p 15 fps 352 288 15,( 4:3 12:1 Ne 384

PAL SD anamorfni 288i 25 fps 352 288 25,0 16:¢ 16:1 Da 512

PAL SD CIF anamorfni 288i 25 fps 352 288 25,( 4:3 12:1 Da 384

NTSC SD SIF VCD anamorfni 240p 29,97 fps 352 240 29, 4:3 10:1 Ne 320

NTSC SD SIF anamorfni 240p 23,98 fps 352 240 23, 4:3 10:1 Ne 320

NTSC SD SIF anamorfni 240p 25 fps 352 240 25, 4:3 10:1 Ne 320

NTSC SD SIF anamorfni 240p 15 fps 352 240 15, 4:3 10:1 Ne 320

NTSC SD SIF anamorfni 240i 29,97 fps 352 240 29,¢ 4:3 10:1 Da 320

QVGA 240p 59,94 fps 320 240 59,¢ 4:3 1:1 Ne 320

NTSC SD QVGA 1/4 240p 29,97 fps 320 240 29, 433 1:1 Ne 320

QVGA 240p 23,98 fps 320 240 23¢ 4:3 1:1 Ne 320
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Naziv profila Si-  Vi- FPS DAF SAR Protkano Sirina prilagode-
ri-  si- na SAR-om
na na

QVGA 240p 60 fps 320 240 60, 43 1:1 Ne 320

QVGA 240p 50 fps 320 240 50, 43 1:1 Ne 320

QVGA 240p 30 fps 320 240 30, 43 1:1 Ne 320

QVGA 240p 25 fps 320 240 25,( 43 1:1 Ne 320

QVGA 240p 24 fps 320 240 24,( 43 1:1 Ne 320

QVGA 240p 15 fps 320 240 15,( 43 1:1 Ne 320

HQVGA 160p 59,94 fps | 16:10 256 160 59,¢ 16:1 1:1 Ne 256

HQVGA 160p 29,97 fps | 16:10 256 160 29,¢ 16:1 1:1 Ne 256

HQVGA 160p 23,98 fps | 16:10 256 160 23,¢ 16:1 1:1 Ne 256

HQVGA 160p 60 fps | 16:10 256 160 60, 16:1 1:1 Ne 256

HQVGA 160p 50 fps | 16:10 256 160 50, 16:1 1:1 Ne 256

HQVGA 160p 30 fps | 16:10 256 160 30, 16:1 1:1 Ne 256

HQVGA 160p 25 fps | 16:10 256 160 25, 16:1 1:1 Ne 256

HQVGA 160p 24 fps | 16:10 256 160 24, 161 1:1 Ne 256

HQVGA 160p 15 fps | 16:10 256 160 15, 16:1 1:1 Ne 256

HQVGA 160p 59,94 fps | 3:2 240 160 59,¢ 3:2 1:1 Ne 240

HQVGA 160p 29,97 fps | 3:2 240 160 29,¢ 3:2 1:1 Ne 240

HQVGA 160p 23,98 fps | 3:2 240 160 23,¢ 3:2 1:1 Ne 240

HQVGA 160p 60 fps | 3:2 240 160 60, 3:2 1:1 Ne 240

HQVGA 160p 50 fps | 3:2 240 160 50, 3:2 1:1 Ne 240

HQVGA 160p 30 fps | 3:2 240 160 30, 3:2 1:1 Ne 240

HQVGA 160p 25 fps | 3:2 240 160 25, 3:2 1:1 Ne 240

HQVGA 160p 24 fps | 3:2 240 160 24, 3:2 1:1 Ne 240

HQVGA 160p 15 fps | 3:2 240 160 15, 3:2 1:1 Ne 240

PAL SD QCIF anamorfni 144p 29,97 fps 176 144 29, 4:3 12:1 Ne 192

PAL SD QCIF anamorfni 144p 25 fps 176 144 25,0 4:3 12:1 Ne 192

PAL SD QCIF anamorfni 144p 15 fps 176 144 15,( 4:3 12:1 Ne 192

NTSC SD SIF 1/2 anamorfni 120p 23,98 fps 176 120 23, 4:3 10:1 Ne 160

NTSC SD SIF 1/2 anamorfni 120p 25 fps 176 120 25, 4:3 10:1 Ne 160

QQVGA 120p 59,94 fps 160 120 59, 433 1.1 Ne 160

QQVGA 120p 29,97 fps 160 120 29, 4:3 1:1 Ne 160

QQVGA 120p 23,98 fps 160 120 23, 4:3 1:1 Ne 160

QQVGA 120p 60 fps 160 120 60,( 4:3 1:1 Ne 160

QQVGA 120p 50 fps 160 120 50, 43 1:1 Ne 160

QQVGA 120p 30 fps 160 120 30, 4:3 1:1 Ne 160

QQVGA 120p 25 fps 160 120 25,( 4:3 1:1 Ne 160

QQVGA 120p 24 fps 160 120 24, 4:3 1:1 Ne 160

QQVGA 120p 15 fps 160 120 15,( 4:3 1:1 Ne 160

NTSC SD SQ CIF 96p 29,97 fps 128 96 29, 43 1:1 Ne 128

NTSC SD SQ CIF 96p 25 fps 128 96 25, 43 1:1 Ne 128

NTSC SD SQ CIF 96p 15 fps 128 96 15,( 4:3 1:1 Ne 128
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1.14 Uvoziizvoz

Projekte video montaZe (ukljucujudi staze, isjecke i klju¢ne okvire) moguce je uvoziti i izvoziti iz OpenShot Video Editora u
Siroko podrzanim formatima (EDL: Liste odluka o montaZzi, i XML: Final Cut Pro format). Na primjer, ako zapo¢nete montazu
videa u drugom programu (Adobe Premiere, Final Cut Pro, itd...), ali kasnije trebate premjestiti sve svoje izmjene u OpenShot
(ili obrnuto).

1.14.1 EDL (Liste odluka o montazi)

Sljedece znacajke su podrzane prilikom uvoza i izvoza EDL datoteke u OpenShot.

Naziv EDL opcije Opis

EDL format CMX-3600 (vrlo Siroko podrZana varijanta)

Jedna staza Moguce je uvesti samo jednu stazu odjednom (ovo je ograni¢enje EDL formata)
Naziv trake Trenutno su u OpenShot podrZani samo nazivi traka AX i BL

Izmjene (ViA) Trenutno su podrZzane samo izmjene (prijelazi jo$ nisu podrZani)

Prozirnost Kljucni okviri prozirnosti su podrzani

Razine zvuka Klju¢ni okviri glasnoée su podrzani

Primjer EDL izlaza

OpenShot slijedi CMX 3600 raspored za linije dogadaja i koristi komentare (*...) za noSenje klju¢nih okvira. CMX 3600 ne
definira jedinice ili interpolaciju u komentarima, pa nas izvoznik dodaje ¢itljive vrijednosti i nazive interpolacije, a na$
uvoznik je vrlo tolerant: prihvaca jedinice s razmacima ili bez njih, mijeSano pisanje, opcionalne interpolacijske oznake i
ignorira nepoznate dodatne tekstove/oznake vrpci radi maksimalne kompatibilnosti.

:caption: Example EDL format supported by OpenShot:

TITLE: Test - TRACK 5
FCM: NON-DROP FRAME

001 BL v C 00:00:00:00 00:00:01:24 00:00:00:00 00:00:01:24
002 AX v C 00:00:01:24 00:00:10:00 00:00:01:24 00:00:10:00

* FROM CLIP NAME:Logo.mp4

* SOURCE FILE: ../Videos/Logo.mp4

* VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
* AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)
* SCALE X AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

* SCALE X AT 00:00:09:29 IS 93% BEZIER (REEL AX V)

* SCALE Y AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

* SCALE Y AT 00:00:09:29 IS 55% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION X AT 00:00:09:29 IS -1% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION Y AT 00:00:09:29 IS -32% BEZIER (REEL AX V)

* ROTATION AT 00:00:01:24 IS @ DEG BEZIER (REEL AX V)

* ROTATION AT 00:00:09:29 IS 23.3 DEG BEZIER (REEL AX V)
* SHEAR X 0:00:01:24 1S 0% BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR X 0:00:09:29 IS -12% BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR Y 0:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR Y 0:00:09:29 IS -7% BEZIER (REEL AX V)

> > > >
949499
[SER SRS I N

(continues on next page)
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TITLE: Test - TRACK 4
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX v
001 AX A C

* FROM CLIP NAME: Trailer.mp4
SOURCE FILE: ../Videos/Trailer.mp4

VIDEO LEVEL 00:00:00:00 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
VIDEO LEVEL 00:00:01:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
VIDEO LEVEL 00:00:08:29 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
VIDEO LEVEL 00:00:09:29 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
AUDIO LEVEL 00:00:00:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX

C 00:00:00:00 00:00:09:29 00

00:00:00:00 00:00:09:29 00

AT
AT
AT
AT
AT

TITLE: Test -
FCM: NON-DROP

TRACK
FRAME

3

C 00:00:00:00 00:00:09:29 00
001 AX A C 00:00:00:00 00:00:09:29 00
FROM CLIP NAME: Soundtrack.mp3

SOURCE FILE: ../Audio/Soundtrack.mp3

VIDEO LEVEL 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
AUDIO LEVEL 00:00:00:00 IS
AUDIO LEVEL 00:00:03:00 IS
AUDIO LEVEL 00:00:06:29 IS
AUDIO LEVEL 00:00:09:29 IS

001 AX \

AT
AT
AT
AT
AT

0.00 DB LINEAR (REEL AX
©.00 DB LINEAR (REEL AX

(nastavak sa prethodne stranice)

:00:00:00 00:00:09:29
:00:00:00 00:00:09:29

Al)

:00:00:00 00:00:09:29
:00:00:00 00:00:09:29

-96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

Al)
Al)

-96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

1.14.2 XML (Final Cut Pro format)

Sljedece znacajke su podrZane prilikom uvoza i izvoza XML datoteke u OpenShot. Ovaj XML format podrZan je u mnogim
video editorima (ne samo u Final Cut Pro). Zapravo, ve¢ina komercijalnih video editora podrZava uvoz i izvoz ovog istog

XML formata.

OpenShot koristi naslijedeni Final Cut Pro XML Interchange Format (xmeml) iz Final Cut Pro 7. Na$§ izvoznik piSe </DOCTYPE
xmeml> projekte koji slijede Final Cut Pro XML DTD v1.0 i kompatibilni su s v4 i v5 verzijama sheme tog formata razmjene

(DTD-ovi isporuceni s Final Cut Pro 7).

Naziv XML opcije Opis

XML format Final Cut Pro format (ali veé¢ina komercijalnih video editora takoder podrZava ovaj format)

Sve staze Sve video i audio staze su podrzane

Izmjene Svi isjecci na svim stazama su podrZani (video, slike i audio datoteke). Prijelazi jo§ nisu
podrZani.

Prozirnost Kljucni okviri prozirnosti su podrZzani

Razine zvuka Kljucni okviri glasnoée su podrzani

1.14. Uvoziizvoz

153




OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

Primjer XML izlaza (prikaz stabla)

v xmeml {2}
v sequence {31}
uuid @ 60cb1fb8-7dac-11e9-abb0-f81a67234bcb
duration : 249.215625
v rate {2}
timebase : 30.0
ntsc : TRUE
name : Clips.xml
v media {2}
v video {2}
» format {1}
v track [2]
v 0 {7}
enabled : TRUE
locked * FALSE
v clipitem [2]
» 0 {19}
» 1 {19}
_MZ.TrackTargeted : ©
_TL.SQTrackExpanded : ©
_TL.SQTrackExpandedHeight : 25
_TL.SQTrackShy : @
> 1 {7}
v audio {4}
numOutputChannels : 2
» format {1}
» outputs {1}
» track [2]
v timecode {4}
> rate {2}

1.15 Postavke

Prozor Postavke sadrZi mnoge vazne postavke i opcije konfiguracije za OpenShot. Mogu se pronaci u gornjem izborniku pod
UrediOPostavke. Za primjenu nekih postavki potrebno je ponovno pokrenuti OpenShot.

NAPOMENA: Neke znacajke poput Animiranih Naslova i vanjskog uredivanja SVG-a zahtijevaju postavljanje putanja za Blen-
der i Inkscape pod karticom Opcenito. Ako primijetite probleme s reprodukcijom zvuka, poput pomaka zvuka, moZzda cete
trebati prilagoditi audio postavke pod karticom Pregled.
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1.15.1 Opéenito

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Language Default
Default Theme Humanity: Dark
Image Length (seconds) 10.00

Volume 75.00 =

Blender Command (path) /home/jonathan/apps/blender-3.3.1-linux-x64/blender Browse...

Advanced Title Editor (path) inkscape Browse...

Show Export Dialog when Finished v
Auto-Transform Selection v

X Close

Kartica Opcenito u prozoru Postavke omogucuje vam izmjenu postavki koje se odnose na cijeli OpenShot.

Postavka Zadano Opis

Jezik Zadano Odaberite Zeljeni jezik za OpenShot izbornike i prozore

Zadana tema Huma- Odaberite temu za OpenShot: Svijetla, Tamna ili Nema

nity:Dark

Skaliranje korisnickog sucelja 1.0 Prilagodite veli¢inu OpenShot sucelja (potrebno ponovno pokreta-
nje; raspon 1-3; poznati problemi na Windowsu)

Duljina slike (sekunde) 10.00 Koliko dugo se slika prikazuje na ekranu kada se doda na vremen-
sku liniju

Glasnoca 75.00 Postotak glasnoce isjecka kada se doda na vremensku liniju

Blender naredba (putanja) <prazno> Putanja do izvrSne datoteke za Blender (verzija 5.0+)

Napredni uredivac naslova (pu- <prazno> Putanja do izvrSne datoteke za Inkscape

tanja)

Prikazi dijalog izvoza po zavr- <oznaceno> Prikazuje prozor Izvoz videa nakon zavrSetka izvoza

Setku
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Teme

OpenShot dolazi s 3 standardne teme koje mijenjaju izgled i dojam programa.

* Retro: Svijetla tema koja nudi klasic¢an i Cist izgled. Ova tema koristi svijetlosive i bijele tonove, $to je idealno za
korisnike koji preferiraju svijetlo i visokokontrastno sucelje. PruZa tradicionalan izgled koji je ugodan za oci, osobito
u dobro osvijetljenim prostorima.

* Humanity Dark: [Zadana tema] Tamna tema s tamnosivim tonovima, koja pruza moderan i elegantan izgled. Ova
tema je namijenjena korisnicima koji preferiraju rad u uvjetima slabog osvjetljenja ili koji vole suzdrZaniji i profesi-
onalniji izgled. Tamnosiva pozadina smanjuje odsjaj i naprezanje ociju, §to je ¢ini prikladnom za duZe sesije urediva-
nja.

Cosmic Dusk: Plavi¢asta tema s modernijim dizajnom sucelja, koja poboljSava vizualnu estetiku uredivaca. Ova tema
sadrZi nijanse plave i ljubicaste, dajuéi sucelju suvremen i dinamican dojam. Kombinira modernu estetiku s funkci-
onalno$¢u, nudedi svjeZe i vizualno privlacno radno okruZenje za uredivanje videa.

roject [HD 720p 30 Fps] - Openshot Video Editor - o @

«t D Bertviten

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - Gpenshot Video Editor

ipenshot

Stuclios

font-2k.mps
Value

: 7 \’ OpenShot

Studios

4« P »op

Auto

RN ]

TearsGfStealmpd

Channel Mapping
Duration
massive_war..
Enable Audio Z
Enable Video Auto
End

Frame Number
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ProjectF.. | Transiti.. Effe.. | Em.

D

Timeline
Location X

DK O ksl )

Location ¥
Origin X
Origin ¥

Parent

Position
Rotation ¥ Treokd ¥ TeasOfsteelmps
saale Best Fit
Saalex

Saley

Vracanje zadanih postavki

U OpenShotu, svaka kategorija postavki (ili kartica) u prozoru Postavke ima gumb Vrati zadano koji vam omogucuje jed-
nostavno vracanje vrijednosti za tu specificnu kategoriju. Ova znacajka je posebno korisna ako Zelite vratiti samo odredene
dijelove postavki, poput tipkovnih precaca, bez utjecaja na ostale prilagodene postavke.

Gdje prona¢éi gumb Vrati zadano: Svaka kategorija ili kartica u prozoru Postavke ima gumb Vrati zadano smjesten u
donjem lijevom kutu zaslona. Naziv gumba se mijenja ovisno o kategoriji koju gledate. Na primjer, ako ste na kartici ,Tip-
kovnica”, gumb Ce prikazivati Vrati zadano: Tipkovnica.

Kako funkcionira: Vrac¢aju se samo postavke u trenutno odabranoj kategoriji na njihove zadane vrijednosti. Ovo selektivno
vracanje olakSava resetiranje odredenih postavki bez utjecaja na ostale.

Savjet za pocetnike: - Ako niste sigurni u promjenu koju ste napravili u odredenoj kategoriji, ne oklijevajte koristiti gumb
Vrati zadano. To je jednostavan nacin da poniStite promjene i vratite zadane postavke za tu kategoriju bez utjecaja na
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cjelokupnu konfiguraciju.

1.15.2 Pregled

Preferences

General @ Preview  Autosave Cache Debug Performance Keyboard  Location

Default Profile
Playback Audio Device
Default Audio Sample Rate

Default Audio Channels

HD 720p 30 fps
Default

48000

Stereo (2 Channel)

»

X Close

Kartica Pregled u prozoru Postavki omogucuje vam postavljanje Zadani video profil za vas projekt, ako imate preferenciju
za odredeni profil uredivanja. ViSe o Profili. Takoder, moZete prilagoditi postavke zvuka za pregled u stvarnom vremenu, na
primjer, koji audio uredaj i uzorkovnu frekvenciju Koristiti.

Postavka Zadano Opis
Zadani video profil HD 720P 30 Odaberite profil za zadane postavke Pregleda i Izvoza
fps

Veli¢ina audio meduspremnika 512 Podesite koliko audio uzoraka mora biti u meduspremniku prije po-

za reprodukciju Cetka reprodukcije zvuka. Dozvoljeniraspon vrijednosti je od 128 do
4096. NAPOMENA: Ako imate veliki pomak ili kasnjenje u reproduk-
ciji zvuka, pokusSajte postaviti ovu vrijednost niZe.

Audio uredaj za reprodukciju Zadano

Zadana uzorkovna frekvencija 44100

zvuka
Zadani audio kanali

Stereo (2 ka-
nala)
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1.15.3 Automatsko spremanje

Preferences

General = Preview | Autosave Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Enable Autosave v

Autosave Interval (minutes) 3.00
History Limit (# of undo/redo) 15

Recovery Limit (# of project copies) 30

X Close

Automatsko spremanje je znacajka u OpenShotu koja automatski sprema trenutne promjene na vaSem projektu nakon odre-
denog broja minuta, pomazucéi smanjiti rizik ili posljedice gubitka podataka u slucaju pada, zamrzavanja ili korisnicke po-
greske.

Postavka Zadano

Omogucdi automatsko spremanje Omoguceno

Interval automatskog spremanja (minute) 3

Ogranicenje povijesti (broj poniStavanja/ponavljanja) 15

Ogranicenje oporavka (broj kopija projekta) 30
Oporavak

Prije svakog spremanja, komprimirana * . zip kopija trenutnog projekta sprema se u mapu za oporavak, kako bi se do-
datno smanjio rizik od gubitka podataka. Mapa za oporavak nalazi se na ~/.openshot_qt/recovery/ili C: \Users\
USERNAME\ . openshot_qgt\recovery.

Za oporavak ostecene ili neispravne *.osp datoteke projekta, koristite izbornik Datoteka->Oporavak u glavnom pro-
zoru nakon otvaranja vaSeg projekta. Ako je dostupno, popis odgovaraju¢ih verzija projekta iz mape za oporavak pri-
kazan je kronoloSkim redom (najnovija na vrhu). Ovo ¢e automatski preimenovati vasu trenutnu datoteku projekta u
{project-name}-{time}-backup.osp izamijeniti je datotekom projekta za oporavak. Ovaj postupak moZete ponav-
ljati dok ne pronadete ispravnu verziju za oporavak. NAPOMENA: Ako iz nekog neocekivanog razloga postupak oporavka
ne uspije, uvijek moZete preimenovati datoteku ,-backup.osp” u originalno ime datoteke projekta da biste ga vratili.

Za ruéni oporavak ostecene ili neispravne * . osp datoteke projekta, pronadite najnoviju kopiju u mapi za oporavak i ko-
pirajte/zalijepite datoteku u izvornu mapu vaSeg projekta (tj. mapu koja sadrzi va$ oSteceni projekt). Ako je datoteka za
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oporavak komprimirana (* . zip), prvo morate izdvojiti * . osp i zatim je kopirati u mapu vaseg projekta. Datoteke za opo-
ravak nazivaju se {time} - {project-name}. Takoder mozZete koristiti Datum izmjene datoteke za odabir verzije koju
Zelite oporaviti.

1.15.4 Predmemorija

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug @ Performance Keyboard @ Location

Cache Mode Memory
Cache Pre-roll: Min Frames 24
Cache Pre-roll: Max Frames 48
Cache Ahead (Percent)

Cache Max Frames

Cache Limit (MB)

Image Format (Disk Only)

Scale Factor (Disk Only)

Image Quality (Disk Only)

X Close

Postavke predmemorije mogu se prilagoditi kako bi reprodukcija u stvarnom vremenu bila brza ili manje zahtjevna za CPU.
Predmemorija se koristi za pohranu slikovnih i audio podataka za svaki trazeni okvir videa. Sto je vi$e okvira u predmemoriji,
reprodukcija u stvarnom vremenu bit ¢e glada. Medutim, §to je viSe podataka za predmemoriranje, to je potrebna veéa
CPU snaga za generiranje predmemorije. Postoji ravnoteZa, a zadane postavke pruZaju opcenito razuman skup vrijednosti
predmemorije, $to bi trebalo omoguciti veéini racunala glatku reprodukciju videa i zvuka. Pogledajte Reprodukcija.
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Postavka

Opis

Nacin predmemorije

OgranicCenje predmemorije (MB)

Format slike (samo disk)
Faktor skaliranja (samo disk)

Kvaliteta slike (samo disk)

Predmemorija pred-pustanja: mi-
nimalni broj okvira:
Predmemorija pred-pustanja: mak-
simalni broj okvira:

Predmemoriranje unaprijed (pos-

totak):

Maksimalan broj okvira za pred-
memoriranje:

Odaberite izmedu predmemorije u memorijiili na disku (predmemorija u memori-
jije preporucena). Predmemorija na disku zapisuje slikovne podatke na tvrdi disk
za kasnije dohvacanje i najbolje radi s SSD-om.

Koliko MB je rezervirano za podatke povezane s predmemorijom. Vece vrijednosti
nisu uvijek bolje, jer je potrebno viSe CPU snage za generiranje viSe okvira za po-
punjavanje predmemorije.

Format slike za pohranu podataka predmemorije na disku

Postotak (0.1 do 1.0) za smanjenje veli¢ine slikovnih datoteka na disku pohranjenih
u predmemoriji. Manje vrijednosti ubrzavaju pisanje i €itanje predmemoriranih
slikovnih datoteka.

Kvaliteta slikovnih datoteka kori$tenih u predmemoriji na disku. Veéa kompresija
moZe uzrokovati usporavanje, ali rezultira manjim veli¢inama datoteka.
Minimalni broj okvira koji moraju biti u predmemoriji prije pocetka reprodukcije.
Sto je vedi broj, to je duZe ¢ekanje prije pocetka reprodukcije.

Maksimalan broj okvira koji se mogu predmemorirati tijekom reprodukcije (ispred
pokazivaca reprodukcije). Sto je broj ve¢i, to je potrebna veé¢a CPU snaga za pred-
memoriranje unaprijed, u odnosu na prikaz ve¢ predmemoriranih okvira.
Izmedu 0.0 i 1.0. Ovo predstavlja koliko % predmemoriramo ispred pokazivaca re-
produkcije. Na primjer, 0.5 bi predmemoriralo 50% iza i 50% ispred pokazivaca
reprodukcije. 0.8 bi predmemoriralo 20% iza i 80% ispred pokazivaca reprodukci-
je.

Ovo je ogranicenje ukupnog broja okvira koje nasa predmemorijska nit moZze pred-
memorirati. Zadano je na 600 okvira, ali ¢ak i ako dodijelite veliku koli¢cinu RAM-a
veli€ini predmemorije OpenShota, ovo ¢e nadjacati maksimalni broj predmemori-
ranih okvira. Razlog je... ponekad, kada je prozor za pregled vrlo mali, a veliina
predmemorije postavljena vrlo visoko, OpenShot moZe izra¢unati da moZe pred-
memorirati 30.000 okvira ili nesto sli¢no $to ¢e zahtijevati ogromnu koli¢inu CPU-a,
usporavajucdi sustav. Ova postavka je dizajnirana da ogranici gornju granicu pred-
memorije na razumnu vrijednost... ¢ak i na sustavima koji daju OpenShotu velike
koli¢ine RAM-a za rad.
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1.15.5 Otklanjanje pogreSaka

Preferences

General = Preview Autosave Cache @ Debug = Performance Keyboard @ Location

Debug Mode (Verbose)
Show Playback Performance (FPS)

Debug Mode (Port) 5556

Send Anonymous Metrics and Errors

X Close

Ovdje moZete promijeniti koliko podataka treba biljeZiti. Obi¢no je Nacin otklanjanja pogresaka (detaljno) iskljuCen. Zadani
port je 5556. Ako Zelite pomoc¢i u poboljSanju OpenShota, moZete omoguditi Slanje anonimnih metrika i pogresaka.
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1.15.6 Performanse

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug @ Performance  Keyboard @ Location

Hardware Decoder Mode No acceleration
Hardware Decoder Graphics Card ' Graphics Card 1
Hardware Encoder Graphics Card Graphics Card 0

OMP Threads (0 = Default) 12

FFmpeg Threads (0 = Default) 8

Hardware Decoder Max Width (0 = Default) 1950

Hardware Decoder Max Height (0 = Default) 1100

Use Blender GPU rendering for Animated Titles (Experimental)

X Close

Imajte na umu da je hardversko ubrzanje GPU-a trenutno eksperimentalno. OpenShot podrZava ubrzanje dekodiranja i kodi-
ranja. Za viSe informacija pogledajte nas Github HW-ACCEL Doc. NAPOMENA: Na sustavima sa starijim grafi¢kim karticama,
hardversko ubrzanje moZda neée uvijek biti brZe od kodiranja pomo¢u CPU-a.
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1.15.7 Tipkovnica

General = Preview

About OpenShot
Add Marker

Add Track

Add to Timeline
Animated Title
Center on Playhead
Choose Profile
Clear All Cache
Copy

Delete Item

Nalaka IFam (Alkarnaka 1)

Autosave

Preferences

Cache Debug Performance = Keyboard

Ctrl+H

Ctrl+M
Ctrl+Shift+T
Ctrl+w

Ctrl+B

Ctrl+Up

Ctrl+P
Ctrl+Shift+ESC
Ctrl+C

Delete

Rarlbenara

Location

-

% Close c

Ovaj odjeljak omogucuje pregled i prilagodbu precaca za razliite radnje u aplikaciji. Ovdje moZete dodijeliti i upravljati vie
precaca za istu radnju te po potrebi vratiti zadane precace.

+ Dodijeli vise precaca: MoZete dodijeliti viSe tipkovnickih precaca za istu radnju odvajajuci ih znakom pipe (|). Ova
fleksibilnost omogucuje vam konfiguriranje onoliko precaca koliko vam je potrebno za svaku radnju.

* Neposredna primjena: Nije potrebno ponovno pokretanje nakon podeSavanja tipkovnic¢kih precaca. Promjene se
primjenjuju odmah, pa moZete odmah poceti koristiti aZurirane precace.

* Vratizadane precace: Ako je potrebno, moZete resetirati sve tipkovnicke precace na njihove zadane postavke klikom
na gumb Vrati zadane: Tipkovnica koji se nalazi u donjem lijevom kutu zaslona Postavki.

* Jedinstveni precaci: Svaki tipkovnicki precac mora biti jedinstven. Ako postoje duplicirani precaci, bit ¢e oznaceni
crvenom bojom i neée funkcionirati dok se sukob ne rijesi.

Za detaljnije informacije o koriStenju i prilagodbi tipkovnickih precaca, pogledajte Tipkovnicki precaci.
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1.15.8 Lokacija

Preferences

General = Preview = Autosave Cache Debug Performance Keyboard | Location

File Import Recent Folder
Save or Open Project Recent Folder

Video Export Project Folder

X Close

Ovdje moZete konfigurirati zadane putanje za spremanje/otvaranje projekata, uvoz datoteka i izvoz videa. Ovo vam moze
uStedjeti vrijeme tako Sto ¢e dijalozi za otvaranje/spremanje datoteka biti zadano postavljeni na najprikladniju pocetnu
mapu (opcije su opisane u nastavku).

Postavka Opis

Uvoz datoteka Zadana mapa za odabir prilikom uvoza datoteke

Spremi ili otvori projekt Zadana mapa za odabir prilikom spremanja ili otvaranja projektne datoteke
Izvoz videa Zadana mapa za odabir prilikom izvoza videa

Vrijednosti Opis

Nedavna mapa Zadnja mapa koriStena za istu operaciju. Mape projekata, uvoza i izvoza prate se zasebno.
Mapa projekta Trenutna mapa projekta (ili korisnicka pocetna mapa, ako projekt jo$ nije spremljen)

1.15.9 Resetiraj (zadane vrijednosti)

Za resetiranje svih postavki na zadane vrijednosti, molimo obri$ite datoteku openshot.settings i ponovno pokreni-
te OpenShot. Datoteka postavki moZe se nalaziti na putanji: ~/ .openshot_qt/openshot.settings ili C:\Usexs\
USERNAME\ . openshot_gt\openshot.settings. Kada se OpenShot ponovno pokrene, stvorit ¢e nedostaju¢u datote-
ku openshot.settings sa zadanim vrijednostima.

Opcionalno, moZete obrisati cijelu mapu .openshot_qt/ i ponovno pokrenuti OpenShot. Medutim, molimo napravite
sigurnosnu kopiju bilo kojih prilagodenih mapa: emojis, presets, profiles, recovery, title_templates, transitions ili
yolo. Na primjer, vaSa podmapa /recovery/ sadrZi sigurnosne kopije svih postoje¢ih projekata (* . osp datoteke).
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Brisanje mape .openshot_qt/ najbrzZi je na¢in za vracanje OpenShot postavki i pode$avanja na njihove zadane vrijed-
nosti (tzv. ¢ista instalacija). Kada se OpenShot ponovno pokrene, stvorit ¢e sve nedostajuée mape (npr. .openshot_qt/)i
datoteke s postavkama. Pogledajte na$§ korak-po-korak vodi¢ za viSe informacija o €éistim instalacijama OpenShota.

1.16 Reprodukcija

Prozor za pregled je mjesto gdje se odvija reprodukcija video i audio zapisa u OpenShot Video Editoru. Prozor za pregled
koristi renderiranje videa u stvarnom vremenu, keSiranje, ponovni uzorak i skaliranje slike. Ovo je glavno podrudje za
pregled vasih uredivanja, pruZaju¢i vam povratne informacije potrebne za prilagodbe. Takoder je jedna od najzahtjevnijih
operacija za va$§ CPU i zahtijeva moderan racunar te neke razumne pretpostavke i faktore (navedene u nastavku).

1.16.1 Pregled u stvarnom vremenu

Mnogi faktori utjeCu na to koliko glatko se pregled videa u stvarnom vremenu moZze reproducirati na vaSem ra¢unaru.
To zahtijeva brz, moderan CPU s viSe jezgri, puno RAM-a (memorije) i modernu GPU. Navedeni su mnogi vazni faktori u
nastavku.
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Faktor Opis

CPU Ako je va$ CPU prespor ili ima premalo jezgri, vjerojatno ¢ete doZivjeti spori, trzavi pregled.
Preporucujemo instalaciju OpenShota na priliéno modernom racunaru. Pogledajte Sistemski
zahtjevi za viSe detalja o hardverskim zahtjevima za OpenShot Video Editor.

Memorija Ako je dostupna RAM memorija previSe ogranicena, vjerojatno ¢ete primijetiti velike padove
u performansama u stvarnom vremenu, a cijeli vas sistem ¢e zaostajati. Preporucujemo insta-
laciju dodatne RAM memorije u va$ ra¢unar, ako je moguce. Pogledajte Sistemski zahtjevi.

Kes Postavke keSa u OpenShot postavkama su vrlo vazne za odredivanje koliko se frejmova obra-

VeliCina pregleda

Profil

FPS (Broj frejmova u se-
kundi)

Uskladivanje brzina

Izvorni materijali

Audio uredaj

duje unaprijed. Vrijednost koja je preniska ili previsoka moZe uzrokovati zastoj tijekom pre-
gleda videa u stvarnom vremenu. Ke3 je takoder povezan s dostupnom RAM memorijom. Sto
su vrijednosti keSa vece, potrebno je viSe RAM-a i CPU-a. Preporucujemo eksperimentiranje s
postavkama keSa u OpenShotu ako imate problema s glatkom reprodukcijom. Ovaj isti sistem
keSiranja takoder priprema frejmove unaprijed tijekom izvoza, ubrzavajuci konacni render.
Pogledajte Predmemorija.

Visina x Sirina vaSeg pregleda (widgeta) vrlo je vazna za glatke preglede u stvarnom vremenu.
Sto je veli¢ina prozora veca, to se viSe piksela mora renderirati po frejmu, a potrebni su i ve¢i
CPU i RAM resursi. Preporucuje se smanjivati veli¢inu prozora pregleda dok ne postignete
glatku reprodukciju videa. Na sporijem racunaru, veliina prozora pregleda moZe trebati biti
vrlo mala za preglede u stvarnom vremenu (npr. 320 x 240).

Profil vaSeg projekta odreduje koju velifinu (Sirina x visina) i broj frejmova u sekundi (FPS)
koristite tijekom reprodukcije i izvoza. Na primjer, ako koristite FHD profil veli¢ine 1920x1080,
moZete odabrati i manji profil s istim omjerom stranica (16X9 u ovom primjeru) kako biste
poboljsali brzinu pregleda na sporijim racunarima. Pogledajte Profili za viSe informacija o dos-
tupnim profilima.

FPS vaSeg projekta takoder je vrlo vaZzan i veliki faktor za glatku reprodukciju videa. Na pri-
mjer, video od 60 FPS mora renderirati dvostruko viSe frejmova u odnosu na video od 30 FPS.
Ako imate usporenja u performansama u stvarnom vremenu, moZe biti korisno smanjiti FPS
vaSeg projekta na nizu vrijednost, poput 30 ili 24.

Vrlo je vazno uskladiti FPS i uzorkovanje izvornog materijala s FPS-om i uzorkovanjem vaseg
projekta. Ako se bilo koja od brzina ne podudara to¢no, OpenShot ¢e trebati dodatni CPU i RAM
za normalizaciju neuskladenih brzina. To moZe dovesti do pucanja zvuka, neuskladenosti, du-
pliciranih frejmova i dodatnog zastoja u pregledu videa u stvarnom vremenu. MoZete desnim
klikom na datoteku odabrati Svojstva datoteke kako biste provjerili brzine izvornog materija-
la i osigurali da se podudaraju s postavkama vaseg projekta (prikazano na vrhu OpenShota).
Pogledajte Svojstva.

Na primjer, ako uredujete 4K 60 FPS izvorne materijale, to ¢e vjerojatno opteretiti vas sistem.
Uobicajeno rjeSenje je koriStenje drugog alata (poput FFmpeg) za stvaranje kopije (ili proxyja)
svih vasih izvora, u niZoj rezoluciji (a mozda i niZem FPS-u). Preporucuje se drZati ove proxy
video datoteke u vlastitoj mapi, odvojeno od originalnih video datoteka. Nakon §to zavrSite
uredivanje videa s proxy datotekama, jednostavno kopirajte/zalijepite vas *osp projektni fajl
natrag u originalnu mapu i izvezite datoteke viSeg kvaliteta, originalne datoteke.

Ako i dalje imate problema s kaSnjenjem ili sinkronizacijom zvuka, provjerite koristite li is-
pravan Playback Audio Device za reprodukciju (u OpenShot postavkama). Pogledajte Pregled.
Provjerite koristi li va§ zadani audio uredaj (na operativnom sustavu) istu frekvenciju uzor-
kovanja i jesu li sve Audio Enhancements onemogucene. Na odredenim operativnim sustavi-
ma (poput Windowsa), neuskladene frekvencije uzorkovanja ili audio poboljSanja mogu uz-
rokovati ozbiljne probleme sa sinkronizacijom zvuka i slike. Na kraju, pokuSajte prilagoditi
Playback Audio Buffer Size (niZe vrijednosti reproducirat ¢e zvuk s manjim kasnjenjem, vise
vrijednosti s ve¢im kasnjenjem). OpenShot zadano koristi veli¢inu bafera od 512, §to je razum-
no za vecdinu sustava, no na nekim sustavima mozda ¢ete trebati smanjiti (ili povecati) ovu
vrijednost za glatku i bezkaSnjenja reprodukciju zvuka. Obavezno ponovno pokrenite Open-
Shot nakon promjene postavki reprodukcije zvuka.
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1.16.2 RjeSavanje problema sa zvukom

Ako i dalje imate problema sa zvukom, a gore navedeni faktori reprodukcije u stvarnom vremenu nisu rijesili va$ problem,
evo nekoliko dodatnih koraka za rjeSavanje problema koje moZete poduzeti.

Korak

Opis

Najnovija dnevna ver-
zija

Cista instalacija

Audio uredaj

Veli¢ina audio bafera

Frekvencija uzorkova-
nja

Glasnoca

Slusalice

AZuriranja operativnog
sustava

Provjerite Kkoristite li najnoviju dnevnu verziju OpenShota: https://www.openshot.org/
download#daily

Pogledajte Resetiraj (zadane vrijednosti) za Cistu instalaciju

Provjerite je li Playback Audio Device ispravno postavljen za vas zvucni izlaz u Postavkama
pod karticom Pregled. Ponovno pokrenite OpenShot nakon promjene postavki. Takoder moze-
te isprobati drugi audio uredaj (USB, zvuk preko HDMI-a s graficke kartice, sluSalice itd.) kako
biste iskljucili druge audio probleme. Onemogudite automatic sound suppression za glasovne
pozive tijekom aktivnosti mikrofona i onemogucite Audio Enhancements u naprednim postav-
kama vaSeg audio uredaja (nisu svi audio uredaji imaju ove postavke). Pogledajte Pregled.
Velicina audio bafera je koli¢ina audio uzoraka koja se mora prvo pohraniti u OpenShot prije
nego Sto reprodukcija zvuka mozZe zapoceti. Ako je ova vrijednost preniska, moZete iskusiti
prekide, Sumove ili pucanje zvuka. Ako je vrijednost previsoka, moZete iskusiti kaSnjenja ili
zastajkivanja prije pocetka reprodukcije zvuka. OpenShot zadano postavlja ovu vrijednost na
512, Sto je razumna zadana vrijednost za ve¢inu sustava i treba omoguditi glatku reprodukciju
zvuka s minimalnim primjetnim kas$njenjem. Medutim, na nekim sustavima ovu vrijednost
treba prilagoditi gore ili dolje za sinkroniziranu i bezkasnjenja reprodukciju zvuka. Raspon je
od 128 do 4096.

Provjerite da Default Audio Sample Rate i Default Audio Channels na kartici Pregled u prozoru
Postavki odgovaraju vasem hardveru. Takoder moZete provjeriti ove postavke u upravljackoj
ploci operativnog sustava (npr. Windows Sound Control Panel). Pogledajte Pregled.

Provjerite da glasnoca ne prelazi 100% na preklapaju¢im isje¢cima (kao $to je audio zapis kom-
biniran s video zapisom). Po potrebi smanjite glasno¢u pojedinac¢nih isjecaka. Pogledajte Mije-
sanje glasnoce.

Ako koristite sluSalice, prikljucite ih prije pokretanja OpenShota. Pokretanje OpenShota bez
zvucnika, slusalica ili valjanog audio uredaja za reprodukciju moZe uzrokovati da se OpenShot
zamrzne tijekom reprodukcije.

AZurirajte svoj operativni sustav i sva ¢ekajuca sigurnosna azuriranja. Neki problemi sa zvu-
kom, posebno oni specifi¢ni za audio uredaje, mogu se rijesiti aZuriranjem operativnog susta-
va.

1.17 RjesSavanje problema

Ako imate problema s OpenShotom, poput zamrzavanja, pada ili poruke o pogresci, postoji mnogo razlicitih tehnika koje
mogu biti korisne za rjeSavanje problema.
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1.17.1 Windows 11 ne reagira

Ako dode do zamrzavanja na Windows 11, to je poznati problem s PyQt5 i Windows 11, vezan uz pristupacne znacajke u
Qt-u. To se pokrece pritiskom na Ctr1+C u OpenShotu (samo na Windows 11). OpenShot ¢e prestati reagirati, a prisutan
je i curenje memorije (Sto duZe OpenShot ne reagira, to ¢e curenje memorije biti ve¢e dok OpenShot na kraju ne padne ili
korisnik ne prekine proces).

Jednostavno rjesenje je izbjegavati Ctr1+C na Windows 11 i umjesto toga koristiti izbornike Kopiraj/Zalijepi desnim klikom.
Drugo rjesenje je premapirati ,,Kopiraj” s Ctr1+C na nesto drugo, na primjer A1t+C. Mape tipkovnice moZete promijeniti
u postavkama OpenShota. Pogledajte Tipkovnica.

1.17.2 Otklanjanje pogreSaka na Windowsu s GDB-om

Ako dozivljavate pad ili zamrzavanje OpenShota na Windows 10/11, sljedece upute korak po korak pomo¢i ¢e vam odrediti
uzrok pada. Ove upute prikazat ¢e stog poziva izvornog koda OpenShota na mjestu pada. Ove informacije mogu biti izuzetno
korisne naSem razvojnom timu i vrlo korisne za priloziti uz izvjestaje o pogreSkama (za brze rjeSavanje).

Instalirajte najnoviju dnevnu verziju

Prije pridruZivanja otklanjanju pogreSaka, preuzmite najnoviju verziju OpenShota: https://www.openshot.org/download#
daily. Instalirajte ovu verziju OpenShota na zadanu lokaciju: C: \Program Files\OpenShot Video Editor\.Za
detaljne upute o otklanjanju pogreSaka OpenShota na Windowsu, pogledajte ovu wiki stranicu.

Instalirajte MSYS2

Windows verzija OpenShota je kompajlirana koriste¢i okruzenje zvano MSYS2. Da biste mogli pridruZziti GDB otklanjanje
pogresaka nasem izvr$nom programu, openshot-qt.exe, prvo morate instalirati MSYS2. Ovaj korak je potreban samo
jednom.

1. Preuzmite i instalirajte MSYS2: http://www.msys2.org/
2. Pokrenite naredbeni redak MSYS2 MinGW x64 (na primjer: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

3. AZurirajte sve pakete (Kopirajte/Zalijepite sljedecu naredbu):

[pacman -Syu

4. Instalirajte GDB otklanjanje pogreSaka (Kopirajte/Zalijepite sljedecu naredbu):

[pacman -S --needed --disable-download-timeout mingw-w64-x86_64-toolchain

Pokrenite OpenShot s GDB otklanjanjem pogreSaka

Pokrenite naredbeni redak MSYS2 MinGW x64 (na primjer: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

AZurirajte PATH (Kopirajte/Zalijepite sljedece naredbe):

export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib:$PATH”
export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/1ib/PyQt5:$PATH”

Utitajte OpenShot u GDB otklanjanje pogreSaka (Kopirajte/Zalijepite sljedece naredbe):

cd "/c/Program Files/OpenShot Video Editor”/
gdb openshot-qt.exe
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Pokrenite OpenShot iz GDB naredbenog retka (Kopirajte/Zalijepite sljedecu naredbu):

[run - -debug

IspiSi informacije za otklanjanje pogreSaka

Nakon Sto se OpenShot uspjeSno pokrene s pridruZzenim GDB-om, sve $to trebate uciniti je izazvati pad ili zamrzavanje
u OpenShotu. Kad dode do pada, vratite se u MSYS2 MinGW64 terminal i pokrenite jednu od sljedeéih naredbi (upiSite je i
pritisnite ENTER). Obi¢no je prva naredba koju treba unijeti bt, $to zna¢i backtrace. Vide naredbi je navedeno u nastavku.

—for Mutex/deadlocks
(gdb) thread 35

(gdb) run (launch openshot-qt.exe)

(gdb) CTRL + C (to manually break out OR wait for a crash / segmentation fault)

(gdb) bt (Print stack trace for the current thread #)

(gdb) info threads (to view all threads, and what they are doing. Look for "_ 111 lock_wait [
)
(

Switch to thread number, for example thread 35)

1.18 Programeri

Ako ste programer (ili Zelite postati programer) i zanima vas razvoj novih znacajki, ispravljanje pogresaka ili poboljSanje
korisnickog sucelja za OpenShot, sljedeci odjeljci objasnit ¢e kako zapoceti i ukljuditi se!

1.18.1 Sira slika

OpenShot Video Editor ima 3 glavne komponente: Python & PyQt korisni¢ko sufelje (openshot-qt), C++ audio biblioteku
(libopenshot-audio) i C++ video biblioteku (libopenshot). Ako niste upoznati s Pythonom, PyQt-om ili C++, ovo su izvrsne
teme za istraZivanje i uenje u ovom trenutku.

Medutim, mnoge se pogreSke mogu ispraviti i nove znacajke dodati samo s poznavanjem Pythona, buduci da C++ kompo-
nente uopce nisu ukljuc¢ene u korisnicko sucelje. Python je izvanredan jezik, vrlo zabavan za ucenje i jedina je preduvjetna
vjeStina potrebna za postati OpenShot programer!

Upozorenje: Upute koje slijede namijenjene su za Ubuntu Linux, koji je najjednostavnije okruZenje za konfiguraciju
razvoja OpenShota. Ako koristite drugi operativni sustav, preporucujem pokretanje virtualnog stroja s Ubuntu LTS prije
nastavka.

Ako morate koristiti Windows ili Mac sustav za razvoj, zapo¢nite pregledom biljeski o izgradnji u 1ibopenshot wikiju.
Izgradnja biblioteke sa svim njezinim ovisnostima najzahtjevniji je dio procesa.

¢ Upute za izgradnju na Windowsu

¢ Upute za izgradnju na Macu
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1.18.2 Preuzimanje najnovijeg izvornog koda

Prije nego §to moZemo ispraviti pogreske ili dodati znacajke, moramo preuzeti izvorni kod na va$ ra¢unalni sustav.

Koristite git za kloniranje nasa 3 spremista:

git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot-audio.git
git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot.git
git clone https://github.com/OpenShot/openshot-qt.git

1.18.3 Konfiguriranje vaseg razvojog okruZenja

Da bismo mogli kompajlirati ili pokrenuti OpenShot, potrebno je instalirati neke ovisnosti na va$ sustav. Najlaksi nacin
za to je koriStenje naSeg Daily PPA. PPA je nesluzbeni Ubuntu repozitorij koji sadrzi nase softverske pakete dostupne za
preuzimanje i instalaciju.

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily

sudo apt-get update

sudo apt-get install openshot-qt \
cmake \
libx11-dev \
libasound2-dev \
libavcodec-dev \
libavdevice-dev \
libavfilter-dev \
libavformat-dev \
libavresample-dev \
libavutil-dev \
libfdk-aac-dev \
libfreetype6-dev \
libjsoncpp-dev \
libmagick++-dev \
libopenshot-audio-dev \
libprotobuf-dev \
libgt5svg5-dev \
libswscale-dev \
libunittest++-dev \
libxcursor-dev \
libxinerama-dev \
libxrandr-dev \
libzmg3-dev \
pkg-config \
python3-dev \
protobuf-compiler \
gtbase5-dev \
libgt5svg5-dev \
libxcb-xfixes@-dev \
gtmultimedia5-dev \
swig

U ovom trenutku trebali biste imati kloniran izvorni kod svih 3 OpenShot komponenti u lokalne mape, instaliran OpenShot
dnevni PPA i sve potrebne razvojne i runtime ovisnosti. To je izvrstan poCetak i sada smo spremni za kompajliranje koda!
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1.18.4 libopenshot-audio (Upute za izgradnju)

Ova biblioteka je potrebna za reprodukciju zvuka i audio efekte. Temelji se na JUCE audio okviru. Evo naredbi za izgradnju:

cd libopenshot-audio
mkdir build

cd build
cmake -DCMAKE_INSTALL_PREFIX=dist ..
make

make install

U osnovi, prelazimo u mapu libopenshot-audio/build, zatim pokre¢emo cmake . . uroditeljskoj mapi. To pronalazi
ovisnosti i stvara sve potrebne Makefile-ove za kompajliranje ove biblioteke. Zatim make koristi te Makefile-ove za kompaj-
liranje biblioteke, amake install ih instalira na mjesto koje smo naveli. Ako CMAKE_INSTALL_PREFIX nije postavljen,
datoteke Ce se instaliratiu /usx/local/ (zadano)iza pokretanje make install bit ¢e potrebne administratorske ovlasti.

1.18.5 libopenshot (Upute za izgradnju)

Ova biblioteka je potrebna za dekodiranje, kodiranje, animaciju i gotovo sve ostalo vezano uz video. Obavlja sav teSki posao
video uredivanja i reprodukcije. Evo naredbi za izgradnju:

cd libopenshot
mkdir build

cd build
cmake -DLIBOPENSHOT_AUDIO_DIR=../../libopenshot-audio/build/dist ..
make

U osnovi, prelazimo umapu libopenshot/build, zatim pokrecemo cmake . . uroditeljskoj mapi. To pronalazi ovisnosti
i stvara sve potrebne Makefile-ove za kompajliranje ove biblioteke. Zatim make koristi te Makefile-ove za kompajliranje
biblioteke. Buduéi da smo naveli lokaciju nase kompajlirane 1ibopenshot-audio instalacije, ta ¢e se verzija biblioteke
koristiti umjesto sistemske (ako postoji).

Nakon izgradnje ne instaliramo na§ 1ibopenshot, jer to nije potrebno. Za potrebe testiranja moZemo re¢i OpenShotu da
koristi 1ibopenshot izravno iz nase build mape.

1.18.6 Poveznice za jezike

libopenshot API dostupan je na nekoliko jezika putem SWIG poveznica. Python koristi korisni¢ko sucelje OpenShota,
a takoder pruzamo Ruby i Java poveznice. Eksperimentalna podrSka za Godot 4.4 ukljucena je za programere koji Zele
integrirati znacajke uredivanja videa u Godot game engine. Sve ove poveznice mapiraju se na isti C++ kod, tako da moZete
uredivati video u okruZenju koje preferirate.

1.18.7 openshot-qt (Upute za pokretanje)

Ovo je naSa glavna PyQt Python aplikacija. Budu¢i da je napisana u Pythonu, nije potrebna nikakva kompilacija za po-
kretanje. Za pokretanje OpenShota iz izvornog koda s nasim novokomponiranim 1libopenshot-audioilibopenshot
bibliotekama, koristite sljedece naredbe:

cd openshot-qt
PYTHONPATH=. ./1ibopenshot/build/sxrc/bindings/python
python3 src/launch.py
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Ovo bi trebalo pokrenuti OpenShot korisni¢ko sucelje. Sve promjene koje ste napravili u izvornoj kodnoj datoteci (* . py
Python datoteke, * . ui PyQt Ul datoteke itd.) bit ¢e uklju¢ene. Ovo zahtijeva biblioteke 1ibopenshot-audioilibopen-
shot, a ako je nesto poslo po zlu u prethodnim koracima, OpenShot se vjerojatno nece pokrenuti.

Ako se OpenShot u ovom trenutku pokrene, ¢estitamo! Sada imate radnu lokalnu verziju OpenShota koja se izvodi iz vaseg
lokalnog izvornog koda. PokuSajte napraviti neke promjene u izvornom kodu i ponovno pokrenuti OpenShot... sada biste
trebali vidjeti svoje promjene!

1.18.8 GitHub Problemi

Sada kada ste uspjeSno kompajliralii pokrenuli OpenShot Video Editor iz izvornog koda, svakako pogledajte nas popis prijava
greSaka na GitHubu: OpenShot Issues. Takoder, potiCemo vas da ispunite na$ brzi obrazac za suradnike i predstavite se!

1.18.9 Podijelite svoje promjene

Kada ispravite gresku ili dodate sjajnu novu znacajku, svakako je podijelite s OpenShot timom. Idealno bi bhilo da to spoji-
mo u nas$ glavni izvorni kod. Najlaksi nacin za dijeljenje vaSih promjena je stvaranje forka naSeg repozitorija, slanje vasih
promjena natrag na GitHub i stvaranje Pull Request. Pull Request obavjeStava OpenShot tim da imate promjene spremne za
spajanje. Tada moZemo pregledati, dati povratne informacije i nadamo se spojiti vaSe promjene u glavni ogranak.

1.19 Doprinos

Zelite li pomo¢i u pobolj$anju OpenShota (i pritom steci nove prijatelje)? Razmislite o pridruZivanju na§em open-source timu
ispunjavanjem ovog brzog obrasca za suradnike i predstavite se! Svi volonteri su dobrodosli, bez obzira na vjestine ili razinu
znanja. Izgradimo nesto nevjerojatno!

1.19.1 Kako doprinijeti

Postoji mnogo nacina kako pomo¢i i podrzati OpenShot, ukljucujudi:
» Testiranje
* Prijevodi

* Dokumentacija

Korisnicka podrska
* Drustvene mreZe / Marketing

* Razvoj softvera

Umjetnost / Dizajn / UI
» Korisni¢ka zajednica
* Donacije

Sva su ova podrucja podjednako vaZna, stoga bismo voljeli znati koja vam najviSe odgovaraju. Molimo vas da odvojite
trenutak i ispunite nas brzi obrazac za suradnike.
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1.19.2 Jeste li pronasli gresku?

Molimo koristite nasu stranicu za prijavu greSaka korak po korak: https://openshot.org/issues/new/ za rjeSavanje potenci-
jalnih novih greSaka. Ovaj vodic ¢e vas uputiti kako izbrisati svoje zapisnike, testirati s najnovijom dnevnom verzijom i
pretraziti duplikate prijava greSaka (u slucaju da je netko ve¢ prijavio isti problem). Na kraju vodi¢a pomoci ¢e vam sastaviti
detaljnu i korisnu prijavu greske za na$ razvojni tim i volontere.

1.19.3 Softverski programeri

OpenShot koristi GitHub za upravljanje problemima i izvornim kodom: https://github.com/OpenShot. Molimo procitajte na$
vodi¢ o postajanju programerom za korak-po-korak upute o kompiliranju OpenShota i izradi vaSeg prvog pull zahtjeva na
GitHubu.

1.19.4 Napravljeno s ljubavlju

OpenShot Video Editor je volonterski projekt i djelo ljubavi. Molimo budite strpljivi s bilo kojim problemima koje pronadete
i slobodno se ukljucite i pomozite nam ih rijeSiti!

Hvala vam na podrsci!

— OpenShot tim

1.20 Saznajte ViSe

Marljivo radimo na proSirenju ovog korisnickog vodica i poboljSanju OpenShot Video Editora, ali ako zapnete i ne znate
kamo se obratiti, OpenShot ima nekoliko izvora dodatnih informacija.

1. OpenShot ima nekoliko YouTube tutorijala dostupnih za pomo¢ u ucenju.

2. OpenShot ima Reddit zajednicu korisnika posvecenu korisnicima koji pomaZzu jedni drugima, odgovaraju na pitanja
iraspravljaju o uredivanju videa i temama vezanim uz OpenShot.

3. Ako Zelite pomo¢i u poboljSanju ovog korisnickog vodica, pogledajte izvor na GitHubu.
4. Ako ste otkrili novu gresku, molimo prijavite gresku.

5. Ako vam je potrebna profesionalna podrSka, moZete otvoriti zahtjev slanjem poruke na support@openshot.org ili
zakazati poziv.

1.21 Rjecnik

U danaSnjem brzo mijenjaju¢em svijetu usmjerenom na medije postoji mnogo tehnickih termina. Ako se pitate $to neki
pojam ili kratica u video produkciji znaci, niste sami. Kao i u ve¢ini industrija, video produkcija ima svoj vlastiti jezik. Ovdje
je popis pojmova koji se ¢esto nalaze u video montaZi. Upoznavanje s ovim pojmovima olakSava vas posao.
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* Untitled Project [HD 720p 30 Fps] - OpenShot Video Editor
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1.21.1 Definicije

Ove definicije su u izradi. Javite nam ako vam treba definicija nekog pojma kontaktiranjem support@openshot.org.

-A- -B- -C- -D- -E- -F- -G- -H- -I- -J- -K- -L- -M- -N- -O- -P- -Q- -R- -S- -T- -U- -V- -W- -X- -Y- -Z-

-A-

A-Roll:
Glavni video koji obi¢no prikazuje nekoga kako govori.

Aliasing:
NeZeljeni nazubljeni ili stepenasti izgled koso postavljenih linija u slici, grafici ili tekstu.

Alfa:
Alfa blendanje je konveksna kombinacija dviju boja koja omogucuje efekte prozirnosti u racunalnoj grafici. Vrijednost
alfe u kodu boje krece se od 0.0 do 1.0, gdje 0.0 predstavlja potpuno prozirnu boju, a 1.0 potpuno neprozirnu boju.

Alfa kanal:
Alfa kanal je kanal u slici ili video isjecku koji kontrolira podrucje neprozirnosti.

Ambijentalna buka:
Ambijentalna buka je pozadinska buka specificna za mjesto snimanja.
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Animacija:
Tehnika kojom neZivi objekti ili crteZi izgledaju kao da se kre¢u u filmovima ili ra¢unalnoj grafici.

Anti-aliasing:
Anti-aliasing je proces izravnavanja nazubljenih linija u slici. Takoder moZe znaciti metodu filtriranja pogre3$nih frek-
vencija u audio signalu.

Artefakt:
Artefakt je neZeljeni podatak u slici uzrokovan digitalnom obradom.

Omjer stranica:
Omjer Sirine i visine na ravnoj povrsini ili dvodimenzionalnoj apstraktnoj konstrukciji, poput slike, videa, znaka ili
piksela. Standardni omjeri za NTSC SD videozapise su 4:3 (ili 1,33:1) i HD 16:9 (ili 1,77:1). NajCe3¢i omjeri stranica za
filmove su 1,85:11i 2,35:1.

ATSC:
ATSC je digitalni standard emitiranja koji je zamijenio stariji analogni NTSC standard. Standard pokriva i standardne
i visoke definicije formate.

Uzorak audio signala:
Broj uzoraka uzetih u sekundi za digitalnu reprodukciju zvuka. Sto je veéa stopa uzorkovanja, to je bolja kvaliteta
digitalnog zvuka. Stopa od 44.100 uzoraka u sekundi proizvodi zvuk kvalitete CD-a i obuhvaca raspon ljudskog sluha.

B-roll:
B-roll je dodatni snimak koji pruza potporne detalje i ve¢u fleksibilnost pri montaZi videa. Uobicajeni primjeri uklju-
¢uju snimke koristene za prekid intervjua ili vijesti kako bi se bolje ispri¢ala prica.

Bit:
Osnovna jedinica za digitalnu pohranu. BIT mozZe bitiili 1 (jedan) ili 0 (nula).

Dubina bita:
U digitalnoj grafici i videu, dubina bita oznac¢ava broj boja koje slika moZe prikazati. Slika visoke kontrasta (bez sivih
tonova) crno-bijela je 1-bitna, $to znaci da moZe biti iskljucena ili ukljucena, crna ili bijela. Kako dubina bita raste,
dostupno je vise boja. 24-bitna boja omogucuje prikaz milijuna boja. Sli¢no, u digitalnom zvuku, dubina bita oznacava
broj bitova po uzorku. Sto je broj vedi, to je kvaliteta zvuka bolja.

Brzina prijenosa podataka:
Ucestalost kojom bitovi (binarni brojevi) prolaze kroz odredenu fizicku ili metaforic¢ku to¢ku, mjerena u bps (bitova u
sekundi). Za svaku sekundu videa, brzina prijenosa podataka je koli¢ina podataka koristenih u svakoj sekundi. Brzina
prijenosa, izraZena u kilobitima u sekundi, moZe biti varijabilna ili konstantna.

Plavi ekran:
Plavi ekran je plava pozadina ispred koje se nalazi subjekt, a koju ra¢unalo kasnije zamjenjuje drugom pozadinom u
postprodukciji. Vidi takoder plavi ekran kompoziting i zeleni ekran.

Kompoziting plavog ekrana:
Proces kojim se svi plavi elementi na slici ¢ine prozirnima i postavlja se druga pozadina ispod.
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-C-
Snimanje:
Proces prijenosa izvornog videozapisa s kamkordera ili magnetofona na racunalo. Ako je izvorni video analogni,
proces snimanja pretvara video u digitalni oblik.
Kanal:
Kanal je jedan od nekoliko komponenti u nijansama sive koje ¢ine kolor sliku. Crveni, zeleni i plavi kanali ¢ine RGB
slike, s opcionalnim alfa kanalom za transparentnost.
Krominancija:
Krominancija je metoda stvaranja transparentnosti u video izvoru odabirom specifi¢cne ,klju¢ne boje” za stvaranje
alfa maske. Cesto se koristi u vijestima za prikaz vremenskih grafika iza voditelja i za kompoziting vizualnih efekata.
Isjecak:
Digitalizirani ili snimljeni dio videozapisa, zvuka ili oboje. Isjecci su medijske datoteke dodane na vremensku liniju,
obi¢no dio opSirnijeg zapisa.
Kodek:

Kodek je tehnologija video kompresije koja se koristi za komprimiranje podataka u video datoteci. Kodek znaci ,kom-
presija-dekompresija.” Primjer popularnog kodeka je H.264.

Ispravak boje:
Proces mijenjanja boje videozapisa, osobito onog snimljenog u manje idealnim uvjetima, poput slabog osvjetljenja.

Kompoziting:
Izrada sloZene slike kombiniranjem vise slika i drugih elemenata.

Pokrice:
Pokrice je proces snimanja dodatnih kadrova i kutova kamere za pokrivanje radnje u sceni. Pokri¢e omogucuje mon-
taZeru veci izbor prilikom postprodukcije.

Kompresija:
Proces smanjenja podataka, kao u audio ili video datoteci, u oblik koji zahtijeva manje prostora.

Faktor izreza:
Faktor izreza je broj (obi¢no od 1,3 do 2,0) koji predstavlja omjer podrucja senzora u odnosu na senzor punog formata.
Pomnozite ZariSnu duljinu objektiva s faktorom izreza senzora kamere da dobijete ZariSnu duljinu za kombinaciju
objektiva i senzora.

Pomicanje teksta:
Pomicanje teksta je efekt gdje se tekst pomice s desna na lijevo (u engleskom govornom podrucju).

Prelaz:
Prelaz je istovremeno pojavljivanje jednog audio ili video izvora dok drugi nestaje, tako da se privremeno preklapaju.
Takoder se naziva i otapanje.

Rez:
Rez je trenutna promjena s jednog kadra na drugi.

Umetnuti kadar (Cut-in):
To je vrsta kadra koja naj¢e$ce prikazuje predmete s kojima je subjekt u kontaktu ili ih manipulira. Umetnuti kadrovi
su korisni kao b-roll jer se na kratko udaljavaju od subjekta.

Rezanje u akciji:

Rezanje u akciji je tehnika koja se koristi za stvaranje zanimljivije scene. Koncept je jednostavan... kada reZete usred
akcije, prijelaz izgleda manje naglo i vizualno zanimljivije.
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-D-

Brzina prijenosa podataka:
Koli¢ina podataka prenesenih tijekom vremena (na primjer, 10 MB u sekundi). Cesto se koristi za opisivanje sposob-
nosti tvrdog diska da dohvaca i isporucuje informacije.

Nazivnik:
Broj ili izraz ispod crte u razlomku (kao 2 u %2).

Digitalni video:
Digitalnivideo je elektronicka reprezentacija pokretnih vizualnih slika (video) u obliku kodiranih digitalnih podataka.
Zarazliku od toga, analogni video prikazuje pokretne slike pomocu analognih signala. Digitalni video sastoji se od niza
digitalnih slika prikazanih u brzom slijedu.

Digitalizirati:
Pretvoriti analogni video ili audio u digitalni oblik.

Otapanje:
Otapanje je efekt prijelaza slike gdje jedna slika postupno nestaje dok se druga pojavljuje. Takoder se naziva prelaz.

-E-

MontaZa:
MontaZa je proces ili rezultat selektivnog slaganja video i audio isjeCaka u novu video datoteku. Obi¢no ukljucuje
pregled sirovog materijala i prijenos Zeljenih segmenata iz izvornog materijala u novu unaprijed odredenu sekvencu.

Efekt:
Sintetic¢ki zvukovi i animacije stvoreni u digitalnom podru¢ju primijenjeni na isjecak za promjenu odredenog para-
metra videa ili zvuka. Primjeri: boja vizualnog elementa ili odjek na audio zapisu.

Kodirati:
Spojiti pojedinacne videosignale (na primjer, crveni, zeleni i plavi) u kombinirani signal ili pretvoriti video datoteku
u drugi format koriste¢i kodek.

Izvoz:
Exportiranje se odnosi na proces sastavljanja vaseg uredivanog video projekta u jednu datoteku koja se potom moze
samostalno reproducirati, dijeliti ili ucitati.

-F-

Prijelaz:
Prijelaz je postupno smanjenje ili povecanje vizualne ili audio intenziteta. Primjeri: zatamnjivanje, prijelaz u crno,
pojavljivanje ili pojaCavanje iz crnog.

Pojavljivanje:
1.(n.) a shot that begins in total darkness and gradually lightens to full brightness. 2. (v.) To gradually bring sound
from inaudibility to the required volume.

Zatamnjivanje:
1.(n.) a shot that begins in full brightness and gradually dims to total darkness. 2. (v.) To gradually bring sound from
the required volume to inaudibility.

Filter:

Video filter je softverska komponenta koja izvodi neku operaciju na multimedijskom toku. ViSe filtera koriStenih u
lancu, poznatom kao graf filtera, proces je u kojem svaki filter prima ulaz od prethodnog filtera. Graf filtera obraduje
ulaz i Salje obradeni video sljedecem filteru.
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Finalni rez:
Zavr$na video produkcija, sastavljena od visokokvalitetnih isjecaka, spremna za izvoz na odabrani medij isporuke.

Zavrsna obrada:
Faza koja okuplja sve elemente djela. Izlaz iz ove faze je va$ glavni ili pod-glavni zapis.

Snimka:
Izvedeno iz mjere ‘feet’ filma, gotovo je sinonim za video isjecke.

Sli€ica:
U filmskoj produkciji, video produkciji, animaciji i srodnim podru¢jima, sli¢ica je jedna od mnogih stati¢nih slika koje
Cine cjelokupnu pokretnu sliku.

Slic¢ica u sekundi (fps):
Broj sli¢ica koje se prikazuju svake sekunde. Pri 15 fps i niZe, ljudsko oko moze uociti pojedinacne sliCice, Sto uzrokuje
trzanje videa.

Brzina slicica:
Brzina sliica (izraZena u sliicama u sekundi ili FPS) je frekvencija (stopa izraZena u Hz) kojom se na zaslonu pojav-
ljuju uzastopne slike zvane sliice. Pojam se jednako odnosi na filmske i video kamere, ra¢unalnu grafiku i sustave za
snimanje pokreta. Uobicajeni primjeri brzine sli¢ica: 24, 25, 29.97, 30, 50, 60.

Frekvencija:
Broj audio ciklusa u sekundi, izraZen u hercima (Hz). Frekvencija odreduje visinu tona zvuka.

-G-

Gama:
Mjerenje intenziteta srednjih tonova na slici. PodeSavanje gamme mijenja razinu srednjih tonova, dok crne i bijele
tonove ostavlja nepromijenjenima.

GPU:
Graficki procesor. Mikroprocesor s ugradenim mogucénostima za u¢inkovitije rukovanje 3D grafikom nego CPU (cen-
tralna procesorska jedinica).

Gravitacija:
Gravitacija u OpenShot-u je svojstvo svakog isjecka koje postavlja poCetni poloZaj isjeCka na zaslonu.

Zeleni ekran
Zelena pozadina ispred koje se nalazi subjekt, a koja se u postprodukciji zamjenjuje drugom pozadinom.

Kompozicija zelenog ekrana
Proces kojim se svi zeleni elementi na slici ¢ine prozirnima i postavlja druga pozadina ispod, tako da izgleda kao da
je subjekt na drugoj lokaciji.

-H-

Visoka rezolucija (HD):
Op¢i pojam za video signal sa znatno viSom rezolucijom od standardne definicije.

HDMI:
Sucelje za multimediju visoke rezolucije. Sucelje za prijenos digitalnih audio i video podataka visoke rezolucije.

HDR:
HDR (visoki dinamic¢ki raspon) je kompozicija dviju slika, jedne koja pravilno eksponira svijetle dijelove, i druge koja
pravilno eksponira tamne dijelove. Kada se spoje, dobiva se pravilno eksponirana slika.

1.21. Rje€nik 178



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

HDTV:
Televizija visoke rezolucije. Format emitiranja koji omogucuje signal vece rezolucije od tradicionalnih formata NTSC,
PAL i SECAM.

HDV:
Video visoke rezolucije. Format koji se koristi za snimanje podataka kvalitete HDTV-a video kamerama.

Prostor iznad glave:
Prostor izmedu vrha glave lika i vrha kadra.

Sum:
Sum uzrokovan nepravilnostima u snimnom mediju.

Nijansa:
Odstin boje. To je opca kategorija boje u koju boja spada. Na primjer, ruZicasta, grimizna i §ljiva su razlicite boje, ali
sve spadaju pod nijansu crvene. Bijele, crne i sive nijanse nisu nijanse boje.

I-

Stabilizator slike:
Takoder poznat kao elektronicki stabilizator slike. Tehnika koja se koristi za uklanjanje pokreta uzrokovanog podrh-
tavanjem kamere.

Uvoz:
Uvoz je proces prijenosa videozapisa s kamere na racunalo ili u uredivacki softver.

Medufrejmska kompresija:
Shema kompresije, poput MPEG-a, koja smanjuje koli¢inu video informacija pohranjivanjem samo razlika izmedu
jednog kadra i prethodnih.

Interpolacija:
Koristi se u animaciji za izraCunavanje pokreta izmedu dvaju korisnicki definiranih klju¢nih kadrova kako uredivac
ne bi morao ru¢no animirati svaki kadar. To ubrzava proces i ¢ini animaciju gladom.

Medunaslovi:
Naslovi koji se pojavljuju sami izmedu snimaka. Cesto se koriste u nijemim filmovima kao zamjena za dijalog, takoder
se koriste kao naslovi poglavlja.

.j -

Jrez:
Rez u kojem zvuk pocinje prije videa, dajuci videu dramati¢an uvod. Takoder poznat kao audio predvodnik.

Pomicanje
Pomicanje naprijed ili nazad kroz video reprodukcijom po jedno polje ili kadar.

Preskakanje reza:
Preskakanje reza je neprirodna, nagla promjena izmedu snimaka s istim subjektom, ali malo razli¢itim poloZajem na
ekranu, zbog Cega subjekt izgleda kao da skace s jednog mjesta na drugo.
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K-

Kljué:
Metoda za stvaranje prozirnosti, poput bluescreen kljuca ili kromatskog kljuca.

Kljuéni kadar:
Klju¢ni kadar je kadar koji sadrZi zapis specifi¢nih postavki (npr. skaliranje, rotacija, svjetlina). Pocetne i zavrsne tocke
za animirane efekte. Postavljanjem vis$e kljuénih kadrova moZete prilagodavati ove parametre tijekom reprodukcije
videa kako biste animirali odredene aspekte.

-L-

L-rez:
L-rez je rez u kojem video zavrSava prije zvuka. L-rezovi sluZe kao suptilan prijelaz iz jedne scene u drugu.

Letterbox:
Tehnika koja se Kkoristi za o¢uvanje izvornog omjera slike filma prilikom prikaza na televizoru. Letterboxing dodaje
crne trake na vrh i dno ekrana.

Linearno uredivanje:
Oblik video uredivanja koji postavlja rezove sekvencijalno, jedan po jedan, kako bi se proizvela kona¢na scena. Su-
protno je nelinearnom uredivanju koje dopusta rezanje u bilo kojem redoslijedu.

Dnevnik:
Zapis pocetnog i zavrSnog vremenskog koda, brojeva role, opisa scena i drugih informacija za odredeni isjecak.

Bez gubitaka:
Shema kompresije koja ne gubi podatke prilikom dekompresije datoteke. Datoteke bez gubitaka su obi¢no prili¢no
velike (ali i dalje manje od nekomprimiranih verzija) i ponekad zahtijevaju znatnu procesorsku snagu za dekodiranje
podataka.

S gubitkom:
Kompresija s gubitkom je shema kompresije koja smanjuje kvalitetu. Algoritmi s gubitkom komprimiraju digitalne
podatke uklanjajuéi one dijelove najmanje osjetljive ljudskom oku i nude najviSe dostupne stope kompresije.

-M-

Oznaci pocetak:
Postavljanje oznake na pocetak mjesta gdje Zelite da vas isjeCak poCne.

Oznaci kraj:
Postavljanje oznake na pocetak mjesta gdje Zelite da vas isjecak zavrsi.

Uskladi akciju:
Uskladi akciju (ili uskladeni rez) je tehnika u kojoj uredivac reZe s jedne vizualno slicne scene na drugu.

Banku memorije:
Banku memorije je video koji dokumentira odredene periode ili dogadaje u necijem Zivotu. MoZe biti popracen glaz-
bom, koristiti prirodne zvukove, snimati praznike ili jednostavno biljeZiti trenutke iz svakodnevnog Zivota.

Oznaka:
Objekt koji se koristi za oznacavanje lokacije. Oznake isjeCaka oznacavaju vazne tocke unutar isjeCka. Oznake vremen-
ske linije oznacavaju scene, mjesta za naslove ili druge znacajne tocke unutar cijelog filma. Koristite oznake isjecaka
i vremenske linije za pozicioniranje i rezanje isjecaka.

Maska:
Prozirno podrudje slike, obi¢no definirano grafickim oblikom ili pozadinom bluescreena. Takoder se naziva mat.
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Mat
Matte je maska slike koja se koristi u vizualnim efektima za kontrolu primjene efekta na odredene dijelove slike.

MontaZa:
MontaZa je samostalni niz kadrova sloZenih jedan uz drugi kako bi prenijeli ideju ili raspoloZenje. Implicitni odnos
izmedu naizgled nepovezanog materijala stvara novu poruku.

Pokretni artefakt:
Vizualna smetnja uzrokovana razlikom izmedu brzine kadrova kamere i pokreta objekta. NajCeS¢i prikaz ovoga je
prilikom snimanja rac¢unala ili televizijskog ekrana. Ekran treperi ili se niz linija pomice po njemu, §to je posljedica
razlike u brzini kadrova i nedostatka sinkronizacije izmedu kamere i televizora.

NeZeljeni podaci u video ili audio signalu. Vidi takoder artefakt.

Nelinearno uredivanje:
Sustav uredivanja koji omogucuje uredivanje u bilo kojem trenutku, bilo kojim redoslijedom. Pristup je nasumican,
§to znaci da sustav moZze skociti na odredene dijelove podataka bez potrebe za pregledavanjem cijelog materijala.

Brojnik:
Broj ili izraz iznad crte u razlomku (kao 1 u %2).

NTSC:
NTSC je kratica za National Television Standards Committee. NTSC je grupa koja je prvotno razvila crno-bijeli, a po-
tom i kolor televizijski sustav. Sjedinjene DrZave, Japan i mnoge druge zemlje koriste NTSC. NTSC se sastoji od 525
isprepletenih linija koje se prikazuju brzinom od 29,97 kadrova u sekundi. ATSC je sada zamijenio NTSC.

-0-

Offline uredivanje:
Uredivanje grube verzije koriste¢i isjecke niske kvalitete, a zatim proizvodnja finalne verzije s isje¢cima visoke kvali-
tete, obi¢no na sofisticiranijem uredivackom sustavu nego onaj koristen za izradu grube verzije.

Online uredivanje:
Obavljanje cijelog uredivanja (uklju¢ujuci grubu verziju) na istim isjeccima koji proizvode finalnu verziju.
Neprozirnost:

Obrnuta mjera razine prozirnosti u slici, $to je vazno pri kompoziciji. Alfa kanal slike pohranjuje informacije o nepro-
zirnosti.

-P-

PAL:
PAL je kratica za Phase Alternate Line. To je standard video formata koji se koristi u mnogim europskim zemljama.
PAL sliku ¢ini 625 linija koje se prikazuju brzinom od 25 kadrova u sekundi.

Panoramski pomak:
Horizontalni pomak kamere oko fiksne osi.

Panoramski pomak i skeniranje:
Metoda pretvaranja Sirokog zaslona u omjer 4:3. Obrezivanje videa tako da ispuni cijeli zaslon i pomicanje u poziciju
koja prikazuje bitne dijelove scene.

Slika u slici (PIP):
Efekt preklapanja malog prozora snimke preko veéeg prozora pri emu se oba istovremeno reproduciraju.
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Piksel:
Jedna od sitnih tockica koje ¢ine prikaz slike u memoriji ra¢unala. Najmanja jedinica digitalne slike.

Omjer piksela:
Omjer slike je odnos izmedu Sirine i visine vaSeg videa; omjer piksela je odnos izmedu Sirine i visine piksela. Stan-
dardni omjer piksela je 1:1.

Pikselizacija:
Prikaz velikih, blokovitih piksela u slici uzrokovan prevelikim povecanjem.

Pokaziva€ reprodukcije:
Prilikom uredivanja zvuka ili videa na racunalu, pokaziva¢ reprodukcije je graficka linija u vremenskoj traci koja
predstavlja trenutno pristupljenu poziciju ili kadar materijala.

Postprodukcija (Post):
Postprodukcija je bilo koja aktivnost u video produkciji nakon pocetnog snimanja. Obi¢no ukljucuje uredivanje, do-
davanje pozadinske glazbe, naracije, zvu¢nih efekata, naslova i raznih vizualnih efekata koji rezultiraju dovr§enim
proizvodom.

Poster kadar:
Pojedinacni kadar isjecka, odabran kao sliCica koja oznacava sadrZaj isjecka.

Projekt:
Projekt obuhvaca sve datoteke, prijelaze, efekte i animacije koje napravite ili koristite unutar OpenShota.

-R-

Sirovi materijal:
Sirovi materijal je neuredeni snimak, obi¢no izravno s kamere.

U stvarnom vremenu:
Stvarno vrijeme dogada se odmah, bez kas$njenja za renderiranje. Ako prijelaz nastupi u stvarnom vremenu, nema
Cekanja, racunalo stvara efekt ili prijelaz u hodu, odmah prikazujuci rezultate.

Renderiranje:
Proces kojim softverihardver za uredivanje videa pretvaraju sirovi video, efekte, prijelaze i filtre u novu kontinuiranu
video datoteku.

Vrijeme renderiranja:
Vrijeme renderiranja je vrijeme koje racunalo za uredivanje treba da sastavi izvore i naredbe u jednu video datoteku.
Renderiranje omogucuje da se sekvenca, uklju¢ujuéi naslove i efekte prijelaza, reproducira u punom pokretu.

Rezolucija:
Rezolucija se odnosi na stvarni broj horizontalnih i vertikalnih piksela koje va$ video sadrZi. Uobicajeni primjeri
rezolucije: (SD) 640x480, (HD) 854x480, (HD) 1280x720, (FHD) 1920x1080, (QHD) 2560x1440, (UHD) 3840x2160i (FUHD)
7680x4320. Cesto brojevi koji se pojavljuju vertikalno odnose se na rezoluciju. Navedeni primjeri pojavljuju se kao SD,
480p, 720p, 1080p, 1440p, 4K i 8K, redom.

RGB:
Monitori, kamere i digitalni projektori koriste osnovne boje svjetla (crvenu, zelenu i plavu) za stvaranje slika.

RGBA:
Datoteka koja sadrzi RGB sliku plus alfa kanal za informacije o prozirnosti.

Roll:
Roll je tekstualni efekt Cesto viden u zavr$nim titlovima, gdje se tekst obi¢no pomice od dna prema vrhu zaslona.

Grubi rez:
Grubi rez je preliminarna montaza snimke u pribliznom redoslijedu, duljini i sadrZaju gotovog programa.

1.21. Rje€nik 182



OpenShot Video Editor Documentation, Distribucija 3.4.0

-S-

Uzorak po sekundi:
U digitalnom zvuku, broj uzoraka po sekundi. Sto je broj ve¢i, to je kvaliteta zvuka bolja.

Scena:
Radnja koja se dogada na jednom mjestu u jednom trenutku.

Scrub:
Scrubbing je ¢in ruénog pomicanja kursora ili pokazivaca reprodukcije preko vremenske linije. Nekada specifi¢no za
audio zapise, sada se pojam odnosi i na video zapise.

Udarac:
Snimka jednog kadra.

Pomoc¢ni podaci:
Pomo¢ni metapodaci po streamu (npr. rotacija, stereo3D, sferi¢ni) pridruZeni paketima ili streamovima u kontejneri-
ma poput MP4.

Usporeni prikaz:
Kadar u kojem se radnja odvija sporije od prosje¢ne brzine. Kamera postiZe usporeni prikaz povecanjem broja sli¢ica
tijekom snimanja, a zatim reprodukcijom sli¢ica sporijom brzinom.

Poravnanje:
Poravnanje brzo postavlja objekt u skladu s mreznim linijama, smjernicama ili drugim objektom. Poravnanje uzro-
kuje da objekt automatski skoCi na tocnu poziciju kada ga korisnik povuce u blizinu Zeljene lokacije.

Sferi¢ni video:
Video format pune sfere (360x180°) koji zahtijeva posebne metapodatke (SV3D) kako bi reproduktori znali prikazati
ga kao interaktivnu panoramu.

Spoj:
Proces fizickog spajanja dva komada filma pomocu trake ili ljepila.

Podijeljeni rez (L-rezili J-rez):
MontaZa u kojoj zvuk pocinje prije ili poslije rezanja slike. Koristi se za olakSavanje prijelaza s jedne scene ili kadra
na drugi.

Podijeljeni zaslon:
Jedinstveni efekt koji istovremeno prikazuje dvije ili viSe scena na razli¢itim dijelovima zaslona.

Zvuéni efekti:
Zvucni efekti su umjetno stvoreni zvukovi, obi¢no unaprijed snimljeni, ugradeni u zvuéni zapis videa kako bi opona-
Sali stvarni dogadaj. Na primjer, puhanje u mikrofon moZze simulirati vjetar koji prati slike uragana.

Zvukovna podloga:
Zvukovna podloga je audio dio video snimke, esto viSeslojna s prirodnim zvukom, glasovnim komentarima, poza-
dinskom glazbom ili drugim zvukovima.

Stabilizacija:
Stabilizacija slike je skup tehnika koje smanjuju zamucenje povezano s pokretom kamere ili drugog uredaja za sni-
manje tijekom ekspozicije.

Standardna definicija (SD):
Standard televizijskog emitiranja s niZom rezolucijom od visoke definicije.

Korak:
Radnja pomicanja naprijed ili nazad kroz video po jedan kadar.

Stati¢ni kadar:
Pojedinacni kadar videa se ponavlja, tako da izgleda kao da nema pokreta.
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Ravni rez:
NajceS¢a montaZza, uzastopni isjecci postavljeni jedan za drugim u prozoru vremenske linije. Ravni rezovi su poZeljniji
od prijelaza kada su scene sli¢ne i ne Zelite da se montaZe primijete.

Preklapanje:
Spajanje slika, gdje jedan ili viSe slojeva ukljucuje prozirnost.

Sinkronizacija (Sinhronizacija):
Sinkronizacija se odnosi na relativno uskladivanje vremena audio (zvuk) i video (slika) dijelova tijekom stvaranja,
postprodukcije (miksanja), prijenosa, prijema i reprodukcije.

SECAM:
Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, TV format koji se uglavnom Kkoristi u Isto¢noj Europi, Rusiji i Africi.

SV3D (Sferi¢ni video metapodaci):
“sv3d” atom u MP4/MOV datotekama — dodatni podaci koji oznacavaju isjecak kao 360° i sadrZe parametre projekcije,
yaw/pitch/roll.

T-

Nagib:
Nagib je kinematografska tehnika u kojoj kamera ostaje na fiksnoj poziciji, ali se rotira gore/dolje u vertikalnoj ravnini.

Vremenski kod:
Vremenski kod je diskretna oznaka dodijeljena svakom okviru videa (na primjer, 1:20:24:09). Vremenski kod omogu-
¢uje preciznu montazu po okvirima i omogucava montazerima da to¢no identificiraju scene u zapisu.

Time-lapse:
Tehnika snimanja svakog okvira videa znatno sporije nego uobicajeno. Kada se reproducira normalnom brzinom,
vrijeme izgleda kao da prolazi brZe. MontaZni program to postiZze ubrzavanjem ili pove¢anjem brzine videa.

Vremenska linija:
Vremenska linija je sucelje za montaZu koje prikazuje video projekt linearno, s isjeCcima postavljenim horizontalno
preko zaslona.

MontaZa na vremenskoj liniji:
MontaZa na vremenskoj liniji je ra¢unalna metoda montaZze u kojoj trake proporcionalne duljini isjecka predstavljaju
video i audio isjeCke na zaslonu racunala.

Naslavljanje:
Naslavljanje je proces ili rezultat ukljucivanja teksta na zaslonu kao kredita, titlova ili bilo koje druge alfanumericke
komunikacije.

Traka:
Poseban audio ili video sloj na vremenskoj liniji.

Transkodiranje:
Pretvaranje digitalne datoteke u drugi digitalni format. Obi¢no ukljucuje audio i video kompresiju.

Prozirnost:
Postotak neprozirnosti video isjecka ili elementa.

Prijelaz:

Metoda spajanja dviju scena. Prijelazi mogu imati razlicite oblike, uklju¢ujuéi rezove, otapanja i brisanja.
Skraéivanje:

Uklanjanje okvira s poCetka, sredine ili kraja isjecka.
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V-

Video format:
Video format je standard koji odreduje nacin snimanja video signala na videokasetu. Standardi uklju¢uju DV, 8-mm,
Beta i VHS.

Naracija:
Pojam koji opisuje naraciju izvan kamere koja nije dio scene (nedizeticka).

VTR:
Snimatelj videokaseta, takoder nazvan ‘deck’. Deckovi dupliciraju videokasete te omogucuju unos i izlaz s racunala.

-W-
Siroki zaslon:
Format u kojem je omjer Sirine i visine kadra ve¢i od 4:3, tako da je znacajno $iri nego visok.
Brisanje:
Brisanje je prijelaz s jednog kadra na drugi. Rub prijelaza pomice se preko originalne slike kao linija ili uzorak, otkri-
vajudi novi kadar.
-Z-
Zum:
Kadar u kojem slika postaje veca ili manja podeSavanjem ZariSne duljine objektiva, umjesto fizickog pomicanja ka-
mere.
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