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OpenShot Video Editor er verdlaunadur, opinn videoritill sem er faanlegur 4 Linux, Mac, Chrome OS og Windows. OpenShot
getur buid til storkostleg vided, kvikmyndir og teiknimyndir med audveldri notendavidmoti og fjolbreyttum eiginleikum.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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KAFLI 1

Efnisyfirlit:

1.1 Kynning

OpenShot Video Editor er verdlaunadur, opinn videdklippiforrit, fdanlegt 4 Linux, Mac og Windows. OpenShot getur buid
til gleesileg video, kvikmyndir og teiknimyndir med audvelt viomaét og fjolbreyttum eiginleikum.

OpenShol

Vidleo Editor
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1.1.1 Eiginleikar

+ OKkeypis og opinn (leyfi undir GPLv3)

Fjolpallakerfi (Linux, OS X, Chrome OS og Windows)

* Audvelt viomot (byrjendavent, innbyggour kennsluvefur)
+ Styour flest snid (vided, hlj6d, myndir - byggt & FFmpeg)

+ 70+ videdproéfilar og forstillingar (p.m.t. YouTube HD)

* Haproéad timalina (draga og sleppa, fletta, steekka, festa)

Haproéad Kklipp (klippa, alfa, steerd, snua, skera, umbreyta)

* Rauntima forskodun (fjélpradud, aftkost hapréud)

Einféld og haproéud ttlit (sérsnidid)

* Lykilramma hreyfimyndir (linear, Bézier, constant milligéngu)

Samsetning, yfirlag, vatnsmerki, gegnsaei

+ Otakmarkadir rasir / 16g (fyrir flokin verkefni)

 Yfirfeerslur, grimur, strok (gratténa myndir, hreyfimyndagrimur)
* Video- og hljodahrif (bjartleiki, litbrigdi, litalykill og fleira)

* Myndaradir og 2D hreyfimyndir

Blender 3D sampaetting (hreyfimyndadar 3D titil snidmat)

* Studningur og ritun a vektor-skram (SVG fyrir titla)

Hlj6oblondun, bylgjulina, ritun

* Emoji (opinn uppspretta limmidar og listaverk)

* Rammarnakvaemni (sigling 4 hverjum ramma)

* Timaendurskipulagning og hradabreytingar (haegt/hratt, 4fram/bak)
» Haproéad gervigreind (hreyfifylgni, hlutagreining, stédugleiki)

* Heimildir og textar (skrunandi, hreyfimyndadir)

* Hradavinnsla i vélbunadi (NVIDIA, AMD, Intel o0.fl.)

¢ Innflutningur og utflutningur (EDL, Final Cut Pro)

* Bordtdlvusampaetting (draga og sleppa ur skraarstjérum)

* JSON verkefnasnid (OpenShot Cloud API samhaeft)

Sérsnidin flytilykla

Pbydingar (yfir 100 tungumal)
* Studningur vid haa DPI skjai

+ Samfélagsstudningur (Heimsaktu spjallbord okkar)

1.1. Kynning 3


https://www.openshot.org/cloud-api/
https://openshot.org/forum/

Openshot Video Editor Documentation, Utgafa 3.4.0

1.1.2 Skjamynd
* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.1.3 Kerfiskrofur

Videoklipping nytur géds af nutimalegum fjolkjarna érgjorvum med hrada klukkuhrada (GHz), miklu minni og hradri
harddiskadrifum. [ grundvallaratridum viltu besta télvuna sem pd hefur efni 4 pegar pu klippir videé. Hér eru lagmarks-

krofur kerfisins:

1.1. Kynning
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i stuttu mali

Flestar t6lvur framleiddar eftir 2017 keyra OpenShot

Lagmarkssértaeknilysing

* 64-bita styrikerfi (Linux, OS X, Chrome OS, Windows 7/8/10/11)
* Fjolkjarna orgjorvi med 64-bita studningi

- Lagmarkskjarnar: 2 (melt med: 6+ kjarna)

- Lagmark prdda: 4 (meelt med: 6+ preedi)

— Lagmark turbo klukkuhradi: 2,7 GHz (mcelt med: 3,4+ GHz)
* 4 GB vinnsluminni (meelt med 16+ GB)

* 1 GB pléss & harda diskinum fyrir uppsetningu og notkun (melt med 50+ GB laust pldss fyrir midla, vided, myndir og
geymslu)

* Valfrjdlst: Solid-state drif (SSD), ef diskahradminni er notad bettu vid 10 GB auka pléssi 4 harda diskinum

* Fyrir peetti tengda rauntima forskodun, sja Spilun.

1.1.4 Leyfi

OpenShot Video Editor er frjals hugbunadur: pu getur dreift honum afram og/eda breytt honum samkvaemt skilmalum GNU
almenns leyfis sem gefid er ut af Free Software Foundation, annadhvort utgafu 3 leyfisins eda (eftir pinu vali) seinni utgafu.

OpenShot Video Editor er dreift { peirri von ad pad verdi gagnlegt, en AN NOKKURRA ABYRGPA; ekki einu sinni undirskrif-
adrar abyrgdar um SOLUGZDI eda HAEFI TIL TILTEKINS MARKMIPS. Sja GNU almenn leyfi fyrir frekari upplysingar.

1.2 Uppsetning

Nyjasta opinbera stéduga utgafan af OpenShot Video Editor fyrir Linux, Mac, Chrome OS og Windows er haegt ad sakja
fra opinberu nidurhalsidu & https://www.openshot.org/download/. bu getur fundid nyjustu 6stédugu utgafur okkar (p.e.
daglegar byggingar) 4 https://www.openshot.org/download#daily (pessar utgafur eru uppfeerdar mjog oft og innihalda oft
margar endurbetur sem ekki hafa enn verid gefnar ut i stddugu utgafunni).

1.2.1 Hrein uppsetning

Ef pu ert ad uppfeera ur eldri utgafu af OpenShot eda lendir i hruni eda villuskilabodum eftir ad hafa raest OpenShot, vin-
samlegast skodadu Endurstilla (sjdlfgefin gildi) fyrir leidbeiningar um ad hreinsa fyrra openshot.settings skra (fyrir
hreina uppsetningu med sjalfgefnum stillingum).

1.2. Uppsetning 5
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1.2.2 Windows (Uppsetningarforrit)

Saektu Windows uppsetningarforritid frad opinberu nidurhalsidu (nidurhalsidan inniheldur baedi 64-bita og 32-bita utgafur),

tvismelltu & pad og fylgdu leidbeiningum & skjanum. bPegar uppsetningunni er lokid verdur OpenShot uppsett og adgengilegt
i Start-valmyndinni pinni.

Select Setup Language >

™ Select the language to use during the
‘ installation.

English

Cancel

W Setup - OpenShot Video Editor version 2.6.1

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Openshot
Video Editor, then dick Mext.

Additional shortouts:
[ ] create a desktop shortout
Assodate OpenShot Video Editor with the .osp file extension

Add an exception to the Windows Firewall for optionally sending anonymized
- -
usage and error information.

1.2.3 Windows (Flytjanlegt)

Ef pu parft ad setja upp OpenShot & Windows an stjéornandaheimilda, stydjum vid einnig flytjanlega uppsetningu. Sektu
Windows uppsetningarforritid frd opinberu nidurhalsidu, opnadu skipanalinu og slddu inn eftirfarandi skipanir:

:caption: Install portable version of OpenShot (no administrator permissions required)

cd C:\Users\USER\Downloads\
OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable=1 /currentuser /noicons

1.2. Uppsetning
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B8 Command Prompt - O *

C:\Users\Jonathan\Downloads>0OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable=1 /currentuser /noicons

1.2.4 Mac
Saektu DMG skrana fra opinberu nidurhalsidu, tvismelltu 4 hana og dragdu sidan OpenShot forritstdknid i Applications

flytileidina. betta er mjog svipad pvi hvernig flest Mac forrit eru sett upp. Reestu ni OpenShot ur Launchpad eda Applications
i Finder.

K openshot

OpenShot

Video Eclitar

Copyright © 2019 OpenShot Studios, LLC www.openshot.org

1.2. Uppsetning 7
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1.2.5 Linux (AppImage)

Flestar Linux dreifingar hafa utgafu af OpenShot i hugbuinadargeymslum sinum, sem haegt er ad setja upp med pakkaum-
sjénarkerfi eda hugbunadarverslun. Hins vegar eru pessar pakkalegu utgafur oft mjog gamlar (gakktu ur skugga um ad
athuga utgdfunumerid: HjdlpDUm OpenShot). Af pessum sokum meelum vid med ad setja upp Applmage fra opinberu nis-
urhalsidu.

begar nidurhali er lokid, haegrismelltu & AppImage skrana, veldu Eiginleikar og merktu skrana sem Keyrsluréttindi. Ad
lokum tvismelltu & AppImage til ad reesa OpenShot. Ef tvismellur raesir ekki OpenShot geturdu einnig heegrismellt & AppIma-
ge og valid Execute eda Run. Fyrir ndkveemar leidbeiningar um uppsetningu AppImage og gerd flytileidar, sjddu AppImage
Installation Guide.

OpenShot-v2.6.1-x86_64.Applmage Properties

Basic Permissions Open With

Owner: Me]

Access: ‘ Read and write v ‘

Group: ‘ jonathan +

Access: ‘ Read and write

Others

Access: ‘ Read-only

Execute: Allow executing file as program

Security context: unknown

Get ekki raest AppImage?

Vinsamlegast stadfestu ad 1ibfuse2 békasafnid sé uppsett, sem er naudsynlegt til ad tengja og lesa AppImage. I nyrri
utgafum af Ubuntu (t.d. 22.04+) er 1ibfuse2 ekki uppsett sjalfgefid. bu getur sett pad upp med eftirfarandi skipun:

[sudo apt install libfuse2

Setja upp AppImage Launcher

Ef bu eetlar ad nota OpenShot oft, viltu liklega hafa sampeettan reesir fyrir AppImage skrana okkar. Vid meelum med ad nota
AppImageLauncher, sem er opinberlega studd leid til ad reesa (og stjérna) AppImage skram 4 Linux skjdbordinu pinu. Ef pu
ert & Debian-undirstada dreifingu (Ubuntu, Mint o.s.frv.), b4 er opinber AppImageLauncher PPA:

sudo add-apt-repository ppa:appimagelauncher-team/stable
sudo apt update
sudo apt install appimagelauncher

1.2. Uppsetning 8
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1.2.6 Linux (PPA)
Fyrir Debian-undirstada Linux dreifingar (Ubuntu, Mint o.s.frv.) eigum vid einnig PPA (Personal Package Archive), sem baetir

opinberu OpenShot hugbunadargeymslunni okkar vid pakkaumsjonarkerfid pitt, sem gerir pér kleift ad setja upp nyjustu
utgdfuna an pess ad treysta & AppImage skrar okkar.

Stédugt PPA (inniheldur adeins opinberar utgafur)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/ppa
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

Daglegt PPA (Mjog tilraunakennt og 6stodugt, fyrir préfara)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

1.2.7 Chrome 0OS (Chromebook)

Chrome OS stydur Linux forrit, en pessi eiginleiki er ¢virkur sjalfgefid. bu getur kveikt 4 honum { Stillingum. begar Linux er
virkjad geturdu sett upp og keyrt OpenShot Linux AppImage & hvada x86-undirstada Chromebook sem er. Skipunin hér ad
nedan mun saekja AppImage skrdna okkar og stilla kerfid pitt til ad keyra OpenShot med gédum arangri.

» Fardu 4 chrome://os-settings/crostini (Afrita/Lima)
* Undir ,Linux (Beta)“ veldu ,Kveikja a“. Sjdlfgefnu gildin eru i lagi.
* begar Terminal glugginn birtist (svartur gluggi), afritadu og limdu eftirfarandi skipun:

- bash <(wget -0 - http://openshot.org/files/chromeos/install-stable.sh)

1.2.8 Eldri atgafur

Til ad seekja eldri utgafur af OpenShot Video Editor geturdu heimsétt https://github.com/OpenShot/openshot-qt/tags. Smelltu
& utgdfunumerid sem pu parft og flettu nidur ad nedsta hluta, undir utgdfuskyringum. bar finnur pd nidurhalskréka fyrir
hvert styrikerfi. Seektu videigandi utgafu fyrir télvuna pina og fylgdu uppsetningarleiébeiningunum hér ad ofan.

ATH: Verkefni (*.osp) gerd med nyrri utgdfum af OpenShot Video Editor geetu ekki verid studd i eldri utgdfum.

1.2.9 Fjarlaegja

Til ad fjarlegja OpenShot alveg af kerfinu pinu, verdur pi ad eyda handvirkt méppunni .openshot_qt: ~/.
openshot_qt/ eda C:\Users\USERNAME\ .openshot_qgt\, sem inniheldur allar stillingar og skrar sem OpenShot
notar. Gakktu ur skugga um ad afrita oryggisafrit af 6llum endurheimtarskrdm verkefna pinna fyrst (*.osp skrar). Vin-
samlegast skodadu Endurstilla (sjdlfgefin gildi) fyrir leidbeiningar um ad hreinsa fyrri openshot. settings skrana (fyrir
hreina uppsetningu med sjalfgefnum stillingum).

1.2. Uppsetning 9
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Windows

1. Opnadu Stjérnbord ur Start-valmyndinni
2. Smelltu 4 Forrit og eiginleikar

3. Veldu OpenShot Video Editor og smelltu svo & Fjarlaegja

1. Opnadu Finder og fardu i Forrit
2. Dragdu OpenShot Video Editor tdknid i Ruslid i Dock
3. Heegri-smelltu & Ruslid og veldu Teema ruslio

Ubuntu (Linux)

1. Opnadu Skrar
2. Finndu * . AppImage skrana og eydadu henni

3. EDA smelltu & Activities, haegri-smelltu & OpenShot Video Editor tdknid og veldu Fjarlaegja AppImage ur kerfi

1.3 Fljotleg kennsla

Ad nota OpenShot er mjog audvelt, og pessi kennsla leidir pig { gegnum grunnatridin 4 undir 5 mindtum. Eftir pessa kennslu
munt pu geta buid til einfalt myndasyningu med ténlist.

1.3.1 Grunnskilgreiningar

Til ad hjalpa pér ad skilja skrefin hér ad nedan, eru hér nokkrar skilgreiningar & grunnordum sem notud eru i pessari kennslu.

Hugtakid Lysing

Verkefni Verkefni inniheldur tilvisanir i 61l myndbdnd og klippingar (hreyfimyndir, titlar o.s.frv.), vistad
i einu skrdarsnidi.

Timalina Timalinan er klippibord sem synir klippur og breytingar 4 laréttri linu. Timinn feerist fr vinstri
til heegri.

Réas Sérstaktlag & timalinunni sem getur haldid klippum. Timalina samanstendur af mérgum rasum,
staflad 160rétt.

Klippa Skerptur hluti af myndbandi, hlj6di eda badum, stadsettur & rds og & dkvednum tima. begar
skrdr eru dregnar & timalinuna birtast paer sem klippur.

Yfirfeerslu Adferd til ad blanda saman tveimur myndum. Yfirfeerslur geta verid 4 margvislegan hétt, eins

og Kklipp, braénun og strok.

1.3. Fljotleg kennsla 10
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1.3.2 Myndbandskennslur

Ef pu vilt frekar leera med pvi ad horfa 4 myndbond i stad pess ad lesa, pa eigum vid margar opinberar kennslumyndbond
sem fjalla um fjolbreytt efni fyrir byrjendur og grunnnotendur. Pessi myndbdnd eru frabeer naesti skref 4 1eid pinni til ad na
tékum & OpenShot Video Editor!

* Myndband: Ad byrja

* Myndband: Grunnatridi (Hluti 1)

* Myndband: Grunnatridi (Hluti 2)

¢ Myndband: Grunnhreyfimynd

* Myndband: Skerpa, sneida og skipta
* Myndband: Chroma Key

* Myndband: Grimur og yfirfeerslur

* Myndband: Afritun og endurheimt

1.3.3 Skref 1 - Flytja inn myndir og ténlist

Adur en vid getum byrjad ad bua til myndband purfum vid ad flytja inn fjslmidlaskrar i OpenShot. Flest skraarsnid fyrir
myndbénd, myndir og ténlist virka. Dragdu og slepptu nokkrum myndbéndum eda myndum og ténlistarskra fra skjabordinu
pinu i OpenShot. Gakktu ur skugga um ad sleppa skrdnum bpar sem 6rin 4 myndinni bendir.
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Adrar aoferdir til ad baeta skram vid verkefnin pin eru lystar { kaflanum Flytja inn skrdr. Siurnar ,,Syna allt, ,Myndband*,
»HI1j6d*, ,Mynd“ fyrir ofan skrarnar sem batt var vid leyfa pér ad sja adeins pa skraargerd sem pu hefur dhuga a.

1.3.4 Skref 2 - Beta myndum vid timalinu

Naest, dragdu hvert myndband eda mynd 4 rés 4 timalinunni (eins og sést 4 myndinni). Timalinan synir lokautgafu mynd-
bandsins, svo radadu myndunum pinum (p.e. klippum) i p4 r6d sem pu vilt ad peer birtist i myndbandinu pinu. Ef pu leggur
tveer klippur yfir hvor adra mun OpenShot sjalfkrafa bua til mjuika feegd 4 milli peirra (dhrif & myndina einungis, ekki hlj6o-
10), synd med bldum, kringléttum ferningum & milli klippanna. Mundu ad pu getur radad klippunum aftur og aftur eftir
porfum med pvi ad draga og sleppa peim.

bu getur einnig stytt eda lengt hverja klippu med pvi ad smella 4 vinstri eda heegri brinina og draga musina. Til deemis, ef
pu vilt ad mynd varir lengur en 10 sekundur (sjalfgefid timabil), taktu einfaldlega haegri brin myndarinnar (& timalinunni)
og dragdu hana til heaegri (til ad lengja klippuna & timalinunni).

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.3.5 Skref 3 - Baeta tonlist vid timalinu

Til ad gera verkid okkar dhugaverdara purfum vid ad beeta vid ténlist. Smelltu & ténlistarskrana sem pu fluttir inn { skrefi
1 og dragdu hana & timalinuna. Ef lagid er of langt, taktu hagri brun ténlistarklippunnar og dragdu hana til vinstri til ad
stytta pad (pad leetur lagid enda fyrr). bu getur lika sett somu skrd inn moérgum sinnum ef ténlistin er of stutt.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help
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1.3.6 Skref 4 - Forskoda verkefnid pitt

Til ad forskoda hvernig myndbandid okkar litur ut og hljémar, smelltu & Spila hnappinn undir forskodunarglugganum. bu
getur einnig sett myndbandid & pasu, spdlad til baka og flytt fyrir med pvi ad smella & videigandi hnappa.

1.3. Fljétleg kennsla 13
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Video Preview
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1.3.7 Skref 5 - Flytja Gt myndbandid pitt

begar pu hefur klippt myndasyningarmyndbandid pitt er sidasta skrefid ad flytja verkefnid ut. Utflutningur breytir OpenShot
verkefninu pinu i eina myndbandsutgangsskra. Med pvi ad nota sjalfgefna stillingu virkar myndbandid 4 flestum fjolmidla-
spilurum (eins og VLC) eda vefsidum (eins og YouTube, Vimeo o.s.frv.).

Smelltu 4 tdknid Flytja ut myndband efst 4 skjanum (eda notadu valmyndina SkrdOFlytja ut myndband). Sjalfgefnu stilling-
arnar virka vel, svo smelltu bara 4 hnappinn Flytja ut myndband til ad bua til nyja myndbandid pitt.

1.3. Fljotleg kennsla 14
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Export Video
* Untitled Proj

File Edit Title View Help File Name: Untitled Project
! N BGYL A Folder Path: /home/jonathan Browse...

Project Files %
Simple ~ Advanced

Show All Video Audi flage .
Select a Profile to start:

- g Profile: All Formats
% | ! Select from the following options:

SAERR
. hardy_wallpa... joshua-colem... matt-mcnult... Taoan MP4 (h.264)
Video Profile: ~ HD 720p 30 fps (1280x720)

Quality: High
ryan-stone-s...

Cancel Export Video
Project Files  Transitions Effects Emojis

Timeline

T e

0:00 00:00:08 00:00:16 00:00:24 00:00:32 00:00:40 00:00:48 00:00:56

Track 5 brad-huchteman-s Qardy_wallpaperf %shua-coleman-s\ Qatt-mcnulty-nyc Qan-stone-skykomis.“
= ' s

Lot l ! [

Kai_Engel_-_04_-_Moonlight_Reprise.mp3

1.3.8 Nidurstada

bu attir nu ad hafa grunnskilning & pvi hvernig OpenShot virkar. Innflutningur, radad, forskodun og utflutningur. Vonandi
ték pessi kennsla pig minna en 5 mindtur ad kldra. Vinsamlegast lestu restina af pessari leidbeiningu fyrir itarlegri skilning
& OpenShot og hapréudum eiginleikum pess.

Ef pu hefur einhverjar spurningar eftir ad hafa lesid pessa notendahandbdk, vinsamlegast thugadu ad ganga i Reddit not-
endahdpinn til ad reeda mdlefni, spyrja spurninga og hitta adra OpenShot notendur.

1.4 Grunnatridi myndvinnsiu

bu parft ekki ad vera menntadur kvikmyndatokumadur til ad skilja hvernig 4 ad bua til gédar myndbond. Einfold klipping
getur haldid 4horfendum pinum lengur vid efnid og gefid fagmannlegan blae, jafnvel b6 pu sért ekki faglegur myndvinnslu-
madur.

I grunninn felst myndvinnsla { pvi ad taka upp efni, klippa pad nidur, fjarleegja p4 hluta sem pu vilt ekki og halda peim
hlutum sem pu vilt. Fyrir 16ngu var klipping ad skera filmur og setja peer saman. Sem betur fer gerir hugbunadur allan
ferilinn mun audveldari.

bad eru prju meginverkefni { myndvinnslu:

1. Fjarleegja villur eda 6aeskilega hluta

1.4. Grunnatridi myndvinnslu 15
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2. Halda myndbandinu 4fram i 4hugaverdu hradi
3. Setja inn studningsmyndskeid, hlj6d eda titla

Notadu pessi prju atridi sem athugasemdalista medan pu klippir.

1.4.1 Tolva

Myndvinnsla krefst ekki dyrrar t6lvu, sérstaklega ef pu ert byrjandi. Hins vegar er best ad hafa nyrri skja og skjakort. Ef
pu 4tt eldri télvu skaltu bera saman kerfiskrofur vid Kerfiskrofur OpenShot til ad ganga ur skugga um ad hun henti fyrir
myndvinnslu. bvi midur eru margar eldri télvur ekki négu hradar fyrir myndvinnslu og eetti ad uppfeera kerfid ef mogulegt
er.

1.4.2 Aukahlutir

Adur en pt byrjar 4 myndbandsverkefni skaltu ganga ur skugga um ad pad sé naegt geymslupléss 4 télvunni pinni til ad vista
6ll naudsynleg myndbrot. Til deemis tekur klukkutimi af 1080i myndbandi, eins og frd mini-DV myndavél, um 11 GB plass.
Ef innra geymsluteeki télvunnar pinnar getur ekki geymt 61l myndbrotin, er lausnin ad kaupa ytri drif.

bad er gott ad hafa nokkra snuru, venjulega Firewire eda USB, til ad tengja télvuna bina, ytri harda diskinn og myndavélina.
Mismunandi t6lvur og myndavélar nota mismunandi tengi, svo athugadu handbakur 4dur en pu kaupir eitthvaad.

1.4.3 Hagnyt raéd

bad er ekki audvelt ad verda gédur myndvinnslumadur, en med sfingu og polinmaedi munt pu klippa eins og fagmadur &
skommum tima. Hér eru nokkur mikilveeg rdd og adferdir sem pu parft ad kunna til ad verda feer myndvinnslumadur.

Veldu réttu téolvuna

b6 ad gdo tolva geri pig ekki endilega ad godum myndvinnslumanni, gerir hradari tolva pér kleift ad eyda meiri tima i ad
segja soguna frekar en ad bida eftir urvinnslu télvunnar. Allir hafa sinar skodanir 4 pvi hvada télva hentar best til klippingar,
en bad fer allt eftir pinum dskum.

Halda afram ad taka upp

Taktu upp meira myndband og hlj6d en pu heldur ad pu purfir fyrir verkefnid pitt. Innihalda myndband sem eykur stemn-
ingu, setur andrumsloft eda segir sogu. bu getur notad aukamyndbandid til ad gera mjukar umbreytingar i verkefninu pinu.
Ef verkefnid pitt krefst talsetningar eda frasagnar maelum vid med ad nota ytri forrit til ad taka upp hljédnema pinn (par
sem OpenShot inniheldur ekki upptékufaerni ennpd).

Skipuleggdu verkefnisskrarnar pinar

Skipulagning er lykillinn ad drangri, hvort sem pu ert ad nota Linux, Mac eda Windows. Gakktu ur skugga um ad merkja
myndbands-, hlj6d- og jafnvel kyrrmyndaskrar skyrt og halda 6llum myndbrotum & sama teeki og i sama mdppu til ad aud-
velda adgang. OpenShot reynir ad fylgjast med myndbrotunum pinum, en ef bu flytur pau eftir ad verkefnid er vistad geetir
bt misst allt verkefnid. Skipulagning 4dur en pu byrjar ad klippa getur verid mjog gagnleg.

1.4. Grunnatridi myndvinnslu 16
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Skodadu allt

Ad horfa & allt er fyrsta skrefid { klippiferlinu. Rith6fundurinn og kvikmyndagerdarmadurinn David Andrew Stoler segir ad
gull sé ad finna 4 6liklegustu st6dum: ,,Sum af fallegustu svipbrigdum sem pu feerd fré leikurunum koma eftir klippinguna.“

Klippa fyrir ségu

Mundu ad pegar pu Kklippir ertu ad segja sogu. Klipping er mun meira en bara ad klippa myndbrot og beeta vid dhrifum.
betta er teekifeeri til ad taka dhorfendur med i ferdalag. Hvort sem pu ert ad klippa flékna frasagnarmynd eda setja saman
persénulegt myndband, segir pu dypri ségu.

Flytilyklar

Einn audveldasti hatturinn til ad greina & milli faglegs myndvinnslumanns og byrjanda er ad horfa 4 hversu mikid peir nota
lyklabordid. Klipparar sem hafa verid lengi i bransanum vita ad nokkrar sekundur sem sparast safnast saman yfir verkefnid.

Laerdu fagmalid

Myndvinnsla er ekki bara dhugamadl eda starf; pad er idnadur. Og eins og i 6llum idnadi er mikid af sérteekum ordum
til ad leera. [ raun parftu ekki ad kunna 611 hugtdkin i Ordalisti til ad verda betri myndvinnslumadur, en grunnpekking &
hugtékunum getur hjalpad pér ad eiga betri samskipti vid adra myndvinnslumenn eda vidskiptavini.

Settu saman og gerdu sidan gréfa klippingu

Dragdu og slepptu 6llum myndbandsupptékum pinum inn I timalinu og vertu viss um ad rammastaerd og rammahradi séu
samreemd. Byrjadu nyja timalinu og dragdu bestu klippurnar inn i pad sem verdur samsetningarklippan pin. Mundu ad
vista vinnuna pina reglulega og skra dagsetningu og tima hvers utgafu.

Finpussadu myndbandid pitt

I pessu stigi byrjar gréfi klippurinn pinn ad likjast samhangandi verkefni. Stilltu hljéd og lit, vertu viss um ad tal sé heyran-
legt, og beettu vid tdnlist, titlum eda grafik 4 pessu stigi. Litaleidrétting er ferlid vid ad stilla upptékurnar pinar 4 litagrunn.
Sama hversu vel vidfangsefnid pitt litur ut & tokustad, parftu naestum alltaf ad gera einfalda eftirvinnslu til ad fa samramt
myndband.

Finpussadu enn frekar

Heegur kafli getur skapad stemningu og aukid spennu eda gert dhorfendur leida. Hradur kafli getur aukid adrenalin { dhorf-
endum eda valdid peim héfudverk. Sumir klipparar klippa verkefnin sin 4 nokkra mismunandi vegu 4dur en peir finna
réttan takt. Lattu ekki endurklippingu verkefnisins pins oftar en einu sinni draga ur pér kjark.

1.4. Grunnatridi myndvinnslu 17
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1.4.4 Utflutningur

FOlk horfir & flest verkefni sin 4 sima, spjaldtélvum eda télvum, svo pad er mikilveegt ad vita hvernig & ad flytja ut fyrir
vefinn. Markmidid vid utflutning myndbands fyrir vefinn er ad bua til sem haesta geedi med minnsta mogulega skraarsteerd.
Fjorir helstu peettir rdda steerd lokamyndbandsins pins:

Koédari

Kdédari dkvardar tegund skrdarsnids (MP4, AVI, MOV). bvi meiri pjoppun sem kédarinn framkvaemir, bvi minni verdur steerd
myndbandsins. Myndbdnd med minni skrdarsteerd eru yfirleitt med leegra sjénraent gaedi.

Upplausn

Upplausn visar til fjolda laréttra og 16dréttra pixla (punkta & skja) sem myndbandid pitt inniheldur. Til deemis hefur 4K UHD
(2160P) myndband fjérfalt meiri upplausn en FHD (1080P) myndband. Heerri upplausn pydir meiri upplysingar til ad geyma
og pvi steerri skrdarstaerdir.

Gagnaflaedi

Gagnaflaedi er meelikvardi & hrada gagnavinnslu myndbandsins pins. Heerra gagnafleedi pydir myndband med heerra geedi
og steerri skrar. OpenShot leyfir pér ad stilla gagnaflaedi/ geedi handvirkt i ftarlegu flipanum i glugganum Flytja it myndband.

Rammahradi

Tidni (I Hz) par sem samfelldar myndir, kalladar rammar, birtast & skjdnum kallast rammahradi. Venjulega flytur pu ut
myndbandid pitt { kvikmyndastadlinum (24fps) eda sjonvarpsstadlinum 30fps (eda 25fps { PAL). b6 ad hér sé litid svigrum,
attir pu ad hafa i huga ad ef pu dkvedur ad flytja ut myndbandid pitt i 48fps, 50fps eda 60fps, tvofaldast skrdarstaerdin.

1.4.5 Nidurstada

Ad lokum er myndbandsklipping adgengileg faerni sem getur beett myndbandsinnihald bitt, jafnvel pott pu sért ekki fagleg-
ur kvikmyndatékumadur. Med pvi ad geta klippt, radad og beett upptokur geturdu buid til hugaverd myndbénd sem fanga
athygli dhorfenda. Hvort sem pu ert byrjandi eda & leidinni ad verda feer myndbandsklippari, mundu ad einbeita pér ad
sogusogn, skilvirkri skipulagningu og finpussun sméatrida verkefnisins. Fra vali & réttu t6lvunni til ad néa tokum & flytilykl-
um og skilja taeknilega paetti eins og kddara og upplausn, getur ferdalag pitt { myndbandsklippingu leitt til fullunninna og
ahrifarikra nidurstadna. begar pu leggur af stad { heim myndbandsklippingar, mundu ad sefing, polinmeedi og skuldbinding
til ndms eru lykillinn ad pvi ad né framurskarandi drangri { pessu skapandi starfi.

1.5 Adalgluggi

OpenShot Video Editor hefur einn adalglugga sem inniheldur mest af upplysingum, hnéppum og valmyndum sem parf til
ad klippa myndbandaverkefnio pitt.

1.5. Adalgluggi 18
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1.5.1 Yfirlit

File Edit Title View Help

11 EN BN BN

Project Files

Show All Video Audio Image

Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

Video Preview

Project Files = Transitions  Effects  Emojis o

Track 5

Track 4

# Nafn Lysing

1 Adalverkfeerastika Inniheldur hnappa til ad opna, vista og flytja ut myndbandaverkefnid pitt.

2 Virkniflipar Skiptu & milli Verkefnisskraa, Yfirfeersina, Ahrifa og Emojis.

3 Verkefnisskrar Allar hlj66-, myndbands- og myndskrar sem hafa verid fluttar inn { verkefnid pitt.

4 Forskodunargluggi betta er svaedid par sem myndbandid spilar a skjanum.

5 Timalinustika bessi verkfeerastika inniheldur hnappa til ad festa, setja inn merkimida, klippa, hoppa
4 milli merkimida og midja timalinuna 4 spilunarhausinn. Sja Timalinustika.

6 Steekkunarrennibraut bessirennibraut stillir timakvarda timalinunnar pinnar. Dragdu vinstri eda haegri bran

7 Spilunarhaus / Meeli-

stika
8 Timalina
9 Sia
10  Spilun

til ad steekka eda minnka. Dragdu blda sveedid til ad fletta timalinunni til vinstri eda
heaegri. Klippur og yfirferslur eru syndar sem einfaldar ferhyrningar til ad gefa pér
samhengi vid ad stilla steekkun 4 dkvednum klippum.

Meelistikan synir timakvardann og rauda linan er spilunarhausinn. Spilunarhausinn
tdknar nuverandi spilunarst6du. Haltu Shift takkanum nidri medan pu dregur spil-
unarhausinn til ad festa vid néleegar klippur.

Timalinan synir myndbandaverkefnid pitt og hverja klippu og yfirfeerslu i verkefninu.
bu getur dregid musina til ad velja, feera eda eyda morgum hlutum.

Siudu listann yfir synilega hluti (verkefnisskrar, yfirfeerslur, hrif og emojis) med pess-
um hnéppum og siureit. S146u inn nokkrar stafir ur pvi sem pu ert ad leita ad og nidur-
stédurnar birtast.

Fra vinstri til heegri: Hoppa i byrjun, spéla aftur, spila/pésa, flyta 4fram og hoppa i enda

1.5. Adalgluggi
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Fyrir skref-fyrir-skref leidbeiningar um grunnnotkun OpenShot, vertu viss um ad lesa Fljotleg kennsla.

1.5.2 Innbyggd kennsla

begar pu opnar OpenShot i fyrsta sinn feerdu vingjarnlega innbyggda kennslu. Hun synir og utskyrir grunnatridin. Med pvi
ad smella & Neesta hoppardu 4 neesta efni. bu getur alltaf skodad pessa kennslu aftur i HjdlpKennsla valmyndinni.

Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

| BN Y- N e

Project Files # Video Preview

Show All Video Audio Image |

Project Files: Get started with your project
by adding video, audio, and image files here.
Drag and drop files from your file system.

Hide Tutorial Next

4 << P > »pl
Project Files = Transitions = Effects =~ Emojis

Timeline

* e e

0:00 00:00:16 00:00:48 00:01:04 0: 00:01:36 00:02:08

00:00:00,01 \ [ \ | \

Track 5

Track 4

1.5.3 Rasir og log

OpenShot notar rasir til ad rada myndbéndum og myndum i 16g. Efsta résin er efsta lagid og nedsta rasin er nedsta lagio.
Ef pu pekkir 16g { myndvinnsluforriti ettir pu ad vera kunnugur pessu hugtaki. OpenShot radar 16gunum og blandar peim
saman, eins og i myndvinnsluforriti. bu getur haft 6takmarkadan fjélda rasa, en venjulega parf einfalt myndbandsverkefni
ekki fleiri en 5 résir.

Til deemis, imyndadu pér myndbandsverkefni med 3 rasum
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File Edit Title View Help

| BN Y- N e

Project Files

Show All  Video Audio Image

o 2 yp)

openshot-qt.... LiAudio 3 (M...

Project Files  Transitions = Effects

Timeline

(DY e e

massi...

Track 4 o
Track 3 E

opens...

oy

LiAud...

vl

* Untitled Project [HD 720p 30 Fps] - OpenShot Video Editor

Video Preview

= “‘F:—Jff 2

I << P »> »pl
Emaojis

Lysing

# Nafn

1 Efsta ras
Midrod

3 Nedsta ras

Klippur & pessari ras verda alltaf efst og synilegar. Oft eru vatnsmerki og titlar sett & efri rasir.
Klippur { midjunni (geetu verid synilegar eda ekki, eftir pvi hvad er fyrir ofan paer)
Klippur 4 pessari ras verda alltaf nedst. Oft eru hljédklippur settar & nedri rasir.

1.5.4 Timalinustika

Track 5

Track 4

00:00:16 :00:24 :00: 00:00:40

W @ TearsOfSteel.mp4
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Nafn

Lysing

Bata vio ras
Festing

Timatdl

Rakvélartdl

Baeta vid merkimida
Fyrri merkimioi

Neesti merkimidi

Midja timalinu & spil-

unarhaus
Steekkunarrennibraut

Beettu vid nyrri rds 4 timalinuna. Ny verkefni byrja med 5 rasir sjalfgefid.

Skiptu & milli festingar og ¢festingar. Festing audveldar ad stadsetja klippur vid hlid annarra
Klippa.

Kveikt/slokkva 4 hradabreytingarham. Dragdu brunir klipps til ad heaegja 4 eda flyta spilun an
bess ad klippa; allar lykilrammur eru skaladar til ad passa nyja lengd.

Kveiktu eda slokktu 4 rakvélartdlinu. betta tol klippir klippu ndkveemlega par sem pu smellir
& hana og skiptir klippunni i tveer klippur.

Beettu vid merkimida & timalinuna 4 nuverandi stadsetningu spilunarhaus. betta getur verid
gagnlegt til ad snua aftur ad 4kvednum stad & timalinunni.

Hoppadu & fyrri merkimida. DPetta feerist spilunarhausinn til vinstri og leitar ad naesta
merkimida eda mikilvaegu stad (t.d. byrjun/enda klippa).

Hoppadu & neesta merkimida. Detta feerist spilunarhausinn til heaegri og leitar ad neesta
merkimida eda mikilveegu stad (t.d. byrjun/enda klippa).

Petta midjar timalinuna & stadsetningu spilunarhaus. Petta getur verid gagnlegt ef spilunar-
hausinn er ekki synilegur og pu vilt fljott fletta timalinunni ad peim stad.

betta stjornar synilega hluta timalinunnar. Ad stilla vinstri/haegri handféngin steekkar eda
minnkar timalinuna pina, og heldur dkvednum hluta verkefnisins { syn. Tvismelltu til ad
steekka timalinuna ad fullu.

1.5.5 Flytilyklaboré

Hér er listi yfir sjalfgefna flytilykla sem OpenShot stydur. bu getur stillt pessa flytilykla { Stillingum, sem opnast med pvi ad
velja BreytalStillingar ur OpenShot valmyndinni. (A macOS, veldu OpenShot Video Editor(Preferences.) Ad laera nokkra af
pessum flytilyklum getur sparad pér mikinn tima!

Adgerd Flytilykill 1 Flytilykill 2 Flytilykill 3
Um OpenShot Ctrl+H

Beeta vid merkimida M

Beeta vid ras Ctrl+y

Beeta vid timalinu Ctrl+Alt+A

ftarleg syn Alt+Shift+1

Hreyfimyndatitill Ctrl+Shift+T

Spyrja spurningar... F4

Midja & spilunarhaus Shift+C Alt+Up
Velja snid Ctrl+Alt+P

Hreinsa allan skyndiminni Ctrl+Shift+ESC

Hreinsa sogu Ctrl+Shift+H

Hreinsa gogn bylgjulaga syningar Ctrl+Shift+W

Afrita Ctrl+C

Klippa Ctrl+X

Eyda atridi Delete Backspace
Eyda atridi (bylgjuhrif) Shift+Delete

Upplysingasyn Ctrl+Page Up

Gjof F7

Afrita Ctrl+Shift+/

Breyta titli Alt+T

Flytja ut valin skjol Ctrl+Shift+E

Flytja ut myndband / midil Ctrl+E Ctrl+Mm

framhald & naestu sidu
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Tafla 1 - framhald fra fyrri sidu

Adgerd Flytilykill 1 Flytilykill 2 Flytilykill 3

Flyta afram L

Skraareiginleikar Alt+I Ctrl+Double
Click

Frysta syn Ctrl+F

Allskjar F11

Flytja inn skrar... Ctrl+I

Setja inn lykilrammu Alt+Shift+K

Vertu patt i samfélagi okkar... F5

Faraienda End

Fara 1 byrjun Home

Byrja kennslu F2

Nytt verkefni Ctrl+N

Neesta ramma Right .

Neesti merkimidi Shift+M Alt+Right

Yta til vinstri (1 rammi) Ctrl+Left

Yta til vinstri (5 rammar) Shift+Ctrl+Left

Yta til heegri (1 rammi) Ctrl+Right

Yta til heegri (5 rammar) Shift+Ctrl+Right

Opna hjalparinnihald F1

Opna verkefni... Ctrl+0

Lima Ctrl+v

Spila/Pasa rofi Space Up Down

Stillingar Ctrl+pP

Forskoda skra Alt+P Double Click

Fyrri rammi Left ,

Fyrri merkimidi Ctrl+Shift+M Alt+Left

Eiginleikar U

Heetta Ctrl+Q

Rondunarrofi C B R

Endurtaka Ctrl+Shift+Z

Tilkynna villu... F3

Spola aftur J

Vista nuverandi ramma Ctrl+Shift+Y

Vista nuverandi ramma Ctrl+Shift+Y

Vista verkefni Ctrl+S

Vista verkefni sem... Ctrl+Shift+S

Velja allt Ctrl+A

Velja atridi (bylgja) Alt+A Alt+Click

Velja ekkert Ctrl+Shift+A

Syna 611 glugga Ctrl+Shift+D

Einfalt utlit Alt+Shift+0

Sker allt: Halda badum hlidum Ctrl+Shift+K

Sker allt: Halda vinstri hlid Ctrl+Shift+J

Sker allt: Halda haegri hlid Ctrl+Shift+L

Sker valid: Halda badum hlidum Ctrl+K

Sker valid: Halda vinstri hlid Ctrl+J

Sker valid: Halda heegri hlid Ctrl+L

Sker valid: Halda vinstri (bylgja) W

Sker valid: Halda heegri (bylgja) Q

Rofinn fyrir festingu S

framhald & naestu sidu
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Tafla 1 - framhald fra fyrri sidu

Adgerd Flytilykill 1 Flytilykill 2 Flytilykill 3
Skipta skra Alt+S Shift+Double
Click
Smamyndaskodun Ctrl+Page Down
Skipting & timasetningu T
Titill Ctrl+T
Breyta Ctrl+Alt+T
byda betta forrit... F6
Leysa upp frystu atsyni Ctrl+Shift+F
Afturkalla Ctrl+z
Syna verkfaerastiku Ctrl+Shift+B
Staeekka = Ctrl+=
Pjappa - Ctrl+-
Fokusa & timalinu \ Shift+\ Double Click

1.5.6 Valmynd

Eftirfarandi valmoguleikar eru 1 bodi i adalglugga OpenShot. Flestir pessara valmoguleika eru adgengilegir med lyklabords-
flytilyklum sem nefndir eru hér ad ofan. A sumum styrikerfum (eins og macOS) eru nokkrir pessara valméguleika endur-

nefndir og/eda endurradad.
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Nafn valmyndar

Lysing

Skra

Breyta

Titill

Utsyni

Hjalp

Nytt verkefni Bua til témt nytt verkefni.

Opna verkefni Opna nuverandi verkefni.

Nyleg verkefni Skoda nylega opnud verkefni.

Endurheimt Endurheimta ddur vistada utgafu af naverandi verkefni.

Vista verkefni Vista nuverandi verkefni.

Flytja inn skrdr Flytja inn fjolmidlaskrar i verkefnid.

Velja snid Velja verkefnissnio (t.d. 1080p @ 30fps, 720p @ 24fps, ...).

Vista nuverandi ramma Vista nuverandi forskodunar ramma sem mynd.

Flytja inn verkefni Flytja annad verkefni inn i niverandi verkefni (studningur vid Adobe og
Final Cut Pro snid ad hluta til).

Flytja ut verkefni Flytja naverandi verkefni ut1 tiltekid snid (studningur vid EDL, Adobe og Final
Cut Pro snid ad hluta til).

Hceetta Heetta 1 forritinu.

Afturkalla Afturkalla sidustu adgerd.

Endurtaka Endurtaka sidustu afturkélludu adgerd.

Hreinsa Hreinsa nuverandi sogu eda bylgjulaga skyndiminni. betta minnkar steerd .osp verk-
efnis skraarinnar verulega.

Stillingar Opna stillingarglugga til ad sérsnida valkosti.

Titill Beeta vid SVG vektor titli i verkefnid. Sja Texti og titlar.
Hreyfdur titill Baeta vid hreyfoum titli { verkefnid. Sja 3D hreyfimyndatitlar.

Verkfeerastika Syna eda fela verkfeerastiku adalglugga.

Allskjar Skipta & milli allskjarstillingar.

Utsyni Skipta eda endurstilla uppsetningu adalglugga (Einfalt, Itarlegt, Frysta, Syna allt).
Dokkir Syna eda fela ymis festanleg spjéld (Textar;, Ahrif, Emojis, Verkefnisskrdr, Eiginleikar
Yfirfeerslur, Forskodun myndbands).

Innihald Opna notendahandbdk & netinu.

Kennsla Opna innbyggda kennslu fyrir nyja notendur.

Tilkynna villu Tilkynna um villu eda vandamal.

Spyrja spurningar Spyrja spurningu um forritio.

byda Leggja til pydingar 4 forritinu.

Gjof Gefa framlag til ad stydja verkefnid.

Um Skoda upplysingar um forritid (utgafu, patttakendur, pydendur, breytingaskra og studn-
ingsmenn).
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1.5.7 Utsyni

Adalgluggi OpenShot samanstendur af mérgum dokkum. bessar dokkir eru radadar og festar saman i hép sem vid kollum
Utsyni. OpenShot kemur med tvé adalutsyni: Einfalt titsyni og Itarlegt titsyni.

Einfalt Gtlit

betta er sjalfgefid utsyni, hannad til ad vera audvelt { notkun, sérstaklega fyrir nyja notendur. bPad inniheldur Verkefnaskrdr
efst til vinstri, Forskodunarglugga efst til haegri, og Timabil nedst. Ef bu lokar eda faerir évart vidmoétsglugga geturdu fljott
endurstillt alla gluggana i sjalfgefna st6du med pvi ad nota Skoda->Utsyni->Einfalt titsyni valmyndina efst 4 skjanum.

itarleg syn

betta er flokio utsyni sem beetir vid fleiri gluggum 4 skjainn i einu, sem beetir adgang ad morgum eiginleikum sem sjast ekki
i einf6ldu utsyni. Pegar pu hefur ndd tékum a einféldu utsyni maelum vid med ad bu profir petta utsyni lika. ATH: bu getur
einnig dregid og sleppt gluggum hvar sem er til ad sérsnida utsynid ad pinum pérfum.

Gluggar

Hver vidmotspattur { adalglugga OpenShot er i glugga. Pessir gluggar ma draga og festa um adalgluggann, og jafnvel rada
saman 1 flipum. OpenShot mun alltaf vista uppsetningu glugganna pegar pu lokar forritinu. begar pu opnar OpenShot aftur
verdur pin sérsnidna uppsetning endurheimt sjalfkrafa.

Nafn glugga Lysing

Textar Stjérnadu og baettu vid textum eda textalysingum { myndbandsverkefnid pitt. Leyfir pér ad bua
til, breyta og stjérna textagéognum. Sja Texti hrif.

Ahrif Skodadu og notadu myndbands- og hljédahrif & myndbandsklippur pinar. Inniheldur siur, lita-
breytingar og séréhrif. Sja Ahrif.

Takna Beettu vid tAknmyndum { myndbandsverkefnid pitt. Veldu ur fjélbreyttu urvali af tAknum til ad
beeta myndbandsinnihald pitt.

Verkefnisskrar Skodadu og stjérnadu 6llum fjolmidlagégnum sem flutt hafa verid inn i verkefnid pitt. Skipu-
leggdu, siadu og merkjadu myndbands-, hlj6d- og myndaskrar. Sja Skrdr.

Eiginleikar Skodadu og breyttu eiginleikum valins dhrifa, umbreytingar eda klippu. Stilltu stillingar eins og
lengd, steerd, stadsetningu o.s.frv. Sja Eiginleikar klippu.

Umbreytingar Skodadu og notadu umbreytingar milli myndbandsklippa. Veldu ur fjélbreyttu urvali umbreyt-

inga til ad bua til mjukar breytingar milli senna. Sja Yfirfeerslur.
Forskodun mynd- Forskodadu nuverandi st6du myndbandsverkefnisins pins. Leyfir pér ad spila og endurskoda
bands breytingar i rauntima. Sjé Spilun.

Ef pu hefur 6vart lokad eda feert glugga og finnur hann ekki aftur, eru nokkrar einfaldar lausnir. Fyrst geturdu notad
valméguleikann Skoda->Utsyni->Einfalt titsyni efst 4 skjanum til ad endurheimta sjélfgefna titsynid. Eda pti getur notad val-
myndina Skoda->Utsyni->Gluggar->... til ad syna eda fela dkvedna glugga i adalglugganum.
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1.5.8 Haupplausnar skjair / 4K skjair

OpenShot Video Editor stydur vel vid hdupplausnar skjai (Dots Per Inch), sem tryggir ad viomatid sé skyrt og audvelt ad lesa
& skjam med mismunandi DPI-stillingum. Pessi studningur er sérstaklega gagnlegur fyrir notendur med 4K skjai eda adra
hdupplausnar skjai.

DPI medvitad & hverjum skja

OpensShot er DPI-medvitad fyrir hvern skjé fyrir sig, sem pydir ad pad getur stillt steerdunarstudul sinn sjalfkrafa eftir DPI-
stillingum hvers tengds skjas. betta tryggir samraemda og hageeda notendaupplifun 4 mismunandi skjam.

DPI-steerdunarstudull a Windows

A Windows steekkar OpenShot steerdunarstudulinn i naesta heiltélu til ad vishalda sjénreenu heilindum. bessinalgun hjalpar
til vid ad fordast sjonraena galla 1 vidmoti og tryggir ad vidmotspeettir haldist skyrir og vel radadir. Vegna pessarar nalgunar
geta steerdunarvalkostir stundum leitt til steerri leturstaerda og tilfinningar um ad vidmotspeettir séu adeins of stérir.

* 125% staerdun nalgast 100%

* 150% staerdun nalgast 200%

Lausnir fyrir ndkvaema stillingu
b6 ad nalgun hjélpi til vid ad vidhalda hreinu vidmoti, eru lausnir fyrir notendur sem purfa ndkvaemari stjérn 4 steerduninni.
bessar adferdir eru po6 ekki maelt med vegna mogulegra sjénreenna galla:
* QT_SCALE_FACTOR_ROUNDING_POLICY=PassThrough
— Med pvi ad stilla petta umhverfisbreytu er haegt ad slokkva & nélgun og leyfa ndkveemari steerdun.
— Athugio: betta getur valdid sjonreenum gollum, sérstaklega i timalinunni, og er ekki meelt med.
* QT_SCALE_FACTOR=1.25 (eda svipad gildi)
— Handvirk stilling & steerdunarstudli getur veitt ndkveemari stillingar & letur- og vidomatssteroun.

— Detta md einnig stilla { Stillingum (Steerd vidmats) - en buast md vid vandamdalum med ramma/linur 4 Windows
vid brotakennda steeréun.

— Athugio: Pessi adferd getur einnig valdid sjonreenum goéllum og gert OpenShot erfidara i notkun.

Fyrir frekari upplysingar um ad stilla pessar umhverfisbreytur, vinsamlegast heimsakid https://github.com/OpenShot/
openshot-qt/wiki/OpenShot-Ul-too-large.

1.6 Skrar

Til ad bua til myndband purfum vid ad gera fjolmidlaskrar adgengilegar fyrir verkefnid okkar med pvi ad flytja skrar inn i
OpenShot. Flestar tegundir fjolmidlaskrda eru pekktar, svo sem myndbdnd, myndir og hljédskrar. Skrar ma skoda og stjérna
i Verkefnisskraa glugganum.

Athugio ad fluttar skrér eru ekki afritadar neitt, peer eru dfram & sama stad og adur og eru einfaldlega gerdar adgengilegar
fyrir myndbandsverkefnid pitt. bvi md ekki eyda, endurnefna eda feera paer eftir ad peaer hafa verid beett vid verkefnid pitt.
Siurnar ,Syna allt®, ,Myndband¥, ,Hlj6d%, ,Mynd“ fyrir ofan skrdrnar leyfa pér ad sja adeins peer tegundir skrda sem pu
hefur dhuga 4. Pu getur einnig skipt & milli upplysingar og smdmyndir syn & skranum pinum.
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1.6.1 Flytja inn skrar

bad eru margar mismunandi leidir til ad flytja fjolmidlaskrar inn { OpenShot verkefni. begar skra hefur verid flutt inn med
géoum arangri er hun sjalfkrafa valin og feerd { syn (I Verkefnisskraa glugganum). Ef Verkefnisskraa glugginn er ekki
synilegur mun OpenShot sjélfkrafa syna hann.

Adferd til ad flytja inn skra  Lysing

Drag and Drop Drag and drop skrdrnar ur skrdarstjéranum pinum (file explorer, finder o.s.frv.).

Samhengisvalmynd Heegri smelltu hvar sem er i Verkefnisskraa glugganum og veldu Flytja inn skrdr.

(Skraavalmynd)

Adalvalmynd I adalvalmyndinni veldu: SkrdOFlytja inn skrdr.

Télabarhnappur Smelltu 4 + hnappinn { adal télabananum.

Flytilykill Yttu 4 Ctrl-F (Cmd-F &4 Mac).

Lima ur klippiborai Yttu & Ctrl-V (Cmd-V & Mac) til ad lima afritadar skrar ur klippibordinu. Sj& Lima tir
klippiborai.

usr share

backgrounds

* Untitled Project |[RQUsIaNN
File Edit Title View Help
Reedh &0 %> 3 ®

Project Files

% Starred

{4} Home

E,

Show All Video Audio Image

& 5

tlnrad-huchte“. hardy_wallpa... joshua-colem... matt-mcnult... 11 Music

l‘m

[ Desktop
contest brad-huchteman- Focal-Fossa_WP_
) Documents stone-mountain.jpg 4096x2304_GREY.

png

¢ Downloads

mim

[&] Picture=
|

hardy_wallpaper_
% Trash uhd.png

3 apps

ryan-stone-s...

matt-mcnulty-nyc-
2nd-ave.jpg

joshua-coleman-
something-yellow.
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+ Other Locations Sitems selected (9.9 MB)

4 <« P » Ml
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

e e

0:00 00:00:16 00:00:32 00:00:48 00:01:04 00:01:20 00:01:36

Track 5

Track 4
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1.6.2 Lima ar klippibordi
bu getur limt skrar og fjolmidla ur klippibordinu beint inn { OpenShot. Ef pu hefur afritad eina eda fleiri skrar i skraarstjor-

anum pinum, skaltu skipta yfir i OpenShot og yta 4 Ctr1-V i Verkefnisskraa glugganum til ad beeta peim vid, eins og ad
flytja inn.

Ef pu hefur afritad fjolmidlagogn (til deemis, Afrita mynd i vafra, limt ramma ur annarri forriti eda dnnur mynd-/hlj6o-
/myndbandsgogn ur klippibordi), yttu & Ctrl-V i OpenShot til ad bua til skra fyrir pad efni dr klippibordinu. OpenShot
geymir afrit i timabundnu méppu: .openshot_qt/clipboard/. Nyja skrain er sidan baett vid verkefnid pitt og birtist i
Verkefnisskraa.

1.6.3 Skraavalmynd

Til ad skoda skrdavalmyndina, haegri smelltu 4 skré (i Verkefnisskraa glugganum). Hér eru adgerdirnar sem pu getur notad
ur skrdavalmyndinni.

Project Files
Show All Video Audio Image

Release Tesling Release Testing
By A5 3n480 i ST T

T3
Cover-1080p.... Cover-480p.p... Cover-720p.p...
-'__ + Import Files... Cerl+l
" B Details View Ctrl+PgUp

P Preview File Alt+P

® Export Files Ctrl+Shift+E

piano-mc & Add to Timeline Ctrl+Alt+A
» Choose Profile
» File Properties AlL+

= Remove from Project
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Samhengisval-
kostur skraar

Lysing

Flytja inn skrar...
Sma-
mynd/Upplysingar
Forskooda skra
Skipta skra

Breyta titli

Afrita titil

Beeta vid timalinu

Velja snid
Eiginleikar skrdar

Fjarlegja ur verk-
efni

Flytja skrdr inn i verkefnid pitt
Skipta um syn & milli upplysinga og smamynda

Forskoda fj6lmidlaskra

Skipta skrd { margar minni skrar. Nyju klipptu skrarnar birtast i lista verkefnisskraa.

Breyta tiltekinni titils-SVG skra

Bua til afrit og breyta svo afritadri titils-SVG skra

Baeta morgum skrdm vid timalinuna i einu skrefi, par med talio umbreytingum eda skiptum braut-
um.

Breyta nuverandi verkefnissnidi til ad passa vid valda skra. Ef snidid 4 skranni passar ekki vid pekkt
snid faerdu kost 4 ad bua til sérsnidid snid.

Skoda eiginleika skrdar, svo sem rammastudul, steerd o.s.frv.

Fjarleegja skra ur verkefninu

1.6.4 Skipta skra

Ef pu parft ad klippa stért myndbands-skrd { margar minni skrdr 4dur en pu byrjar ad klippa, er Skipta skra glugginn
hannadur ndkveemlega fyrir petta. Haegri smelltu 4 skrd og veldu Skipta skrd. Notadu pennan glugga til ad fljétt skipta storri
skrd { margar minni einingar. Fyrir hverja einingu getur pu valid upphafs- og lokaramma, og titil. Hver eining birtist sem
ny skra i verkefnisskraa glugganum.
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Split Clip

00:00:10:19

Name of clip:

Big Bunny Intro|

Clear Create

# Nafn Lysing

1 Byrjun skraar Veldu upphafsramma skrarinnar med pvi ad smella & bennan hnapp

2 Endir skrdar Veldu lokarammann i skrdnni pinni med pvi ad smella 4 pennan hnapp

3 Nafn skrdar Sl4du inn valfrjélst nafn

4 Bua til hnapp Budu til skrdna (sem endurstillir pennan glugga, svo pu getur endurtekid pessi skref fyrir

hvern hluta)

Vinsamlegast visadu i kaflann Klipping og sneiding fyrir fleiri leidir til ad klippa og sneida klippur beint i timalinunni.

1.6.5 Flytja ut skrar

Ef pu vilt ad skiptar skrdarhlutar séu adgengilegir utan OpenShot verkefnisins pins, eda vilt afrita 61l myndbandsgdgnin pin
4 einn stad, getur pu gert pad med glugganum Flytja tt skrar. Veldu einfaldlega allar skrarnar med Ctrl+Smelltu, svo
Hegri smelltu og veldu Flytja tit skrdr. T glugganum sem birtist, veldu 4fangaméppu og smelltu 4 Flytja tit.

ATH: betta mun flytja it hverja skrd eda skrdarhluta med pvi ad nota upprunalega myndbandsprofilinn (breidd, hed,
rammationi, hlutféll o.s.frv.). bad stydur einnig hvada Skipta skrd sem er (lyst hér ad ofan). Til deemis, ef pu hefur skipt
langri myndbandskra i marga hluta (og nefnt pa), getur pu nu flutt ut alla hlutana sem adskildar myndbandsskrar (med
upprunalega profilnum).
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Export To /home/jonathan

1.6.6 Baeta vid timalinu

Export Clips

Cancel Export

I sumum tilfellum geetir pu purft ad baeta mérgum skram vid timalinuna samtimis. Til deemis, myndasyningu eda stérum
fjolda stuttra myndbandsklippa. Glugginn Baeta vid timalinu getur sjalfvirkniveett petta verkefni fyrir pig. Fyrst velurou
allar skrarnar sem pu parft ad baeta vid, heegrismellir og velur Beeta vid timalinu.

0 Add To Timeline
Name

This is a really cra...

trailer 480p.mowv...

a¢ol

aw

= L€ roéyaes.mpd

TitleFileMame-1.svyg

Timeline Location

Start Time (seconds):  0.00

Track: Track 4

K‘UJ

Image Length (seconds, 10.00

Fade

Fade: Fade In & Out

'k-h

Length (seconds): 2.00

Zoom

Zoom:

\Z

Transition

Transition:

'\\U\

Length:

Total Length (seconds): 00:02:44:02
OK

Cancel
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# Nafn Lysing

1 Valdar skrar Listi yfir valdar skrar sem parf ad baeta vid timalinuna

2 R60 skraa Notadu pessa hnappa til ad rada skranum aftur (feera upp, feera nidur, slembirada,
fjarlegja)

3 Stada a timalinu Veldu upphafsstddu og ras par sem pessar skrar eiga ad vera settar inn a timalinuna

4 Brennuvalkostir Brenna inn, brenna ut, baedi eda ekkert (&4 adeins vid myndina, ekki hlj6d)

5 Staekkunarvalkostir Staekka, minnka eda ekkert

6 Yfirfeerslur Veldu dkvedna yfirfeerslu til ad nota milli skrda, slembi eda ekkert (4 adeins vid mynd-

ina, ekki hlj69)

1.6.7 Eiginleikar

Til ad skoda eiginleika hvada innfluttrar skrdar sem er i myndbandsverkefninu pinu, haegrismelltu 4 skrana og veldu Skra-
areiginleikar. Detta opnar glugga med eiginleikum skrdaarinnar sem synir upplysingar um fjélmidlaskrana pina. Fyrir
akvednar tegundir mynda (t.d. myndar6d) geturdu einnig stillt rammationi i pessum glugga.

File Edit Title View Help

R dh &« %> @ ®

Project Files

Show All Video Audio Image

Project Files ~ Transitions  Effects  Emojis

Timeline

Track 5

Track 4

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

Video Preview

File Properties

File Name: Snow%04d.png
Tags:

File Path: ng/animation/Snow%04d.png = Browse...

Details  JSON

Video Details

Width:
Height:
Aspect Ratio:
Pixel Ratio:
Frame Rate:

Interlaced:

Video Format
6 00:01:44
Audio Format ‘

Frame Settings

Cancel Update

# Nafn Lysing

1 Eiginleikar skrdar Veldu myndardd i glugganum Verkefnisskrar, haegrismelltu og veldu Skraar-
eiginleikar

2 Rammationi Fyrir myndar6d geturdu einnig stillt rammationi hreyfimyndarinnar
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1.6.8 Fjarlaegja ar verkefni

betta fjarleegir skrd ur verkefninu. Pad eydir p6 ekki undirliggjandi skra & disknum, svo ad fjarlegja skra ur verkefninu
gerir hana adeins dadgengilega fyrir petta myndbandsverkefni.

1.6.9 Mappa verkefniseigna

OpenShot byr til og notar nokkrar bradabirgdamdéppur medan pu ert ad vinna. beer eru stadsettar undir . openshot_qt/
i notendaprofilnum pinum og geyma verkefnistengdar skrdr sem OpenShot byr til fyrir pig:

« .openshot_qt/blender/ - Blender hreyfimyndir sem bunar eru til med glugganum fyrir hreyfda titla
+ .openshot_qt/title/ - SVG titlaskrar sem bunar eru til med titlaglugganum
« .openshot_qt/thumbnail/ - Smamyndir sem bunar eru til fyrir verkefnisskrar og timalinu

« .openshot_qt/clipboard/ - Fj6lmidlar bunir til ir limmidaplétu (myndir, hlj6d eda myndbond sem parf ad vista
4 disk fyrst)

+ .openshot_qt/protobuf_data - Gogn um eftirfylgni og hlutagreiningu

begar pu velur SkralVista sem, afritar OpenShot pessar moppur inn i verkefnisméppu pina, innan einnar méppu sem
heitir PROJECTNAME_Assets. Til demis mun MyProject_Assets/clipboard innihalda alla fjolmidla sem pu limdir
ar limmidaplétunni.

Sem hluti af pessu ferli eru allar sl6dir i *.osp verkefnisskranni pinni uppfaerdar til ad vera hlutfallslegar midad vid
verkefnismdppuna pina. betta heldur 6llu sjélfsteedu og audvelt ad flytja eda taka afrit af sem eina méppu.

Hreinsunarhegdun

Ad hefja nytt verkefni eda opna tiltekid verkefni hreinsar bradabirgdaméppur . openshot_qt svo pu byrjar med hreint
bord. Vista verkefni pin eru ekki dhrif, og allar eignir sem adur voru afritadar i PROJECTNAME_Assets méppu eru afram
i moppu pess verkefnis.

1.6.10 Vantar skrar

begar pu byra til og vistir verkefnii OpenShot, verda allar skrar sem fluttar eru inn i hugbunadinn (svo sem myndhond, hlj6o
og myndir) ad vera adgengilegar 1 gegnum allt verkefnid. betta pydir ad pessar fluttu skrar aettu ekki ad vera endurnefndar,
eyddar eda fluttar { adrar moéppur. Einnig eetti ekki ad endurnefna fulla slédina par sem pessar skrar eru stadsettar. betta
gildir einnig um annan myndbandsklippingarhughunad.

Til deemis geetu notendur flutt eda eytt mdppum, aftengt USB-taeki sin eda flutt eda eytt verkefnisskram sinum. OIl pessi
deemi valda Vantar skrd skilabodum, par sem OpenShot bidur pig um ad finna méppuna med vantar skrdnum. Fer eftir
fjolda skrar sem pu beettir vid verkefnid pitt, geeti OpenShot bedid pig margitrekad um ad finna vantar skrar.

begar OpensShot vistir verkefni eru allar skrdarslédir umbreyttar i hlutfallslegar sl6dir. Svo lengi sem pu heldur 6llum
eignum skipulégdum i sému adalmoéppu (par med talid *osp verkefnisskrdnni), munt pu geta flutt verkefnisméppuna pina
an pess ad kalla fram skilabod um vantar skrar. bu getur jafnvel flutt sjélfsteeda verkefnismoppu yfir 4 annan t6lvu an
vandrada.

Allir hafa sinn einstaka hétt til ad skipuleggja skrar, og pad er mikilveegt ad muna ad gera ekki breytingar & skraarslédum,
endurnefna skrar eda eyda skrdm pegar unnid er med myndbandsklippara, par sem pad getur valdid vandamalum med
vantar skrar. Fyrir ndkveema leidbeiningu um vantar skrér, sjd The Case of “Missing Files”!.
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1.7 Klipp

I OpensShot birtast verkefnisskrar (myndbénd, myndir og hlj68) sem pu beetir vid timalinuna sem klippur, tdknadar med
kringléttum ferningum. bessar klippur hafa mismunandi eiginleika sem hafa dhrif 4 hvernig peer eru birtar og samsettar.
Eiginleikarnir fela i sér stadsetningu, lag, steerd, stad, sntining, alpha og samsetningu (blend mode) klippsins.

bu getur skodad eiginleika klipps med pvi ad heaegrismella og velja Eiginleikar eda med pvi ad tvismella 4 klippuna. Eigin-
leikarnir eru skréddir i stafréfsrod i eiginleikaskuffunni, og pu getur notad siuvalkostina efst til ad finna dkvedna eiginleika.
Sja Eiginleikar klippu fyrir lista yfir alla eiginleika klipps.

Til ad gera breytingar & eiginleika:
 Fyrir gréfar breytingar geturdu dregio sledann.
+ Fyrir ndkvaemar breytingar, tvismelltu & eiginleikann til ad sla inn ndkveem gildi.
+ Ef eiginleikinn felur i sér ekki-téluleg val, heegrismelltu eda tvismelltu til ad f4 valkosti.

Eiginleikar klipps gegna mikilvaegu hlutverki i Hreyfimynd kerfinu. I hvert skipti sem pt breytir eiginleika klipps er sjalfkrafa
buid til 1ykilramma & nuverandi stadsetningu spilunarhaus. Ef pu vilt ad breyting & eiginleika gildi fyrir alla klippuna
skaltu ganga ur skugga um ad spilunarhausinn sé stadsettur 4 eda fyrir byrjun klippsins 4dur en pu gerir breytingar. bu
getur audveldlega fundid byrjun klipps med pvi ad nota neesta/fyrri merki eiginleikann & timalinustikunni.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

[ N Y. N e

Project Files » Video Preview

Show All Video Audio Image

TearsOfSteel...

4 <« P »» P
Project Files  Transitions  Effects = Emojis

Timeline

= DY k-

00:04:16
!

Track 5

Track 4
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# Nafn Lysing
1 Klippa 1 Myndbandsklippa

Yfirfeersla Heegfara dofningaryfirfeersla milli tveggja klippumynda (dhrifar ekki hlj6did)
3 Klippa 2 Myndaklippa

1.7.1 Klipping og sneiding

OpenShot bydur upp & margar leidir til ad stilla byrjun og enda klippu (einnig kallad klipping). Algengasta adferdin er ad
smella og draga vinstri eda haegri brun klipps. Klipping er notud til ad fjarlegja 6eeskilegar hluta frd byrjun eda enda klipps.

Til ad sneida Kklippu i minni hluta bydur OpenShot upp 4 nokkra valkosti, par & medal ad skipta eda sneida klippu vid
spilunarhausinn (I6drétta spilunar linu). Klipping og sneiding klippa eru 6flug verkfeeri sem leyfa notendum ad endurrada
myndbandsbrotum og fjarlaegja 6aeskilega hluta.

Hér er listi yfir allar adferdir til ad klippa og/eda klippa klippur i OpenShot:

Adferd til klippingar og sneid-
ingar

Lysing

Breyta steerd brunar

Sneida allt

Sneida valio

Sneida valio (Riffling)

Rakhnifsverkfaeri

Sundra skraarglugga

Feerdu musina yfir brun klipps og breyttu steerd med pvi ad draga til vinstri eda til
haegri. Vinstri brun klipps mé ekki minnka undir 0.0 (p.e. fyrsta ramma skrdarinnar).
Heegri brun klipps md ekki steekka umfram lengd skrdarinnar (p.e. sidasta ramma skrd-
arinnar).

begar spilunarhausinn skerast 4 vid margar klippur, haegrismelltu 4 spilunarhausinn og
veldu Sneida allt. Petta klippir/sneidir allar skerandi klippur & 61lum brautum. bu getur
einnig notad flytilykla Ctr1+Shift+K til ad halda badum hlium, Ctr1+Shift+J til
ad halda vinstri hlis, eda Ctrl+Shift+L til ad halda haegri hlid klippanna.

begar spilunarhausinn sker 4 vid klippu, haegrismelltu 4 klippuna og veldu Sneida. betta
bydur upp 4 valkosti til ad halda vinstri hligd, heegri hlid eda badum hlidum klippsins.
Einnig ma nota Ctr1+K til ad halda badum hlidum, Ctr1+J til ad halda vinstri hlig,
eda Ctrl+L til ad halda heegri hlid.

Sneida valdar klippur & stadsetningu spilunarhausar, halda annad hvort vinstri hlid
(flytilykill: W) eda heegri hlid (flytilykill: Q), & medan riffling fjarleegingar bilsins & sér
stad yfir naverandi braut.

rakhnifsverkfeerid ir Timalinuverkfaerastikunni klippir klippu 4 stadnum par sem
smellt er. Notadu SHIFT til ad sneida og halda vinstri hlid, eda CTRL til ad halda heegri
hlié.

Heegrismelltu 4 skrd og veldu Sundra skrd. Petta opnar glugga sem leyfir pér ad bua til
margar klippur ur einni myndbandskra.

Mundu ad ofangreindar klippiadferdir hafa einnig Flytilyklabord til ad spara enn meiri tima.
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1.7.2 Val

Val 4 klippum og yfirfeerslum 4 timalinunni er mikilveegur hluti af klippingu 1 OpenShot. Margar adferdir til val eru i bodi
til ad einfalda vinnufleedi pitt og gera kleift ad klippa klippur og yfirfeerslur a skilvirkan hatt.

Hér er listi yfir allar adferdir til ad velja klippur i OpenShot:

Adferd val Lysing

Val mead reit Smelltu og dragdu valreit utan um Kklippur eda umbreytingar til ad velja morg atridi i einu.
Haltu nidri Ctrl til ad beeta vid niverandi vali.

Val med smelli Smelltu 4 klippu eda umbreytingu til ad velja hana. betta afvelur 61l 6nnur atridi nema pu
haldir niéri Ctrl.

Baeta vid vali Haltu nidri Ctr1 medan pu smellir til ad baeta vid eda fjarleegja klippur dr naverandi vali,
sem gerir pér kleift ad velja klippur sem eru ekki hlid vid hlid.

Val a bili Haltu nidri Shift medan pu smellir til ad velja bil af klippum/umbreytingum fra fyrra vali
til nys val. Petta stydur einnig bil sem nd yfir margar brautir.

Val med bylgju Haltu nidri A1t medan pu smellir til ad velja med bylgju allar klippur/umbreitingar fra vali
pinu til enda brautarinnar. Petta baetir alltaf vid ntiverandi vali, jafnvel p6 Ctr] sé ekki
nidri.

Hreinsa val Smelltu hvar sem er & timalinunni eda & nyrri klippu/umbreitingu til ad endurstilla nuver-
andi val, nema Ctx1 sé nidri.

Velja allt Yttu 4 Ctr1+A til ad velja allar klippur og umbreitingar 4 timalinunni.

Heetta vid val Yttu & Ctr1+Shift+A til ad afvelja allar klippur og umbreitingar 4 timalinunni.

Ad nd tokum 4 pessum valadferdum mun einfalda klippingarferlid pitt, sérstaklega vid flokin verkefni. Fyrir itarlegri rad
um val og Klippingu, skodadu kaflann Klipping og sneiding.

1.7.3 Samhengisvalmynd

OpenShot hefur fjolda frabeerra fyrirfram skilgreindra hreyfimynda og eiginleika klippa, eins og ad hverfa, renna, staekka,
snua timann vid, stilla hljédstyrk o.fl. bessar fyrirframstillingar m4 ndlgast med pvi ad haegrismella & klippu og opna sam-
hengisvalmynd. Fyrirframstilling setur einn eda fleiri eiginleika klippunnar fyrir notandann an pess ad purfa ad stilla lyk-
ilramma handvirkt. Sja Eiginleikar klippu.

Sumar fyrirframstillingar leyfa notanda ad velja upphaf, endi eda alla klippuna, og flestar fyrirframstillingar leyfa notanda
ad endurstilla dkvedinn eiginleika klippunnar. Til deemis, pegar notad er Volume fyrirframstillinguna, hefur notandinn
eftirfarandi valkosti { valmyndinni:

* Endurstilla - betta endurstillir hljédstyrkinn i upprunalegt stig.
* Byrjun klippu - Val & hljédstyrk gildir fra byrjun klippunnar.

* Endi klippu - Val 4 hlj6dstyrk gildir til enda klippunnar.

+ Oll klippa - Val 4 hljédstyrk gildir fyrir alla klippuna.
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Copy
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No Animation

» Zoom
End of Clip 4

Entire Clip Edge to Center
Edge to Edge

Rotate
Layout
Time

Volume Center to Right

Separate Audio Center to Bottom

Random
Slice

% Transform Ctrl+R

Display
& Properties Cerl+l

== Remove Clip

Nafn fyrirframstilling-
ar

Lysing

Hverfa Hverfa myndinni inn eda ut (oft audveldara en ad nota umbreytingu)

Hreyfa Staekka og renna klippu

Snua Snua eda spegla klippu

Uppsetning Gera myndbandid minna eda steerra og festa pad vid hvada horn sem er

Timi Snua vid, endurtaka og hrada upp eda hagja & myndbandi

Hlj6dstyrkur Hverfa hljédstyrk inn eda ut, minnka eda auka hljodstyrk klippu, eda hljédlaust

Adskilja hlj6d Adskilja hljod fra klippu. Pessi fyrirframstilling getur buid til eina adskilda hljédklippu (stadsett
4 lagi undir upprunalegu klippunni) eda margar adskildar hljédklippur (ein fyrir hljédras, stad-
settar & moérgum logum undir upprunalegu klippunni).

Skerda Skerdu klippuna 4 stadsetningu spilunarhaus

Breyta Virkja breytistillingu

Syna Syna bylgjulinu eda smamynd fyrir klippu

Eiginleikar Syna eiginleikaspjaldid fyrir klippu

Afrita / Lima Afrita og lima lykilramma eda tvéfalda alla klippuna (med 6llum lykilrémmum)

Fjarleegja klippu Fjarleegou klippu af timalinunni

Hverfa

Fyrirframstillingin Fade gerir kleift ad bua til mjukar umbreytingar med pvi ad auka eda minnka gegnsei klippunnar smam
saman. Hun skapar hverfingu inn eda ut & mynd klippunnar, sem hentar vel til ad kynna eda ljuka klippum. Sja Alpha

lykilramma.

* Daemi um notkun: Ad beita utfadingu & myndbandaklippu til ad ljuka senunni mjuklega.

+ Abending: Stilltu lengd utfadingar (heeg eda hrod) til ad stjérna timasetningu og styrk hennar.
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Hreyfa

Animate forstillt beetir vid hreyfingu i klippur med pvi ad sameina addrétt og rennihreyfingar. bad hreyfir klippuna med pvi
ad addrattur inn eda Ut 4 sama tima og hun rennur yfir skjdinn. Hun getur rennt i mérgum tilteknum &ttum, eda rennt og
addreett ad handahoéfskenndri stadsetningu. Sja Stadsetning X og Stadsetning Y og Stceerd X og Steerd Y lykilramma.

* Deemi um notkun: Nota animate forstillinguna til ad likja eftir hreyfingu myndavélar yfir landslagsskot.

+ Abending: Préfadu mismunandi hrada og attir i hreyfimyndum fyrir fjélbreytt sjénreen ahrif.

Snda
Rotate forstillt gerir audvelda snuninga og speglun klippa kleift, sem eykur sjonreena addrattarafl peirra. Hun gerir kleift ad
stilla stefnu med pvi ad snua og spegla klippu fyrir skapandi sjonreenar umbreytingar. Sja Snuningur lykilramma.

* Daemi um notkun: Snia mynd eda myndbandi um 90 gradur (fra portrettmyndbandi i landslagsmyndband).

* Daemi um notkun: Ef myndbandid pitt er 4 hlidinni (90 gradur), getur pu snuid pvi réttseelis eda rangseelis um 90
gradur til ad fa rétta stefnu. Petta getur verid gagnlegt ef pu 6vart tékst upp myndband i portrettstillingu pegar pu
etladir ad hafa pad i landslagsstillingu.

* Deemi um notkun: Ef myndbandid pitt er 4 haus, getur pu snuid pvi um 180 gradur til ad snua pvi rétt. betta getur
gerst ef pu hélt myndavélinni rangt vid upptoku.

Uppsetning
Layout forstillt stillir steerd klippu og festir hana vid valinn skjahorn. Hun breytir steerd klippu og festir hana vid horn eda
midju, gagnlegt fyrir mynd { mynd eda vatnsmerki. Sja Stadsetning X og Stadsetning Y og Steerd X og Stcerd Y lykilramma.

* Daemi um notkun: Setja 16g6 i horn myndbands med layout forstillingunni.

+ Abending: Sameina med hreyfimyndaforstillingum fyrir kraftmiklar umbreytingar med steerdarbreytingu og end-
urstadsetningu.

Timi
Time forstillt stjérnar spilun hrada klippu, leyfir afturdbak spilun eda hradamyndun. Hun breytir hrada og stefnu spilunar
Klippu, sem eykur sjénreena fradségn. Sja Timi lykilramma.

* Daemi um notkun: Bua til haegfara ahrif til ad leggja aherslu 4 dkvedna adgerd.

+ Abending: Notadu timaforstillingar til ad skapa skapandi hradastjérnun i myndbandinu pinu.

Endurtaka
Notadu Time O Repeat til ad spila klippu mérgum sinnum 4n pess ad byggja timakurfu handvirkt. OpenShot skrifar naud-
synlega Time lykilramma fyrir pig (pu getur breytt peim sidar).
Valmyndarleid
* Time 0 Repeat 0 Loop 0 Forward - spilar fra vinstri til heegri, byrjar svo aftur fra byrjun
* Time 0 Repeat 0 Loop O Reverse — spilar frd heegri til vinstri, byrjar svo aftur fra enda
* Time 0 Repeat 0 Ping-Pong 0 Forward - &fram, svo afturabak, svo afram...
* Time O Repeat 0 Ping-Pong 0 Reverse — afturdbak, svo afram, svo afturdbak...

* Sérsnidid... — opnar glugga fyrir aukavalkosti (sjd nedar)
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Fjoldi er takmarkadur (2x, 3x, 4%, 5%, 8%, 10X eda sérsnidid). Deemi: ,Afram, svo aftur og stédva“ = Ping-Pong 0 Forward [
2X.

Hvad er endurtekio
* Endurtekning virkar alltaf 4 naverandi klipptu inn- og utpunktum klippunnar.

* Time kurvan er merkt med einféldu formi: - Loop Forward = haekkandi sagarform - Loop Reverse = laekkandi sagar-
form - Ping-Pong = prihyrningur (stefna snyst vid i hverri umferd)

» Til ad fordast tvofalda ramma vid sauminn er sidasti rammi hverrar umferdar ekki afritadur.
Lykilrammar vid endurtekningu

* begar pu notar Endurtekningu mun OpenShot einnig endurtaka adra lykilramma sem finnast innan klipptu svaed-
isins (stadsetningu, steerd, dhrif o.s.frv.) { hverri umferd svo hreyfimyndir pinar haldist samstilltar.

* Endurteknir lykilrammar halda hlutfallslegri timasetningu sinni { hverri umfera.
Sérsnidin endurtekning (valkostir i glugga)
* Mynstur: Loop | Ping-Pong
+ Stefna: Afram | Afturabak
* Umferdir: heiltala (2 eda fleiri). betta er fjoldi skipta sem pad spilar.
» Seinkun: tala + einingar [rammar | ms | sek]. Petta er valfrjdls seinkun milli hverrar endurtekinna umferda.

* Hradabreyting (%): % hradabreyting 4 hverri umferd (valfrjalst). Jakveett hradar hverja umferd; neikveett heegir 4
hverri umferd.

Endurstilla

* Time O Reset Time fjarleegir algjorlega allar Time kurfur (par med talid Endurtekningu) og endurheimtir klippuna 1
upprunalega spilun, a&n pess ad eyda upprunalegum lykilrémmum sem ekki tengjast Time.

Timatol

Annad leid til ad breyta hrada klips er med Timatdl & timalinustikunni. Virkjadu klukkutdknid og dragdu brunir klipsins. Ad
lengja klipid heegir 4 spilun, 4 medan ad stytta pad hradar klipid. Oll lykilramma & klipinu og dhrifum pess eru skélvud svo
hlutfallsleg stadsetning peirra haldist 6breytt.

HIj68styrkur
Hljodstyrkur forstillt stjiérnar hljodeiginleikum og audveldar mjukar hljédstyrksbreytingar. Hun styrir hljédstyrk, par med
talid ao feekka eda auka hlj6dstyrk, eda pagga nidur. Sja Hljodstyrkur lykilramma.

* Daemi um notkun: AJ beita haegfara hljédstyrksdimmingu til ad skipta 4 milli senna.

+ Abending: Notadu hljédstyrksforstillingar til ad leekka eda haekka hljédstyrk hratt.
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Adskilja hlj6d

Adskilja hljéd forstillt skiptir hljédinu fra klipi og byr til adskilin hlj6dklip sem eru stadsett undir upprunalega klipinu &
timalinunni. Pessi forstilling getur buid til annadhvort eitt adskilid hljéoklip (stadsett 4 lagi undir upprunalega klipinu) eda
morg adskilin hlj6oklip (eitt fyrir hlj6dras, stadsett & mérgum 16gum undir upprunalega klipinu).

* Daemi um notkun: Ad draga ut bakgrunnstonlist ur myndbandsklipi til sjdlfsteedrar stjérnar.

+ Abending: Notadu pessa forstillingu til ad finstilla hljédpeetti adskilda fra sjénreenu efni.

Skerda
Skeri tolid leyfir pér ad klippa klipid 4 stadsetningu spilunarhausins (I6drétta linan sem synir nuiverandi st6du pina d timalin-
unni). betta skiptir klipinu i tveer adskildar einingar & ndkvemlega peim stad par sem spilunarhausinn er.

Skerun er lykilatridi til ad gera ndkveemar breytingar og endurrada hlutum myndbandsins pins. bu getur skorid klipid og
valid ad halda 66ru megin eda badum, og med bylgjuvalkostinum geturdu sjalfkrafa feert Snnur klip 4 sama lagi til ad fylla {
eydur sem klippingin veldur.

Skeruvalkostir:

* Halda badum hlidum: Pessi valkostur skiptir klipinu i tveer einingar og heldur 61lu 4 b4dum hlidum spilunarhausins.
Hann er gagnlegur pegar pu vilt skipta klipi { hluta en vilt ekki fjarlaegja neitt.

* Halda vinstri hlid: Dessi valkostur sker klipid og fjarlegir hlutann hegra megin vid spilunarhausinn, og heldur
adeins hlutanum fyrir spilunarhausinn. Notadu betta til ad losna vid pann hluta klipsins sem kemur & eftir naverandi
stad.

* Halda haegri hlid: Dessi valkostur sker klipid og fjarlegir hlutann vinstra megin vid spilunarhausinn, og heldur
adeins hlutanum eftir spilunarhausinn. Hann er hentugur til ad klippa burt byrjun klipsins og halda restinni.

* Bylgjuskerun: Bylgjuskerun sker ekki adeins klipid heldur feerist einnig énnur klip og umbreytingar sem koma & eftir
til ad loka eydunni. Pannig helst timalinan pin samfellt &n toma sveeda eftir klippingu, sem sparar pér fyrirh6fnina
ad stilla klipin handvirkt.

Abendingar fyrir byrjendur:

* Daemi: Ef pad er hluti af klipi sem pu vilt ekki (eins og endi senunnar), notadu Halda vinstri hlid eda Halda haegri
hlid til ad fjarleegja hann. Ef pu vilt skipta senunnii fleiri minni hluta til ad endurrada, notadu Halda badum hlidum.

» Fljét abending: Skerun m4 einnig nota til ad skipta l1ongu klipi  minni hluta, sem gerir pad audveldara ad stjérna og
breyta hverjum hluta fyrir sig.

Fyrir fullkomna leidbeiningu um skerun og alla tilteeka flytilykla, sjddu Klipping og sneiding kaflann.

Breyta
Breyta forstilling virkjar breytingarto6lid fyrir klip, sem leyfir hradar stillingar 4 stadsetningu, steerd, snuningi, skurdi og
snuningsmidju.

Til ad stilla hradar stadsetningu, sterd, snuning og skurd klips, veldu klip 4 timalinunni til ad virkja breytingarto6lid. Sjalf-
gefio birtist valid klip i forskodunarglugga med stjdrnendum breytinga (bldar linur og ferningar). bu getur valid morg klip i
einu med Ctrl eda Shift. Forskodunin synir eitt sett af handfongum utan um 611 valin klip, og allar hreyfingar, steerdar-
breytingar eda snuningar hafa ahrif 4 pau saman. Ef breytingart6lid er dvirkt, haegrismelltu 4 klip og veldu Breyta.

* Ad draga i bldu ferningana stillir staerd myndarinnar.
* Ad draga midjuna mun feera stadsetningu myndarinnar.

* A0 draga musina utan vid bladu linurnar mun snia myndinni.
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* A9d draga eftir bldu linunum mun skera myndina i peirri att.

* Ad draga hringinn { midjunni mun feera upprunapunktinn sem stjérnar midju sninings.

Athugid: Gefdu gaum ad stadsetningu spilunarhausins (rauda spilunar linan). Lykilrammar eru sjalfkrafa bunir til 4 nu-
verandi spilunarstad til ad audvelda hrada gerd hreyfimynda. Ef pu vilt breyta klipi 4&n hreyfimynda, vertu viss um ad
spilunarhausinn sé stadsettur fyrir (til vinstri vid) klipid pitt. bu getur einnig handvirkt stillt sému eiginleika klipsins i
eiginleikaglugganum, sja Eiginleikar klippu.

* Daemi um notkun: Ad nota breytingarham til ad breyta sterd og stadsetningu klips fyrir mynd { mynd &hrif.

+ Abending: Notadu petta fyrirframstillta til ad stjérna ttliti klips ndkveemlega.

Klippa
Klippa fyrirframstillt beetir vid klippiefni & valid klip og synir gagnvirk klippihandféng i myndbandsforskoduninni. Undir-
valmyndin bydur upp &:

* Engin klipping - fjarleegja nuverandi klippiefni.

* Klippa (dn sterdarbreytingar) — sker klipid 4n pess ad breyta steerd eftirfylgjandi svaedis.

* Klippa (steekka) — sker Kklipid og staekkar klippt sveedi til ad fylla rammann.

Dragdu bldu handféngin til ad stilla klippimork, feera klippt sveedid eda faera midju handfangid til ad endurstada myndina
innan klippta svaedisins.
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Syna

Syna fyrirframstillt skiptir um synisham klips & timalinunni, synir annadhvort bylgjulinu eda smamynd.
* Daemi um notkun: Syna hljédbylgjulinu fyrir ndkveema hljédvinnslu.

+ Abending: Notadu petta fyrirframstillt til ad einbeita pér ad dkvednum pattum hljéds klipsins vid vinnslu.

Eiginleikar
Eiginleikar fyrirframstillt opnar eiginleikaspjaldid fyrir klipid, sem gerir pér kleift ad adlaga eiginleika klipsins eins og stad-
setningu, steerd, snuning o.s.frv. Sja Eiginleikar klippu.

* Daemi um notkun: Adlaga eiginleika klips eins og gegnseei, hljodstyrk eda stadsetningu.

+ Abending: Notadu petta fyrirframstillt til ad einfalda adlogun allra eiginleika klips i einu glugga.

Afrita / Klippa / Lima

Afrita/Lima fyrirframstillt gerir pér kleift ad afrita og lima lykilramma, dhrif eda tvofalda allt klip med lykilrémmum. Lima
byr til nytt klip 4 stadsetningu musarinnar. Ef pu velur eitt eda fleiri klip 4dur en pu limir, getur pu limt ,,yfir“ pau klip med
nuverandi klipi.

* Daemi um notkun: Tvifalda klip med fléknum hreyfimyndum til endurnytingar { mismunandi hlutum verkefnisins.
+ Abending: Notadu betta fyrirframstillt til ad endurgera hreyfimyndir eda ahrif yfir mérg Klip.
+ Abending: Ef bt velur mérg klip 4dur en pu limir, stillir pad lykilramma og/eda ahrif fyrir 611 klip.

+ Abending: bu getur afritad eitt ahrif og limt pad 4 mérg valin klip.

Fjarlaegja bil

Fjarleegja bil og Fjarlegja 61l bil valkostirnir hjalpa pér ad fjarlaegja bil 4 milli klipa & timalinunni med pvi ad feera naestu klip
til ad loka bilinu. bessir valkostir eru adgengilegir i samhengisvalmynd og adeins virkir pegar bil eru til stadar.

* Fjarlaegja bil: - bessi valkostur eydir dkvednu bili 4 milli tveggja klipa & timalinunni. Heegri smelltu 4 bilid 4 milli
klipa til ad f4 adgang ad Fjarleegja bil. - Notkun: Notadu pennan valkost til ad fljétt fjarleegja dkvedid bil sem stafar af
klippingu eda notkun rakvélarinnar.

* Fjarlaegja oll bil: - Pessi valkostur fjarlaegir 611 bil & milli klipa 4 timalinunni fyrir alla rdsina. Haegri smelltu 4 nafn
rasarinnar til ad fa adgang ad Fjarlegja 0l bil. - Notkun: Hentar vel fyrir rdsir med samfelldum klipum, eins og
myndasyningu, par sem engin bil eru aeskileg.

Fjarlaegja klippu

Fjarleegja klip valkosturinn leyfir pér ad eyda klipi af timalinunni. Ad fjarlaegja klip er mikilvaegt til ad skipuleggja verkefnid
bitt og losna vid oaeskilegar hluta. Ad fjarleegja klip getur einnig haft dhrif & neerliggjandi klip. Ef pu vilt hreinsa bilid sem
myndast eftir ad klip er eytt, hefur pui nokkra méguleika til ad stilla timalinuna sjalfkrafa.

Hvernig a ad fjarlaegja klip: Til ad eyda klipi, veldu pad og yttu & Delete 4 lyklabordinu, eda haegri smelltu 4 klipid og
veldu Fjarlegja klip Gr samhengisvalmyndinni. bd getur einnig valid morg klip i einu med pvi ad halda nidri Ctrl og smella
a fleiri Klip, og fjarlaegt pau oll { einu.

Ripple Delete: Ef pu vilt eyda Kklipi og sjalfkrafa fjarlaegja téma svaedid (bil) sem pad skilur eftir, notadu Ripple Delete med
pvi ad yta & Shift+Delete. Petta feerist 61l eftirfarandi klip og umbreytingar & rasinni til vinstri, fyllir bilid og heldur
timalinunni sléttri og samfellu.
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Fjarlaegja bil: Eftir ad hafa eytt klipi, ef bil eru eftir 4 timalinunni sem pu vilt fjarlegja, haegri smelltu 4 toma sveedid og
veldu Fjarleegja bil. betta feerist 6ll klip og umbreytingar til vinstri, lokar bilinu og vidheldur fleedi myndbandsins.

Abendingar fyrir byrjendur:

* Daemi: Ef pu 4tt klip sem pu parft ekki lengur, eins og inngang sem pu hefur dkvedid ad nota ekki, getur pu fljétt valid
bad og annad hvort eytt pvi eda notad Ripple Delete til ad fjarleegja pad og feera allt til vinstri til ad loka bilinu.

Fyrir fléknari klippivinnsluvalkosti og flytilykla, sjadu kaflann Klipping og sneiding.

1.7.4 Ahrif

Auk pess ad morgum eiginleikum klippunnar sem hagt er ad hreyfa og stilla, geturdu lika dregid dhrif beint & klippu ur
ahrifahillunni. Hvert dhrif er tdknad med litlu litriku békstafstadkni. Med pvi ad smella & dhrifatdkninu birtast eiginleikar
bess ahrifa og pu getur breytt (og hreyft) peim. Fyrir fullan lista yfir ahrif, sjd Ahrif.

Selection: =*.Pixelate \/ * = =) » «
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KA | | |
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1.7.5 Eiginleikar klippu

Hér ad nedan er listi yfir eiginleika klippu sem heegt er ad breyta og i flestum tilfellum hreyfa yfir tima. Til ad skoda eiginleika
Klippu, haegrismelltu og veldu Eiginleikar. Eiginleikabreytingar glugginn birtist par sem pu getur breytt pessum eiginleikum.
bu getur valid margar klippur, umbreytingar eda dhrif { einu. Fellivalmyndin efst { hillu synir feerslur fyrir hvert atriéi auk
feerslu eins og 2 valin. Veldu pa feerslu til ad breyta 6llum valnum atridum saman, adeins eiginleikar sem pau deila verda
synilegir. Ef reitur er témur eru gildin mismunandi milli atrida, en pu getur samt breytt pvi eda sett inn lykilramma fyrir
olL

Athugio: Gefdu gaum ad pvi hvar spilunarhausinn (rauda spilunar linan) er stadsettur. Lykilrammar eru sjalfkrafa bunir til
& nuverandi spilunarstad til ad audvelda hrada gerd hreyfimynda.

begar pu hreyfir eiginleika klippu geturdu 14tid klippu hverfa dr 6gegnseei i gegnseei med alpha, feert klippu um skjainn med
location_x og location_y, steekkad eda minnkad klippu med scale_x og scale_y, leekkad eda hakkad hljodstyrk
klippu med volume og margt fleira. Ef pu vilt stilla einn fasta eiginleika klippu an hreyfingar, vertu viss um ag spilunar-
hausinn sé stadsettur { byrjun klippunnar (til vinstri) pegar pu stillir eiginleikann.

Sjadu tofluna hér ad nedan fyrir fullan lista yfir eiginleika klippu.

Nafn  eiginleika Tegund Lysing

klippu

Alpha Lykilrammi Ferill sem tdknar alpha til ad ldta myndina hverfa og baeta vid gegnseei (1 til 0)
Résasia Lykilrammi Tala sem taknar hljédras til ad sia (hreinsar allar adrar rasir)

Résakortlagning Lykilrammi Tala sem tdknar hlj6dras til ad senda ut (virkar adeins pegar siun er virk)
Rammatal Talnasafn Snid til ad syna rammatal (ef einhver)

framhald & neestu sidu
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Tafla 2 - framhald fra fyrri sidu

Nafn  eiginleika Tegund Lysing

klippu

Samsetning Talnasafn Blondunarstillingin sem notud er til ad setja pessa klippu saman vid nedri 16g.

(bléndunarstill- Sjalfgefid er Normal. Sja Samsetning (blondunarstilling).

ing)

Lengd Kommutala Lengd klippunnar (i sekundum). Eiginleiki sem adeins er haegt ad lesa. Reikn-
adur sem: Endir - Byrjun.

Endir Kommutala Stadsetning enda klippunnar (i sekindum)

byngdarafl Talnasafn byngdarafl klippu dkvardar hvar hun festist vid foreldrid sitt (ndnar hér ad
nedan)

Virkja hljoo Talnasafn Valfrjals yfirsogn til ad dkvarda hvort bessi klippa hafi hljéd (-1=6skilgreint,
0=nei, 1=j4)

Virkja mynd Talnasafn Valfrjals yfirségn til ad dkvarda hvort pessi klippa hafi mynd (-1=6skilgreint,
0=nei, 1=j4)

Audkenni Strengur Handahéfskennt buid til GUID (alpjédlega einstakt audkenni) uthlutad hverri
Klippu. Eiginleiki sem adeins er heegt ad lesa.

Rés Heiltala Lag sem heldur klippunni (efri rasir eru syndar ofan 4 nedri rdsum)

Stadsetning X Lykilrammi Ferill sem tdknar hlutfallslega X-stadsetningu i présentum midad vid pyngd-
arafl (-1til 1)

Stadsetning Y Lykilrammi Ferill sem tadknar hlutfallslega Y-stadsetningu i présentum midad vid pyngd-
arafl (-1 til 1)

Hljédstyrks- Talnasafn Val & hljodstyrksblondun stjéornar hvernig hljédstyrkur er stilltur 4éur en

bléndun blandad er (Enginn=ekki breyta hljédstyrk klippunnar, Minnka=lsekka hlj66-
styrk 1 80%, Medaltal=deila hlj6dstyrk midad vid fjolda samtimis klippa, ndnar
hér ad nedan)

Uppruni X Lykilrammi Ferill sem tdknar snuningsupprunapunkt, X-stadsetning i présentum (-1 til 1)

Uppruni Y Lykilrammi Ferill sem synir snuningsupprunapunktinn, Y-stadsetningu i présentum (-1 til
1)

Foreldri Strengur Foreldrahlutur pessa klips, sem veldur bvi ad morg bessara lykilrammagilda
hefjast 4 gildum foreldrisins

Stadsetning Kommutala Stadsetning klipsins 4 timalinunni (I sekindum, 0,0 er byrjun timalinunnar)

Snuningur Lykilrammi Ferill sem synir snuninginn (0 til 360)

Steerdarhlutfall Talnasafn Steerdarhlutfallio dkvardar hvernig klipid & ad steerdarbreytast til ad passa for-
eldrid sitt (ndnari upplysingar hér ad nedan)

Steerdarhlutfall X  Lykilrammi Ferill sem synir larétta steerdarbreytingu { présentum (0 til 1)

SteerdarhlutfallY  Lykilrammi Ferill sem synir 1drétta staerdarbreytingu i présentum (0 til 1)

Skuningur X Lykilrammi Ferill sem synir skaning 4 X-4s { grddum (-45,0=vinstri, 45,0=haegri)

Skuningur Y Lykilrammi Ferill sem synir skaning & Y-as i gradum (-45,0=nidur, 45,0=upp)

Byrjun Kommutala Byrjunarklippingarstada klipsins (i sekundum)

Timi Lykilrammi Ferill sem synir ramma yfir tima til ad spila (notad fyrir hrada og stefnu mynd-
bands)

Hljédstyrkur Lykilrammi Ferill sem synir hljédstyrk til ad leekka/haekka hlj6d, pagga nidur eda stilla stig
(0til1)

Bylgjulitur Lykilrammi Ferill sem synir lit hlj6dbylgjunnar

Bylgjulina Bool A ad nota bylgjulinu i stad myndar klipsins
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Samsetning (bléndunarstilling)
Eiginleikinn Composite (Blend Mode) stjérnar hvernig pixlar pessa klips blandast vid klippur a nedri logum. Ef pu ert
nyr i pessu, byrjadu med Normal. Skiptu um ham pegar pu vilt fljétlega skapandi breytingu an pess ad beeta vid dhrifum.
Rad fyrir byrjendur

* Viltu ljéma ljéséhrif, glampa eda reyk yfir dékku senuna? Préfadu Screen eda Add.

« Viltu dokkva eda setja aferd yfir upptoku (pappirsaferd, grindur, skuggar)? Préfadu Multiply eda Color Burn.

* Viltu meira andstada an bess ad pjappa svortum og hvitum of mikid? Pr6fadu Overlay eda Soft Light.

+ Viltu skapandi/o6fug ahrif eda rada hlutum upp? Préfadu Difference eda Exclusion.

Algengar stillingar (malt med)

Hamur Hvad pad gerir
Venjulegur Venjuleg alpha-blondun. Virdir gegnseei klipsins.
Dokkva Velur dokkari pixil ur tveimur 16gum, & hverjum ras.
Margfalda Margfaldar liti. Dokkvar og hjalpar aferd ad sitja ofan 4 upptoku.
Litabrenna Dregur skugga dokkari og eykur andstaeda; getur klippt i svart.
Lj6sga Velur ljésari pixil ur tveimur 16gum, & hverjum ras.
Skjar Andsteda margfoldunar. Ljésar; frabeert fyrir ljds, gloa, eld, poku.
Litahradari Lj6sar hdpunktana mikid; getur ordid alveg hvitur.
Beeta vid Beetir pixilgildum saman. Sterk ljésun; klippist vid hvitt. Einnig kallad Linear Dodge (Add).
Yfirlag Bland af Multiply og Screen par sem nedra lagid reedur. Beetir vid skorpum andsteedum.
Mjukt ljés Mjuk andsteedaferill; mykri en Yfirlag.
Hardt 1jos Sterkari, skarpari andsteeda med pvi ad nota efra lagio til ad stjérna breytingunni.
Mismunur Algjor mismunur milli laga. Byr til 6fug/litrik dhrif; gagnlegt til ad rada hlutum.
Utilokun Mykri utgafa af Mismun med minni andstedu.
Athugasemdir

+ Blondunarhamar hafa ahrif 4 lit, & medan alpha (eiginleikinn Alpha) hefur &hrif 4 gegnsaei. Pu getur notad baedi.
* Sumir hamir geta skapad mjog bjarta eda mjog dokka nidurstddu. Ef porf krefur, leekkadu Alpha til ad mykja.

* Nakveem utlit fjolskyldunnar Multiply/Screen/Overlay er best pegar litaumhverfi verkefnisins er i linulegu litarrymi.

Alpha
Eiginleikinn Alpha er lykilrammakurfa sem tdknar alfagildi, sem dkvardar dofnun og gegnseei myndarinnar i klippunni.
Kurfan spannar fra 1 (fullkomlega 6gegnsee) til 0 (algjorlega gegnseer).

* Daemi um notkun: Ad beita haegfara dofnum inn eda ut til ad gera mjuka yfirfeerslu milli klippa.

+ Abending: Notadu lykilramma til ad bua til flokin dofnunarmynstur, eins og ad dofna inn og svo 1t fyrir draugalegt
utlit.
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Rasasia
Eiginleikinn Channel Filter er lykilrammakurfa sem notud er til hljédvinnslu. Hun tilgreinir einn hljédras til ad sia & medan
allar adrar rasir eru hreinsadar.

* Daemi um notkun: Ad einangra og beeta dkvedin hljodatridi, eins og ad einangra song fra lagi.

+ Abending: Sameinadu med eiginleikanum ,,Channel Mapping til ad beina sfudu rasinni i 4kvedinn hljéduttak.

Réasakortlagning
Eiginleikinn Channel Mapping er lykilrammakurfa sem skilgreinir uttaks hlj6drds fyrir klippuna. bessi eiginleiki vinnur med
eiginleikanum ,,Channel Filter og tilgreinir hvada ras er vardveitt i uttakinu.

* Deemi um notkun: A9 halda hljédinu tr siudu rasinni en henda 66rum fyrir 6venjulegt hljédblondun.

+ Abending: Préfadu ad kortleggja mismunandi résir til ad bua til einsték hljédahrif, eins og ad feera hlj6d 4 milli
hétalara.

Rammatal

Eiginleikinn Frame Number tilgreinir snidid sem rammatalan er synd innan klippunnar, ef vid 4.

* Daemi um notkun: Syna rammatoélur i efra vinstra horni klippunnar, annad hvort sem algjor rammatafla eda midad
vid upphaf klippunnar.

+ Abending: betta getur hjalpad vid ad finna ndkvaemar rammatélur eda leysa ir vandamalum.

Lengd
Eiginleikinn Duration er kommutala sem synir lengd klippunnar i sekindum. Detta er adeins lesinn eiginleiki. Hann er
reiknadur sem: End - Start. Til ad breyta lengdinni parftu ad breyta eiginleikum Start og/eda End klippunnar.

* Daemi um notkun: Skoda lengd klippu til ad tryggja ad hun passi i &kvedinn timaramma i verkefninu.

+ Abending: Hugleiddu ad nota eiginleikann ,,Duration® fyrir klippur sem purfa ad passa vid 4kvedin timabil, eins og
samtol eda senur.

Endir
Eiginleikinn End skilgreinir klippimork i lok klippunnar i sekindum, sem gerir pér kleift ad stjorna hversu mikio af klippunni
sést { timalinunni. Breyting 4 pessum eiginleika hefur dhrif &4 Duration eiginleikann.

* Daemium notkun: Klippa endann & klippu til ad samraema vid adra klippu eda fjarlegja deeskilegar hluta klippunnar.

+ Abending: Sameinadu eiginleikana ,Start“ og ,,End* til ad stjorna nakvaemlega synilegum hluta klippunnar.
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bpyngdarafi

Eiginleikinn Gravity stillir upphaflega stadsetningu klippunnar (X,Y) eftir ad hun hefur verid skolvud (sja Stcerdarhlutfall).
betta hefur dhrif 4 hvar mynd klippunnar birtist & skjanum, til deemis ,,Top Left“ eda ,,Bottom Right“. Sjalfgefin valmdoguleiki
fyrir gravity er ,,Center®, sem birtir myndina i midju skjasins. Gravity valkostirnir eru:

« Efri vinstri - Efri og vinstri brun klippunnar radast vid efri og vinstri brun skjasins
+ Efri midja - Efri brun klippunnar radast vid efri brun skjasins; klippan er midjud larétt 4 skjanum.
* Efri haegri - Efri og haegri brun klippunnar radast vid efri og heegri brun skjasins

* Vinstri - Vinstri brun klippunnar radast vid vinstri brun skjésins; klippan er midjud 160rétt & skjanum.

Midja (sjalfgefid) — Klippan er midjud larétt og 160rétt & skjanum.

» Haegri - Haegri brun klippunnar radast vid heegri brun skjasins; klippan er midjud 160rétt 4 skjanum.

* Nedri vinstri - Nedri og vinstri brun klippunnar radast vid nedri og vinstri brun skjasins

* Nedri midja - Nedri brun klippunnar radast vid nedri brun skjasins; klippan er midjud larétt 4 skjanum.

* Nedri haegri - Nedri og heegri brun klippunnar radast vid nedri og haegri brun skjasins

Virkja hlj6d
Eiginleikinn Enable Audio er talnagildi sem sigrar sjdlfgefna hljédstillingu klippunnar. Méguleg gildi: -1 (dskilgreint), 0 (engin
hlj60), 1 (hlj6d virkjad).

* Daemi um notkun: Slo6kkva 4 6aeskilegu hljédi i klippu, eins og umhverfishljéadi.

+ Abending: Notadu pennan eiginleika til ad stjérna hljédspilun fyrir dkvednar klippur, sérstaklega klippur sem hafa
enga gagnlega hljodras.

Virkja mynd
Eiginleikinn Enable Video er talnagildi sem sigrar sjalfgefna myndstillingu klippunnar. Méguleg gildi: -1 (6skilgreint), 0
(engin mynd), 1 (mynd virkjud).

* Daemi um notkun: Ad slokkva & myndbandi klips en halda hljédinu til ad bua til einungis hljédradir.

+ Abending: bessi eiginleiki getur verid gagnlegur vid ad bua til senur med hlj6dlysingu eda raddsetningu.

Audkenni
ID eiginleikinn geymir handaho6fskennt buid til GUID (alheims einstakt audkenni) sem er uthlutad hverju klipi til ad tryggja
sérstodu pess. betta er adeins lesinn eiginleiki, uthlutad af OpenShot pegar klipid er buid til.

* Daemi um notkun: Visa til &kvedinna klippa i sérsnidnum skriftum eda sjalfvirkniverkefnum.

+ Abending: P6 ad petta sé venjulega stjornad i bakgrunni, getur skilningur 4 klippu-ID hjalpad vid fléknari sérsnid
verkefna.
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Ras
Rads eiginleikinn er heiltala sem synir lagid sem klipid er stadsett &. Klippur 4 heerri rdsum eru syndar ofan 4 peim 4 laegri
rasum.

* Daemi um notkun: Rada klippum i mismunandi 16g til ad skapa sjonreena dypt og flekjustig.

+ Abending: Notadu harri résir fyrir peetti sem purfa ad birtast ofan 4 6drum, eins og textalag eda grafik.

Stadsetning X og Stadsetning Y
Stadsetning X og Stadsetning Y eiginleikarnir eru lykilrammakurfur sem dkvarda hlutfallslega stadsetningu Kklipsins, gefid
upp i présentum, byggt & tilteknum pyngdaraflsstillingum. Gildissvid pessara kurfna er fra -1 til 1. Sja Breyta.

* Daemi um notkun: Hreyfa Kklip yfir skjdinn med lykilrammakurfum fyrir badi X og Y stadsetningu.

+ Abending: Sameina med pyngdaraflsstillingum til ad bua til kraftmiklar hreyfimyndir sem fylgja samreemdum stad-
setningarreglum.

Hljédstyrksblondun

Hljodstyrksblondun eiginleikinn er talning sem stjérnar hvernig hljodstyrksbreytingar eru notadar adur en hlj6d er blandad
saman. Valkostir: Enginn (engin breyting), Minnka (hljédstyrkur leekkadur i 80%), Medaltal (hljédstyrkur deilt eftir fjolda
samtimis klippa).

* Daemi um notkun: Sjalfvirkt leekka hljodstyrk klips til ad leyfa bakgrunnstonlist ad skina betur i gegn.
+ Abending: Préfadu mismunandi valkosti i hlj6dstyrksbléndun til ad na jafnveegi i hljédstyrk milli klippa.

Hljéoblondun felur { sér ad stilla hljédstyrk svo ad yfirfallandi klippur verdi ekki of hdveerar (sem veldur hljédréskun og
tap & hljédskyrleika). Ef pu sameinar sérstaklega hdveerar klippur & mérgum rdsum getur komid fram clipping (staccato
hlj6drdéskun). Til ad fordast roskun geeti OpenShot purft ad leekka hljédstyrk i yfirfallandi klippum. Eftirfarandi adferdir vid
hljé6bléndun eru i bodi:

» Enginn - EkKki gera neinar breytingar 4 hljédstyrk ddur en hljéd er blandad. Yfirfallandi klippur sameina hlj6d a
fullum styrk, 4n leekkunar.

* Medaltal - Deilir sjalfkrafa hljédstyrk hvers klips midad vio fjolda yfirfallandi klippa. Til deemis myndu 2 yfirfallandi
klippur hafa hvor um sig 50% hljodstyrk, 3 yfirfallandi klippur 33% hljéostyrk, o.s.frv.

» Minnka - Lakkar sjalfkrafa hlj6dstyrk yfirfallandi klippa um 20%, sem minnkar likur & of hadverum hljédstyrk, en
kemur ekki alltaf i veg fyrir hlj6dréskun. Til deemis, ef 10 haveerar klippur falla saman og hver er leekkud um 20%,
gaeti samt farid yfir hdmarks leyfilegan hljédstyrk og valdid hljédrdskun.

Til ad stilla hljéostyrk klips fljott geturdu notad einfaldan Hljédstyrksforstillingar valmynd. Sja Samhengisvalmynd. Fyrir
nakveema stjorn a hljodstyrk klips geturdu handvirkt stillt Hljédstyrkslykilramma. Sja Hljodstyrkur.

Uppruni X og Uppruni Y
Uppruni X og Uppruni Y eiginleikarnir eru lykilrammakurfur sem skilgreina stadsetningu snuningsupprunapunktsins i pré-
sentum. Gildissvio pessara kurfna er fra -1 til 1. Sja Breyta.

* Deemi um notkun: Snua klipi um dkvedinn punkt, eins og sntiningslid persénu.

+ Abending: Stilltu upprunapunktinn til ad na stjérn 4 og nattirulegum sniningum i hreyfimyndum.
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Foreldri klips

Foreldri eiginleikinn 4 klipi setur upphafsgildi lykilramma til foreldrahlutans. Til deemis, ef morg klippur visa 61l til sama
foreldraklips, erfast allar sjalfgefnu eiginleikar peirra, eins og location_x, location_y, scale_x, scale_y, o.s.frv.
betta getur verid mjog gagnlegt i dkvednum adstaedum, eins og pegar morg klippur purfa ad hreyfast eda steekka saman.

* Daemi um notkun: Bua til fléknar hreyfimyndir med pvi ad stofna foreldra-barn tengsl milli klippa.

+ Abending: Notadu pennan eiginleika til ad midla breytingum fra foreldraklipi til barnaklippa fyrir samreemdar
hreyfimyndir.

+ Abending: bu getur einnig stillt parent eiginleikann 4 Tracker eda Object Detector fylgdu hlut, svo klipid
fylgi stadsetningu og steerd fylgdu hlutarins. Sja einnig Foreldri dhrifa.

Stadsetning

Stadsetning eiginleikinn dkvardar stadsetningu klipsins 4 timalinunni i sekindum, par sem 0.0 tdknar byrjun.
* Daemi um notkun: Timasetja birtingu klips til ad falla saman vid tiltekin atvik i verkefninu.

+ Abending: Stilltu stadsetninguna til ad samstilla klippur vid hljédmerki eda sjénraena peetti.

Snuningur

Snuningur eiginleikinn er lykilrammakurfa sem stjérnar snuningshorni klipsins, fra -360 til 360 gradur. bu getur snuid
Klipinu réttseelis eda rangseelis. Stilltu hratt stefnu klipsins (& hlid, 4 haus, réttseelis, portrett, landslag), spegladu klipid eda
gerdu snuninginn hreyfimyndadan. Sja Breyta.

* Deemi um notkun: Hermdu eftir sniningsdhrifum med pvi ad hreyfimynda snuningskurfunni.
+ Abending: Notadu pennan eiginleika skapandi fyrir ahrif eins og ad snua texta eda likja eftir hreyfingu myndavélar.

+ Abending: Préfadu ad snia myndbandinu pinu 4 mismunandi hornum, ekki bara 90 eda 180 gradur. Stundum getur
smavaegilegur halli eda dkvedid horn baett skapandi blae vido myndbandid, sérstaklega fyrir listreena eda ségusagn-
artengda notkun.

+ Abending: Eftir ad hafa sntid myndbandinu geetu svartir rammar komid fram vid brinirnar. Hugleiddu ad klippa
og breyta steerd myndbandsins til ad fjarleegja pessa ramma og halda hreinu, snyrtilegu utliti.

+ Abending: Ef bu ert ad vinna med 168rétt myndbond sem 4 ad horfa 4 & laréttum skjam, snidu peim um 90 gradur
og steekkadu svo til ad fylla rammann. Pannig mun l6drétta myndbandid pitt taka meira skjaplass.

+ Abending: Ef sjéndeildarhringurinn { myndbandinu pinu virdist hallandi vegna hallandi myndavélar, notadu snun-
ing til ad rétta hann af. Detta er sérstaklega mikilveegt fyrir landslagsmyndir til ad vidhalda faglegu og sjénreent
dnaegjulegu utliti.

Staerdarhlutfall

Steerd eiginleikinn er upphafleg steerdarbreyting eda steekkunaradferd sem notud er til ad syna mynd klipsins, sem md sidan
stilla frekar med Steerd X og Steerd Y eiginleikum klipsins (sja Steerd X og Steerd Y). Meelt er med ad nota efni med sama
hlutfalli og verkefnisstillingin pin, sem gerir mérgum af pessum staerdarbreytingaradferdum kleift ad steekka klipid pitt ad
fullu upp 1 skjasteerd 4n pess ad beeta vid svortum rémmum vid brunirnar. Steerdarbreytingaradferdirnar eru:

* Best Fit (sjalfgefid) — Klipid er eins stért og mogulegt er an pess ad breyta hlutfallinu. betta getur valdid svértum
rommum 4 dkvednum hlidum myndarinnar ef hlutfallid passar ekki ndkvaemlega vid steerd verkefnisins.
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* Crop - Hlutfall klipsins er haldid en klipid steekkad til ad fylla allan skjdinn, jafnvel pott hluti pess verdi klipptur burt.
betta kemur i veg fyrir svarta ramma { kringum myndina, en ef hlutfall klipsins passar ekki vid steerd verkefnisins
verdur hluti myndarinnar Kklipptur burt.

* Engin - Klipid er synt i upprunalegri steerd. betta er ekki meelt med, par sem myndin staekkar ekki rétt ef pu breytir
verkefnisstillingum (eda steerd verkefnisins).

» Strekkja - Klipio er teygd til ad fylla allan skjainn, breytir hlutfallinu ef porf krefur.

Staerd X og Staerd Y

Steerd X og Steerd Y eiginleikarnir eru lykilrammakurfur sem tdkna larétta og 1lddrétta staekkun i présentum, i somu rod.
Gildissvid pessara kurfna er 0 til 1. Sja Breyta. OpenShot takmarkar hamarkssteerdargildi midad vid skrdargerd og sterd
verkefnisins til ad koma i veg fyrir hnokrar og frammistdduvandamal.

* Deemi um notkun: Bua til innstaekkad dhrif med pvi ad hreyfimynda Staerd X og Steerd Y kurfurnar samtimis.

+ Abending: Steekkadu myndina meira en skjdinn, pannig ad adeins hluti myndbandsins sjést. betta er einféld leid til
ad klippa hluta af myndbandinu.

+ Abending: Stekkadu larétta og 16rétta peetti séx, til ad pjappa og teygja myndina & skemmtilegan hatt.

+ Abending: Sameinadu steerdarbreytingu med snuningi og stadsetningu fyrir kraftmiklar umbreytingar.

Skekkja X og Skekkja Y

Skekkja X og Skekkja Y eiginleikarnir eru lykilrammakurfur sem tdkna skekkjuhorn i grddum & X og Y dsum, 1 somu roo.
Sja Breyta. OpenShot takmarkar hamarks skekkjugildi midad vid skraargerd og sterd verkefnisins til ad koma i veg fyrir
hnokrar og frammistéduvandamal.

* Daemi um notkun: Baeta vid kraftmiklu hallardhrifum 4 klip med pvi ad hreyfimynda skekkjuhornin.

+ Abending: Notadu skekkju eiginleikana til ad bua til hallandi eda skekktar hreyfimyndir.

Byrjun

Byrjun eiginleikinn skilgreinir klippingarpunkt i byrjun klipsins { sekindum. Breyting & pessum eiginleika hefur ahrif 4
Lengd Klipsins.

* Daemi um notkun: Fjarleegja upphafshluta klips til ad einbeita sér ad dkvednu atridi eda augnabliki.

+ Abending: Notadu Byrjun eiginleikann dsamt Enda eiginleikanum til ndkveemrar klippingar klips.

Timi

Eiginleikinn Time er lykilrammakurfa sem tdknar ramma spilada yfir tima, sem hefur &hrif 4 hrada og stefnu myndbands-
ins. bu getur notad eitt af tilteekum forstillingum (normal, fast, slow, freeze, freeze & zoom, forward, backward) med pvi ad
haegrismella & klippu og velja Time valmyndina. Margar forstillingar eru i bodi i pessari valmynd til ad snua vid, hrada upp
eda haegja & myndbandsklippu, sja Samhengisvalmynd. Somu stillingar er heegt ad gera med gagnvirkum heetti med Timing
teekjastikunni med pvi ad draga brunir klippunnar; OpenShot baetir vid naudsynlegum timalyklaramma og skalar alla adra
lykilramma sjalfkrafa.

Ad vild getur pu stillt lykilrammagildi handvirkt fyrir Time eiginleikann. Gildid tdknar rammaniimer & stadsetningu lyk-
ilrammans. Petta getur verid flokid ad dkvarda og krefst stundum reiknivél til ad finna naudsynleg gildi. Til deemis, ef
byrjun klippunnar pinnar stillir timagildi 300 (p.e. ramma 300), og endi klippunnar stillir timagildi 1 (ramma 1), mun
OpenShot spila pessa klippu afturdbak, byrja 4 ramma 300 og enda 4 ramma 1, 4 videigandi hrada (midad vid hvar pessir
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lykilrammar eru settir & timalinuna). ATH: Til ad dkvarda heildarfjolda ramma i klippu, margfaldadu lengd skrarinnar med
FPS verkefnisins (til deemis: 47,0 sek klippulengd X 24,0 FPS verkefnis = 1128 heildarrammax).

Dbetta gerir kleift ad bua til mjog flékin atvik, svo sem hoppklippingu innan klippu, ad snda hluta klippu vig, heegja 4 hluta
Klippu, frysta 4 ramma og margt fleira. Sjd Hreyfimynd fyrir frekari upplysingar um handvirkar lykilramma hreyfimyndir.

* Daemi um notkun: Ad bua til heegfara eda hradamyndarahrif med pvi ad breyta timakarfunni.

+ Abending: Stilltu eiginleikann ,Time* til ad stjérna spilun hrada myndbandsins fyrir ahrifarikan sjénreenan 4hrif.

Hljédstyrkur
Eiginleikinn Volume er lykilrammakurfa sem stjérnar hljodstyrk eda stigi, fra 0 (pogn) til 1 (fullur styrkur). Fyrir sjalfvirka
stillingu hljodstyrks, sja Hljodstyrksblondun.

* Deemi um notkun: Ad dofna smam saman ut bakgrunnsténlist pegar samtal verdur dberandi, eda ad hakka eda
leekka hljédstyrk klippu.

+ Abending: Sameinadu marga hljédstyrks lykilramma fyrir nakveemar hljédstillingar, svo sem ad laekka ténlist pegar
talad er.

« Abending: Til ad stilla hljédstyrk klippu hratt geturdu notad einféldu Volume Preset valmyndina. Sja Samhengisval-
mynd.

Bylgjulitur

Eiginleikinn Wave Color er lykilrammakurfa sem tdknar lit hljédbylgjulinuritsins.
* Deemi um notkun: Ad samraema lit bylgjulinuritsins vid heildar sjéonrant pema verkefnisins.

+ Abending: Préfadu mismunandi liti til ad auka sjénraena addrattarafl bylgjulinuritsins eda hreyfa litinn med timan-
um.

Bylgjulina

Eiginleikinn Waveform er tviundarbreyta sem dkvardar hvort bylgjulinurit sé notad i stad myndar klippunnar.
* Daemi um notkun: Syna hljédbylgjulinurit i stad myndbands til ad leggja dherslu & hljodmynstur sjénraent.

+ Abending: Notadu bylgjulinuritsmyndun til ad leggja aherslu 4 takta ténlistar eda raddbreytingar.

1.7.6 Frekari upplysingar

Fyrir frekari upplysingar um lykilramma og hreyfimyndir, sja Hreyfimynd.

1.8 Yfirfeerslur

Yfirfaerslur eru notadar til ad hverfa smam saman (eda purrka) milli tveggja klippumynda. [ OpenShot eru yfirfeerslur
tdknadar med blaum, hnéttéttu rétthyrningum 4 timalinunni. beer eru sjalfkrafa bunar til pegar bu leggur tveer klippur yfir
hvor adra, og heaegt er ad beeta peim vid handvirkt med pvi ad draga eina 4 timalinuna ur Yfirfaerslur spjaldinu. Yfirfeersla
verdur ad vera sett ofan & klippu (yfirfallandi), algengasta stadsetningin er i byrjun eda enda klippunnar.

ATH: Yfirfeerslur hafa ekki ahrif 4 hljéd, svo ef pu etlar ad hverfa inn/ut hljédstyrk klippu, verdur pu ad stilla volume
eiginleika klippunnar. Sja Eiginleikar klippu
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1.8.1 Yfirlit

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help

Rl P %> O

Project Files 760 Video Preview

Show All Video Audio Image

TearsOfSteel...

l4d << P »> »pl

Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

T DY Tk e

Track 5 TearsOfSteel.mp4

Track 4

# Nafn Lysing

1 Klippa Myndbandsklippa
1

2 Yfir- Sméam saman hverfandi yfirfaersla milli tveggja klippumynda, buin til sjdlfkrafa med pvi ad leggja klipp-
feersla  urnar yfir hvor adra (hefur ekki &hrif 4 hlj64id)

3 Klippa Mpyndaklippa
2

1.8.2 Stefna

Yfirfeerslur stilla alfa/gagnseei myndklippunnar sem liggur undir yfirfeerslunni, og geta annad hvort hverft ur égegnsaju
1 gegnseett, eda gagnseeju 1 6gegnseett (hefur ekki dhrif &4 hlj66id). Heegri smelltu og veldu Reverse Transition til ad breyta
stefnu hverfingarinnar. bu getur einnig handvirkt stillt Brightness ferilinn og buid til hreyfimynd af sjénraenu hverfi eins
og pu vilt.
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1.8.3 Gagnseaei

Ef yfirfeerslur eru notadar 4 myndir eda myndbond sem innihalda gagnseei (p.e. alfa rds), mun pad valda pvi ad upprunalega
Klippan hverfur skyndilega (eda hverfur ur tilvist), par sem yfirfeerslukerfi OpenShot gerir rdd fyrir ad énnur klippan hylji
alveg pa fyrstu. Til deemis, ef 6nnur klippan hylur ekki alveg pa fyrstu, geeti yfirfeersla ekki verid besti kosturinn. I stadinn
eettir pu ad thuga ad stilla alpha eiginleika fyrstu klippunnar til ad lata hana hverfa par sem parf, sja Eiginleikar klippu
eda Samhengisvalmynd. Einnig getur pu sameinad yfirfeerslu og alpha hverfingu pegar pu notar gagnseejar klippur til ad
fa mjukari hverfingu & milli peirra.

1.8.4 Klipping og sneiding

OpenShot bydur upp & margar einfaldar leidir til ad stilla byrjun og enda klippingar yfirfeerslu (einnig kallad klippa eda
snyrta). Algengasta adferdin er einfaldlega ad gripa vinstri (eda heegri) brun yfirfeerslunnar og draga. Fyrir fullkomna
leidbeiningu um sneidingu og alla lyklabordsflytilykla, sja Klipping og sneiding og Flytilyklabord kaflana.

1.8.5 Grima

I myndbandsklippingu eru grimur éflug verkfzeri sem leyfa pér ad syna valin sveedi myndbandsklippu. Likt og i myndvinnslu
skilgreina myndbandsgrimur sveedi par sem breytingar verda gerdar 4 medan adrir hlutar myndbandsins haldast 6breyttir.

Grima m4 hugsa sem form eda leid sem afmarkar svaedid sem pu vilt beina athyglinni ad. Algeng form eru ferningar, hringir
og frjalsar leidir. Sveedid sem er grimt kallast ,,grimt sveedi®.

Grimur md hreyfimynda, sem leyfir pér ad breyta formi eda stadsetningu med timanum. betta gerir kleift ad bua til kraft-
mikla &hrif eins og ad syna falin atridi eda skipta 4 milli mismunandi sjénreenna astands. I OpenShot getur pu breytt yf-
irfeerslu 1 grimu med pvi ad sérsnida Brightness lykilrammaferilinn. Ad halda fostu (6breyttu) birtugildi vidheldur fostu
stadsetningu grimunnar. Sameinadu petta med sérsnidonum yfirfeerslumyndum eda jafnvel sérsnidnum myndarddum til ad
bua til hreyfimyndadar, fléknar grimur.

1.8.6 Sérsnidin yfirfeersla

Hvada graskalalitur mynd sem er ma nota sem yfirferslu (eda grimu) med pvi ad beeta henni i ~/.openshot_qt/
transitions/ moéppuna pina. Gakktu bara ur skugga um ad skraarnafn sé audpekkjanlegt og endurraestu OpenShot.
Sérsnidna yfirfeerslan/griman pin mun nu birtast i lista yfir yfirfeerslur.
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1.8.7 Eiginleikar yfirfaerslu

Hér ad nedan er listi yfir eiginleika yfirfeerslu sem heegt er ad breyta og i flestum tilfellum hreyfimynda yfir tima. Til ad
skoda eiginleika yfirfeerslu, haegrismelltu og veldu Properties. Eiginleikaritillinn birtist par sem pu getur breytt pessum
eiginleikum. ATH: Fylgstu vel med hvar spilunarhausinn (rauda spilunar linan) er stadsettur. Lykilrammar eru sjélfkrafa
bunir til 4 naverandi spilunarstad til ad hjalpa vid ad bua til hreyfimyndir.

ATH: Yfirfeerslur hafa ekki ahrif & hlj6d, svo ef pd aetlar ad hverfa inn/ut hljédstyrk Klippu, verdur pud ad stilla volume
eiginleika klippunnar. Sja Eiginleikar klippu.

Nafn eiginleika yf-  Tegund Lysing

irfeerslu

Birtustig Lykilrammi Ferill sem lysir birtustigi yfirfeerslumyndarinnar, sem hefur &hrif 4 dofn-
ingu/purrkun (-1 til 1)

Andstaeda Lykilrammi Ferill sem lysir andstedu yfirferslumyndarinnar, sem hefur &hrif &
mykt/hardleika dofningar/purrkunar (0 til 20)

Lengd Kommutala Lengd yfirfeerslunnar (i sekindum). Eiginleiki sem adeins er haegt ad lesa.

Endir Kommutala Stadsetning endaskurdar yfirfeerslunnar (i sekindum).

Audkenni Strengur Handahoéfskennt buid til GUID (alpjédlegt einstakt audkenni) uthlutad hverri
yfirfeerslu. Eiginleiki sem adeins er haegt ad lesa.

Foreldri Strengur Foreldrahlutur yfirfeerslunnar, sem veldur pvi ad morg pessara lykilramma-
gilda byrja 4 gildum foreldrisins.

Stadsetning Kommutala Stadsetning yfirfeerslunnar 4 timalinunni (i sekindum).

Skipta um mynd Rokgildi Til ad greina villu synir pessi eiginleiki yfirfseerslumyndina (i stad pess ad verda
gegnseei).

Byrjun Kommutala Stadsetning byrjunar skurdar yfirfeerslunnar (I sekundum).

Rés Heiltala Lagid sem heldur utan um yfirfersluna (efri rasir eru teiknadar ofan 4 nedri
rasir).

Lengd

Eiginleikinn Lengd er kommutala sem synir lengd yfirfeerslunnar i sekindum. betta er eiginleiki sem adeins er haegt ad
lesa. Hann er reiknadur sem: Endir - Byrjun. Til ad breyta lengdinni verdur bu ad breyta Byrjun og/eda Endir eiginleikum
yfirfeerslunnar.

* Daemi um notkun: Skodadu lengd yfirfeerslu til ad tryggja ad hun passi i dkvedinn tima i verkefninu.

+ Abending: fhugadu ad nota eiginleikann ,Lengd* fyrir yfirfaerslur sem purfa ad passa vid dkvedin timabil, eins og
samtol eda senur.

Endir
Eiginleikinn Endir skilgreinir skurdpunkt i lok yfirfeerslunnar i sekundum, sem gerir pér kleift ad stjérna hversu mikid af
yfirfeerslunni sést & timalinunni. Breyting & pessum eiginleika hefur dhrif 4 Lengd yfirfeerslunnar.

* Deemi um notkun: Klippa endann & yfirfeerslu til ad samreema vid annan klippu eda fjarlegja 6aeskilegar hluta
yfirfeerslunnar.

+ Abending: Sameinadu eiginleikana ,,Byrjun“ og ,Endir“ til ad stjérna ndkveemlega synilegum hluta yfirfeerslunnar.
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Audkenni

Eiginleikinn Audkenni inniheldur handahéfskennt buid til GUID (alpjodlegt einstakt audkenni) sem uthlutad er hverri yf-
irfeerslu til ad tryggja sérstodu hennar. Detta er eiginleiki sem adeins er heaegt ad lesa og er uthlutad af OpenShot pegar
yfirfeersla er buin til.

* Daemi um notkun: Visa til &kvedinna yfirfeerslna i sérsnidnum skriftum eda sjalfvirkniverkefnum.

+ Abending: P6 ad yfirfeersluaudkenni séu venjulega stjérnad { bakgrunni getur skilningur 4 peim hjélpad vid flokna
sérsnidningu verkefna.

Ras
Eiginleikinn Rds er heiltala sem synir lagid sem yfirfeerslan er stadsett 4. Yfirfeerslur 4 efri rdsum eru teiknadar ofan 4 peaer
& nedri rasum.

* Daemi um notkun: Rada yfirfeerslum 4 mismunandi 16g til ad skapa sjonraena dypt og flekjustig.

+ Abending: Notadu efri résir fyrir peetti sem purfa ad birtast ofan 4 6drum, eins og textalag eda grafik.

1.9 Ahrif

Ahrif eru notud i OpenShot til ad baeta eda breyta hlj6di eda myndbandi klips. bau geta breytt pixlum og hlj6dgégnum, og
geta almennt beett myndbandsverkefni pin. Hvert dhrif hefur eigin eiginleika, flestir peirra m4 hreyfa yfir tima, til deemis
ad breyta Ljésstyrk & Andstedu Klips yfir tima.

Ahrif md beeta vid hvada klipp sem er med pvi ad draga pau tr Ahrifaflipanum og sleppa 4 klippid. Hvert &hrif er tdknad
med litlu litudu tdkni og fyrsta staf dhrifanafnsins. Athugid: Fylgist vel med hvar spilunarhausinn (rauda spilunar linan) er.
Lykilrammar eru sjalfkrafa bunir til 4 niverandi spilunarstad til ad hjalpa til vid ad bua til hreyfimyndir hratt.

Til ad skoda eiginleika &hrifa, heegrismelltu 4 4hrifatdkn, sem opnar samhengisvalmynd, og veldu Eiginleikar. Eiginleikaritill
birtist par sem pu getur breytt pessum eiginleikum. Eiginleikar birtast i stafr6fsr6d i glugganum, med siuvalkostum efst.
Haltu nidri Ctrl og smelltu & moérg dhrifatdkn til ad velja pau 6ll, eiginleikagluggi synir feerslu eins og 3 valin svo pu
getir stillt sameiginlega eiginleika peirra i einu skrefi. Sja Eiginleikar klippu.

Til ad stilla eiginleika:
* Dragdu sledann til ad gera gréfar breytingar.
» Tvoéfaldur smellur til ad sla inn ndkveemar tolur.
» Heegri/tvofaldur smellur fyrir ekki-t6lulegar valkosti.

Eiginleikar ahrifa eru émissandi hluti af Hreyfimynd kerfinu. begar pu breytir eiginleika dhrifa er lykilrammi buinn til
& nuverandi stadsetningu spilunarhaus. Til ad eiginleiki néi yfir allt klipid, stadsettu spilunarhausinn 4 eda fyrir byrjun
Klipsins 40ur en pu gerir breytingar. baegilegur hattur til ad finna byrjun klips er ad nota ,nesta/fyrri merki‘ adgerdina &
timalinustikunni.

Selection: ==-Pixelate * = = » «

00:00:08__ 00:00:16 00:00:24 00:00:32 00:00:40

|
Track 5 W @ TearsOfSteel.mp4

Property 00:00:09,2

LeiL vidigin

Parent

Pixelization
Right Margin Track 4

Top Margin
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1.9.1 Listi yfir ahrif

OpenShot Video Editor hefur samtals 27 innbyggd dhrif fyrir myndband og hlj6d: 18 myndbandsahrif og 9 hljédahrif. bessi
ahrif mé beeta vid klipp med pvi ad draga ahrifin & klipid. Eftirfarandi tafla inniheldur nafn og stutta lysingu & hverju

adhrifum.

Takn

Nafn ahrifa

Lysing & dhrifum

Analog Tape

Alpha Mask /
Transition

Wipe

Bars

Oskyrleiki

Birta og andsteda

Texti

Chroma Key (Greenn skjar)

Litakort / Leit

Litmettun

Litabreyting

Klippa

Fjarleegja vixlun

Litbrigdi

Linsubjarmi

Neikveett

Hluta greinir

Gamaldags heimamyndaveltur, blaeding og snjor.

Graskalamaska yfirfeerslu milli mynda.

Beettu litum bondum utan um myndbandio pitt.

Stilla 6skyrleika myndar.

Breyta birtu og andstaedu rammans.

Beettu texta vid hvada klippu sem er.

Skiptu lit med gegnseei.

Stilla liti med 3D LUT leitartoflum (.cube snid).

Stilla litstyrk.

Feerdu liti myndar { mismunandi 4ttir.

Klippid ut hluta ur myndbandinu pinu.

Fjarleegdu vixlun ur myndbandi.

Stilltu litbrigdi / lit.

Hermdu eftir sélarljdsi sem lendir 4 linsu med bjértum glampa.

Budu til neikveett mynd.

Greindu hluti { myndbandi.

framhald & naestu sidu
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Tafla 3 - framhald fra fyrri sidu

Takn

Nafn ahrifa

Lysing & ahrifum

~
-
-

Utlina

Pikslun

Brynja

Feera

Kululaga varpa

Stodugleikabunadur

Fylgjandi

Bylgja

bjoppu

Seinkun

Beygja

Endurémur

Utvikkun

Havadi

Parametrisk jofnun

Rébotisering

Hvislaratekni

Beattu utlinu vid hvada mynd eda texta sem er.

Auktu eda minnkadu synilega pixla.

Auktu skerpu jadars til ad gera myndbandsupplysingar skyrari.

Feerdu mynd { mismunandi attir.

Flatadu ut eda varpadu 360° og fisheye upptokum.

Minnkadu titring I myndbandi.

Fylgstu med afmorkunarkassa i myndbandi.

Beygdu mynd i bylgjumynstur.

Minnkadu hljédstyrk eda styrktu 14g hljéo.

Stilltu samstillingu hlj6ds og myndar.

Klippid hljédmerki til ad bua til beygingu.

Beettu vid seinkadri hlj6dendurspeglun.

Gerdu haveerar hlutar hlutfallslega haverari.

Beettu vid handahéfskenndum jafnstyrk merkjum.

Stilltu tidnibylgju { hlj6di.

Breyttu hlj6di i vélreenan rodd.

Breyttu hljédi i hvisla.
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1.9.2 Eiginleikar ahrifa

Hér ad nedan er listi yfir algenga eiginleika dhrifa, sem allir 4hrif { OpenShot deila. Til ad skoda eiginleika dhrifa, heegris-
melltu og veldu Eiginleikar. Eiginleikabreytingar glugginn birtist, par sem pu getur breytt pessum eiginleikum. Athugio:
Fylgstu vel med hvar spilunarhausinn (rauda spilunar linan) er stadsettur. Lykilrammar eru sjalfkrafa bunir til 4 naverandi
spilunarstad til ad audvelda hrada gerd hreyfimynda.

Sjadu tofluna hér ad nedan fyrir lista yfir algengar eiginleika dhrifa. Adeins algengir eiginleikar sem 011 dhrif deila eru
skrdd hér. Hvert ahrif hefur einnig marga einstaka eiginleika, sem eru sértaekir fyrir hvert dhrif, sjd Myndbandsdhrif fyrir
frekari upplysingar um einstok dhrif og einstaka eiginleika peirra.

Nafn  eiginleika Tegund Lysing

ahrifa

Lengd Kommutala Lengd 4hrifa (i sekundum). Eiginleiki sem adeins er haegt ad lesa. Flest dhrif
eru sjalfgefid jafn 16ng og klippan. Pessi eiginleiki er falinn pegar dhrif tilheyra
Klippu.

Endir Kommutala Endapunktur skerdingar & 4hrifum (i sekundum). Pessi eiginleiki er falinn peg-
ar 4hrif tilheyra klippu.

Audkenni Strengur Handahoéfskennt buid til GUID (alpjodlegt einstakt audkenni) uthlutad hverju
ahrifum. Eiginleiki sem adeins er haegt ad lesa.

Foreldri Strengur Foreldrahlutur pessa dhrifa, sem gerir morgum pessara lykilramma gildum
Kleift ad hefjast & foreldragildi.

Stada Kommutala Stada ahrifa 4 timalinu (i sekundum). Pessi eiginleiki er falinn begar ahrif til-
heyra klippu.

Byrjun Kommutala Byrjunarpunktur skerdingar 4 dhrifum (i sekindum). Pessi eiginleiki er falinn
pegar ahrif tilheyra klippu.

Rés Heiltala Lagio sem heldur dhrifunum (efri rasir eru syndar ofan 4 nedri radsum). Pessi
eiginleiki er falinn pegar 4hrif tilheyra klippu.

Beita Fyrir Klippu  Rokgildi Beita pessum dhrifum 4dur en klippa vinnur med lykilramma? (sjalfgefid er
Ja)

Lengd

Eiginleikinn Duration er kommutala sem synir lengd dhrifa { sekindum. betta er eiginleiki sem adeins er heegt ad lesa. Hann
er reiknadur sem: End - Start. Til ad breyta lengdinni verdur pu ad breyta Start og/eda End eiginleikum dhrifa.

ATH: Flest dhrif { OpenShot stilla sjdlfgefid lengd dhrifa d lengd klippu og fela pennan eiginleika i ritlinum.

Endir

Eiginleikinn End skilgreinir skerdipunkt vid enda dhrifa { sekindum, sem gerir pér kleift ad stjéorna hversu mikid af dhrif-
unum sést & timalinunni. Breyting 4 pessum eiginleika hefur ahrif & Duration eiginleikann.

ATH: Flest dhrif { OpenShot stilla pennan eiginleika sjdlfgefio til ad passa vid klippuna og fela pennan eiginleika i ritlinum.
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Audkenni

Eiginleikinn ID inniheldur handahéfskennt buid til GUID (alpjédlegt einstakt audkenni) uthlutad hverju dhrifum, sem tryggir
einstok gildi pess. betta er eiginleiki sem adeins er haegt ad lesa og er uthlutad af OpenShot pegar ahrif eru buin til.

Ras
Eiginleikinn Track er heiltala sem synir lagid sem &hrifin eru stadsett 4. Ahrif 4 efri rdsum eru synd ofan 4 peim 4 nedri
rasum.

ATH: Flest dhrif { OpenShot stilla pennan eiginleika sjdlfgefid til ad passa vid klippuna og fela pennan eiginleika i ritlinum.

1.9.3 Foreldri ahrifa

Eiginleikinn Parent dhrifa stillir upphafsgildi lykilramma til foreldradhrifa. Til deemis, ef morg &hrif visa 61l & sama for-
eldrahrif, erfa pau 61l upphaflegar stillingar eins og leturstaerd, leturlit og bakgrunnslit fyrir Caption &hrif. f deeminu
med morg Caption dhrif sem nota sama foreldradhrif er petta skilvirk leid til ad stjérna miklu magni af pessum dhrifum.

ATH: Eiginleikinn parent fyrir ahrif eetti ad tengjast sama tegund foreldradhrifa, annars munu sjélfgefnu upphafsgildin
ekki passa. Sja einnig Foreldri klips.

Stada

Eiginleikinn Position dkvardar stodu dhrifa 4 timalinu i sekindum, par sem 0.0 tdknar byrjun.

ATH: Flest dhrif { OpenShot stilla pennan eiginleika sjdlfgefio til ad passa vid klippuna og fela pennan eiginleika i ritlinum.

Byrjun

Eiginleikinn Start skilgreinir skerdipunkt vid byrjun dhrifa i sekundum. Breyting & pbessum eiginleika hefur dhrif & Duration
eiginleikann.

ATH: Flest dhrif { OpenShot stilla pennan eiginleika sjdlfgefio til ad passa vid klippuna og fela pennan eiginleika i ritlinum.

1.9.4 Radsetning

Ahrif eru venjulega notud fyrir ad klippan vinnur med lykilramma. betta leyfir 4hrifunum ad vinna med hrda mynd Klipp-
unnar, adur en klippan beitir eiginleikum eins og staekkun, snuning, stadsetningu o.s.frv. Venjulega er petta aeskileg rod
atburda og petta er sjalfgefinn hattur ahrifa { OpenShot. Hins vegar geturdu valkveett breytt pessu med eiginleikanum App -
ly Before Clip Keyframes.

Ef pu stillir eiginleikann Apply Before Clip Keyframes & No, verdur dhrifin r6dud eftir ad klippan steekkar, snyr og
beitir lykilrommum 4 myndina. Petta getur verid gagnlegt vid dkvedin dhrif, eins og Mask ahrifin, pegar pu vilt fyrst hreyfa
klippuna og sidan beita kyrrstodu grimu a klippuna.
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1.9.5 Myndbandsahrif

Ahrif eru almennt skipt i tvo flokka: myndbands- og hlj6d4hrif. Myndbandsahrif breyta myndinni og pixlagégnum klippu.
Hér ad nedan er listi yfir myndbandsahrif og eiginleika peirra. Oft er best ad prdfa hrif, setja inn mismunandi gildi i
eiginleikanna og fylgjast med nidurstddunum.

Analog Tape

Ahrifin Analog Tape likja eftir spilun neytendatépu: larétt linuéstddugleiki (,tracking®), litbleeding, mjukur birtustig,
kornétt snjor, nedri tracking-stripe og stuttar static bursts. Allar stillingar eru lykilramma-studningsheefar og havadinn
er dkvordunarheefur (freeadur fra dhrifaskilrikjum med valfrjalsu fraviki), svo utkoman er endurtekning.

Eiginleikanafn Lysing

tracking (float, 0-1) Laréttlinuéstodugleiki auk sma nedriskekkju. Heerri gildi auka sveiflu-
vidd og skekkjuhaed.

bleed (float, ©-1) Litblaeding / fringing. Larétt litaskipti + dskyrleiki med sma litleysi.
Gefur ,,regnbogabrun“ utlit.

softness (float, ©-1) Mjukt birtustig. Litil 1arétt 6skyrleiki 4 Y (um 0-2 px). Haltu lagu til ad
vardveita smaatridi pegar hdvadinn er mikill.

noise (float, ©-1) Snjor, hvisli og truflanir. Styrir kornstyrk, likur/lengd hvitu réndanna
og folum linu-hvisli.

stripe (float, ©0-1) Tracking-stripe. Lyftir nedri borda, beetir vid hvisli/havada par og vikk-
ar svaediod sem lyft er eftir pvi sem gildid heekkar.

static_bands (float, ©-1) Static-bylgjur. Stuttar bjartar bénd med réodarsafnadri rondun (marg-
ar ,skotstjornur* yfir ndgrannarédum).

seed_offset (int, ©-1000) Beetir vid innra freei (afleitt fra ahrifaskilrikjum) fyrir &kvordunarheefa
breytileika milli klippa.

Notkunarnétur

+ Dauf ,heimamyndband“: tracking=0.25, bleed=0.20, softness=0.20, noise=0.25, stripe=0.10,
static_bands=0.05.

+ Slaem tracking / hausstifla: tracking=0.8-1.0, stripe=0.6-0.9, noise=0.6-0.8, static_bands=0.
4-0.6,softness<=0.2, og stilltu bleed um 0.3.

Adeins lithlaeding: haekkadu bleed (um 0.5) og haltu 6drum stillingum lagu.

* Annad en endurtekningarmynd af snjé: lattu dhrifaskilrikin vera (fyrir dkvordunarheefa uttak) og breyttu
seed_offset til ad fa nytt, en samt endurtekningarmynd.

Alpha Mask / Wipe Transition

Ahrifin Alpha Mask / Wipe Transition nota graskalalita grimu til ad bua til kraftmikla umbreytingu milli tveggja mynda eda
myndbandsklippa. I pessum ahrifum syna ljés svaedi grimunnar nyju myndina, 4 medan dokk sveedi fela hana, sem leyfir
skapandi og sérsnidnar umbreytingar sem fara fram ur hefdbundnum dofnum eda purrkunartesekni. bessi dhrif hafa adeins
ahrif & myndina, ekki hlj6drasina.
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Eiginleikanafn Lysing

birtustig (float, -1 til 1) Pessi ferill stjornar hreyfingu yfir purrkunina

andsteda (float, @ til 20@) Pessi ferill stjornar horku og mjikri bran purrkunar

lesari (lesaxri) Pessilesari getur notad hvada mynd eda myndband sem er sem inntak fyrir
graskalalita purrkunina

skipta_um_mynd (bool, valmoéguleikar: ['Yes', 'No']) Skipta ut mynd klippunnar med nui-
verandi graskalalita purrkunarmynd, gagnlegt til ad greina villur

Bars

Bars-ahrifin beeta litum rondum utan um myndramma pinn, sem haegt er ad nota til fagurfraedilegra nota, til ad ramma inn
myndbandid innan dkvedins hlutfalls eda til ad likja eftir utliti pess ad horfa 4 efni 4 68ru skjdkerfi. betta dhrif er sérstaklega
gagnlegt til ad skapa kvikmyndalegt eda utsendingarutlit.

Eiginleikanafn Lysing

nedri (float, @ til @.5) Ferillinn til ad stilla steerd nedri rondar

litur (1itur) Ferillinn til ad stilla lit rondanna

vinstri (float, @ til @.5) Ferillinn til ad stilla steerd vinstri rondar

heegri (float, @ til @.5) Ferillinn til ad stilla staerd haegri rondar

efri (float, @ til @.5) Ferillinn til ad stilla steerd efri rondar
Oskyrleiki

Blur-ahrifin mykja myndina, draga ur smaatridum og aferd. betta méa nota til ad skapa tilfinningu fyrir dypt, beina athygli
ad dkvednum hlutum rammans eda einfaldlega til ad beita stilraenni d&kvérdun fyrir fagurfraedileg markmid. Styrkur blur-
ahrifsins er haegt ad stilla til ad né seskilegum myktarstigi.

Eiginleikanafn Lysing

larétt geisli (float, @ til 10@0@) Laréttur blur-geisli lykilrammi. Steerd laréttrar blur-adgerdar i
pixlum.

endurtekningar (float, @ til 1@0@) Lykilrammi fyrir fjclda endurtekninga. Fjéldi blur-endurtekninga
& hverjum pixli. 3 endurtekningar = Gaussian.

sigma (float, @ til 100) Sigma lykilrammi. Dreifing blur-adgerdarinnar. Atti ad vera
steerra en geislinn.

160réttur geisli (float, @ til 1@@) Lodréttur blur-geisli lykilrammi. Steerd 168réttrar blur-adgerdar
1 pixlum.

Birta og andstaeda

Brightness & Contrast-dhrifin leyfa stillingu 4 heildarljésleika eda dokkleika myndarinnar (bjartleiki) og mun 4 milli dimm-
ustu og bjortustu hluta myndarinnar (andsteda). betta dhrif mé nota til ad leidrétta illa lyst myndbond eda til ad skapa
dramatisk lysingardhrif fyrir listreen markmid.
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Eiginleikanafn

Lysing

birtustig (float, -1 til 1) Ferillinn til ad stilla bjartleika
andstaeda (float, @ til 100) Ferillinn til ad stilla andstedu (3 er deemigerd, 20 er mikid, 100
er hdmark. 0 er dgilt)
Texti

Beettu texta-undirskriftum ofan 4 myndbandid pitt. Vid stydjum beaedi VIT (WebVTT) og SubRip (SRT) undirtextaskrarform.
bessiform erunotud til ad syna texta eda undirtexta i myndbdéndum. Pau gera pér kleift ad baeta textamidudum undirtextum
vid myndbandsefni, sem gerir bad adgengilegra fyrir breidari dhorfendahdp, sérstaklega fyrir pa sem eru heyrnarlausir eda
heyrnarskertir. Caption-adhrifin geta jafnvel gert textann ad hverfa inn og it med hreyfimyndum og stydja hvada letur,
sterd, lit og jadar sem er. OpenShot hefur einnig audvelt Caption ritil par sem pu getur fljétt sett inn undirskriftir vid
spilunarhausinn eda breytt 6llum undirskriftatexta pinum 4 einum stad.

:caption: Show a caption, starting at 5 seconds and ending at 1@ seconds.

00:00:05.000 --> 00:00:10.000
Hello, welcome to our video!

Eiginleikanafn

Lysing

bakgrunnur
bakgrunns_alpha
bakgrunnshorn
bakgrunnsfylling
letur undirskriftar
undirskriftatexti
litur

dimmast inn
dimmast ut
letur_alpha
letursteerd
vinstri
linufjarlegd
heegri

utlina

breidd utlinu

efri

(litur) Litur bakgrunns undirskriftasveedis

(float, @ til 1) Alpha bakgrunnslits

(float, @ til 6@) Geisli horn bakgrunns

(float, @ til 6@) Fylling bakgrunns

(letur) Nafn leturs eda leturfj6lskyldu

(undirskrift) VTT/SubRip snidinn undirskriftatexti (fj6l lina)
(litur) Litur undirskriftatexta

(float, @ til 3) Dimmast inn & hverri undirskrift (fjéldi sekiindna)

(float, @ til 3) Dimmast ut & hverri undirskrift (fjldi sekundna)
(float, @ til 1) Alpha leturlits

(float, @ til 200) Letursterd i punktum

(float, @ til @.5) Steerd vinstrijadar

(float, @ til 5) Fjarleegd millilina (1.0 sjalfgefid)

(float, @ til @.5) Sterd heegrijadar
(1itur) Litur textatutlinu / utlinu

(float, @ til 10) Breidd textamarka / strokks
(float, @ til 1) Steerd efrijadar

Chroma Key (Graenn skjar)

Chroma Key (greenskjar) dhrifin skipta um dkvedna liti (eda chroma) i myndbandinu (venjulega graena eda blda) med gegn-
sai, sem gerir kleift ad setja myndbandid yfir annan bakgrunn. Pessi dhrif eru mikid notud i kvikmyndagerd og sjéonvarps-
framleidslu til ad bua til sjonreena dhrif og setja efni { umhverfi sem annars veeri 6mdgulegt eda 6hentugt ad taka upp.
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Eiginleikanafn Lysing

litur (litur) Liturinn sem & ad passa

proskuldur (float, @ til 125) Proskuldurinn (eda dskyrleikastudullinn) til ad passa svipada liti.
bvi heerra sem gildi er;, pvi fleiri litir verda passadir.

halo (float, @ til 125) Vidbétar proskuldur til ad fjarlaegja halo.

lykilmati (int, valméguleikar: ['Basic keying', 'HSV/HSL hue', 'HSV
saturation', 'HSL saturation', 'HSV value', 'HSL luminance', 'LCH

luminosity', 'LCH chroma', 'LCH hue', 'CIE Distance', 'Cb,Cr
vector']) Lykilmati eda reiknirit sem 4 ad nota.

Litakort / Leit

Litakort &hrifin beita 3D LUT (leitart6flu) 4 myndbandid pitt, sem umbreytir litunum samstundis til ad nd samrsemdri utliti
eda stemningu. 3D LUT er einfaldlega tafla sem endurkortleggur hvern inntakslit & nyja uttakslitapallettu. Med adskildum
lykilrammakurfum fyrir rauda, greena og blda ras, getur pu ndkvemlega stjornad og jafnvel hreyft hversu mikid hver ras
er undir dhrifum LUT, sem gerir audvelt ad finstilla eda blanda litastillingunni pinni yfir tima.

LUT skrdr (.cube snid) ma hlada nidur frd& moérgum netaudlindum, par & medal 6keypis pakkar 4 ljésmyndabloggum eda
markadstorgum, eins og https://freshluts.com/. OpenShot inniheldur urval vinsella LUTs hannadra fyrir Rec 709 gamma
beint ur kassanum.

Eiginleikanafn Lysing

lut_sl6d (strengur) S160 i skrdarkerfi ad .cube LUT skra.

styrkur (float, 0.0 til 1.0@) % Blondun heildarstyrks (0.0 = engin LUT, 1.0 = full LUT).
styrkur_r (float, 0.0 til 1.0) % Blondun raudu rasar LUT (0.0 = engin LUT, 1.0 = full LUT).
styrkur_g (float, 0.0 til 1.0) % Blondun greenu rasar LUT (0.0 = engin LUT, 1.0 = full LUT).
styrkur_b (float, 0.0 til 1.0@) % Bléndun blau rasar LUT (0.0 = engin LUT, 1.0 = full LUT).

Gamma og Rec 709

Gamma er hvernig myndbandskerfi lysa eda dokka midténa myndar. Rec 709 er stadlada gammaferillinn sem notadur er
fyrir flest HD og netmyndbodnd i dag. Med pvi ad senda med Rec 709 LUTs gerir OpenShot bad einfalt ad beita litastillingu
sem passar vid meirihluta myndefnisins sem pu munt klippa.

Ef myndavélin pin eda vinnuflaedi notar annan gamma (til deemis LOG préfil), getur pu samt notad LUT sem er gerd fyrir
pann feril. Notadu einfaldlega .cube skrd hannada fyrir pinn gamma undir LUT Path { Litakort 4hrifunum. Gakktu bara ur
skugga um ad gamma myndefnisins passi vid gamma LUT—annars geetu litirnir 1itid ut fyrir ad vera rangir.

Eftirfarandi Rec 709 LUT skrar eru innifaldar i OpenShot, flokkadar i eftirfarandi flokka:
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Kvikmyndaleg & Blockbuster

e ,
city neon cinema

elegant-dark cinema
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tealcinema
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Dimm & Stemningsrik

city night film

dramatic warmth
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noir era

rétro red shadows
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spy nigihf

dark oerange film
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green film pop
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low key film

red ﬁlm*

standard film

o

g

" vihtage greeh film
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warm-roast film

Blagraent & Appelsinugult Andrimsloft
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eal punch
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Lifleg & Litrik

warm to cool
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Litmettun

Litmettunardhrifin stilla styrk og lifskraft lita { myndbandinu. Ad auka mettun getur gert litina skaerari og dberandi, 4 medan
ad minnka hana getur skapad daufara, nestum svart-hvitan svip.

Eiginleikanafn Lysing

mettun (float, @ til 4) Kurfan til ad stilla heildar mettun rammans (0.0 = gratonur, 1.0 =
edlilegt, 2.0 = tvofold mettun)

mettun_B (float, @ til 4) Kurfan til ad stilla bldaa mettun rammans

mettun_G (float, © til 4) Kuarfan til ad stilla greena mettun rammans (0.0 = gratonur, 1.0 =
edlilegt, 2.0 = tvofold mettun)

mettun_R (float, @ til 4) Kurfan til ad stilla rauda mettun rammans

Litabreyting

Feerdu liti myndar upp, nidur, til vinstri og heegri (med 6takmorkudu umbudum).
Hver pixill hefur 4 litrasir:

* Raudur, Greenn, Blar og Alfa (p.e. gegnseei)

* Gildi hverrar résar er 4 bilinu 0 til 255

Litbrigdardhrifin feera eda pyda dkvedna litrds & X- eda Y-dsnum. Ekki stydja 61l mynd- og myndbandsform alfa rds, og { peim
tilfellum sérdu engar breytingar pegar pu stillir litbrigdafeerslu alfa rdsarinnar.

Eiginleikanafn Lysing

alfa_x (float, -1 til 1) Feerdu Alfa X hnitin (til vinstri eda haegri)

alfa_y (float, -1 til 1) Feerdu Alfa Y hnitin (upp eda nidur)

blar_x (float, -1 til 1) Feerdu Bla X hnitin (til vinstri eda heegri)

blar_y (float, -1 til 1) Feerdu BlaY hnitin (upp eda nidur)

graenn_x (float, -1 til 1) Feerdu Graena X hnitin (til vinstri eda haegri)

grann_y (float, -1 til 1) Feerdu Greena Y hnitin (upp eda nidur)

raudur_x (float, -1 til 1) Feerdu Rauda X hnitin (til vinstri eda heegri)

raudur_y (float, -1 til 1) Feerdu Rauda Y hnitin (upp eda nidur)
Klippa

Klippiahrifin fjarleegja ¢aeskileg ytri sveedi ur myndbandsrammanum, sem gerir pér kleift ad einbeita pér ad dkvednum
hluta af upptékunni, breyta hlutf6llum eda fjarleegja truflandi peetti frd brunum rammans. Petta dhrif er adal adferdin til ad
klippa klippu i OpenShot. Lykilrammar fyrir vinstri, hegri, efri og nedri ma jafnvel hreyfa til ad bua til hreyfanlegt
og steerdarbreytanlegt klippt svaedi. bu getur 14tid klippt svaedid vera tomt eda breytt pvi sjdlfkrafa til ad fylla skjainn.

bu getur flj6tt baett pessu dhrifum vid med pvi ad heaegrismella & klippu og velja Klippa. Pegar pad er virkt birtast blair
Klippihnappar i myndbandsforskoduninni svo pu getir stillt klippinguna sjénreent.
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Eiginleikanafn Lysing

neori (float, @ til 1) Steerd nedri striks

vinstri (float, @ til 1) Steerd vinstri striks

heegri (float, @ til 1) Sterd heegri striks

efri (float, @ til 1) Steerd efri striks

X (float, -1 til 1) X-fravik

y (float, -1 til 1) Y-fravik

endurstilla staerd (bool, valmdguleikar: ['Ja', 'Nei']) Skiptu um ramma myndina med

Klipptu sveedi (leyfir sjalfvirka steerdarbreytingu 4 klipptu myndinni)

Fjarlaegja vixlun

Deinterlace-ahrifin eru notud til ad fjarlegja fléttunargalla ur myndbandsupptékum, sem oft sjdst sem laréttar linur yfir
hreyfandi hlutum. Pessi dhrif eru naudsynleg til ad umbreyta fléttadri mynd (t.d. frd eldri myndavélum eda utsendingum)
i framfarandi snid sem hentar nutima skjam.

Eiginleikanafn Lysing
erOdd (bool, valmdguleikar: ['JA', 'Nei']) Notadu oddat6lulinur eda jofnulinur
Litbrigdi

Litbrigdardhrifin stilla heildar litajafnveegi myndbandsins, breyta litbrigdum an pess ad hafa ahrif 4 birtu eda mettun. Pbetta
ma4 nota til litaleidréttingar eda til ad beita dramatiskum litadhrifum sem breyta stemningu upptékunnar.

Eiginleikanafn Lysing
litbrigdi (float, @ til 1) Ferillinn til ad stilla prosentu litbrigdabreytingar
Linsubjarmi

Lens Flare-ahrifin likja eftir bjortu 1jési sem skin 4 linsu myndavélarinnar, og bua til gléandi hringi, litrika hringi og mjuka
glampa yfir upptokunni. Endurvarp er sjalfkrafa stadsett eftir linu fra ljésgjafanum ad midju rammans. bu getur hreyft
hvada eiginleika sem er med lykilrammum til ad fylgja hreyfingu eda passa vid senuna.

Eiginleikanafn Lysing

X (float, -1 til 1) Laréttstadsetning ljésgjafans. -1 er vinstri bran, 0 midja, +1 haegri
brun.

y (float, -1 til 1) Loorétt stadsetning ljosgjafans. -1 er efri brun, 0 midja, +1 nedri
brun.

birtustig (float, @ til 1) Heildar styrkur gléans og gegnseei. Heerri gildi gera glampa bjartari
0g minna gegnsaja.

sterd (float, ©.1 til 3) Steerdarhlutfall alls glampadhrifa. Steerri gildi steekka hringi,
hringi og gléann.

dreifing (float, @ til 1) Hversulangt aukaleidsogur ferdast. 0 heldur peim nalsegt uppruna,
1 ytir peim alla leid ad gagnstaedri brun.

litableer (lituxr) Breytir litum glampa til ad passa vid senuna pina. Notadu RGBA renna til ad

velja litbrigoi og gegnseei.
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Neikvaett

Negative-adhrifin snda litum myndbandsins vid og bua til mynd sem likist ljésmyndanegatifi. Petta ma nota til listreenna
ahrifa, til ad skapa draumkenndan eda évenjulegan svip, eda til ad draga fram dkvedna peetti innan rammans.

Hluta greinir

Ahrifin Object Detector nota vélanamstaekni (eins og tauganet) til ad greina og draga fram hluti innan myndbandsrammans.
bad getur pekkt marga hlutatypur, eins og 6kuteeki, folk, dyr og fleira! Petta ma nota til greiningar, til ad beeta vid gagnvirkum
pattum i myndbond eda til ad fylgjast med hreyfingu dkvedinna hluta yfir rammann.

Flokkasiur og Traust

Til ad adlaga greiningarferlid ad pinum porfum inniheldur Object Detector eiginleika fyrir flokkasiur og traustmork.
Med pvi ad stilla flokkasiu, eins og ,,Vérubill“ eda ,Madur“ geturdu 14tid greinirinn einbeita sér ad dkvednum tegundum hluta
og takmarkad hvada hlutar eru fylgst med. Traustmorkin leyfa pér ad setja lagmarkstruverdugleikastig fyrir greiningar, sem
tryggir ad adeins hlutir sem greindir eru med traust yfir pessu marki eru teknir med, sem hjalpar til vid ad draga ur falskri
jdkveedni og einbeita sér ad ndkvaemari greiningum.

Hvernig Foreldrafesting Virkar

begar pu hefur fylgst med hlutum geturdu ,foreldrafest“ adra Klipp vid pa. Petta pydir ad annar klippan, sem gaeti verid
grafik, texti eda 6nnur myndbandslaga, fylgir nu fylgdu hlutnum eins og hann sé festur vid hann. Ef fylgdu hlutinn feerist
til vinstri, feerist barnid klippan til vinstri. Ef fylgdu hlutinn steekkar (kemur neer myndavélinni), stekkar barnid klipp-
an einnig. Til ad foreldrafestar klippur birtist rétt, verda paer ad vera 4 ras heerri en fylgdu hlutirnir og stilla videigandi
Steerdarhlutfall eiginleika.

Sja Foreldri klips.
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Eiginleikar

Eiginleikanafn

Lysing

flokkasia
traustmork
syna_texta_holfs

syna_holfin

valinn_hlutur_visir
teikna_holfio

hélfsaudkenni
x1

y1
X2
y2

breyting x
breyting y

skali_x
skali_y

snuningur
synilegt

utlina

breidd utlinu

glerun gegnum utlinuna
bakgrunns_alpha

(strengur) Tegund hlutaflokks til ad sia (t.d. bill, manneskja)
(kommutala, @ til 1) Lagmarks traustgildi til ad syna greinda hluti

(int, valmoguleikar: ['Ja', 'Nei']) Teikna flokksnafn og audkenni ALLRA
fylgdu hluta
(int, valmdguleikar: ['Ja', 'Nei']) Teiknaumgjordarramma utan um ALLA

fylgdu hluti (fljétleg leid til ad fela alla fylgdu hluti)

(int, © til 200) Visir 4 pann fylgdu hlut sem er valinn til ad breyta eiginleikum hans
(int, valmoguleikar: ['Ja&', 'Nei']) Hvort 4 ad teikna holfid utan um valda
fylgdu hlutinn

(strengur) Innra audkenni holfs fylgdu hlutar til audkenningarskyni

(kommutala, @ til 1) Efrivinstri X-hnit holfs fylgdu hlutar, normaliserud midad vid
breidd myndbandsrammans

(kommutala, @ til 1) Efrivinstri Y-hnit hélfs fylgdu hlutar, normaliserud midad vid
ha&ed myndbandsrammans

(kommutala, @ til 1) Nedri haegri X-hnit hélfs fylgdu hlutar, normaliserud midad
vid breidd myndbandsrammans

(kommutala, @ til 1) Nedri heegri Y-hnit holfs fylgdu hlutar, normaliserud midad
vid haed myndbandsrammans

(kommutala, -1.0 til 1) Larétt hreyfingarmunur holfs fylgdu hlutar fra fyrra seeti
(kommutala, -1.0 til 1) Lédrétt hreyfingarmunur hoélfs fylgdu hlutar fra fyrra
saeti

(kommutala, @ til 1) Stekkunarstudull { X-att fyrir hélfs fylgdu hlutar, midad vid
upprunalega sterd

(kommutala, @ til 1) Stekkunarstudull i Y-att fyrir holfs fylgdu hlutar, midad vid
upprunalega sterd

(kommutala, @ til 360@) Snuningshorn hélfs fylgdu hlutar, { gradum

(bool) Er hdlfid fylgdu hlutar synilegt i ntiverandi ramma. Eiginleiki sem adeins er haegt
ao lesa.

(litur) Litur & Gtlinu (ramma) utan um holfid fylgdu hlutar

(int, 1 til 10@) Breidd utlinu (ramma) utan um holfid fylgdu hlutar

(float, @ til 1) Gegnseiutlinunnar (ramma) utan um fylgdu hlutaboxid

(float, @ til 1) Gegnseibakgrunnsfyllingarinnar innan i fylgdu hlutaboxinu

bakgrunnshorn (int, @ til 150) Radius hornanna fyrir bakgrunnsfyllinguna innan i fylgdu hluta-
boxinu
bakgrunnur (litur) Litur bakgrunnsfyllingarinnar innan { fylgdu hlutaboxinu
Utlina

Utlinuadgerdin beetir vid sérsnidnum ramma utan um myndir eda texta innan myndbandsramma. Hin vinnur med pvi ad
draga ut alfa-rds myndarinnar, gera hana 6skyrari til ad bua til slétt utlinuhulstur, og sameina sidan petta hulstur med einlita
lags. Notendur geta stillt breidd utlinunnar sem og litahluta hennar (raudur, greenn, blar) og gegnseei (alfa), sem gerir kleift
ad bua til fjolbreytt urval sjénraennar stils. bPessi adgerd hentar vel til ad leggja dherslu & texta, skapa sjonraena adgreiningu
og beeta vid listreenum blae { myndbéndin pin.
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Eiginleikanafn Lysing

breidd (float, @ til 1@0@) Breidd utlinunnar i pixlum.
raudur (float, @ til 255) Raudi litahlutinn i Gtlinunni.
greenn (float, @ til 255) Greenilitahlutinn i utlinunni.
blar (float, @ til 255) Bl4ilitahlutinn i utlinunni.
alfa (float, @ til 255) Gegnseisgildi (alfa) Gtlinunnar.
Pikslun

Pixelate-ahrifin steekka eda minnka steerd pixlanna i myndbandinu og skapa pannig flisalikan utlit. Petta md nota til ad fela
smdatridi (eins og andlit eda numerapldtur vegna persénuverndar) eda sem stilhreint dhrif til ad kalla fram retro, stafreena
eda abstrakta fagurfraedi.

Eiginleikanafn Lysing

neori (float, @ til 1) Ferillinn til ad stilla steerd nedri jadar

vinstri (float, @ til 1) Ferillinn til ad stilla steerd vinstri jadar

pixlunarstig (float, @ til @.99) Ferillinn til ad stilla magn pixlunar

heegri (float, @ til 1) Ferillinn til ad stilla steerd haegri jadar

efri (float, @ til 1) Ferillinn til ad stilla steerd efri jadar
Brynja

Sharpen-dhrifin auka skynjada smdaatridi med pvi ad gera rammann fyrst adeins dskyrari og beeta svo vid meeldri mismunun
(6skyrri grimu) ofan &. betta eykur kontrast vid brunir, gerir aferd og utlinur skarpari &n pess ad breyta heildarljésstyrk.

Hamur

+ Oskyr grima - Klassisk 6skyr grima: brinarsmaatridi eru batt aftur vid upprunalega rammann. Gefur pekkt skorp-
unardhrif eins og 1 ljésmyndaritlum.

+ Ha-passa - Hé-passa blanda: brunarsmaéatridi eru beett vid 6skyrda rammann, og nidurstadan kemur i stad uppruna-
lega. Gefur mykri, meira ,kontrastrikan“ svip og getur bjargad hdpunktum sem annars myndu skerast.

Rasir

 Allt - Beita brunargrimu 4 fulla RGB-sendingu (sterkasta dhrifin - litur og birtustig skorpud).
* Luma - Beita adeins & luma (birtustig). Litir haldast 6breyttir, pannig ad litréfsroskun er ekki aukin.

* Chroma - Beita adeins 4 chroma (litamun) rasir. Gagnlegt til ad endurvekja litabrunir varlega an pess ad breyta
skynjadri birtu.
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Eiginleikar
Eiginleikanafn Lysing
magn (float, @ til 40) Styrkjamargfaldari/ allt ad 100% brunaraukning
radius (float, @ til 1@) Oskyrd radius i pixlum vid 720p (sjalfvirkt skalad ad klippustaerd)
proskuldur (float, @ til 1) Lagmarksluma-munur sem verdur skarpadur
hamur (int, valmoéguleikar: ['Unsharp', 'HighPass']) Reikniadferd skérpunar-
grimu
ras (int, valmoguleikar: ['All', 'Luma', 'Chroma']) Hvada litrasir fa skorp-
un
Faera

Shift-dhrifin feera alla myndina i mismunandi attir (upp, nidur, til vinstri og haegri med 6takmoérkudu umbudum), og skapa
pannig hreyfingartilfinningu eda rugling. betta ma nota fyrir umbreytingar, til ad likja eftir hreyfingu myndavélar eda beeta
vid kraftmikilli hreyfingu i kyrrstedar tokur.

Eiginleikanafn

Lysing

X
y

(float, -1 til 1) Feera X-hnitin (til vinstri eda haegri)
(float, -1 til 1) Feera Y-hnitin (upp eda nidur)

Kilulaga varpa

Kululagad varpadhrif flatar 360° eda fisheye upptokur i venjulegt rétthyrnt utsyni, eda byr til fisheye uttak. Styrid syndarvél
med yaw, pitch og roll. Stjérnid uttakssyn med FOV. Veljid inntakstegund (equirect eda einn af fisheye gerdunum), veljid
varpadhrif fyrir uttakio og veljid synatokuadferd sem jafnar geedi og hrada. betta hentar vel fyrir lykilrammadar ,syndarvél“

hreyfingar innan 360° klippa og fyrir umbreytingu hringlaga fisheye skota.

Eiginleikanafn

Lysing

yaw
pitch
roll
fov

in_fov

projection_mode

input_model

snua vid

millibilun

(float, -180 til 18@) Larétt snuningur um uppas (gradur).

(float, -180 til 180) Lodréttur sniningur um haegri s (gradur).

(float, -180 til 180@) Snuningur um framas (gradur).

(float, @ til 179) Uttaks FOV. Larétt sjénsvid syndarvélarinnar (gradur) fyrir
uttakid.

(float, 1 til 360) Inntaks FOV. Heildarsvaedilinsunnar. Notad pegar Input Model
= Fisheye (algeng gildi 180). Hunsad fyrir equirect inntak.

(int) Uttaksvarp: Kila (0): rétthyrnd uttak yfir alla kalu. Halfkila (1): rétthyrnd uttak
yfir halfa kulu. Fisheye: Jafnfjarlaegd (2), Equisolid (3), Stereographic (4), Orthograp-
hic (5): hringlaga fisheye uttak med valinni kortlagningu.

(int) Gerd linsu uppruna: Equirectangular (0), Fisheye: Jafnfjarlaegd (1), Fisheye:
Equisolid (2), Fisheye: Stereographic (3), Fisheye: Orthographic (4).

(int) Snua tdtsyni um 180° 4n speglunar. Venjulegt (0), Snua vid (1). Fyrir equirect
inntak hegdar petta sér eins og 180° yaw. Fyrir fisheye inntak skiptir petta fram- og aftur-
halfkulu.

(int) Synatokuadferd: Neaest (0), Tvilina (1), Prilina (2), Sjalfvirk (3). Sjalfvirk velur
Tvilinu vid ~1:1, brilinu vid steekkun og mipmappada Tvilinu vid minnkun.

Notkunarnétur
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Flatadu fisheye klippu i venjulegt atsyni: Stilltu Input Model 4 réttan fisheye gerd, stilltu In FOV & linsupekjuna
pina (oftast 180), veldu Projection Mode = Sphere eda Hemisphere, og rammadu sidan med Yaw/Pitch/Roll og Out
FOV.

* Endurrammadu equirect klippu: Stilltu Input Model = Equirectangular, veldu Sphere (fullt) eda Hemisphere
(framan/ad aftan). Invert 4 equirect jafngildir yaw +180 og speglar ekki.

* Budu til fisheye uttak: Veldu einn af Fisheye varpadhrifunum (2..5). Out FOV stjérnar pekju disksins (180 gefur
Kklassiskt hringlaga fisheye).

* Ef myndin virdist speglud, slokktu 4 Invert. Ef pu parft bakhlidarsyn & equirect, notadu Invert eda beettu +180 vid
Yaw.

 Ef uttakid virdist 6skyr eda med skekkju, minnkadu Out FOV eda haekkadu uttaksupplausn. Auto millibilun adlagar
sfuna ad steerdarbreytingu.

Stodugleikabinadur

Stodugleikadhrif dregur ur 6eeskilegum titringi og skjalfta { handhaldi eda 6st6dugum myndbondum, sem skilar sléttari og
faglegri myndum. Detta er sérstaklega gagnlegt fyrir hasarsenur, handhaldsupptokur eda upptékur par sem prifétur var
ekki notadur.

Eiginleikanafn Lysing

addrattur (float, @ til 2) Hlutfall til a9 addrattur inn i klippuna, til ad klippa burt skjalfta og
6jofn bruanir

Fylgjandi

Fylgjuadgerdin gerir kleift ad fylgjast med dkvednu hlut eda sveedi innan myndbandsramma yfir marga ramma. Petta mé
nota til hreyfifylgni, baeta vid dhrifum eda skyringum sem fylgja hreyfingu hluta, eda til ad stodugleika upptoku byggt &
fylgdu punkti. begar fylgst er med hlut, vertu viss um ad velja allan hlutinn sem sést { byrjun klippu, og veldu einn af
eftirfarandi Tracking Type reikniritum. Fylgnireiknirinn fylgir sidan pessum hlut frd ramma til ramma, skrair stodu,
steerd og stundum snuning.

Fylgnitypa

KCEF: (sjalfgefid) Bléndu af Boosting og MIL adferdum, notar fylgnisiur & skarandi sveedum ur ,,pokum* til ad ndkveem-
lega fylgjast med og spd fyrir um hreyfingu hlutar. Bydur upp 4 meiri hrada og ndkveemni og getur heett fylgni pegar
hlutur tapast en 4 erfitt med ad halda 4fram eftir ad hafa misst hlutinn.

« MIL: Baetir Boosting med pvi ad taka tillit til margra mogulegra jadkvadra (,poka“) i kringum dkvedinn jdkvaedan hlut,
eykur pol gegn havada og vidheldur gédri ndkvemni. Hins vegar deilir pad géllum Boosting fylgjunnar um lagan
hrada og erfidleika vid ad heetta fylgni pegar hlutur tapast.

* BOOSTING: Notar vid netada AdaBoost reiknirit til ad baeta flokkun a fylgdum hlutum med pvi ad einblina a ranglega
flokkada hluti. Krefst pess ad upphafsrammi sé stilltur og medhoéndlar ndlaega hluti sem bakgrunn, adlaga sig ad
nyjum rammum byggt 4 sveedum med hadmarksstig. bekkt fyrir ndkveema eftirfylgd en er haeg, vidkveem fyrir hdvada
og erfitt ad stodva eftirfylgd pegar hlutur tapast.

» TLD: Skiptir eftirfylgd { eftirfylgd, ndm og greiningarfasa, sem gerir kleift ad adlaga og leidrétta med timanum. b6 pad
geti medhondlad steerdarbreytingar og huldir hluti nokkud vel, getur pad hegdad sér 6utreiknanlega med ostoougleika
{ eftirfylgd og greiningu.
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* MEDIANFLOW: Byggt 4 Lucas-Kanade adferdinni, greinir fram- og afturhreyfingu til ad meta villur i braut fyrir raun-
tima stadsetningargreiningu. Pad er hratt og ndkvaemt undir 4kvednum kringumstedum en getur misst eftirfylgd &

hratt hreyfandi hlutum.

* MOSSE: Nytir sér adlogunarheefar fylgni i Fourier-rymi til ad vidhalda stddugleika gagnvart breytingum & lysingu,
steerd og stodu. bad hefur mjog hda eftirfylgdarhrada og er betra i ad halda afram eftirfylgd eftir tap, en getur haldid
afram ad fylgja fjarverandi hluti.

* CSRT: Notar rumfraedikort um &reidanleika til ad stilla sfu studning, sem eykur getu til ad fylgja 6reglulegum hlutum
og virkar vel jafnvel vid yfirlagningu hluta. Hins vegar er pad hagara og getur verid 6areidanlegt pegar hlutur tapast.

Hvernig Foreldrafesting Virkar

begar pu hefur fylgt hlut geturdu ,foreldrad“ adra Klipp vid hann. betta pydir ad annar klippan, sem geeti verid grafik, texti
eda onnur myndbandslaga, mun nu fylgja fylgda hlutnum eins og hann sé festur vid hann. Ef fylgdi hlutinn feerist til vinstri,
feerist barnid klippan til vinstri. Ef fylgdi hlutinn steekkar (kemur neer myndavélinni), steekkar barnid klippan einnig. Til ad
foreldradar klippur birtist rétt, verda peer ad vera a ras ofar en fylgdu hlutirnir og stilla videigandi Steerdarhlutfall eiginleika.

Sja Foreldri klips.

Eiginleikar

Eiginleikanafn Lysing
teikna_holfio (int, valkostir: ['Ja', 'Nei']) Hvort a ad teikna kassann utan um fylgda
hlutinn

holfsaudkenni
x1

y1
X2
y2

breyting x
breyting y

skali_x
skali_y

snuningur
synilegt

utlina

breidd utlinu

glerun gegnum utlinuna
bakgrunns_alpha
bakgrunnshorn

bakgrunnur

(strengur) Innra audkenni hélfs fylgdu hlutar til audkenningarskyni

(kommutala, @ til 1) Efrivinstri X-hnit hélfs fylgdu hlutar, normaliserud midad vid
breidd myndbandsrammans

(kommutala, @ til 1) Efrivinstri Y-hnit holfs fylgdu hlutar, normaliserud midad vid
haed myndbandsrammans

(kommutala, @ til 1) Nedri haegri X-hnit hélfs fylgdu hlutar, normaliserud midad
vid breidd myndbandsrammans

(kommutala, @ til 1) Nedrihegri Y-hnit holfs fylgdu hlutar, normaliserud midad
vid haed myndbandsrammans

(kommutala, -1.0 til 1) Larétt hreyfingarmunur holfs fylgdu hlutar fra fyrra seeti
(kommutala, -1.0 til 1) Lédrétt hreyfingarmunur holfs fylgdu hlutar fra fyrra
seeti

(kommutala, @ til 1) Stekkunarstudull i X-att fyrir hélfs fylgdu hlutar, midad vid
upprunalega sterd

(kommutala, @ til 1) Stekkunarstudull i Y-att fyrir holfs fylgdu hlutar, midad vid
upprunalega sterd

(kommutala, @ til 360@) Snuningshorn hélfs fylgdu hlutar, { gradum

(bool) Er holfis fylgdu hlutar synilegt i nuverandi ramma. Eiginleiki sem adeins er haegt
ad lesa.

(litur) Litur & Gtlinu (ramma) utan um hoélfid fylgdu hlutar

(int, 1 til 10) Breidd utlinu (ramma) utan um holfid fylgdu hlutar

(float, @ til 1) Gegnsei tutlinunnar (ramma) utan um fylgdu hlutaboxid

(float, @ til 1) Gegnseibakgrunnsfyllingarinnar innan i fylgdu hlutaboxinu
(int, @ til 150) Radius hornanna fyrir bakgrunnsfyllinguna innan i fylgdu hluta-
boxinu

(1litur) Litur bakgrunnsfyllingarinnar innan { fylgdu hlutaboxinu
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Bylgja

Bylgjuahrifin aflaga myndina i bylgjulaga mynstur, sem hermir eftir dhrifum eins og hitaheelu, vatnsspeglun eda 6drum
tegundum afléogunar. Hradi, sveifluvidd og stefna bylgjanna er haegt ad stilla.

Eiginleikanafn Lysing

sveifluvidd (float, @ til 5) Had bylgjunnar

margfaldari (float, @ til 1@) Magn til ad margfalda bylgjuna (gera hana steerri)
feera_x (float, @ til 1000) Magn til ad feera X-as

hradi_y (float, @ til 3@0) Hradibylgjunnar & Y-as

bylgjulengd (float, @ til 3) Lengd bylgjunnar

1.9.6 HIj68ahrif

Hljédahrif breyta bylgjulinum og hljédsynum klippunnar. Hér ad nedan er listi yfir hlj6dahrif og eiginleika peirra. Oft er
best ad pro6fa ahrifin med pvi ad sld inn mismunandi gildi i eiginleikanna og fylgjast med nidurstédunum.

Pjéppu

bjoppunarhrif i hljédvinnslu minnkar dynamiska svidid { hljédmerkinu, gerir haveer hlj6d daufari og daufhlj6d heerri. betta
skapar samfelldara hlj6dstyrk, gagnlegt til ad jafna hljédstyrk mismunandi hljédgagna eda til ad nd dkvednum hljédeigin-
leikum { ténlistarskdpun.

Eiginleikanafn Lysing

aras (float, 0,1 til 100)
sleppa (bool)

vidbotarstyrkur (float, -12 til 12)
hlutfall (float, 1 til 100)
losun (float, 10 til 1000)
proskuldur (float, -60 til 0)
Seinkun

Seinkunarhrif beetir vid bergmali { hljédmerkid, endurtekur hlj6did eftir stutta tof. Petta getur skapad tilfinningu fyrir rymi
og dypt 1 hljédinu og er oft notad fyrir skapandi &hrif i ténlist, hlj6dhénnun og hljédeftirvinnslu.

Eiginleikanafn Lysing

seinkunartimi (float, @ til 5)
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Beygja

Aflégunarhrif klippir hljédmerkid viljandi, beetir vid hljém- og 6hljém-yfirtonum. Petta getur skapad groft, arasargjarnt
hlj6d sem einkennir mérg rafgitartén og er notad beedi i ténlist og hljd6dhénnun.

Eiginleikanafn Lysing
tegund aflégunar (int, valkostir: ['Hardklipping', 'Mjukklipping', 'Vaxandi',
'Fullbylgjuleidrétting', 'Halfbylgjuleidrétting'])
inngangsstyrkur (int, -24 til 24)
uttakshagnadur (int, -24 til 24)
tonn (int, -24 til 24)
Endurémur

Echo-4hrifin, svipud og seinkun, endurtaka hljodmerkid med dkvednum millibili, en med dherslu 4 ad bua til greinilega end-

urtekningu hlj6ds sem likir eftir nattirulegum bergmalum. Petta ma nota til ad likja eftir hljédumhverfi eda fyrir skapandi
hljédahrif.

Eiginleikanafn Lysing

bergmalstimi (float, @ til 5)
endurgjof (float, @ til 1)
blanda (float, @ til 1)
Utvikkun

Expander-dhrifin auka dynamiska svidid 1 hlj6di, gera hlj6d sem eru ldgveerari ennpa daufari og hafa ekki dhrif 4 hdver
hlj6d. betta er andsteda pjoppunar og er notad til ad draga ur bakgrunnshdvada eda auka dhrif hlj6dsins.

Eiginleikanafn Lysing

aras (float, 0,1 til 100)
sleppa (bool)

vidbotarstyrkur (float, -12 til 12)
hlutfall (float, 1 til 100)
losun (float, 10 til 1000)
proskuldur (float, -60 til 0)
Havaédi

Noise-ahrifin baeta vid handahdéfskenndum, jafnsterkum merkjum yfir tidnisvidid { hlj6dinu, sem likir eftir hvitu havada.
betta ma nota til ad hylja énnur hljéd, sem hluta af hljédhénnun eda til préfana og stillinga.

Eiginleikanafn Lysing

stig (int, © til 100)
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Parametrisk jé6fnun

Parametric EQ (jafnari) dhrifin leyfa ndkveemar stillingar 4 hljédstyrk dkvedinna tidnisvida { hljdédmerkinu. betta ma nota
til ad leidrétta, eins og ad fjarlegja deeskileg ton, eda skapandi til ad moéta ténjafnveegi hljédsins.

Eiginleikanafn Lysing

siutegund (int, valmodguleikar: ['Lagpassa', 'Hapassa', 'Lag hill', 'Ha
hill', 'Bond passa', 'Bond stdédva', 'Hamarkshnifur'])

tioni (int, 20 til 20000)

hagnadur (int, -24 til 24)

q-pattur (float, @ til 20)

Rébétisering

Robotization-adhrifin umbreyta hljédinu til ad hljdma vélraent eda vélmenni, med pvi ad beita blondu af tonhaedarsveiflu og
samsetningartaekni. betta ahrif er mikid notad fyrir persénuraddir i fjolmidlum, skapandi tonlistargerd og hlj6dhonnun.

Eiginleikanafn Lysing

fft-staerd (int, valmoguleikar: ['128', '256', '512', '1024', '2048'])

hop-sterd (int, valméguleikar: ['1/2', '1/4', '1/8'])

gluggategund (int, valmoguleikar: ['Ferhyrndur', 'Bart Lett', 'Hann', 'Hamm-
ing'l)

Hvislarataekni

Whisperization-ahrifin umbreyta hljédinu til ad likja eftir hvislandi rédd, oft med pvi ad sia ut &kvednar tidnir og beeta vid

hévada. betta mé nota fyrir listreen ahrif i ténlist, hlj6dhonnun fyrir kvikmyndir og myndboénd, eda 1 hlj6dsdgum til ad midla
leynd eda ndnd.

Eiginleikanafn Lysing

fft-steerd (int, valmoguleikar: ['128', '256', '512', '1024', '2048'])

hop-staerd (int, valmoguleikar: ['1/2', '1/4', '1/8'])

gluggategund (int, valmoguleikar: ['Ferhyrndur', 'Bart Lett', 'Hann', 'Hamm-
ing'])

Fyrir frekari upplysingar um lykilramma og hreyfimyndun, sja Hreyfimynd.

1.10 Flytja at

Utflutningur breytir OpenShot verkefninu pinu (klippum, dhrifum, hreyfimyndum, titlum) i eina videdskra (med ferli sem
kallast videdpjoppun). Med pvi ad nota sjalfgefna stillingu verdur utflutt vide6 samheeft flestum fjolmidlaspilurum (eins
og VLC) og vefsidum (eins og YouTube, Vimeo, Facebook) og byr tilMP4 (h.264 + AAC) snidid vide6skra. Sja MP4 (h.264).

Smelltu & taknid Flytja ut vided efst & skjdnum (eda notadu valmyndina SkrdOFlytja tit vided). Sjalfgefnu gildin virka vel, svo
einfaldlega smelltu & hnappinn Flytja ut vided til ad bua til nyja vide6id pitt. bu getur einnig buid til pin eigin sérsnidnu
utflutningsprafila, sja Snid.
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1.10.1 Einfalt ham
b6 ad vide6pjoppun sé mjog flokin, med tugum samtengdra stillinga og valkosta, gerir OpenShot pad audvelt med skynsam-
legum sjalfgefnum stillingum, og mest af pessari fleekju falin bak vid flipann Simple, sem er sjalfgefinn utflutningssyn.

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/jonathan Browse...

Simple  Advanced

Select a Profile to start:

Profile: All Formats

Select from the following options:

Target:; MP4 (h.264)

Video Profile:  HD 720p 24 fps (1280x720)

Quality: High

Cancel Export Video
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Einfold stilling Lysing

Profill Algengar forstillingar (samsetningar af forstillingum og videéproéfilum flokkadar eftir
flokkum, til deemis: Vefur)

Markmid Markmid forstillingar tengdar nuverandi profil (safn af algengum snidum, k6durum og
geedastillingum, sja Forsnidinn listi)

Videdprofill Videdprofilar tengdir nuverandi markmidi (séfn af algengum steerdum, rammationi og
hlutféllum, sja Snidalisti eda budu til pinn eigin Snid)

Geedi Geedastillingar (14gt, midlungs, hatt), sem tengjast mismunandi vided- og hljédstraumum.

1.10.2 itarlegur ham

Flestir notendur purfa aldrei ad skipta yfir i flipann ftarlegur, en ef bu parft ad sérsnida einhverjar videépjéppunarstillingar,
til deemis sérsnidna strauma, adra kédara eda takmarka svid ramma sem eru fluttir ut, ba er petta flipinn fyrir pig.
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itarlegar valkostir

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username

Simple  Advanced

Advanced Options

Export To: Video & Audio
Start Frame: 1

End Frame:

Profile
Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Cancel

Browse...

Export Video

1.10. Flytja Gt

88



Openshot Video Editor Documentation, Utgafa 3.4.0

ftarleg stilling

Lysing

Flytja ut til
Upphafsrammi
Endaramm

Byrija 4 fyrstu klippu
Enda & sidustu klippu

Flytja ut baedi vided & hljéd, adeins hljéd, adeins vided, eda myndardd

Fyrsti rammi til utflutnings (sjalfgefio er 1)

Sidasti rammi til utflutnings (sjalfgefid er sidasti rammi i verkefninu sem inniheldur
Klippu)

Pessi gatreitur skiptir & milli Upphafsramma 0.0 og byrjunar fyrstu klippu/skiptingar.
bessi gatreitur skiptir & milli Endaramma enda lengstu klippu/skiptingar og fulls verk-
efnatima. Verkefnatimann er haegt ad stilla med pvi ad draga heegri brun hvers rasar. bu
parft ad addraga ut (Ctrl+Scroll Wheel) timalinuna 4dur en pu getur dregid heegri brun
rasar.

Profill

Videoprofill er safn af algengum videdstillingum (steerd, rammatidni, hlutféll). Préfilar eru notadir vid klippingu, forskod-
un og utflutning til ad audvelda flj6tlega skiptingu milli algengra samsetninga pessara stillinga. Glugginn Flytja ut mun
sjalfgefid nota sama profil og verkefnid.

ATH: Mikilveegt er ad velja **prdfil* med sama hlutfalli og notad er vid klippingu verkefnisins. Ef pu ert ad flytja it med
60ru hlutfalli geeti pad teygd myndina, klippt hana, beett vid svortum rondum eda valdid 6drum vandamélum sem breyta
utflyttri mynd, svo hun birtist 6druvisi en { Forskodun i OpenShot.*
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Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Profile: HD 720p 30 fps (1280x720)
Width: 1280

Height: 720

Aspect Ratio: 16

Pixel Ratio: 1

Frame Rate: 30

Interlaced: No

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Profilsstill-  Lysing

ing

Profill Videdprofill sem 4 ad nota vid utflutning (safn af steerd, rammatidni og hlutfollum, sja Snidalisti)

Breidd Breidd videdutflutningsins (i pixlum)

Heed Heed videdutflutningsins (i pixlum)

Hlutfall Hlutfall lokautfluttra videda. 1920x1080 jafngildir 16:9. Petta tekur einnig tillit til pixlahlutfalls, til deemis
hafa 2:1 rétthyrnd pixlar dhrif 4 hlutfallid.

Pixlahlut-  Hlutfall sem tdknar logun pixla. Flest videdprofilar nota 1:1 ferkantada pixla, en adrir nota rétthyrnda

fall pixla.

Ramma- Tidni sem rammar eru syndir 4.

tioni

Skiptir Er petta snid notad 4 skiptum skénnunar linum (t.d. atsendingar- og analég snid)

rammar

Kululaga begar virkjad, beetir vid kululaga 360° metadata (SV3D atom) i utflutta skrd svo samhefd spilunarforrit

pekki hana strax sem 360° myndband.
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Stillingar fyrir myndaréé

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Image Sequence Settings

Image Format: |-%05d.png

Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Nafn myndastillingar Lysing

Myndaform Strengjaforskrift sem tdknar nafn utfluttrar skrdar i r66 mynda. Til demis myndi

%05d.png beeta vid télustéfum pannig ad numerid verdi 5 stafa: 00001.png, 00002.png.

Myndbandsstillingar

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Image Sequence Settings

Video Settings

Video Format: |mp4

Video Codec: libx264

Bit Rate / Quality: 15.00 Mb/s

Audio Settings

Cancel Export Video
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Nafn myndbandsstillingar Lysing

Myndbandsform Nafn umbudaforskriftar (mp4, mov, avi, webm, o.s.frv.)

Myndbandskédari Nafn myndbandskédara sem notadur er vid myndbandspjéppun (1ibx264, mpeg4,
libaom-avl, o.s.frv.)

Bitahraodi / Gaeoi Bitahradi sem & ad nota vid myndbandspjoppun. Tekur vid eftirfarandi snidum: 5 Mb/s,

96 kb/s,23 cxf,o.s.frv.

Hljééstillingar

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options
Profile

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Audio Codec: aac
Sample Rate: 48000
Channel Layout: Stereo (2 Channel)

Bit Rate / Quality: 192 kb/s

Cancel | Export Video
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Nafn hljédstillingar Lysing

Hljédkodari Nafn hljédkddara sem notadur er vid hljodpjoppun (aac, mp2, 1ibmp3lame, o.s.frv.)
Synatokutioni Fjoldi hljédsyna & sekundu. Algengar tolur eru 44100 og 48000.

RodunN rasa Fjoldi og r66un hlj6drasa (Stereo, Mono, Surround, o.s.frv.)

Bitahradi / Geedi Bitahradi sem & ad nota vid hlj68pjoppun. Tekur vid eftirfarandi snidum: 96 kb/s, 128

kb/s, 192 kb/s, o.s.frv.

1.11 Hreyfimynd

OpenShot hefur verid sérstaklega hannad med hreyfimyndir i huga. Oflugur hreyfimyndargrind byggdur & ferlum getur aud-
veldlega sinnt flestum verkefnum og er sveigjanlegur til ad bua til ndnast hvada hreyfimynd sem er. Lykilrammar tilgreina
gildi 4 dkvednum stodum & klippi, og OpenShot sér um ad reikna ut gildin 4 milli peirra.

1.11.1 Yfirlit

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help
A e +>EO
Properties E Project Files

Selection: minecraft.png Show All

Property
ID

Location X

Location Y

Origin X

Origin Y

Parent

Position 0.00
Rotation -11.08

Scale Best Fit

=
oScale X e 083 &
Scale Y 083 & P.. | T.

Shear X 0.00 Timeline

Shear Y 0.00 o
Start 0.00
Time 1.00
Track Track 5 —
Volume 1.00
Volume Mixing None Track 4

Wave Color

Waveform

00:00:0(

I Video Preview

00:00:10

minecraft.png

o ¥

1.11. Hreyfimynd

95



Openshot Video Editor Documentation, Utgafa 3.4.0

# Nafn Lysing
1 Greenn eiginleiki begar spilunarhausinn er 4 lykilramma birtist eiginleikinn graenn
1 Blar eiginleiki begar spilunarhausinn er 4 milligildum birtist eiginleikinn blar
Gildissledi Smelltu og dragdu musina til ad stilla gildid (petta byr sjalfkrafa til lykilramma ef
porf er &)
3 Spilunarhaus Settu spilunarhausinn yfir klippu par sem pu barft lykilramma
4 Merkimidar lykilramma Litrik tdkn radast nedst & klippunni fyrir hvern lykilramma (hringur=Bézier, tig-

ull=linear, ferningur=constant). Hvert tdkn passar vid lit klippunnar, dhrifa eda
umbreytingar. Lykilrammatékn valins hlutar eru synd skeerari. Siun eiginleikaskrar
siar einnig pessi tdkn. Smelltu 4 hvada tdkn sem er til ad feera spilunarhausinn, hlada
eiginleikum bess og velja klippu, dhrif eda umbreytingu. Dragou tékn til vinstri eda
heegri til ad feera lykilrammann og finstilla timasetningu hreyfimyndarinnar.

1.11.2 Lykilrammar

Til ad bua til lykilramma I OpenShot, stadsettu einfaldlega spilunarhausinn (p.e. spilunarstadsetningu) hvar sem er yfir
Klippu og breyttu eiginleikum 1 eiginleikaglugganum. Ef eiginleikinn stydur lykilramma, verdur hann greenn og litid tdkn
(hringur=Bézier, tigull=linear, ferningur=constant) birtist nedst 4 klippunni 4 peirri stédu. Feaerdu spilunarhausinn 4 annan
stad yfir klippuna og stilltu eiginleikana aftur. Oll hreyfimyndir purfa ad minnsta kosti 2 lykilramma, en geta stutt 6tak-
markadan fjolda peirra.

Notadu verkfeerastikuhnappana Ncesti merkimidi og Fyrri merkimidi til ad fara 1 gegnum lykilramma valins hlutar. Pbeir
fylgja beirri klippu, dhrifum eda umbreytingu sem valin er. Pegar ahrif eru valin, stddvast leidsdgn einnig vid byrjun og
enda modurklippunnar.

Til ad stilla milligildisstillingu, haegrismelltu & litla grafikénid vid hlid eiginleikagildis.

Milligildi lykilramma Lysing

Bézier Milligildin nota ferningsferil og mjuika byrjun og endi. Tdkn: Hringur.
Linulegt Milligildin eru reiknud linulega (hvert skref jafnt). Takn: Tigull.
Fast Milligildin haldast ébreytt par til neesti lykilrammi og hoppa svo i nyja gildid. Tdkn: Ferningur.

Fyrir frekari upplysingar um agd bua til lykilramma fyrir stadsetningu, snuning, steerd, skdrun og stadsetningu, sja Breyta.
Fyrir frekari upplysingar um fyrirfram skilgreindar hreyfimyndir, sjd Samhengisvalmynd.
Fyrir fulla lista yfir lykilramma, sja Eiginleikar klippu.

1.11.3 Timasetning

Ad breyta hrada klippunnar er gert med Tima eiginleikanum og Timasetning télinu.
* Valmyndin Timi bydur upp 4 fyrirfram skilgreindar stillingar eins og venjulegt, hratt, haegt, frystingu og aftur 4 bak.
Sjd nanar i Timi.
» Tolid Timasetning leyfir pér ad draga brunir klippunnar til ad hrada henni eda haegja 4. OpenShot beetir vid naud-

synlegum Tima lykilrémmum og skalar adra lykilramma svo hreyfimyndir pinar haldist samstilltar. Styttri klippur
spila hradar, lengri klippur spila heegar. Sja nédnar: Timi.
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1.11.4 Endurtekning

Til ad spila klippu mérgum sinnum, notadu Heegri-smellur 0 Timi 0 Endurtaka.
* Endurtekning endurtekur i eina 4tt (framm & vid eda aftur & bak).
* Ping-Pong skiptir um stefnu (framm & vid, svo aftur 4 bak, o.s.frv.).
* Sérsnidid getur baett vid stuttri pasu milli umferda, hradad eda haegd & hverri umferd, par med talin lykilrammar.

OpenShot skrifar Tima ferilinn fyrir pig, og pu getur breytt peim lykilrémmum eins og 6drum. Sja nanar: Endurtaka.

1.11.5 Bézier fyrirframstillingar

begar notad er Bézier-kurfu fyrir hreyfimyndun inniheldur OpenShot meira en 20 fyrirfram skilgreindar kurfur (sem hafa
ahrif 4 16gun kurfunnar). Til deemis hefur Ease-In heagari byrjun, sem gerir hreyfimyndina hagari i byrjun og hradari i
lokin. Ease-In/Out (Back) hefur haeg byrjun og endi, en fer yfir veent gildi og svo aftur (sem veldur endurkastdhrifum).

Til ad velja fyrirfram skilgreinda kurfu, haegrismelltu 4 litla linuritstdknid vid hlidina & lykilramma.
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* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Redh «n &+ » &
Properties ] Project Files 12 Video Preview

Selection: Snow%04d.png Show All

Property
Alpha

Channel Filter
Channel Mapping
Duration

Enable Audio

Enable Video 3
Ease (Default)

i Ease In
Frame Number Ease Out
Gravity Ease In/Out
Ease In (Quad)
P - Ease In (Cubic)
Ease In (Quart)
Ease In (Quint)
Origin X o Ease In (Sine)

ID 4 <<« P » »I

Location X

X Timeline
Location Y

Origin Y Ease In (Expo) 38 00:00:40 00:00:42 00:00:44 00:00
Ease In (Circ)

Track 5 Ease In (Back)
Ease Out (Quad)
Ease Out (Cubic)

Scale Best Fit Linear Ease Out (Quart)

Parent
Position 36.78

705 B

Scale Y 1.00 Insert Keyframe Ease Out (Sine)

(
(
Scale X 1.00 Constant Ease Out (Quint)
(
(

Remove Keyframe Ease Out (Expo)

Ease Out (Back)
Ease In/Out (Quad)
Ease In/Out (Cubic)
Ease In/Out (Quart)
Ease In/Out (Quint)
Ease In/Out (Sine)
Ease In/Out (Expo)
Ease In/Out (Circ)
Ease In/Out (Back)

1.11.6 Myndaradir

Ef pu att r66 af myndum med svipudum noéfnum (t.d. cat001.png, cat002.png, cat003.png o.s.frv.), getur pu einfaldlega dregid
eina peirra inn i OpenShot og pu verdur bedinn um ad flytja inn alla rédina. OpenShot spilar pessar myndir hratt 1 r6d, eins
og peer veeru rammar { myndbandi. Hradinn sem myndirnar eru syndar & byggist 4 rammahrada peirra.

ATH: Gakktu ur skugga um ad myndarddin pin byrji 4 0 eda 1, annars feerdu liklega villu pegar pu flytur hana inn i OpenShot.
Til deemis, ef r6din byrjar 4 cat222.png eda vantar myndir { r6dinni, 4 OpenShot erfitt med ad skilja rodina. Einfold lausn er
ad endurnumera myndirnar svo peer byrji 4 1.
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Import Image Sequence X

Would you like to import Snow0001.png as an image sequence?

Til ad stilla rammahrada hreyfimyndarinnar, haegrismelltu og veldu Skraareiginleikar i Verkefnisskram glugganum og
stilltu rammahradann. begar réttur rammahradi er stilltur, dragdu hreyfimyndina 4 timalinuna.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Rt dh &« » & » &

Project Files % Video Preview
Show All Video Audio Image

File Properties

o File Name: Snow%04d.png

Tags:

File Path: ng/animation/Snow%04d.png = Browse...

Details  JSON
Video Details
Width:
Height:
Aspect Ratio:

Pixel Ratio:

Project Files ~ Transitions  Effects  Emojis

Frame Rate:
Timeline
Interlaced:

Video Format
Audio Format

Track 5 Frame Settings

Cancel Update

Track 4

# Nafn Lysing
1 Skraareiginleikar Veldu myndar6d i Verkefnisskram glugganum, haegrismelltu og veldu Skraareiginleikar
Rammahradi Stilltu rammahrada hreyfimyndarinnar. Venjulega nota handteiknadar hreyfimyndir 12

ramma & sekundu.
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1.12 Texti og titlar

Ad beeta vid texta og titlum er mikilvaegur pattur i myndbandsklippingu, og OpenShot kemur med audveldan titilritil. Notadu
Titilvalmyndina (i adalvalmynd OpenShot) til ad opna titilritilinn. bd getur einnig notad flytilykilinn Ctr1+T.

Titlar eru einfaldlega vektor myndskrar med gegnsajum bakgrunni (* . svg). OpenShot kemur med mérg audveld i notkun
snidmat, en pu getur einnig buid til pin eigin eda flutt inn ny snidmdt 1 OpenShot. bessi snidomaét leyfa pér ad breyta texta,
leturgerd, steerd, lit og bakgrunnslit hratt. bu getur einnig opnad hapréadan, ytri SVG ritil til frekari sérsnidinga (ef porf
krefur). Pegar titillinn hefur verid beett vid verkefnid pitt, dragdu og slepptu titlinum 4 rés fyrir ofan myndbandsklippu.
Gegnseaei bakgrunnsins leyfir myndbandinu nedan vid ad sjast & bak vid textann.

1.12.1 Yfirlit

Titles

Choose a Template o

Custom one THE FOLLOWING PREVIEW HAS BEEN APPROVED FOR
JUST FOR YOU
BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION OF AMERCIA, INC.

Bar3 Bubbles 1 Bubbles 2

www.yourfilm.org

- ©

File Name:  TitleFileName-1
Camera border Cloud 1 Cloud 2
H . ( lf [
: e Line 2: |

BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION

Creative ... Creative ... Line 3:
Line 4: www.openshot.org

e : . . h - Line 5: www.yourfilm.org

Filmrating2  Filmrating3  Film rating 4 Font: chanae Fon

Ca

# Nafn Lysing
1 Veldu snidmat Veldu ur 6llum tilteekum vektor titilsnidmatum
Forskoda titil Forskodadu titilinn pinn medan pu gerir breytingar
3 Titilseiginleikar Breyttu texta, leturgerd, steerd, litum eda ritstyrdu i hapréudum, ytri SVG
myndaritli (eins og Inkscape)
4 Vista Vistadu og beettu titlinum vid verkefnid pitt
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1.12.2 Titilsnidmat

OpenShot inniheldur fjélbreytt urval af vektor titilsnidomatum sem hagt er ad nota til ad beta myndbandsverkefnin pin.
Hér ad nedan er tafla sem listar tilteeka titla og lysingar peirra:

Titilsnafn Lysing

Bar 1 Einf6ld bar med midjudum texta.

Bar 2 Einf6ld bar, midjud, med 2 linum af texta.

Bar 3 Annad afbrigdi af einfaldri bar med texta, fyrir nedri priéjung.
Bdlur 1 Titill med bolumyndum fyrir leikandi utlit.

Bolur 2 Annad boluhonnun fyrir skemmtilegan og skapandi titil.
Myndavélarammi Rammi sem hermir eftir sjénsvidi myndavélar med midjudum texta.
Sky 1 Titill med leikandi skyjagrafik og texta.

Sky 2 Annad leikandi skyjah6nnun med 3 skyjum og texta.

Creative Commons 1
Creative Commons 2

Kvikmyndamat 1
Kvikmyndamat 2
Kvikmyndamat 3
Kvikmyndamat 4
Eldar

Fotur 1

Fotur 2

Fétur 3

Gull 1

Gull 2

Gull nedst

Gull efst

Grar kassi 1

Grar kassi 2

Grar kassi 3
Grabox 4
Fyrirsogn 1
Fyrirsogn 2
Fyrirségn 3

Oval 1

Oval 2

Oval 3

Oval 4

Post-it

Bordi 1

Bordi 2

Boroi 3

Reykur 1

Reykur 2

Reykur 3
Heilraed lita
Stadlad 1

Stadlad 2

Stadlad 3
Stadlad 4
Sélsetur

Inniheldur texta og tdkn fyrir Creative Commons tilvisun.

Annad Creative Commons snid med 6druvisi stil og vefslodatexta.

Synir kvikmyndamat fyrir alla dhorfendur.

Synir kvikmyndamat ,,R“ takmarkad.

Synir kvikmyndamat ,,G“ fyrir almenna dhorfendur.

Synir kvikmyndamat ,,PG-13, foreldrar vara sérstaklega vid.

Titill med eldargrafik fyrir logandi ahrif.

Fétbar fyrir nedri pridjung (vinstri stilltur).

Fétbar fyrir nedri pridjung (midjustilltur).

Fétbar fyrir nedri pridjung (heegri stilltur).

Titill med gullnu litakerfi, midjadur med einni textalinu.

Annad gullpema titill, midjadur med tveimur textalinum.

Gulltitill stadsettur nedst & skjanum.

Gulltitill stadsettur efst 4 skjanum.

Einfaldur graur kassi til ad draga fram texta (ein textalina, efst til vinstri).
Einfaldur graur kassi til ad draga fram texta (tveer textalinur, efst til vinstri).
Einfaldur grabox til ad draga fram texta (ein lina af texta, nedst til hegri).
Einfaldur grabox til ad draga fram texta (tveer linur af texta, nedst til haegri).
Yfirskriftastika fyrir titla eda kafla (vinstri efst).

Yfirskriftastika fyrir titla eda kafla (midstillt).

Yfirskriftastika fyrir titla eda kafla (haegra megin efst).

Oval l16gun til ad draga fram eda sem skraut, texti midstilltur.

Annad 6val med 6druvisi stil, texti midstilltur.

Annad 6val med tveimur textalinum, ein efst og ein nedst.

Annad 6val, med midstilltum texta og speglun.

Likir eftir limmida fyrir athugasemdir eda &minningar.

Bordamynd med texta.

Annad bordahénnun med texta.

bridja utgafa af bordahdnnun meo texta.

Titill med reykeffektum fyrir dramatiskan svip.

Annad reyksnid med 6druvisi stil.

bridja utgéafa af reykeffektum.

Litad bakgrunnsmynd fyrir ymis not.

Stadlad titilform fyrir almenn not (tvaer midstilltar linur).

Annad stadlad titilform med 6druvisi stil (ein textalina med speglun).
bridja utgafa af stadladri fyrirsogn (prjar textalinur).

Annad stadlad titilform (fjérar textalinur).

Titill med sélseturslitapreedi fyrir hlytt, dagslok pema.

framhald & neestu sidu
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Tafla 4 - framhald fra fyrri sidu

Titilsnafn Lysing

Sjénvarpsmat Synir sjonvarpsmat eins og ,,G“ og ,,PG* (fyrir skjahorn).

Sérsnidin titil snidmat

OpenShot getur notad hvada vektor SVG myndaskréd sem er sem sérsnioid titilsniomaét i Titilritli glugganum. Beettu einfald-
lega vid SVG myndaskra i ~/ .openshot_qt/title_templates/ mdppuna pina, og hun birtist neest pegar pd opnar
Titilritil gluggann. bu getur einnig heegrismellt & hvada SVG skra sem er { Verkefnisskram spjaldinu og valid Breyta titli
eda Afrita titil.

Athugid: Pessi SVG snidmat eru adeins notud i Titilritli glugganum, ekki I Hreyfimyndatitli glugganum.

1.12.3 3D hreyfimyndatitlar

bad er jafn audvelt ad baeta vid 3D hreyfimyndatitli med pvi ad nota Hreyfimyndatitill gluggann. Notadu Titilvalmyndina
(i adalvalmynd OpenShot) til ad opna Hreyfimyndatitil ritilinn. bu getur einnig notad flytilykilinn Ctrl+B. Athugid: Blender
parf ad vera uppsett og stillt 4dur en pessi eiginleiki virkar { OpenShot. Sja Uppsetning Blender.

Choose a Template o

Blinds (T... Color Tiles

Animated Titles (Powered by Blender)

Title |

Exploding Text  Fly Towar...

* Frame: 45/153  Refresh

Tide | ’ a
Fly Toward... Glass Slider Font Name Bfont e

% Text Alignment CENTER o

Lens Flare Magic Wand Neon Curves Text Width 1.00

Opers Diffuse Color

Animation Length Default

Text Size 2.00

Picture Fram...  Rotate 3... Slide Left... >

Co i Render
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++

Nafn Lysing

B W N -

Veldu ur 6llum tilteekum 3D titilsnidmatum

Forskodadu titilinn pinn medan pu gerir breytingar
Breyttu texta, litum og hdpréudum eiginleikum

Rada 3D hreyfimyndinni og baeta henni vid verkefnid bitt

Veldu snidmat
Forskoda titil
Titilseiginleikar
Rada

3D hreyfimyndasnidmat

OpenShot inniheldur fjélbreytt urval af 3D hreyfimyndasnidmatum sem haegt er ad nota til ad beeta vid kraftmiklum og
adhugaverdum pattum i myndbandsverkefnum pinum. Hér ad nedan er tafla sem listar tilteeku snidmaétin og lysingar peirra:

Nafn snidmats

Lysing

Rullugardinur (tveir
titlar)

Oskyrleiki

Litadar flisar
Leysandi texti
Heimskort
Sprengitexti

Fljuga ad myndavél-
inni

Fljuga ad myndavél-
inni (tveir titlar)
Glampa

Glerrenna
Linsublettur
Galdastafur
Neonbogar
Myndarammar 4
myndir)

Snua 360

Renna fra vinstri til
heegri

Snjér
Rymdarmyndakynn-
ing
Rafmagnsgrindatexti
bysja ad klappbordi

Hreyfimynd med rullugardinueffekt.

Snidmat sem gerir texta dskyrann inn og ut, og skapar mjukan umbreytingareffekt.
Hreyfimynd med breytilegum litum, hentug fyrir liflega og kraftmikla titla.
Leysingareffekt sem breytir texta i agnir sem vindurinn blees { burtu.

Snidmét med snunu jardarkorti milli tveggja stada.

Hreyfimynd bpar sem titillinn springur { sundur i bita og beetir vid dramatiskum ahrifum.
Fljugandi hreyfimynd med einum titli sem steekkar framhja skjanum.

Svipad og Fly By 1, en med tvo titla sem fljuga framhja.

Hreyfimynd med glampadhrifum sem beetir bjortu, endurskinslegu utliti vid.
Rennglerdhrif sem gefur nutimalega og slétta umbreytingu.

Hreyfimynd med linsublettum sem beaetir kvikmyndalegu yfirbragdi vid.
Skemmtilegt galdastafarahrif, fullkomid fyrir tofra- eda sevintyrapemu.
Hreyfimynd med neonbogum sem skapar framtidarlegt og liflegt utlit.

Snidmét med fjorum myndarémmum, hentugt til ad syna myndir eda myndbrot.

360 gradu snuningsahrif sem gefur kraftmikla titilhreyfimynd.
Rennadhrif par sem titlar feerast fra vinstri til heegri.

Hreyfimynd med fallandi snjokornum, fullkomin fyrir vetrar- eda hatidartimapemu.
Kvikmyndaleg rymdarpemakynning, hentug fyrir episk eda visindaskaldskapaverkefni.

Hreyfimynd med rafmagnsgrindatexta sem beetir teeknilegu eda stafreenu utliti vid.
Titill med pysjunardhrifum og klappbordi, fullkominn fyrir kvikmyndagerd eda myndbands-
framleidslu.
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1.12.4 Innflutningur texta

bu getur buid til texta og titla { mérgum mismunandi forritum, eins og Blender, Inkscape, Krita, Gimp o.fl... Adur en pu
getur flutt texta inn 1 OpenShot, parftu fyrst ad flytja textann ut ur pessum forritum i samheft myndform sem inniheldur
gagnsatt bakgrunn og alfa ras.

SVG snidid er frabeer kostur fyrir vektor grafik (bogar, form, textadhrif og brautir), en pad er ekkKi alltaf 100% samheeft vid
OpenShot. Vid melum pvi med ad nota PNG snidid, sem er frabaert myndform fyrir vefinn og getur innihaldié gagnseett
bakgrunn og alfa rés. Gagnseer bakgrunnur og alfa rds eru naudsynleg fyrir OpenShot til ad leyfa textanum ad hylja ekki
myndbond og myndir 4 timalinunni undir peim.

Fyrir upplysingar um innflutning 4 hreyfimyndaradgerdum i OpenShot, sja Myndaradir.

1.12.5 Uppsetning Inkscape

Fyrir valkostinn Advanced Editor 1 glugganum Title Editor parf ad hafa nyjustu utgafu af Inkscape (https://inkscape.org/
release/) uppsett og uppfeera OpenShot Preferences med réttri sl60 ad Inkscape keyrsluskranni. Sja Almennt flipann i Pref-
erences.

1.12.6 Uppsetning Blender

Fyrir valkostinn Animated Title i OpenShot parf ad hafa nyjustu utgafu af Blender (https://www.blender.org/download/) upp-
sett og uppfeera OpenShot Preferences med réttri sl6d ad Blender keyrsluskrdnni. Sja Almennt flipann I Preferences. ATH:
Lagmarksstudningur er fyrir Blender utgafu 5.0+. Eldri utgafur af Blender eru ekki samhafar OpenShot Video Editor.

Fyrir ndkveema leidbeiningu um hvernig 4 ad setja upp pessar hddur, sja Blender & Inkscape Guide.

1.13 Snid

Myndbandsnid er safn af algengum myndbandsstillingum (steerd, rammatidni, hlutféll). Snid eru notud vid klippingu, for-
skodun og utflutning til ad audvelda fljétlega skiptingu milli algengra samsetninga pessara stillinga.

Ef pu notar oft sama snidid getur pu stillt sjalfgefna snid: BreytalStillingarOForskodun.

1.13.1 Verkefnissnid

Verkefnissnidid er notad vid forskodun verkefnisins og klippingu. Sjalfgefna verkefnissniéid er HD 72@0p 30fps. Best er
ad skipta alltaf yfir { markmidssnidid pitt &dur en pu byrjar ad klippa. Til deemis, ef pu stefnir 4 1080p 30fps, skaltu skipta
yfir 1 pad snid 4dur en pu byrjar ad klippa verkefnid pitt. Fyrir fulla lista yfir innifalin snig, sja Snidalisti.

Abending: Til ad velja snid flj6tt geturdu heegrismellt & hvada skré sem er i Verkefnisskram og valid valkostinn Velja snid
(sjd Skraavalmynd).

1.13. Snid 104


https://inkscape.org/release/
https://inkscape.org/release/
https://www.blender.org/download/
https://github.com/OpenShot/openshot-qt/wiki/Blender-and-Inkscape-Guide

Openshot Video Editor Documentation, Utgafa 3.4.0

* Untitled Po [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Ed

File Edit Title View Help

Rl a0 %> @ ®

Project Files o Video Preview

Show All Video Audio Image

J

B 2
Choose Profile [HD 720p 24 fps]
TearsOfSteel...  clouds.jpg

Description Width Height FPS
HD 720p 59.94 fps 1280 720 59.94
HD 720p 29.97 fps 1280 720 29.97
HD 720p 23.98 fps 1280 720 23.98
HD 720p 60 fps 1280 720 60
PAL HD 720p 50 fps 1280 720 50

HD 720p 25 fps 1280 720 25
HD 720p 24 fps 1280 24
FHD Vertical 1080p 59.94 fps 1080

FHD Vertical 1080p 29.97 fps 1080 29.97

X Cancel

Project Files ~ Transitions  Effects = emojis

Timeline

00:00:56 00:01:C 00:01:12 00:01:20 8 00:01:3€ 00:01:44

Track 5

Track 4

# Nafn Lysing

1 Titillinan Titillinan { OpenShot synir niverandi snid
Snidhnappur Opna snidsglugga

3 Veljasnid Veldu snidmat til ad breyta og forskoda
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1.13.2 Veldu snidmat gluggi

Choose Profile [HD 720p 24 fps]

Description

HD 720p 59.94 fps
HD 720p 29.97 fps
HD 720p 23.98 fps
HD 720p 60 fps

PAL HD 720p 50 fps o
HD 720p 25 fps
HD 720p 24 fps

FHD Vertical 1080p 59.94 fps
FHD Vertical 1080p 29.97 fps

—_—— ammA o~~~

Height FPS

720
720
720
720
720

720
720
1920
1920

59.94
29.97
23.98
60
50

25
24

DAR
16:9
16:9
16:9
16:9
16:9

16:9
16:9
9:16
9:16

X Cancel \

# Nafn Lysing

1 Sia/Leita Siaduibodnum snidmatum med pvi ad sld inn nokkra stafi (t.d. FHD, 720p, 16:9, o.s.frv.)
Valio Smelltu & snidmatid sem pu vilt og svo & OK hnappinn. bu getur lika tvismellt & snidmat til ad velja pad.
sniomat

3 Fjoldi si- Fjoldi siadra snidmaéta
adra

4 Sam- Smelltu 4 OK hnappinn til ad skipta yfir i valid snidmat.
bykkja
sniomat

5 Sam- Heegri smelltu 4 hvada réd sem er til ad Setja sem sjdlfgefid sniomdt eda Afrita snidmat. Afritud og
hengis- sérsnidin snidmaét innihalda einnig valkosti til ad Breyta og Eyda. Athugid: Nuverandi snidmdt er ekki

valmynd  heegt ad eyda.

1.13.3 Breyta/Afrita snidmat

Til ad bua til sérsnidid snidomat, haegri smelltu & hvada snidmat sem er i OpenShot og veldu Afrita til ad opna snidmataritilinn.
Sérsnidin snidmat innihalda einnig valkosti til ad Breyta og Eyda, ef pu parft ad sérsnida pau frekar. bu getur breytt lysingu,
upplausn, myndatidni, hlutfalli og pixlahlutfalli sérsniéna snidmaétsins. ATH: Mikilvegt er ad hvert sérsnidid snidmdt hafi

einstakt nafn.

Sérsnidin snidmat eru vistud i méppunni ~/ . openshot_qt/profiles/edaC:\Users\USERNAME\ .openshot_qt\

profiles.
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— =
File Path:
Description:
Width:
Height:
Frame Rate:
Aspect Ratio:
Pixel Ratio:

Interlaced:

x Cancel | ¥ Save

#  Nafn Lysing

1 Skraarleio Stadsetningin & kerfinu pinu par sem sérsnidid snidmaét er vistad.

2 Lysing Textalysing fyrir sérsnidid snidmat pitt, sem birtist { OpenShot.

3  Breidd Larétt upplausn (i pixlum) myndbandsins.

4 Haed Loédrétt upplausn (i pixlum) myndbandsins.

5 Myndatidni Myndatidni myndbandsins (rammar 4 sekundu).

6 Hlutfall Syningarhlutfall myndbandsins (reiknad sjalfkrafa ut fr4 breidd/haed og pixlahlut-
falli).

7 Pixlahlutfall Hlutfall hvers pixils i myndbandinu. Hlutfallid 1:1 pydir ferkantada pixla (sjalfgefio).

8 Millir6o Hvort myndbandid er millird (J4) eda framvindandi (Nei).

1.13.4 Breyting snidmata

begar snidmaét er skipt (eda flutt uit i annad snidmat), reynir OpenShot ad breyta 6llum klippu-, umbreytinga- og lykilramma-
gognum yfir { nyja myndationi (FPS). Sumir eiginleikar, eins og stada, byrjun, lok og lykilrammar verda uppfeerdir til ad passa
nyja myndatidonina. Til deemis, ef farid er fra 30 FPS i 25 FPS, breytast pessir eiginleikar ur 1/30 sekundu skrefum i 1/25 sek-
undu skref. Til ad vardveita ndkveemni timasetningar 4 timalinunni mun OpenShot samraema stédu og byrjun klippingar
eins ndkveemlega og heegt er, og litlar bil (1-3 rammar) sem stafa af ndkveemnisbreytingum verda leystar sjalfkrafa med pvi
ad stilla lok Klippingu. DPetta eetti ad tryggja hnokralausa umbreytingu fyrir flest myndbandsverkefni (dn dberandi svarta
bila milli klippa).

Vegna eydandi edlis bessarar umbreytingar maelum vid med ad pu breytir alltaf { markmidssnidmaéti pinum, eda ad minnsta
kosti markmidsmynationi (FPS), til ad fordast umbreytingar milli snidméta eins mikid og mdgulegt er.
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1.13.5 Utflutningssnidmat

Utflutningssnidmatid byrjar alltaf 4 ndverandi verkefnissnidmati, en haegt er ad breyta pvi til ad mida vid dnnur snidmaét.

File Name:

Folder Path:

Simple

Export Video

Untitled Project

/home/jonathan Browse...

Advanced

Select a Profile to start:

Profile:

All Formats

Select from the following options:

Target:

MP4 (h.264)

Video Profile:  HD 720p 24 fps (1280x720) o »

Quality:

High

Cancel Export Video

# Nafn

Lysing

1 Veljasnio

Leita ad snio-

matum

Veldu utflutningssnidmat ur fellilista. Listinn er radadur fra hestu upplausn efst til leegstu nedst.
Opnadu snidmaétaglugga til ad sia og leita ad utflutningssnidmadti, sem getur stundum verid mun
fljétlegra til ad finna dkvedid snidmat.
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1.13.6 Sérsnidid sniomat

b6 OpenShot hafi yfir 400 snidmat (Snidalisti) innifalin sjalfgefid, getur pu einnig biid til pin eigin sérsnidnu snidmat. Budu
til nyja textaskrd i moppunni ~/ .openshot_qt/profiles/ edaC:\Users\USERNAME\ .openshot_qt\profiles.
ATH: Sja Breyta/Afrita sniomat fyrir adra adferd til ad afrita tiltekid snidmaét.

Notadu eftirfarandi texta sem sniomat (p.e. afritadu og limdu petta inn i nyju skrana):

description=Custom Profile Name
frame_rate_num=30000
frame_rate_den=1001

width=1280

height=720

progressive=1
sample_aspect_num=1
sample_aspect_den=1
display_aspect_num=16
display_aspect_den=9

Eiginleiki snidmats Lysing

lysing Vinalegt nafn profilsins (petta er pad sem OpenShot synir { notendavidmaétinu)

teljari myndahrada Teljari myndahrada. Allir myndahradar eru gefnir upp sem brot. Til demis, 30 FPS
== 30/1.

nefnari myndahrada Nefnari myndahrada. Allir myndahradar eru gefnir upp sem brot. Til demis, 29 .97
FPS == 30,000/1001.

breidd Fjoldi laréttra pixla i myndinni. Med pvi ad snua vid gildum breidd og hed geturdu
buid til 160réttan profil.

haed Fjoldi 160réttra pixla i myndinni

framfarandi (@ eda 1) Ef1, eru baedi sléttir og oddatélur pixlar notadir. Ef 0, eru adeins
oddatolur eda sléttir pixlar notadir.

teljari synishornshlutfalls Teljari SAR (hlutfall synishorns/pixils), 1:1 hlutfall tdknar ferkantadan pixil, 2:1
hlutfall tdknar 2x1 rétthyrndan pixil, o.s.frv.

nefnari synishornshlutfalls Nefnari SAR (hlutfall synishorns/pixils)

teljari synishornshlutfalls skjds  Teljari DAR (hlutfall skjas), (breidd/h®d) X (hlutfall synishorns). betta
er endanlegt hlutfall myndarinnar sem birtist 4 skjanum, minnkad I minnsta mégu-
lega brot (algeng hlutf6ll eru 16:9 fyrir breidform og 4:3 fyrir eldri sjénvarpsform).

nefnari synishornshlutfalls Nefnari DAR (hlutfall skjas)

skjas

begar pu endurrasir OpenShot, mun sérsnidid proéfillinn pinn birtast i listanum yfir préfila.

1.13.7 Forsnidinn listi

OpenShot inniheldur moérg forsnidin utflutningsstillingar, sem sameina lista okkar yfir algenga profila og tengdar mynd-
bandsutflutningsstillingar (nyndbandskddari, h1j6okddari, hl1jédrasir, hljédsynatidni, o.s.frv.), sem mida ad
akvednum uttaksformum, vefsidum og teekjum. Sjalfgefna utflutningsforsnidid sem OpenShot notar er MP4 (h.264 +
AAC), sja MP4 (h.264).
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Oll form

AVI (h.264)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform AVI
Myndbandspjéppun libx264
Hlj6opjoppun aac
Hljé0drésir 2
Upprédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (1agt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6os 192 kb/s
Snid

Oll snid

AVI (mpeg2)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform AVI
Myndbandspjéoppun mpeg2video
HIj60pjoppun mp2
Hljé0drésir 2
Upprédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (1agt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6os 192 kb/s
Snid

Ol snid

1.13. Snid

110



Openshot Video Editor Documentation, Utgafa 3.4.0

AVI (mpeg4)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform AVI
Myndbandspjoppun mpeg4
Hlj66bjoppun libmp3lame
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

GIF (hreyfimynd)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform GIF
Myndbandspjoppun gif
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Snid

Oll snid
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MKV (h.264 dx)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MKV
Myndbandspjoppun h264_dxva2
Hlj66bjoppun aac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MKYV (h.264 nv)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MKV
Myndbandspjoppun h264 _nvenc
Hlj6objoppun aac
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MKV (h.264 gsv)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MKV
Myndbandspjoppun h264_qsv
Hlj66bjoppun aac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MKYV (h.264 va)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MKV
Myndbandspjoppun h264_vaapi
Hlj6objoppun aac
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MKV (h.264 videotoolbox)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MKV
Myndbandspjoppun h264_videotoolbox
Hlj66bjoppun aac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MKYV (h.264)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MKV
Myndbandspjoppun libx264
Hlj6objoppun aac
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MKYV (h.265)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MKV
Myndbandspjoppun 1ibx265
Hlj66bjoppun aac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 50 crf
Myndbandshradi (midlungs) 23 crf
Myndbandshradi (hatt) 0 crf
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MOV (h.264)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MOV
Myndbandspjoppun libx264
Hlj6objoppun aac
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MOV (mpeg2)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MOV
Myndbandspjoppun mpeg2video
Hlj66bjoppun mp2
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MOV (mpeg4)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MOV
Myndbandspjoppun mpeg4
Hlj6objoppun libmp3lame
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MP3 (adeins hlj6d)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP3
Hlj66bjoppun libmp3lame
Hljéorésir 2
Upproédun hljédrasa Stereo
Synatidni 48000
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Hér bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MP4 (AV1 ravie)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun libravile
Hlj6dpjoppun libvorbis
Hlj6orésir 2
Upproédun hljédrasa Stereo
Synatidni 48000
Myndbandshradi (14gt) 200 qp
Myndbandshradi (midlungs) 100 qp
Myndbandshradi (hatt) 50 qp
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6os 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MP4 (AV1 svt)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun libsvtavl
Hlj66bjoppun libvorbis
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 60 gp
Myndbandshradi (midlungs) 50 gp
Myndbandshradi (hatt) 30 qp
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MP4 (HEVC va)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun hevc_vaapi
Hlj6objoppun aac
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MP4 (Xvid)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun libxvid
Hlj66bjoppun aac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MP4 (h.264 dx)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun h264_dxva2
Hlj6objoppun aac
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MP4 (h.264 nv)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun h264_nvenc
Hlj66bjoppun aac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MP4 (h.264 qsv)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun h264_qsv
Hlj6objoppun aac
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MP4 (h.264 va)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun h264_vaapi
Hlj66bjoppun aac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MP4 (h.264 videotoolbox)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun h264_videotoolbox
Hlj6objoppun aac
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MP4 (h.264)

betta er sjalfgefna utflutningssniomat sem OpenShot notar. Petta snid er samheeft flestum fjélmidlaspilurum (eins og VLC)

og vefsidum (eins og YouTube, Vimeo, Facebook).

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjéoppun libx264
Hlj6dpjoppun aac
Hljé0drésir 2
Upproédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (1agt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6os 192 kb/s
Snid

Oll snid

MP4 (h.265)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjéoppun libx265
Hlj66bjoppun aac
Hljé0drésir 2
Upprédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (1agt) 50 crf
Myndbandshradi (midlungs) 23 crf
Myndbandshradi (hatt) 0 crf
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6os 192 kb/s
Snid

Oll snid
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MP4 (mpeg4)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun mpeg4
Hlj66bjoppun libmp3lame
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

MPEG (mpeg2)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MPEG
Myndbandspjoppun mpeg2video
Hlj6objoppun mp2
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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OGG (theora/flac)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform 0GG
Myndbandspjoppun libtheora
Hlj66bjoppun flac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

OGG (theora/vorbis)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform 0GG
Myndbandspjoppun libtheora
Hlj6objoppun libvorbis
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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WEBM (vp9)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform WEBM
Myndbandspjoppun libvpx-vp9
Hlj66bjoppun libvorbis
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 50 crf
Myndbandshradi (midlungs) 30 crf
Myndbandshradi (hatt) 5 crf
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

WEBM (vp9) an taps

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform WEBM
Myndbandspjoppun libvpx-vp9
Hlj6objoppun libvorbis
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 50 crf
Myndbandshradi (midlungs) 23 crf
Myndbandshradi (hatt) 0 crf
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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WEBM (VpXx)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform WEBM
Myndbandspjoppun libvpx
Hlj66bjoppun libvorbis
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid

WEBP (vp9 va)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform WEBM
Myndbandspjoppun vp9_vaapi
Hlj6objoppun libopus
Hljoorésir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (14gt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

Oll snid
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Taeki

Apple TV

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun libx264
Hlj6objoppun aac
Hljé0drésir 2
Upprédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (hatt) 5 Mb/s
Har bitahradi hljéds 256 kb/s
Snid

HD 720p 30 fps

Chromebook

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform WEBM
Myndbandspjéoppun libvpx
Hlj6objoppun libvorbis
Hljé0drésir 2
Upprédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6os 192 kb/s
Snid

Oll snid
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Nokia nHD

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform AVI
Myndbandspjoppun libxvid
Hlj66bjoppun aac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 1 Mb/s
Myndbandshradi (midlungs) 3 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 5 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 320 kb/s
Snid
NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps
Xbox 360

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform AVI
Myndbandspjoppun libxvid
Hlj66bjoppun aac
Hlj6orésir 2
Upproédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (lagt) 2 Mb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 8 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s
Har bitahradi hljéds 320 kb/s
Snid

FHD 1080p 29,97 fps
HD 720p 29,97 fps

NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps
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Vefur

Flickr-HD

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MOV
Myndbandspjéppun libx264
Hlj6opjoppun aac
Hljé0drésir 2
Upprédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (1agt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6os 192 kb/s
Snid

FHD 1080p 29,97 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 25 fps

HD 720p 29,97 fps
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Instagram

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun libx264
Hlj66bjoppun aac
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 3,5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 5,50 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid
FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
FHD Lédrétt 1080p 25 fps
FHD L6drétt 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 30 fps
HD L4aorétt 720p 25 fps
HD Loorétt 720p 30 fps
Metacafe
Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjéoppun mpeg4
Hlj66bjoppun libmp3lame
Hlj6édrésir 2
Upprédun hljédrasa Stereo
Synationi 44100
Myndbandshradi (lagt) 2 Mb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 8 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s
Har bitahradi hljéds 320 kb/s
Snid
NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
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Picasa

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun libx264
Hlj66bjoppun libmp3lame
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 44100
Myndbandshradi (14gt) 2 Mb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 8 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 320 kb/s
Snid
NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
Twitter

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun libx264
Hlj66bjoppun aac
Hlj6orésir 2
Upproédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 1,7 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 3,5 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hljéds 192 Kkb/s
Snid

FHD 1080p 30 fps

FHD PAL 1080p 25 fps
FHD L6orétt 1080p 25 fps
FHD Lédrétt 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps

HD 720p 30 fps

HD Lo6drétt 720p 25 fps
HD Larétt 720p 30 fps
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Vimeo

Forsnidseiginleiki Lysing

Myndbandsform MP4

Myndbandspjoppun libx264

Hlj66bjoppun libmp3lame

Hljoorasir 2

Upprodun hljédrasa Stereo

Synationi 48000

Myndbandshradi (14gt) 2 Mb/s

Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s

Myndbandshradi (hatt) 8 Mb/s

Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s

Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s

Har bitahradi hlj6ds 320 kb/s

Snid
NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
NTSC SD Wide FWVGA 480p 29,97 fps

Vimeo-HD

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjéoppun libx264
Hlj6opjoppun libmp3lame
Hljé0drasir 2
Upproédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (1agt) 4 Mb/s
Myndbandshradi (midlungs) 8 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 12 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s
Har bitahradi hlj6os 320 kb/s
Snid

FHD 1080p 23,98 fps
FHD 1080p 24 fps
FHD 1080p 29,97 fps
FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 23,98 fps

HD 720p 24 fps

HD 720p 25 fps

HD 720p 29,97 fps

HD 720p 30 fps
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Wikipedia

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform 0GG
Myndbandspjoppun libtheora
Hlj66bjoppun libvorbis
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 384 kb/s
Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 15,00 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 96 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 128 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 192 kb/s
Snid

NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps
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YouTube HD

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun libx264
Hlj66bjoppun libmp3lame
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 8 Mb/s
Myndbandshradi (midlungs) 10 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 12 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 320 kb/s
Snid

FHD 1080p 23,98 fps

FHD 1080p 24 fps

FHD 1080p 29,97 fps

FHD 1080p 30 fps

FHD 1080p 59,94 fps

FHD 1080p 60 fps

FHD PAL 1080p 25 fps

FHD PAL 1080p 50 fps

FHD 160rétt 1080p 23,98 fps
FHD 1606rétt 1080p 24 fps
FHD L6drétt 1080p 25 fps
FHD 160rétt 1080p 29,97 fps
FHD Lédrétt 1080p 30 fps
FHD 1606rétt 1080p 50 fps
FHD 160rétt 1080p 59,94 fps
FHD l60drétt 1080p 60 fps
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YouTube HD (2K)

Forsnidseiginleiki Lysing

Myndbandsform MP4

Myndbandspjoppun libx264

Hlj66bjoppun libmp3lame

Hljoorasir 2

Upprodun hljédrasa Stereo

Synationi 48000

Myndbandshradi (14gt) 16 Mb/s

Myndbandshradi (midlungs) 20 Mb/s

Myndbandshradi (hatt) 24 Mb/s

Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s

Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s

Har bitahradi hlj6ds 320 kb/s

Snid
2,5K WQHD 1440p 23,98 fps
2,5K WQHD 1440p 24 fps
2,5K WQHD 1440p 25 fps
2,5K WQHD 1440p 29,97 fps
2,5K WQHD 1440p 30 fps
2,5K WQHD 1440p 50 fps
2,5K WQHD 1440p 59,94 fps
2,5K WQHD 1440p 60 fps
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YouTube HD (4K)

Forsnidseiginleiki Lysing

Myndbandsform MP4

Myndbandspjoppun libx264

Hlj66bjoppun libmp3lame

Hljoorasir 2

Upprodun hljédrasa Stereo

Synationi 48000

Myndbandshradi (14gt) 45 Mb/s

Myndbandshradi (midlungs) 56 Mb/s

Myndbandshradi (hatt) 68 Mb/s

Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s

Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s

Har bitahradi hlj6ds 320 kb/s

Snid
4K UHD 2160p 23,98 fps
4K UHD 2160p 24 fps
4K UHD 2160p 25 fps
4K UHD 2160p 29,97 fps
4K UHD 2160p 30 fps
4K UHD 2160p 50 fps
4K UHD 2160p 59,94 fps
4K UHD 2160p 60 fps
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YouTube HD (8K)

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjoppun libx264
Hlj66bjoppun libmp3lame
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 160 Mb/s
Myndbandshradi (midlungs) 200 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 240 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 320 kb/s
Snid

8K UHD 4320p 23,98 fps
8K UHD 4320p 24 fps
8K UHD 4320p 25 fps
8K UHD 4320p 29,97 fps
8K UHD 4320p 30 fps
8K UHD 4320p 50 fps
8K UHD 4320p 59,94 fps
8K UHD 4320p 60 fps
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YouTube Standard

Forsnidseiginleiki Lysing

Myndbandsform MP4

Myndbandspjoppun libx264

Hlj66bjoppun libmp3lame

Hljoorasir 2

Upprodun hljédrasa Stereo

Synationi 48000

Myndbandshradi (14gt) 2 Mb/s

Myndbandshradi (midlungs) 5 Mb/s

Myndbandshradi (hatt) 8 Mb/s

Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s

Hljédstraumhradi (midlungs) 256 kb/s

Har bitahradi hlj6ds 320 kb/s

Snid
HD 720p 23,98 fps
HD 720p 24 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 29,97 fps
HD 720p 30 fps
HD 720p 59,94 fps
HD 720p 60 fps
HD 160rétt 720p 23,98 fps
HD 160rétt 720p 24 fps
HD L6drétt 720p 25 fps
HD lé6drétt 720p 29,97 fps
HD Léarétt 720p 30 fps
HD 160rétt 720p 50 fps
HD 168rétt 720p 59,94 fps
HD 160rétt 720p 60 fps

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
NTSC SD Wide FWVGA 480p 29,97 fps
PAL HD 720p 50 fps
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Blu-Ray/AVCHD

AVCHD diskar

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform MP4
Myndbandspjéppun libx264
Hlj6opjoppun aac
Hljé0drésir 2
Upprédun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (1agt) 15 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 40 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 256 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 256 kb/s
Snid

FHD 1080i 30 fps

FHD PAL 1080i 25 fps

FHD PAL 1080p 25 fps

DVD
DVD-NTSC

Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform DVD
Myndbandspjoppun mpeg2video
Hlj60bjoppun ac3
Hljéorésir 2
Upprédun hljédrasa Stereo
Synatiéni 48000
Myndbandshradi (lagt) 1 Mb/s
Myndbandshradi (midlungs) 3 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 5 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 192 kb/s
Har bitahradi hljéds 256 kb/s
Snid

NTSC SD anamorphic 480i 29,97 fps
NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps
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DVD-PAL
Forsnidseiginleiki Lysing
Myndbandsform DVD
Myndbandspjoppun mpeg2video
Hlj66bjoppun ac3
Hljoorasir 2
Upprodun hljédrasa Stereo
Synationi 48000
Myndbandshradi (14gt) 1 Mb/s
Myndbandshradi (midlungs) 3 Mb/s
Myndbandshradi (hatt) 5 Mb/s
Hljédstraumhradi (1agt) 128 kb/s
Hljédstraumhradi (midlungs) 192 kb/s
Har bitahradi hlj6ds 256 kb/s
Snid

PAL SD anamorphic 5761 25 fps
PAL SD widescreen anamorphic 576i 25 fps

1.13.8 Snidalisti

OpenShot inniheldur yfir 400 innbyggd videdprofila. bessir préfilar passa vid algengustu sterdir og myndahrada videdverk-
efna um allan heim. Melt er med ad breyta verkefninu pinu med sama profil og pu eetlar ad flytja ut. bu getur einnig breytt
verkefninu med mismunandi préfilum sem passa vid markmidshlutfallid pitt, til deemis: allir 16: 9 profilar eru almennt
samheefdir hver 6drum. Stundum getur verid gagnlegt ad breyta verkefni i profil med leegri upplausn og flytja bad ut i profil
med heerri upplausn. Fullt yfirlit yfir préfila er hér ad nedan.

Skilgreiningar profila

Nafn profils: Stutt, vinalegt nafn fyrir videdprofil (t.d. FHD 1080p 30 fps)
FPS: Rammar 4 sekundu
DAR: Syningarhlutfall (t.d. 1920:1080 verdur 16:9)

SAR: Hlutfall synisreits (t.d. 1:1 ferhyrndur reitur, 2:1 laréttur rétthyrndur reitur). SAR hefur bein &hrif 4 syningar-
hlutfallid. Til deemis getur 4:3 vided verid synt sem 16:9 med rétthyrndum reitum. Oferhyrndir reitir stilla endanlega
syningarbreidd.

PAR: Reiturhlutfall (samsvarar SAR)

SAR stillt breidd: Endanleg syningarbreidd med tilliti til SAR

Skiptalinur: Skiptast & oddatdlur og jofn linur, notad i analdégutsendingum
NTSC: Analdg sjénvarpskerfi i Ameriku (venjulega 29,97 fps)

PAL: Analég sjénvarpskerfi { Evrépu, Astraliu og vida um heim (venjulega 25 fps)
UHD: Ofurhd upplausn

QHD: Fjorfalt hd upplausn

FHD: Full h4 upplausn
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* HD: H4 upplausn (jafnt eda meira en 1280x720 punkta)

* SD: Venjuleg upplausn (minna en 1280x720 punkta)

Nafn profils Bre Hze FPS DAF SAR Skiptalinur  SAR stillt breidd
16K UHD 8640p 59,94 fps 153 864 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 15360
16K UHD 8640p 29,97 fps 153 864 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 15360
16K UHD 8640p 23,98 fps 153 864 23,¢ 16:¢ 1:1 Nei 15360
16K UHD 8640p 60 fps 153 864 60, 16:¢ 1:1 Nei 15360
16K UHD 8640p 50 fps 153 864 50, 16:¢ 1:1 Nei 15360
16K UHD 8640p 30 fps 153 864 30, 16:¢ 1:1 Nei 15360
16K UHD 8640p 25 fsp 153 864 25, 16:¢ 1:1 Nei 15360
16K UHD 8640p 24 fsp 153 864 24,( 16:¢ 1:1 Nei 15360
8K UHD 4320p 59,94 fps 768 432 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 7680
8K UHD 4320p 29,97 fps 768 432 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 7680
8K UHD 4320p 23,98 fps 768 432 23,¢ 16:¢ 1:1 Nei 7680
8K UHD 4320p 60 fps 768 432 60, 16:¢ 1:1 Nei 7680
8K UHD 4320p 50 fps 768 432 50, 16:¢ 1:1 Nei 7680
8K UHD 4320p 30 fps 768 432 30,0 16:¢ 1:1 Nei 7680
8K UHD 4320p 25 fps 768 432 25, 16:¢ 1:1 Nei 7680
8K UHD 4320p 24 fps 768 432 24, 16:¢ 1:1 Nei 7680
5,6K 360° 5,7K 2880p 30 fsp 576 288 30,C 2:1 1:1 Nei 5760
5,7K 360° 2880p 25 fsp 576 288 25,( 2:1 1:1 Nei 5760
5,7K 360° 2880p 24 fsp 576 288 24,0 2:1 1:1 Nei 5760
5K UHD 2880p 59,94 fsp 512 288 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 5120
5K UHD 2880p 29,97 fps 512 288 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 5120
5K UHD 2880p 23,98 fps 512 288 23,¢ 16:¢ 1:1 Nei 5120
5K UHD 2880p 60 fps 512 288 60, 16:¢ 1:1 Nei 5120
5K UHD 2880p 50 fps 512 288 50, 16:¢ 1:1 Nei 5120
5K UHD 2880p 30 fps 512 288 30, 16:¢ 1:1 Nei 5120
5K UHD 2880p 25 fps 512 288 25, 16:¢ 1:1 Nei 5120
5K UHD 2880p 24 fps 512 288 24, 16:¢ 1:1 Nei 5120
5,2K 360° 2496p 30 fps 499 249 30,( 2:1 1:1 Nei 4992
DCI-4K 360° 2048p 24 fps 409 204 24, 2:1 1:1 Nei 4096
4K UHD 2160p 59,94 fps 384 216 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 3840
4K UHD 2160p 29,97 fps 384 216 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 3840
4K UHD 2160p 23,98 fps 384 216 23,¢ 16:¢ 1:1 Nei 3840
4K UHD 2160p 60 fps 384 216 60,C 16:¢ 1:1 Nei 3840
4K UHD 2160p 50 fps 384 216 50, 16:¢ 1:1 Nei 3840
4K UHD 2160p 30 fps 384 216 30, 16:¢ 1:1 Nei 3840
4K UHD 2160p 25 fps 384 216 25, 16:¢ 1:1 Nei 3840
4K UHD 2160p 24 fps 384 216 24, 16:¢ 1:1 Nei 3840
4K 360° 1920p 60 fps 384 192 60,C 2:1 1:1 Nei 3840
4K 360° 1920p 30 fps 384 192 30,C 2:1 1:1 Nei 3840
3K QHD+ 1800p 59,94 fps 320 180 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 3200
3K QHD+ 1800p 29,97 fps 320 180 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 3200
3K QHD+ 1800p 23,98 fps 320 180 23,¢ 16:¢ 1:1 Nei 3200
3K QHD+ 1800p 60 fps 320 180 60, 16:¢ 1:1 Nei 3200
3K QHD+ 1800p 50 fps 320 180 50, 16:¢ 1:1 Nei 3200
3K QHD+ 1800p 30 fps 320 180 30, 16:¢ 1:1 Nei 3200
3K QHD+ 1800p 25 fps 320 180 25,¢ 16:¢ 1:1 Nei 3200
3K QHD+ 1800p 24 fps 320 180 24, 16:¢ 1:1 Nei 3200
3K 360° 1504p 60 fps 300 150 60,C 2:1 1:1 Nei 3008
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3K 360° 1440p 60 fps 288 144 60, 2:1 1:1 Nei 2880
2,5K WQHD 1440p 59,94 fps 256 144 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 2560
2,5K WQHD 1440p 29,97 fps 256 144 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 2560
2,5K WQHD 1440p 23,98 fps 256 144 23¢ 16:¢ 1:1 Nei 2560
2,5K WQHD 1440p 60 fps 256 144 60,( 16:¢ 1:1 Nei 2560
2,5K WQHD 1440p 50 fps 256 144 50,( 16:¢ 1:1 Nei 2560
2,5K WQHD 1440p 30 fps 256 144 30, 16:¢ 1:1 Nei 2560
2,5K WQHD 1440p 25 fps 256 144 25, 16:¢ 1:1 Nei 2560
2,5K WQHD 1440p 24 fps 256 144 24, 16:¢ 1:1 Nei 2560
FHD 1080p 59,94 fps 192 108 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1920
FHD 1080p 29,97 fps 192 108 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1920
FHD 1080p 23,98 fps 192 108 23,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1920
FHD 1080p 60 fps 192 108 60,( 16:¢ 1:1 Nei 1920
FHD PAL 1080p 50 fps 192 108 50,( 16:¢ 1:1 Nei 1920
FHD 1080p 30 fps 192 108 30,( 16:¢ 1:1 Nei 1920
FHD PAL 1080p 25 fps 192 108 25,0 16:¢ 1:1 Nei 1920
FHD 1080p 24 fps 192 108 24, 16:¢ 1:1 Nei 1920
FHD 1080i 29,97 fps 192 108 29,¢ 16:¢ 1:1 Ja 1920
FHD 1080i 30 fps 192 108 30,( 16:¢ 1:1 Ja 1920
FHD PAL 1080i 25 fps 192 108 25, 16:¢ 1:1 Ja 1920
FHD Anamorphic 1035i 29,97 fps 192 103 29, 16:¢ 23:Z J& 1840
FHD Anamorphic 10351 30 fps 192 103 30,C 16:¢ 23:Z Ja 1840
FHD Anamorphic 1035i 25 fps 192 103 25, 16:¢ 23:2 Ja 1840
HD+ 900p 59,94 fps 160 900 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1600
HD+ 900p 29,97 fps 160 900 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1600
HD+ 900p 23,98 fps 160 900 23,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1600
HD+ 900p 60 fps 160 900 60,( 16:¢ 1:1 Nei 1600
HD+ 900p 50 fps 160 900 50, 16:¢ 1:1 Nei 1600
HD+ 900p 30 fps 160 900 30,( 16:¢ 1:1 Nei 1600
HD+ 900p 25 fps 160 900 25, 16:¢ 1:1 Nei 1600
HD+ 900p 24 fps 160 900 24,( 16:¢ 1:1 Nei 1600
HD Anamorphic 1152i 25 fps 144 115 25, 16:¢ 642 J4 2048
HD Anamorphic 1080p 59,94 fps 144 108 59,¢ 16:¢ 4:3 Nei 1920
HD Anamorphic 1080p 29,97 fps 144 108 29,¢ 16:¢ 4:3 Nei 1920
HD Anamorphic 1080p 23,98 fps 144 108 23, 16:¢ 4:3 Nei 1920
HD Anamorphic 1080p 60 fps 144 108 60, 16:¢ 4:3 Nei 1920
HD Anamorphic 1080p 50 fps 144 108 50, 16:¢ 4:3 Nei 1920
HD Anamorphic 1080p 30 fps 144 108 30, 16:¢ 4:3 Nei 1920
HD Anamorphic 1080p 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 Nei 1920
HD Anamorphic 1080p 24 fps 144 108 24,C 16:¢ 4:3 Nei 1920
HD Anamorphic 1080i 29,97 fps 144 108 29,¢ 16:¢ 4:3 Ja 1920
HD Anamorphic 1080i 30 fps 144 108 30,( 16:¢ 4:3 J4 1920
HD Anamorphic 1080i 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 J4 1920
NTSC SD 16CIF Anamorphic 1152p 29,97 fps 140 115 29,¢ 4:3 12:1 Nei 1536
PAL SD 16CIF Anamorphic 1152p 25 fps 140 115 25, 4:3 12:1 Nei 1536
PAL SD 16CIF Anamorphic 1152p 15 fps 140 115 15, 4:3 12:1 Nei 1536
HD 720p 59,94 fps 128 720 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1280
HD 720p 29,97 fps 128 720 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1280
HD 720p 23,98 fps 128 720 23,C 16:¢ 1:1 Nei 1280
HD 720p 60 fps 128 720 60,( 16:¢ 1:1 Nei 1280
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PAL HD 720p 50 fps 128 720 50,( 16:¢ 1:1 Nei 1280
HD 720p 30 fps 128 720 30,( 16:¢ 1:1 Nei 1280
HD 720p 25 fps 128 720 25, 16:¢ 1:1 Nei 1280
HD 720p 24 fps 128 720 24,C 16:¢ 1:1 Nei 1280
FHD l6drétt 1080p 59,94 fps 108 192 59,¢ 9:1¢ 1:1 Nei 1080
FHD 160rétt 1080p 29,97 fps 108 192 29,¢ 9:1¢ 1:1 Nei 1080
FHD l6drétt 1080p 23,98 fps 108 192 23,¢ 9:1¢ 1:1 Nei 1080
FHD 160rétt 1080p 60 fps 108 192 60,( 9:1¢ 1:1 Nei 1080
FHD l60rétt 1080p 50 fps 108 192 50,( 9:1¢ 1:1 Nei 1080
FHD Lodrétt 1080p 30 fps 108 192 30, 9:1¢ 1:1 Nei 1080
FHD L6drétt 1080p 25 fps 108 192 25,0 9:1¢ 1:1 Nei 1080
FHD 160rétt 1080p 24 fps 108 192 24, 9:1¢ 1:1 Nei 1080
HD L4dorétt 1080p 60 ramma 4 sekindu 108 135 60, 4:5 1:1 Nei 1080
HD L4drétt 1080p 50 ramma 4 sekundu 108 135 50, 4:5 1:1 Nei 1080
HD L6arétt 1080p 30 ramma 4 sekundu 108 135 30, 4:5 1:1 Nei 1080
HD L6orétt 1080p 25 ramma 4 sekundu 108 135 25,( 455 1:1 Nei 1080
HD Lo6orétt 1080p 24 ramma & sekundu 108 135 24,( 455 1:1 Nei 1080
HD Ferningur 1080p 60 ramma & sekundu 108 108 60,0 1:1 1:1 Nei 1080
HD Ferningur 1080p 50 ramma & sekundu 108 108 50, 1:1 1:1 Nei 1080
HD Ferningur 1080p 30 ramma & sekundu 108 108 30, 1:1 1:1 Nei 1080
HD Ferningur 1080p 25 ramma & sekundu 108 108 25, 1:1 1:1 Nei 1080
HD Ferningur 1080p 24 ramma & sekundu 108 108 24,( 1:1 1:1 Nei 1080
WSVGA 600p 59,94 ramma a sekundu 102 600 59,¢ 128 1:1 Nei 1024
WSVGA 600p 29,97 ramma & sekindu 102 600 29,¢ 128 1:1 Nei 1024
WSVGA 600p 23,98 ramma & sekundu 102 600 23, 128 1:1 Nei 1024
WSVGA 600p 60 ramma 4 sekundu 102 600 60, 128 1:1 Nei 1024
WSVGA 600p 50 ramma 4 sekundu 102 600 50, 128 1:1 Nei 1024
WSVGA 600p 30 ramma 4 sekundu 102 600 30, 128 1:1 Nei 1024
WSVGA 600p 25 ramma & sekundu 102 600 25, 128 1:1 Nei 1024
WSVGA 600p 24 ramma 4 sekundu 102 600 24, 128 1:1 Nei 1024
WSVGA 600p 15 ramma & sekundu 102 600 15, 128 1:1 Nei 1024
WSVGA 576p 59,94 ramma & sekundu 102 576 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1024
WSVGA 576p 29,97 ramma a sekundu 102 576 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1024
WSVGA 576p 23,98 ramma & sekundu 102 576 23,¢ 16:¢ 1:1 Nei 1024
WSVGA 576p 60 ramma & sekundu 102 576 60, 16:¢ 1:1 Nei 1024
WSVGA 576p 50 rammar 102 576 50,( 16:¢ 1:1 Nei 1024
WSVGA 576p 30 rammar 102 576 30, 16:¢ 1:1 Nei 1024
PAL SD WSVGA Wide 576p 25 rammar 102 576 25,0 16:¢ 1:1 Nei 1024
WSVGA 576p 24 rammar 102 576 24,C 16:¢ 1:1 Nei 1024
WSVGA 576p 15 rammar 102 576 15,0 16:¢ 1:1 Nei 1024
DVGA 640p 59,94 rammar 960 640 59,¢ 3:2 1:1 Nei 960
DVGA 640p 29,97 rammar 960 640 29,¢ 3:2 1:1 Nei 960
DVGA 640p 23,98 rammar 960 640 23,¢ 3:2 1:1 Nei 960
DVGA 640p 60 rammar 960 640 60,( 3:2 1:1 Nei 960
DVGA 640p 50 rammar 960 640 50,( 3:2 1:1 Nei 960
DVGA 640p 30 rammar 960 640 30,( 3:2 1:1 Nei 960
DVGA 640p 25 rammar 960 640 25, 3:2 1:1 Nei 960
DVGA 640p 24 rammar 960 640 24,( 3:2 1:1 Nei 960
DVGA 640p 15 rammar 960 640 15,( 3:2 1:1 Nei 960
qHD 540p 59,94 rammar 960 540 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 960
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qHD 540p 29,97 rammar 960 540 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 960
qHD 540p 23,98 rammar 960 540 23,¢ 16:¢ 1:1 Nei 960
qHD 540p 60 rammar 960 540 60, 16:¢ 1:1 Nei 960
qHD 540p 50 rammar 960 540 50, 16:¢ 1:1 Nei 960
qHD 540p 30 rammar 960 540 30, 16:¢ 1:1 Nei 960
qHD 540p 25 rammar 960 540 25,( 16:¢ 1:1 Nei 960
qHD 540p 24 rammar 960 540 24, 16:¢ 1:1 Nei 960
FWVGA 480p 59,94 rammar 854 480 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 854
NTSC SD FWVGA Wide 480p 29,97 fps 854 480 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 854
FWVGA 480p 23,98 fps 854 480 23, 16:¢ 1:1 Nei 854
FWVGA 480p 60 fps 854 480 60,( 16:¢ 1:1 Nei 854
FWVGA 480p 50 fps 854 480 50, 16:¢ 1:1 Nei 854
FWVGA 480p 30 fps 854 480 30,( 16:¢ 1:1 Nei 854
FWVGA 480p 25 fps 854 480 25, 16:¢ 1:1 Nei 854
FWVGA 480p 24 fps 854 480 24,( 16:¢ 1:1 Nei 854
FWVGA 480p 15 fps 854 480 15, 16:¢ 1:1 Nei 854
SVGA 600p 59,94 fps 800 600 59, 4:3 1:1 Nei 800
SVGA 600p 29,97 fps 800 600 29, 4:3 1:1 Nei 800
SVGA 600p 23,98 fps 800 600 23, 4:3 1:1 Nei 800
SVGA 600p 60 fps 800 600 60,( 4:3 1:1 Nei 800
SVGA 600p 50 fps 800 600 50, 4:3 1:1 Nei 800
SVGA 600p 30 fps 800 600 30, 4:3 1:1 Nei 800
SVGA 600p 25 fps 800 600 25, 4:3 1:1 Nei 800
SVGA 600p 24 fps 800 600 24,( 4:3 1:1 Nei 800
SVGA 600p 15 fps 800 600 15, 4:3 1:1 Nei 800
WVGA 480p 59,94 fps | 5:3 800 480 59,¢ 5:3 1:1 Nei 800
WVGA 480p 29,97 fps | 5:3 800 480 29,¢ 5:3 1:1 Nei 800
WVGA 480p 23,98 fps | 5:3 800 480 23, 5:3 1:1 Nei 800
WVGA 480p 60 fps | 5:3 800 480 60, 5:3 1:1 Nei 800
WVGA 480p 50 fps | 5:3 800 480 50,( 5:3 1:1 Nei 800
WVGA 480p 30 fps | 5:3 800 480 30,( 5:3 1:1 Nei 800
WVGA 480p 25 fps | 5:3 800 480 25, 5:3 1:1 Nei 800
WVGA 480p 24 fps | 5:3 800 480 24,( 5:3 1:1 Nei 800
WVGA 480p 15 fps | 5:3 800 480 15,( 5:3 1:1 Nei 800
PAL SD SQ 576p 25 fps 768 576 25, 4:3 1:1 Nei 768
WVGA 480p 59,94 fps | 16:10 768 480 59,¢ 16:1 1:1 Nei 768
WVGA 480p 29,97 fps | 16:10 768 480 29,¢ 16:1 1:1 Nei 768
WVGA 480p 23,98 fps | 16:10 768 480 23,¢ 16:1 1:1 Nei 768
WVGA 480p 60 fps | 16:10 768 480 60, 16:1 1:1 Nei 768
WVGA 480p 50 fps | 16:10 768 480 50, 16:1 1:1 Nei 768
WVGA 480p 30 fps | 16:10 768 480 30,( 16:1 1:1 Nei 768
WVGA 480p 25 fps | 16:10 768 480 25, 16:1 1:1 Nei 768
WVGA 480p 24 fps | 16:10 768 480 24, 16:1 1:1 Nei 768
WVGA 480p 15 fps | 16:10 768 480 15,( 16:1 1:1 Nei 768
HD lédrétt 720p 59,94 fps 720 128 59,¢ 9:1¢ 1:1 Nei 720
HD 16drétt 720p 29,97 fps 720 128 29,¢ 9:1¢ 1:1 Nei 720
HD lo6drétt 720p 23,98 fps 720 128 23,¢ 9:1¢ 1:1 Nei 720
HD 160rétt 720p 60 fps 720 128 60,( 9:1¢ 1:1 Nei 720
HD 160rétt 720p 50 fps 720 128 50, 9:1¢ 1:1 Nei 720
HD Lédrétt 720p 30 fps 720 128 30, 9:1¢ 1:1 Nei 720
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HD Léorétt 720p 25 fps 720 128 25, 9:1¢ 1:1 Nei 720
HD 160rétt 720p 24 fps 720 128 24, 9:1¢ 1:1 Nei 720
PAL SD Anamorphic 576p 50 fps | 16:9 720 576 50, 16:¢ 64:¢ Nei 1024
PAL SD Anamorphic 576p 50 fps | 4:3 720 576 50, 4:3 16:1 Nei 768
PAL SD Widescreen Anamorphic 576p 25 fps 720 576 25, 16:¢ 64:¢ Nei 1024
PAL SD Anamorphic 576p 25 fps | 4:3 720 576 25,( 4:3 16:1 Nei 768
PAL SD widescreen anamorphic 576i 25 fps 720 576 25,0 16:¢ 64 Ja 1024
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 4:3 720 576 25, 4:3 161 Ja 768
NTSC SD Anamorphic 486p 23,98 fps | 16:9 720 486 23, 16:¢ 6:5 Nei 864
NTSC SD Anamorphic 486p 23,98 fps | 4:3 720 486 23,C 4:3 9:1( Nei 648
NTSC SD Anamorphic 486i 29,97 fps | 16:9 720 486 29,¢ 16:¢ 6:5 Ja 864
NTSC SD Anamorphic 486i 29,97 fps | 4:3 720 486 29,¢ 4:3 9:1( J& 648
NTSC SD Anamorphic 480p 59,94 fps | 16:9 720 480 59,¢ 16:¢ 32:2 Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 59,94 fps | 4:3 720 480 59,¢ 4:3 89 Nei 640
WVGA 480p 59,94 fps | 3:2 720 480 59,¢ 3:2 1:1 Nei 720
NTSC SD Widescreen Anamorphic 480p 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32:i Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 29,97 fps | 4:3 720 480 29,¢ 4:3 89 Nei 640
WVGA 480p 29,97 fps | 3:2 720 480 29,¢ 3:2 1:1 Nei 720
NTSC SD Anamorphic 480p 23,98 fps | 16:9 720 480 23, 16:¢ 32:2 Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 23,98 fps | 4:3 720 480 23,¢ 4:3 89 Nei 640
WVGA 480p 23,98 fps | 3:2 720 480 23,¢ 3:2 1:1 Nei 720
NTSC SD Anamorphic 480p 60 fps | 16:9 720 480 60,0 16:¢ 32:. Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 60 fps | 4:3 720 480 60, 4:3 89 Nei 640
WVGA 480p 60 fps | 3:2 720 480 60,( 3:2 1:1 Nei 720
NTSC SD Anamorphic 480p 50 fps | 16:9 720 480 50,( 16:¢ 32:2 Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 50 fps | 4:3 720 480 50, 4:3 89 Nei 640
WVGA 480p 50 fps | 3:2 720 480 50,C 3:2 1:1 Nei 720
NTSC SD Anamorphic 480p 30 fps | 16:9 720 480 30, 16:¢ 32:: Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 30 fps | 4:3 720 480 30,0 4:3 8:9 Nei 640
WVGA 480p 30 fps | 3:2 720 480 30,( 3:2 1:1 Nei 720
NTSC SD Anamorphic 480p 25 fps | 16:9 720 480 25, 16:¢ 32:i Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 25 fps | 4:3 720 480 25,( 4:3 89 Nei 640
WVGA 480p 25 fps | 3:2 720 480 25, 3:2 1:1 Nei 720
NTSC SD Anamorphic 480p 24 fps | 16:9 720 480 24,( 16:¢ 32:i Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 24 fps | 4:3 720 480 24, 4:3 89 Nei 640
WVGA 480p 24 fps | 3:2 720 480 24, 3:2 1:1 Nei 720
WVGA 480p 15 fps | 3:2 720 480 15, 3:2 1:1 Nei 720
NTSC SD Anamorphic 480i 59.94 fps | 16:9 720 480 59,¢ 16:¢ 32: Ja 853
NTSC SD Anamorphic 480i 59.94 fps | 4:3 720 480 59,¢ 4:3 89 ]Ja 640
NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32: Ja 853
NTSC SD Anamorphic 480i 29.97 fps | 4:3 720 480 29,¢ 4:3 89 ]Ja 640
NTSC SD Anamorphic 480i 23.98 fps | 16:9 720 480 23, 16:¢ 32: Ja 853
NTSC SD Anamorphic 480i 23.98 fps | 4:3 720 480 23 4:3 89 ]Ja 640
NTSC SD Anamorphic 480i 60 fps | 16:9 720 480 60,( 16:¢ 32:Z Ja 853
NTSC SD Anamorphic 480i 60 fps | 4:3 720 480 60,( 4:3 89 ]Ja 640
NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 16:9 720 480 30,( 16:¢ 32: Ja 853
NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 4:3 720 480 30, 4:3 89 Ja 640
NTSC SD Anamorphic 480i 25 fps | 16:9 720 480 25, 16:¢ 32:Z J& 853
NTSC SD Anamorphic 480i 25 fps | 4:3 720 480 25, 4:3 89 ]Ja 640
NTSC SD Anamorphic 480i 24 fps | 16:9 720 480 24,( 16:¢ 32: Ja 853
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NTSC SD Anamorphic 480i 24 fps | 4:3 720 480 24,( 43 89 Ja 640
PAL SD 4CIF 4SIF Anamorphic 576p 29.97 fps 704 576 29,¢ 4:3 12:1 Nei 768
PAL SD 4CIF 4SIF Anamorphic 576p 25 fps 704 576 25, 4:3 12:1 Nei 768
PAL SD 4CIF 4SIF Anamorphic 576p 15 fps 704 576 15, 4:3 12:1 Nei 768
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 16:9 704 576 25, 16:¢ 16:1 J& 1024
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 4:3 704 576 25, 4:3 12:1 J& 768
NTSC SD Anamorphic 480p 59,94 fps | 16:9 704 480 59,¢ 16:¢ 40:X Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 59,94 fps | 4:3 704 480 59, 4:3 10:1 Nei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 29.97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40:° Nei 853
NTSC SD 4SIF Anamorphic 480p 29.97 fps 704 480 29,¢ 4:3 10:1 Nei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 23,98 fps | 16:9 704 480 23,¢ 16:¢ 40:X Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 23,98 fps | 4:3 704 480 23, 4:3 10:1 Nei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 60 fps | 16:9 704 480 60,0 16:¢ 40:1 Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 60 fps | 4:3 704 480 60, 4:3 10:1 Nei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 50 fps | 16:9 704 480 50,( 16:¢ 40:: Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 50 fps | 4:3 704 480 50, 4:3 10:1 Nei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 30 fps | 16:9 704 480 30,( 16:¢ 40:: Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 30 fps | 4:3 704 480 30,0 4:3 10:1 Nei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 25 fps | 16:9 704 480 25, 16:¢ 40:: Nei 853
NTSC SD 4SIF Anamorphic 480p 25 fps 704 480 25, 4:3 10:1 Nei 640
NTSC SD Anamorphic 480p 24 fps | 16:9 704 480 24,( 16:¢ 40:: Nei 853
NTSC SD Anamorphic 480p 24 fps | 4:3 704 480 24,( 4:3 10:1 Nei 640
NTSC SD 4SIF Anamorphic 480p 15 fps 704 480 15,( 4:3 10:1 Nei 640
NTSC SD Anamorphic 480i 29.97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40:F Ja 853
NTSC SD 4SIF Anamorphic 480i 29.97 fps 704 480 29,¢ 4:3 101 Ja 640
NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 16:9 704 480 30,( 16:¢ 40:° J& 853
NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 4:3 704 480 30,( 4:3 101 Ja 640
NTSC SD Anamorphic 480i 25 fps | 16:9 704 480 25, 16:¢ 40:1 J& 853
NTSC SD Anamorphic 480i 25 fps | 4:3 704 480 25, 4:3 101 Ja 640
NTSC SD VGA 480p 59.94 fps 640 480 59,¢ 4:3 1:1 Nei 640
NTSC SD VGA SQ 480p 29.97 fps 640 480 29,¢ 4:3 1:1 Nei 640
NTSC SD VGA 480p 23.98 fps 640 480 23,¢ 4:3 1:1 Nei 640
NTSC SD VGA 480p 60 fps 640 480 60,( 4:3 1:1 Nei 640
NTSC SD VGA 480p 50 fps 640 480 50, 4:3 1:1 Nei 640
NTSC SD VGA 480p 30 fps 640 480 30,( 4:3 1:1 Nei 640
NTSC SD VGA 480p 25 fps 640 480 25, 4:3 1:1 Nei 640
NTSC SD VGA 480p 24 fps 640 480 24,( 4:3 1:1 Nei 640
VGA 480p 15 fps 640 480 15,( 4:3 1:1 Nei 640
NTSC SD 480i 29.97 fps 640 480 29,¢ 4:3 1:1 ]Ja 640
NTSC SD 480i 23.98 fps 640 480 23¢ 4:3 1:1 Ja 640
NTSC SD 480i 30 fps 640 480 30,( 4:3 1:1 Ja 640
NTSC SD 480i 25 fps 640 480 25, 4:3 1:1 Ja 640
NTSC SD 480i 24 fps 640 480 24,( 4:3 1:1 Ja 640
nHD 360p 59.94 fps 640 360 59,¢ 16:¢ 1:1 Nei 640
nHD 360p 29,97 fps 640 360 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 640
nHD 360p 23,98 fps 640 360 23¢ 16:¢ 1:1 Nei 640
nHD 360p 60 fps 640 360 60,( 16:¢ 1:1 Nei 640
nHD 360p 50 fps 640 360 50,0 16:¢ 1:1 Nei 640
nHD 360p 30 fps 640 360 30,( 16:¢ 1:1 Nei 640
nHD 360p 25 fps 640 360 25, 16:¢ 1:1 Nei 640
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nHD 360p 24 fps 640 360 24, 16:¢ 1:1 Nei 640
PAL SD Anamorphic 576p 25 fps | 16:9 544 576 25,0 16:¢ 32:1 Nei 1024
PAL SD Anamorphic 576p 25 fps | 4:3 544 576 25, 4:3 24:1 Nei 768
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 16:9 544 576 25,( 16:¢ 32:1 Ja 1024
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 4:3 544 576 25, 4:3 24:1 J4 768
NTSC SD 3/4 Anamorphic 480p 23,98 fps | 4:3 544 480 23,¢ 4:3 20:1 Nei 640
NTSC SD 3/4 Anamorphic 480p 25 fps | 4:3 544 480 25,( 4:3 20:1 Nei 640
NTSC SD 3/4 Anamorphic 480i 29,97 fps | 4:3 544 480 29,¢ 4:3 20:1 Ja 640
NTSC SD 3/4 Anamorphic 480i 25 fps | 4:3 544 480 25, 4:3 20:1 Ja 640
NTSC SD 3/4 Anamorphic 480p 23,98 fps | 4:3 528 480 23,¢ 4:3 40:: Nei 640
NTSC SD 3/4 Anamorphic 480p 25 fps | 4:3 528 480 25, 4:3 40:: Nei 640
NTSC SD 3/4 Anamorphic 480i 29,97 fps | 4:3 528 480 29,¢ 4:3 40: J& 640
NTSC SD 3/4 Anamorphic 480i 25 fps | 4:3 528 480 25,( 4:3 40:% Ja 640
PAL SD 1/4 Wide 288p 25 fps 512 288 25, 16:¢ 1:1 Nei 512
PAL SD Anamorphic 576p 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Nei 1024
PAL SD Anamorphic 576p 25 fps | 4:3 480 576 25, 4:3 8:5 Nei 768
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Ja 1024
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 4:3 480 576 25,( 4:3 85 Ja 768
NTSC SD Anamorphic 480i 29.97 fps | 16:9 480 480 29,¢ 16:¢ 16:¢ Ja 853
NTSC SD Anamorphic 480i 29.97 fps | 4:3 480 480 29,¢ 4:3 43 Ja 640
NTSC SD Anamorphic 480i 23.98 fps | 16:9 480 480 23,¢ 16:¢ 16:¢ Ja 853
NTSC SD Anamorphic 480i 23.98 fps | 4:3 480 480 23,¢ 4:3 4:3 Ja 640
NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 4:3 480 480 30,( 4:3 4:3 Ja 640
HVGA 320p 59,94 fps 480 320 59,¢ 3:2 1:1 Nei 480
HVGA 320p 29,97 fps 480 320 29,¢ 3:2 1:1 Nei 480
HVGA 320p 23,98 fps 480 320 23, 3:2 1:1 Nei 480
HVGA 320p 60 fps 480 320 60,( 3:2 1:1 Nei 480
HVGA 320p 50 fps 480 320 50,( 3:2 1:1 Nei 480
HVGA 320p 30 fps 480 320 30, 3:2 1:1 Nei 480
HVGA 320p 25 fps 480 320 25, 3:2 1:1 Nei 480
HVGA 320p 24 fps 480 320 24, 3:2 1:1 Nei 480
HVGA 320p 15 fps 480 320 15,( 3:2 1:1 Nei 480
NTSC SD 1/4 Wide 240p 29,97 fps 427 240 29,¢ 16:¢ 1:1 Nei 427
WQVGA 240p 59,94 fps | 5:3 400 240 59,¢ 5:3 1:1 Nei 400
WQVGA 240p 29,97 fps | 5:3 400 240 29,¢ 5:3 1:1 Nei 400
WQVGA 240p 23,98 fps | 5:3 400 240 23,¢ 5:3 1:1 Nei 400
WQVGA 240p 60 fps | 5:3 400 240 60, 5:3 1:1 Nei 400
WQVGA 240p 50 fps | 5:3 400 240 50,( 5:3 1:1 Nei 400
WQVGA 240p 30 fps | 5:3 400 240 30,( 5:3 1:1 Nei 400
WQVGA 240p 25 fps | 5:3 400 240 25, 5:3 1:1 Nei 400
WQVGA 240p 24 fps | 5:3 400 240 24,C 5:3 1:1 Nei 400
WQVGA 240p 15 fps | 5:3 400 240 15, 5:3 1:1 Nei 400
PAL SD 1/4 288p 25 fps 384 288 25, 4:3 1:1 Nei 384
WQVGA 240p 59,94 fps | 16:10 384 240 59, 16:1 1:1 Nei 384
WQVGA 240p 29,97 fps | 16:10 384 240 29,¢ 16:1 1:1 Nei 384
WQVGA 240p 23,98 fps | 16:10 384 240 23, 16:1 1:1 Nei 384
WQVGA 240p 60 fps | 16:10 384 240 60,( 16:1 1:1 Nei 384
WQVGA 240p 50 fps | 16:10 384 240 50,( 16:1 1:1 Nei 384
WQVGA 240p 30 fps | 16:10 384 240 30, 16:1 1:1 Nei 384
WQVGA 240p 25 fps | 16:10 384 240 25, 16:1 1:1 Nei 384
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Tafla 5 - framhald fra fyrri sidu

Nafn profils Bre Hee FPS DAF SAR Skiptalinur  SAR stillt breidd
WQVGA 240p 24 fps | 16:10 384 240 24, 16:1 1:1 Nei 384
WQVGA 240p 15 fps | 16:10 384 240 15, 16:1 1:1 Nei 384
WQVGA 240p 59,94 fps | 3:2 360 240 59,¢ 3:2 1:1 Nei 360
WQVGA 240p 29,97 fps | 3:2 360 240 29,¢ 3:2 1:1 Nei 360
WQVGA 240p 23,98 fps | 3:2 360 240 23,¢ 3:2 1:1 Nei 360
WQVGA 240p 60 fps | 3:2 360 240 60,( 3:2 1:1 Nei 360
WQVGA 240p 50 fps | 3:2 360 240 50,( 3:2 1:1 Nei 360
WQVGA 240p 30 fps | 3:2 360 240 30,( 3:2 1:1 Nei 360
WQVGA 240p 25 fps | 3:2 360 240 25, 3:2 1:1 Nei 360
WQVGA 240p 24 fps | 3:2 360 240 24,( 3:2 1:1 Nei 360
WQVGA 240p 15 fps | 3:2 360 240 15, 3:2 1:1 Nei 360
PAL SD Anamorphic 576p 25 fps | 16:9 352 576 25, 16:¢ 32:1 Nei 1024
PAL SD CVD Anamorphic 576p 25 fps 352 576 25, 4:3 24:1 Nei 768
PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 16:9 352 576 25,0 16:¢ 321 Ja 1024
PAL SD CVD Anamorphic 576i 25 fps 352 576 25, 4:3 24:1 J& 768
NTSC SD CVD Anamorphic 480p 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20:1 Nei 640
NTSC SD 1/2 Anamorphic 480p 23,98 fps 352 480 23,¢ 4:3 20:1 Nei 640
NTSC SD 1/2 Anamorphic 480p 25 fps 352 480 25, 4:3 20:1 Nei 640
NTSC SD CVD 1/2 Anamorphic 480i 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20 Ja 640
NTSC SD 1/2 Anamorphic 480i 25 fps 352 480 25, 4:3 20:1 J& 640
PAL SD CIF SIF Anamorphic 288p 29,97 fps 352 288 29,¢ 4:3 12:1 Nei 384
PAL SD Anamorphic 288p 25 fps 352 288 25,( 16:¢ 16:1 Nei 512
PAL SD CIF SIF VCD Anamorphic 288p 25 fps 352 288 25,( 4:3 12:1 Nei 384
PAL SD CIF SIF Anamorphic 288p 15 fps 352 288 15,0 4:3 12:1 Nei 384
PAL SD Anamorphic 288i 25 fps 352 288 25, 16:¢ 16:1 Ja 512
PAL SD CIF Anamorphic 288i 25 fps 352 288 25,( 4:3 121 J& 384
NTSC SD SIF VCD Anamorphic 240p 29,97 fps 352 240 29,¢ 4:3 10:1 Nei 320
NTSC SD SIF Anamorphic 240p 23,98 fps 352 240 23,¢ 4:3 10:1 Nei 320
NTSC SD SIF Anamorphic 240p 25 fps 352 240 25, 4:3 10:1 Nei 320
NTSC SD SIF Anamorphic 240p 15 fps 352 240 15, 4:3 10:1 Nei 320
NTSC SD SIF Anamorphic 240i 29,97 fps 352 240 29,¢ 4:3 10:1 J& 320
QVGA 240p 59,94 fps 320 240 59,¢ 4:3 1:1 Nei 320
NTSC SD QVGA 1/4 240p 29,97 fps 320 240 29,¢ 4:3 1:1 Nei 320
QVGA 240p 23,98 fps 320 240 23¢ 4:3 1:1 Nei 320
QVGA 240p 60 fps 320 240 60,( 4:3 1:1 Nei 320
QVGA 240p 50 fps 320 240 50, 4:3 1:1 Nei 320
QVGA 240p 30 fps 320 240 30, 4:3 1:1 Nei 320
QVGA 240p 25 fps 320 240 25, 4:3 1:1 Nei 320
QVGA 240p 24 fps 320 240 24, 4:3 1:1 Nei 320
QVGA 240p 15 fps 320 240 15,( 4:3 1:1 Nei 320
HQVGA 160p 59,94 fps | 16:10 256 160 59,¢ 16:1 1:1 Nei 256
HQVGA 160p 29,97 fps | 16:10 256 160 29,¢ 16:1 1:1 Nei 256
HQVGA 160p 23,98 fps | 16:10 256 160 23,¢ 16:1 1:1 Nei 256
HQVGA 160p 60 fps | 16:10 256 160 60, 16:1 1:1 Nei 256
HQVGA 160p 50 fps | 16:10 256 160 50,( 16:1 1:1 Nei 256
HQVGA 160p 30 fps | 16:10 256 160 30,( 16:1 1:1 Nei 256
HQVGA 160p 25 fps | 16:10 256 160 25, 16:1 1:1 Nei 256
HQVGA 160p 24 fps | 16:10 256 160 24,C 16:1 1:1 Nei 256
HQVGA 160p 15 fps | 16:10 256 160 15, 16:1 1:1 Nei 256
HQVGA 160p 59,94 fps | 3:2 240 160 59,¢ 3:2 1:1 Nei 240

framhald & naestu sidu

1.13. Snid

148



Openshot Video Editor Documentation, Utgafa 3.4.0

Tafla 5 - framhald fra fyrri sidu

Nafn profils Bre Hee FPS DAF SAR Skiptalinur  SAR stillt breidd
HQVGA 160p 29,97 fps | 3:2 240 160 29,¢ 3:2 1:1 Nei 240
HQVGA 160p 23,98 fps | 3:2 240 160 23¢ 3:2 1:1 Nei 240
HQVGA 160p 60 fps | 3:2 240 160 60,( 3:2 1:1 Nei 240
HQVGA 160p 50 fps | 3:2 240 160 50,( 3:2 1:1 Nei 240
HQVGA 160p 30 fps | 3:2 240 160 30,( 3:2 1:1 Nei 240
HQVGA 160p 25 fps | 3:2 240 160 25, 3:2 1:1 Nei 240
HQVGA 160p 24 fps | 3:2 240 160 24,( 3:2 1:1 Nei 240
HQVGA 160p 15 fps | 3:2 240 160 15, 3:2 1:1 Nei 240
PAL SD QCIF Anamorphic 144p 29,97 fps 176 144 29,¢ 4:3 12:1 Nei 192
PAL SD QCIF Anamorphic 144p 25 fps 176 144 25, 4:3 12:1 Nei 192
PAL SD QCIF Anamorphic 144p 15 fps 176 144 15, 4:3 12:1 Nei 192
NTSC SD SIF 1/2 Anamorphic 120p 23,98 fps 176 120 23,¢ 4:3 10:]1 Nei 160
NTSC SD SIF 1/2 Anamorphic 120p 25 fps 176 120 25, 4:3 10:1 Nei 160
QQVGA 120p 59,94 fps 160 120 59,¢ 4:3 1:1 Nei 160
QQVGA 120p 29,97 fps 160 120 29,¢ 4:3 1:1 Nei 160
QQVGA 120p 23,98 fps 160 120 23,¢ 4:3 1:1 Nei 160
QQVGA 120p 60 fps 160 120 60, 4:3 1:1 Nei 160
QQVGA 120p 50 fps 160 120 50,( 4:3 1:1 Nei 160
QQVGA 120p 30 fps 160 120 30,( 4:3 1:1 Nei 160
QQVGA 120p 25 fps 160 120 25, 4:3 1:1 Nei 160
QQVGA 120p 24 fps 160 120 24, 4:3 1:1 Nei 160
QQVGA 120p 15 fps 160 120 15,C 4:3 1:1 Nei 160
NTSC SD SQ CIF 96p 29,97 fps 128 96 29, 4:3 1:1 Nei 128
NTSC SD SQ CIF 96p 25 fps 128 96 25, 4:3 1:1 Nei 128
NTSC SD SQ CIF 96p 15 fps 128 96 15, 4:3 1:1 Nei 128

1.14 Flytja inn og flytja at

Myndbandsklippingarverkefni (bar med talid rasir, klippur og lykilramma) er heegt ad flytja inn og flytja ut ur OpenShot
Video Editor i vidteekt studdum snidum (EDL: Edit Decision Lists, og XML: Final Cut Pro snid). Til deemis, ef pu byrjar ad
Klippa myndband i 6dru forriti (Adobe Premiere, Final Cut Pro o.s.frv.), en parft sidar ad flytja 61l klippingar pinar yfir i

OpenShot (eda 6fugt).

1.14.1 EDL (Edit Decision Lists)

Eftirfarandi eiginleikar eru studdir vid innflutning og utflutning 4 EDL skrd med OpenShot.

Nafn EDL valkosts Lysing
EDL snid CMX-3600 (mjog vida studd utgafa)
Einf6ld réas Adeins ein ras er haegt ad flytja inn i einu (petta er takmdrkun &4 EDL snidinu)

Nafn & spolu
Klippingar (V og A)
Ogegndraepi
Hljédstyrkur

Adeins eru AX og BL spélundfn studd 1 OpenShot nuna
Adeins klippingar eru studdar nuna (skipti eru ekki studd ennpa)
Lykilrammar fyrir 6gegndraepi eru studdir

Lykilrammar fyrir hljédstyrk eru studdir
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Daemi um EDL uttak

OpenShot fylgir CMX 3600 uppsetningu fyrir atburdalinur og notar athugasemdarlinur (*...) til ad bera lykilramma. CMX
3600 skilgreinir ekki einingar eda milligéngu i athugasemdum, svo utflutningsforritid okkar beetir vid leesilegum gildum og
néfnum milligéngu, og innflutningsforritid okkar er mjog umburdarlynt: pad sampykkir einingar med eda an bils, blandad-
an stafastil, valfrjalsa milligongu og hunsar 6pekkt eftirfarandi texta/spolu merkimida til ad hdmarka samhaefni.

:caption: Example EDL format supported by OpenShot:

TITLE: Test - TRACK 5
FCM: NON-DROP FRAME

001 BL v C 00:00:00:00 00:00:01:24 00:00:00:00 00:00:01:24
002 AX v C 00:00:01:24 00:00:10:00 00:00:01:24 00:00:10:00
* FROM CLIP NAME:Logo.mp4

* SOURCE FILE: ../Videos/Logo.mp4

* VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

* AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

* SCALE X AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

* SCALE X AT 00:00:09:29 IS 93% BEZIER (REEL AX V)

* SCALE Y AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

* SCALE Y AT 00:00:09:29 IS 55% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION X AT 00:00:09:29 IS -1% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* LOCATION Y AT 00:00:09:29 IS -32% BEZIER (REEL AX V)

* ROTATION AT 00:00:01:24 IS © DEG BEZIER (REEL AX V)

* ROTATION AT 00:00:09:29 IS 23.3 DEG BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR X AT 00:00:09:29 IS -12% BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* SHEAR Y AT 00:00:09:29 IS -7% BEZIER (REEL AX V)

TITLE: Test - TRACK 4
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX \Y C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
001 AX A C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
* FROM CLIP NAME: Trailer.mp4

* SOURCE FILE: ../Videos/Trailer.mp4

* VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* VIDEO LEVEL AT 00:00:01:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

* VIDEO LEVEL AT 00:00:08:29 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

* VIDEO LEVEL AT 00:00:09:29 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

* AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

TITLE: Test - TRACK 3
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX v C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
001 AX A C 00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
* FROM CLIP NAME: Soundtrack.mp3

* SOURCE FILE: ../Audio/Soundtrack.mp3

* VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)

* AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS -96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

AUDIO LEVEL AT 00:00:03:00 IS ©.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

AUDIO LEVEL AT 00:00:06:29 IS ©.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

* AUDIO LEVEL AT 00:00:09:29 IS -96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

*

*
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1.14.2 XML (Final Cut Pro snid)

Eftirfarandi eiginleikar eru studdir vid innflutning og utflutning 4 XML skrd med OpenShot. betta XML snid er stutt { mérgum
myndbandsklippiforritum (ekki bara Final Cut Pro). Reyndar stydja flest vidskiptaforrit inn- og utflutning 4 pessu sama XML
snidi.

OpenShot notar hid gémlu Final Cut Pro XML skiptisnid (xmeml) fra Final Cut Pro 7. Utflutningsforritid okkar skrif-
ar <IDOCTYPE xmeml> verkefni sem fylgja Final Cut Pro XML DTD v1.0 og eru samhef vid v4 og v5 skemautgafur pessa
skiptisnids (DTD-skjol sem fylgja med Final Cut Pro 7).

Nafn XML valkosts Lysing

XML snid Final Cut Pro snid (en flest vidskiptaforrit stydja einnig petta snid)

Allar réasir Allar myndbands- og hljédrésir eru studdar

Klippingar Allar Klippur 4 6llum rdsum eru studdar (myndband, myndir og hljédskrar). Skipti eru ekki
studd ennpé.

Ogegndraepi Lykilrammar fyrir 6gegndraepi eru studdir

Hljédstyrkur Lykilrammar fyrir hljédstyrk eru studdir
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Daemi um XML uttak (tré-syn)

v xmeml {2}
v sequence {31}
uuid @ 60cb1fb8-7dac-11e9-abb0-f81a67234bcb
duration : 249.215625
v rate {2}
timebase : 30.0
ntsc : TRUE
name : Clips.xml
v media {2}
v video {2}
» format {1}
v track [2]
v 0 {7}
enabled : TRUE
locked * FALSE
v clipitem [2]
» 0 {19}
» 1 {19}
_MZ.TrackTargeted : ©
_TL.SQTrackExpanded : ©
_TL.SQTrackExpandedHeight : 25
_TL.SQTrackShy : @
> 1 {7}
v audio {4}
numOutputChannels : 2
» format {1}
» outputs {1}
» track [2]
v timecode {4}

> rate {2}

1.15 Stillingar

Glugginn Stillingar inniheldur margar mikilveegar stillingar og valkosti fyrir OpenShot. bu finnur peer i efstu valmynd undir
BreytalStillingar. Margar stillingar krefjast pess ad OpenShot sé endurraest eftir ad breytingar hafa verid gerdar.

ATH: Sumir eiginleikar eins og Hreyfd Titlar og ytri SVG ritstjorn krefjast pess ad slddir fyrir Blender og Inkscape séu stilltar

undir Almenna flipanum. Ef pu tekur eftir hljédvandamadlum, eins og hljédflakki, geetir pu purft ad stilla hljédstillingar undir
Forskodun flipanum.
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1.15.1 Almennt

General Preview Autosave Cache

Language Default

Default Theme Humanity: Dark

Image Length (seconds) 10.00

Volume 75.00

Blender Command (path)

Advanced Title Editor (path) inkscape

Show Export Dialog when Finished v
Auto-Transform Selection v

Debug

/home/jonathan/apps/blender-3.3.1-linux-x64/blender

Preferences

Performance @ Keyboard  Location

=
Browse...

Browse...

X Close

Almenni flipinn i Stillingum gerir pér kleift ad breyta stillingum sem gilda fyrir OpenShot i heild.

Stilling Sjalfgefio

Lysing

Tungumal Sjalfgefio

Sjalfgefid bema Humanity:Dark

Steerd Notendavidmots 1.0
Lengd Myndar (sekundur) 10.00
Hlj6dstyrkur 75.00
Blender Skipun (s160) <tomt>
Itarlegur Titilritstjori (s168) <témt>
Syna Utflutningsglugga pegar <valid>

Lokid er

Veldu pitt uppdhalds tungumadl fyrir valmyndir og glugga i OpensS-
hot

Veldu pema fyrir OpenShot, annad hvort Ljést, Dokkt eda Ekkert
Stilltu steerd OpenShot vidmoétsins (krefst endurraesingar; bil 1-3;
pekkt vandamadl 4 Windows)

Hversu lengi myndin birtist & skjAnum pegar hun er beett vid tima-
linuna

Présenta hljodstyrks klippsins pegar hann er beaett vid timalinuna
S160in ad keyrsluskranni fyrir Blender (itgafa 5.0+)

S16din ad keyrsluskranni fyrir Inkscape

Synir Utflutningsglugga myndbandsins eftir ad utflutningi er lokid
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Pemu

OpenShot kemur med 3 stadlad pemu sem breyta utliti og tilfinningu forritsins.

* Retro: Lj6st bema sem bydur upp & klassiskt og hreint utlit. betta pema notar ljésgrdar og hvitar téna, sem gerir pad
kjorid fyrir notendur sem kjosa bjart og ha- kontrast vidmaot. bad veitir hefdbundid utlit sem er audvelt fyrir augu,
sérstaklega i vel lystum umhverfum.

* Humanity Dark: [Sjalfgefid Pema] Dokkt pema med dokkgraum ténum sem gefur nutimalegt og snyrtilegt utlit. betta
pema er hannad fyrir notendur sem kjésa ad vinna i 1dgum birtuskilyrdum eda njéta meira daufds og fagmannlegs
utlits. Dokkgrai bakgrunnurinn minnkar glampa og augnpreytu, sem gerir pad hentugt fyrir langar klippingar.

* Cosmic Dusk: Bldleitt pema med nutimalegri hdnnun vidmots, sem eykur sjénraena fagurfreedi ritstjorans. Pbetta
bema inniheldur blaar og fjélubldar téna, sem gefur vidmétinu nutimalegt og kraftmikid yfirbragd. bPad sameinar nu-
timalega fagurfreedi med virkni og bydur upp 4 ferskt og sjénreent adladandi vinnusveedi fyrir myndbandsklippingu.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - Openshot Video Editor

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - Openshot Video Editor

ipenshaot

Stuclios

OpenShot

Studios

RN S

;;;;;;;;;;;

scale Best Fit

2

Endurheimta Sjalfgefnar Stillingar

I OpenShot hefur hver flokkur stillinga (eda flipi) i Stillingaglugganum hnappinn Endurheimta Sjalfgefnar Stillingar sem
gerir pér Kkleift ad endurstilla gildin fyrir pann flokk audveldlega. Pessi eiginleiki er sérstaklega gagnlegur ef pu vilt end-
urstilla adeins dkvedna hluta af stillingum pinum, eins og flytilykla, &n bess ad hafa &hrif 4 adrar sérsnionar stillingar.

Hvar a ad finna hnappinn Endurheimta Sjalfgefnar Stillingar: Hver flokkur eda flipi i Stillingaglugganum hefur hnapp-
inn Endurheimta Sjalfgefnar Stillingar stadsettan nedst til vinstri 4 skjanum. Nafn hnappsins breytist eftir flokknum sem
pu ert ad skoda. Til deemis, ef pu ert i, Lyklabord“ flipanum, mun hnappurinn segja Endurheimta Sjalfgefnar Stillingar:
Lyklaborad.

Hvernig petta virkar: Adeins stillingarnar { peim flokki sem valinn er verda endurheimtar i sjalfgefin gildi. Pessi val-
bundna endurheimt gerir pad audvelt ad endurstilla &kvednar stillingar an pess ad hafa ahrif 4 adrar.

Raad fyrir byrjendur: - Ef pu ert ekki viss um breytingu sem pu hefur gert i dkvednum flokki, ekki hika vid ad nota hnappinn
Endurheimta Sjalfgefnar Stillingar. Detta er einfold leid til ad afturkalla breytingar og komast aftur i sjalfgefna stillingu
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fyrir pann flokk &n pess ad hafa dhrif 4 heildaruppsetningu pina.

1.15.2 Forskodun

Preferences

General @ Preview  Autosave Cache Debug Performance Keyboard  Location
Default Profile HD 720p 30 fps

Playback Audio Device Default

Default Audio Sample Rate 48000

Default Audio Channels Stereo (2 Channel)

»

X Close

Flipinnskraningartakki i Stillingum gerir pér kleift ad stilla Sjalfgefinn vide6profil fyrir verkefnio pitt, ef pu kyst dkvedinn
Klippiprofil. Meira um Snid. Einnig getur pu stillt hljédstillingar fyrir rauntima forskodun, til deemis hvada hljéoteeki og
synishornshrada & ad nota.

Stilling Sjalfgefio Lysing

Sjalfgefinn vide6profil HD 720P 30 Veldu profil fyrir sjalfgefnar stillingar forskodunar og utflutnings
fps

Steerd hljédbunings fyrir spilun 512 Stilltu hversu morg hljédsynishorn purfa ad vera { buningsminni

adur en hlj6dspilun hefst. Leyfilegt gildi er 4 bilinu 128 til 4096. ATH:
Ef pu finnur fyrir mikilli seinkun eda drifti { hljédspilun, reyndu ad

leekka petta gildi.
Hljéataeki fyrir spilun Sjalfgefio
Sjalfgefinn synishornshradi 44100
hljéos
Sjalfgefnar hljéorasir Stereo (2 ras-
ir)
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1.15.3 Sjalfvirk vistun

Preferences

General = Preview | Autosave Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Enable Autosave v

Autosave Interval (minutes) 3.00
History Limit (# of undo/redo) 15

Recovery Limit (# of project copies) 30

X Close

Sjalfvirk vistun er eiginleiki { OpenShot sem vistar sjalfkrafa nuverandi breytingar & verkefninu pinu eftir dkvedinn fjolda
minutna, til ad draga ur dheettu eda dhrifum gagnataps vegna hnokrar, kyrrstodu eda notendavillu.

Stilling Sjalfgefio

Virkja sjalfvirka vistun Virkt

Millibil sjalfvirkrar vistunar (minutur) 3

Takmorkun 4 sogu (fjoldi afturkalla/endurtekninga) 15

Takmorkun endurheimtar (fj6ldi verkefnakopia) 30
Endurheimt

Fyrir hverja vistun er pjappad *.zip eintak af nuverandi verkefni vistad { endurheimtamdppu, til ad draga enn frekar
ur dheettu gagnataps. Endurheimtamappan er stadsett i ~/ .openshot_qt/recovery/ eda C: \Users\USERNAME\ .
openshot_qt\recovery.

Til ad endurheimta skemmt eda brotid * . osp verkefnaskra, notadu File->Recovery valmyndina i adalglugganum eftir ad pu
hefur opnad verkefnid pitt. Ef tiltsekt er, birtist listi yfir samsvarandi verkefnautgafur ur endurheimtaméppunni { timaréd
(nyjasta efst). betta mun sjalfkrafa endurnefna nuverandi verkefnaskra pinai {project-name}-{time}-backup.osp
og skipta henni ut fyrir endurheimtarskrdna. bu getur endurtekid pennan feril par til pu finnur rétta endurheimt verkefnis-
ins. ATH: Ef af einhverjum dventum &staeedum mistakast endurheimt ferlid, getur pu alltaf endurnefnt ,,-backup.osp“ skrana
i upprunalegt verkefnanafn til ad endurheimta pad.

Til ad handvirkt endurheimta skemmt eda brotid * . osp verkefnaskrd, finndu nyjasta eintakid { endurheimtaméppunni og
afritadu/limdu skrédna inn { upprunalega verkefnaméppuna pina (p.e. méppuna sem inniheldur brotna verkefnid). Ef end-
urheimtarskrain er pjappad (* . zip), verdur pu fyrst ad vinna ur * . osp skranni og sidan afrita hana i verkefnaméppuna
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pina. Endurheimtarskrar bera n6fnin {time}-{project-name}. bu getur einnig notad Breytt dagsetningu 4 skranni
til ad velja utgdfuna sem pu vilt endurheimta.

1.15.4 Sskyndiminni

Preferences

General = Preview Autosave Cache  Debug Performance Keyboard = Location

Cache Mode Memory
Cache Pre-roll: Min Frames 24
Cache Pre-roll: Max Frames 48
Cache Ahead (Percent) 0.70
Cache Max Frames 600
Cache Limit (MB) 512
Image Format (Disk Only) PPM
Scale Factor (Disk Only) 0.40

Image Quality (Disk Only) 100

Stillingar skyndiminnis m4 stilla til ad gera rauntima spilun hradari eda minna oérgjorvakrefjandi. Skyndiminnid er notad
til ad geyma mynd- og hlj6dgogn fyrir hvert ramma af beidnu videoéi. bvi fleiri rammar sem eru i skyndiminni, pvi sléttari
verdur rauntima spilunin. Hins vegar krefst meira skyndiminni meiri drgjorva til ad bua til skyndiminnid. bad parfjafnveegi,
og sjalfgefnar stillingar bj6da almennt upp & skynsamlegt sett af skyndiminni sem eetti ad leyfa flestum télvum ad spila vide6
og hlj6d hnokralaust. Sja Spilun.
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Stilling

Lysing

Stilling skyndiminnis
Takmork skyndiminnis (MB)
Myndasnid (adeins diskur)
Steerdarstudull (adeins diskur)
Myndgaedi (adeins diskur)
Forspilun skyndiminnis:
marksrammar:

Forspilun skyndiminnis: Hdmarks-
rammar:

Lag-

Geymsla fram i timann (présenta):

Hamarksfjoldi ramma i

skyndiminni:

Veldu & milli skyndiminni i minni eda & disk (minnisskyndiminni er aeskilegra).
Diskaskyndiminni skrifar myndgégn & harda diskinn til seinni notkunar og virkar
best med SSD.

Hversu morg MB eru sett til hlidar fyrir skyndiminni. Steerri tolur eru ekki
alltaf betri, par sem pad tekur meiri 6rgjérva ad bua til fleiri ramma til ad fylla
skyndiminnid.

Myndasnid til ad geyma myndagogn i diskaskyndiminni

Présenta (0.1 til 1.0) til ad minnka steerd myndaskrda 4 disk sem eru geymdar i
diskaskyndiminni. Minni tolur gera skrif og lestur skyndimyndaskrda hradari.
Ga0i myndaskrar sem notadar eru I diskaskyndiminni. Heerri pjoppun getur vald-
i0 meiri heegagang, en skilar minni skraarsteerdum.

Lagmarksfjoldi ramma sem verda ad vera i skyndiminni 4dur en spilun hefst. bvi
steerri sem fjoldinn er, pvi lengri bid verdur adur en spilun hefst.

Hamarksfjoldi ramma sem haegt er ad geyma i skyndiminni medan 4 spilun stend-
ur (fyrir framan spilhausinn). bvi heerri sem fjoldinn er, pvi meira CPU parf til ad
geyma fram i timann - { stad pess ad syna pegar geymda ramma.

Milli 0,0 og 1,0. Petta synir hversu mikid % vid geymum fram fyrir spilhausinn.
Til deemis myndi 0,5 geyma 50% fyrir aftan og 50% fyrir framan spilhausinn. 0,8
myndi geyma 20% fyrir aftan og 80% fyrir framan spilhausinn.

betta er yfirsysla a heildarfjélda ramma sem skyndiminnipradurinn okkar getur
geymt. Sjalfgefio er 600 rammar, en jafnvel p6tt pu gefir OpenShot mikla vinnslum-
inni fyrir skyndiminnid, mun petta yfirsysla hdmarksfjélda ramma sem geymd-
ir eru. Astedan er su ad stundum, pegar forskodunarglugginn er mjog litill og
skyndiminni er stillt mjog hatt, geti OpenShot reiknad med ad heegt sé ad geyma
30.000 ramma eda eitthvad slikt sem tekur mikla vinnsluorku og heegir & kerfinu.
bessi stilling er honnud til ad takmarka efri mork skyndiminnis { eitthvad sann-
gjarnt, jafnvel 4 kerfum sem gefa OpenShot mikid vinnsluminni.
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1.15.5 Villuleit

Preferences

General = Preview Autosave Cache @ Debug = Performance Keyboard @ Location

Debug Mode (Verbose)
Show Playback Performance (FPS)

Debug Mode (Port) 5556

Send Anonymous Metrics and Errors

X Close

Hér getur pu breytt pvi hversu mikid gogn eiga ad vera skrdd. Venjulega er Villuleitarmdti (ndkvemur) évirkur. Sjalfgefinn
portnumer er 5556. Ef pu vilt hjalpa til vid ad baeta OpenShot getur pu virkjad Senda nafnlausar maelingar og villur.
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1.15.6 Frammistada

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug @ Performance  Keyboard @ Location

Hardware Decoder Mode No acceleration
Hardware Decoder Graphics Card ' Graphics Card 1
Hardware Encoder Graphics Card Graphics Card 0

OMP Threads (0 = Default) 12

FFmpeg Threads (0 = Default) 8

Hardware Decoder Max Width (0 = Default) 1950

Hardware Decoder Max Height (0 = Default) 1100

Use Blender GPU rendering for Animated Titles (Experimental)

X Close

Vinsamlegast hafdu { huga ad hradavirkjun med GPU er tilraunakennd i augnablikinu. OpenShot stydur baedi hradavirkjun
vid afkédun og kédun. Fyrir frekari upplysingar skodadu Github HW-ACCEL skj6lin. ATH: A kerfum med eldri skjdkortum
getur hradavirkjun ekki alltaf verid hradari en kddun med CPU.
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1.15.7 Lyklabord

General = Preview

About OpenShot
Add Marker

Add Track

Add to Timeline
Animated Title
Center on Playhead
Choose Profile
Clear All Cache
Copy

Delete Item

Nalaka IFam (Alkarnaka 1)

Autosave

Preferences

Cache Debug Performance = Keyboard

Ctrl+H

Ctrl+M
Ctrl+Shift+T
Ctrl+w

Ctrl+B

Ctrl+Up

Ctrl+P
Ctrl+Shift+ESC
Ctrl+C

Delete

Rarlbenara

Location

-

% Close c

bessi hluti gerir pér Kkleift ad skoda og sérsnida flytilykla fyrir ymsar adgerdir i forritinu. Hér getur pu uthlutad og stjérnad

morgum flytilyklum fyrir sému adgerd og endurstillt sjdlfgefna flytilykla ef pborf krefur.

+ Uthluta mérgum flytilyklum: b getur uthlutad mérgum flytilyklum fyrir sému adgerd med pvi ad adskilja b4 med
166réttu striki (| ). Pessi sveigjanleiki gerir pér kleift ad stilla eins marga flytilykla og pu parft fyrir hverja adgerd.

* Strax virkni: Engin endurraesing er naudsynleg eftir ad flytilyklar hafa verid breyttir. Breytingar taka gildi strax, svo
bt getur byrjad ad nota uppfeerda flytilykla strax.

* Endurheimta sjalfgefna flytilykla: Ef porf krefur getur pu endurstillt alla flytilykla i sjalfgefna stillingu med pvi ad

smella 4 hnappinn Restore Defaults: Keyboard nedst til vinstri { valmynd Stillinga.

+ Einstakir flytilyklar: Hver flytilykill verdur ad vera einstakur. Ef einhverjir flytilyklar eru tvitekningur verda peir
merktir med raudu og virka ekki par til arekstrinum er leyst.

Fyrir nédnari upplysingar um hvernig 4 ad nota og sérsnida flytilykla, sja Flytilyklabord.
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1.15.8 Stadsetning

Preferences

General = Preview = Autosave Cache Debug Performance Keyboard | Location

File Import Recent Folder
Save or Open Project Recent Folder

Video Export Project Folder

X Close

Sjalfgefnar moppur fyrir ad vista/opna verkefni, flytja inn skrér og flytja ut myndbodnd ma4 stilla hér. Petta getur sparad pér
tima med pvi ad sjalfgefid opna/vista skrdarglugga i videigandi byrjunar-méppu (valkostir lystir hér ad nedan).

Stilling Lysing

Innflutningur skrda Sjalfgefin mappa til ad velja pegar skra er flutt inn

Vista eda opna verkefni Sjalfgefin mappa til ad velja pegar verkefnaskra er vistud eda opnud

Utflutningur myndbands Sjalfgefin mappa til ad velja pegar myndband er flutt ut

Gildi Lysing

Nyjasta mappa Sidasta mappa sem var notud fyrir pessa somu adgerd. Verkefnamoppur, innflutnings-
moppur og utflutningsméppur eru skréddar sér.

Verkefnismappa Nuverandi verkefnismappa (eda heimamappa notanda, ef verkefnid hefur ekki verid vistad)

1.15.9 Endurstilla (sjalfgefin gildi)

Til ad endurstilla allar stillingar i sjalfgefin gildi, vinsamlegast eydadu openshot.settings skrd og reestu OpensS-
hot aftur. Stillingaskrain er ad finna 4 eftirfarandi sl66: ~/.openshot_qt/openshot.settings eda C:\Usexrs\
NOTANDANAFN\ .openshot_qt\openshot.settings. DPegar OpenShot er rast aftur mun pad bua til vantada
openshot.settings skrd med sjalfgefnum gildum.

Auk pess getur pu eytt allri .openshot_qgt/ méppunni og raest OpenShot aftur. Vinsamlegast gerdu po6 afrit af sér-
snidnum moéppum: emojis, presets, profiles, recovery, title_templates, transitions, eda yolo. Til deemis inniheldur
/recovery/ undirmappa afrit af 6llum nuverandi verkefnum pinum (* . osp skrar).
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Ad eyda .openshot_qt/ méppunni er hradasta leidin til ad endurheimta OpenShot stillingar og valkosti i sjalfgefna stodu
(einnig kallad hrein uppsetning). begar OpenShot er raest aftur mun pad bua til allar vantar méppur (t.d. .openshot_qt/)
og stillingarskrar. Sjaddu okkar skref-fyrir-skrefleidbeiningar fyrir frekari upplysingar um hreinar uppsetningar OpenShot.

1.16 Spilun

Forskodunarglugginn er par sem mynd- og hljodspilun fer fram i OpenShot Video Editor. Forskodunarglugginn notar raun-
tima myndvinnslu, skyndiminni, endursyningu og myndasteerdarskiptingu. Dbetta er adal svaedid til ad horfa aftur 4 (og
hlusta &) breytingarnar pinar, sem gefur pér endurgjof til ad gera breytingar. betta er einnig ein af mest krefjandi adgerdum
fyrir 6rgjérvann pinn og krefst nutimalegs t6lvu og nokkurra skynsamlegra forsendna og patta (sem taldir eru upp hér ad
nedan).

1.16.1 Rauntima forskodun

Margir peettir hafa ahrif & hversu hnékralaust rauntima myndforskodun spilar 4 télvunni pinni. Petta krefst hrads, nu-
timalegs fjolprdda érgjorva, mikils vinnsluminni (RAM) og nutimalegs skjdkorts. Vid hofum talid upp marga mikilveega peetti
hér ad nedan.
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pattur Lysing

Orgjorvi Ef 6rgjorvinn pinn er of heegur eda hefur of fia kjarna, muntu liklega upplifa haega og brotna
forskodun. Vid melum med ad setja OpenShot upp 4 tiltélulega nutimalegri t6lvu. Sja Kerfis-
krofur fyrir frekari upplysingar um vélbunadar kréfur OpenShot Video Editor.

Vinnsluminni Ef tilteekt vinnsluminni (RAM) er of takmarkad, muntu liklega sja miklar leekkanir i rauntima
frammistédu og allt kerfid pitt mun dragast. Vid maelum med ad beeta vid vinnsluminni { t6lv-
una pina, ef mogulegt er. Sja Kerfiskrofur.

Skyndiminni Stillingar skyndiminnis { OpenShot valkostum eru mjég mikilveegar til ad &kvarda hversu morg

Steerd forskodunar

Profill

FPS (Rammastudull)

Samsvarandi tioni

Upprunaleg gogn

HIj6dteeki

rammar eru unnin fyrirfram. Of 14gt eda of hatt gildi getur valdid t6fum i rauntima myndfor-
skodun. Skyndiminnid tengist einnig tilteeku vinnsluminni. bvi heerri sem skyndiminnid er,
pvi meira vinnsluminni og 6rgjorvi parf. Vid meelum med ad profa skyndiminni valkostina i
OpenShot ef pu lendir { vandraeedum med hnokralausa spilun. Sama skyndiminni kerfid undir-
byr einnig ramma fyrirfram vid utflutning, sem hradar endanlegri urvinnslu. Sja Skyndiminni.
Heed x breidd forskodunarglugga (vidmotspéttar) er mjog mikilveeg fyrir hnokralausa raun-
tima forskodun. bvi steerri sem gluggasteerdin er, pvi fleiri pixlar purfa ad vera unnir 4 hverj-
um ramma, og pvi meira 6rgjorvi og vinnsluminni parf. Melt er med ad minnka steerd forskoo-
unargluggans par til hnékralaus myndspilun naest. A heegari télvu geeti purft ad hafa gluggann
mjog litinn fyrir rauntima forskodun (t.d. 320 x 240).

Profill verkefnisins dkvardar hvada steerd (breidd x hed) og rammastudull (FPS) eru notud
beedi vid spilun og utflutning. Til deemis, ef pu notar FHD 1920x1080 profil, getur pu einnig
valid minni profil med sama hlutfalli (16x9 1 pessu deemi), til ad beeta forskodunartima & haeg-
ari télvum. Sj& Snid fyrir frekari upplysingar um faanlega profila.

FPS verkefnisins pins er einnig mjog mikilveegt og stér pattur fyrir hnékralausa myndspilun.
Til deemis parf 60 FPS myndband ad vinna tvofalt fleiri ramma en 30 FPS myndband. Ef pu
lendir i heegagang 1 rauntima frammist6du getur verid gagnlegt ad leekka FPS verkefnisins i
leegra gildi, eins og 30 eda 24.

bad er mjog mikilveegt ad samraema FPS og synatidni upprunalegra gagna vid FPS og synatidni
verkefnisins. Ef annad hvort gildi passar ekki ndkvaemlega, parf OpenShot mikla vidbdtar
orgjorva og vinnsluminni til ad samraema dsamraemd gildi. Petta getur valdid hljédtruflunum,
rongum samstillingum, tvéfdldum rammum og auknum téfum { rauntima myndforskodun. bu
getur haegrismellt 4 skra og valid Skrdareiginleikar til ad skoda tidni upprunalegra gagna og
tryggja ad pau passi vid verkefnisstillingarnar pinar (syndar efst i OpenShot). Sja Eiginleikar.
Til deemis, ef pu ert ad klippa 4K 60 FPS upprunaleg gogn, mun pad liklega setja mikla 4lag &
kerfig pitt. Algenglausn er ad nota annad teeki (eins og FFmpeg) til ad bua til afrit (eda proxy) af
6llum upprunalegum gégnum pinum, i leegri upplausn (og jafnvel leegri FPS). Melt er med ad
halda pessum proxy myndbands-skrdm i sér méppu, adskildri frd upprunalegu myndbands-
skrdnum. Pegar pu hefur lokid myndvinnslu med proxy skrdm, einfaldlega afritadu/limdu
*osp verkefnisskrana aftur { upprunalegu méppuna og flytja ut heerri geedaskrar, upprunalegu
skrarnar.

Ef pu ert enn ad lenda { vandreedum med hljédseinkun eda samstillingu, vinsamlegast stad-
festu ad pu sért ad nota réttan Playback Audio Device fyrir spilun (I OpenShot stillingunum).
Sja Forskodun. Stadfestu ad sjalfgefna hljodtaekid bitt (& styrikerfinu pinu) noti sama syna-
tokutidni og ad allar Hljédbeetur séu 6virkar. A sumum styrikerfum (eins og Windows) getur
6samreemi { synatokutioni eda hljodbotum valdid alvarlegum vandamélum med samstillingu
hlj6ds og myndar. Ad lokum, reyndu ad stilla Playback Audio Buffer Size (leegra gildi spilar
hlj60 med minni t6f, heerra gildi spilar hlj6d med meiri t6f). OpenShot notar sjalfgefio buffer-
gildi 512, sem er vidunandi fyrir flest kerfi, en & sumum kerfum geetir pu purft ad leekka (eda
heekka) petta gildi til ad fa mjuka og tafarlausa hljédspilun. Gakktu ur skugga um ad endur-
raesa OpenShot eftir ad hafa breytt hljédstillingum.
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1.16.2 Hljéévandamalaleit

Ef pu ert enn ad upplifa hlj6dvandamal og ofangreindir peettir i rauntima spilun leystu ekki vandamalid, hér eru nokkur
vidbdtar skref til ad leysa vandamal.

Skref Lysing
Nyjasta daglega utgdf- Stadfestu ad pu sért ad keyra nyjustu daglegu utgafu OpenShot: https://www.openshot.org/
an download#daily

Hrein uppsetning
Hlj60teeki

Steerd hljéobunings

Synatokutidni

Hljédstyrkur

Heyrnartol

Uppfeerslur styrikerfis

Sj& Endurstilla (sjdlfgefin gildi) fyrir hreina uppsetningu

Athugadu ad Playback Audio Device sé rétt stillt fyrir hljéduttak pitt undir Stillingar i For-
skodunartoflu. Endurraestu OpenShot eftir ad hafa breytt stillingum. Pu getur einnig profad
annad hljédteeki (USB, hlj6d yfir HDMI fr4 myndkorti, heyrnartél o.s.frv.) til ad utiloka énnur
hljédvandamal. Slokktu & automatic sound suppression fyrir raddsimtdl medan hljédnemi er
virkur, og slokktu 4 Audio Enhancements undir hdpréudum stillingum hljédtaekisins (ekki 611
hljéoteeki hafa pessar stillingar). Sja Forskodun.

Steerd hljéobunings er magn hljédsyna sem parf ad geyma i OpenShot 4dur en hlj6dspilun
getur hafist. Ef petta gildi er of 1agt, geetir pu upplifad hljédrof / hvisla / smell. Ef gildi er of
hatt, geetir pu upplifad t6f eda seinkun 4dur en hljédspilun byrjar. OpenShot notar sjalfgefid
gildi 512, sem er vidunandi fyrir flest kerfi og etti ad tryggja mjuka hljédspilun med litilli eda
engri tof. Hins vegar geeti purft ad stilla petta gildi upp eda nidur & sumum kerfum til ad fa
samstillta og tafarlausa hljédspilun. Gildisbil er 128 til 4096.

Gakktu ur skugga um ad Default Audio Sample Rate og Default Audio Channels i Forskodunar-
toflu Stillingaglugga passi vid vélbunadinn pinn. bu getur einnig athugad pessar stillingar i
stjérnboradi styrikerfisins (t.d. Windows Sound Control Panel). Sja Forskodun.

Gakktu ur skugga um ad hljodstyrkur fari ekki yfir 100% 4 yfirfallandi klippum (eins og
hljéoras samsett med myndrés). Laekkadu hljodstyrk 4 einstokum klippum ef porf krefur. Sja
Hljédstyrksblondun.

Efpunotar heyrnartdl, tengdu bau 4dur en pu reestir OpenShot. Ad reesa OpenShot 4n hétalara,
heyrnartéla eda gilt hljédspilunartaeki getur valdid pvi ad OpenShot frjési vid spilun.
Uppfeerdu styrikerfid pitt og allar 6klaradar éryggisuppfeerslur. Sum hljédvandamal, sérstak-
lega pau sem tengjast tilteknum hljédtekjum, mé leysa med uppfeerslu styrikerfis.

1.17 Vandraesing

Ef pu lendir { vandreedum med OpenShot, eins og ad forritid frjdsi, hrynni eda syni villuskilabod, eru margar adferdir sem
geta hjalpad vid ad greina og leysa vandamalid.

1.17.1 Windows 11 svarar ekki

Ef OpenShot frys & Windows 11, er petta pekkt vandamal tengt PyQt5 og adgengisstillingum i Qt. Detta gerist pegar ytt er
a4 Ctrl+C i OpenShot (adeins d Windows 11). OpenShot heettir ad svara og minni leka verdur vart (p.e. pvi lengur sem
OpenShot svarar ekki, pvi steerri verdur minni lekinn par til forritid hrynur eda notandi lokar pvi).

Ein einfold lausn er ad fordast Ctrl+C 4 Windows 11 og nota i stadinn heegri-smelltu afritunar/innsetningarvalmyndirnar.
Onnur lausn er ad endurithluta ,Afrita“ frd Ctr1+C i eitthvad annag, til deemis A1t +C. bu getur breytt lyklabordsstillingum
i OpenShot valkostunum. Sja Lyklabord.
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1.17.2 Villuleit & Windows med GDB

Ef OpenShot hrynur eda frys 4 Windows 10/11, munu eftirfarandi skref hjalpa pér ad finna orsék hrunsins. Leidbeiningarnar
syna stack trace ur k6danum par sem hrunid 4 sér stad. bessar upplysingar eru mjog gagnlegar fyrir préunarteymio og
mikilveegar til ad fylgja med villuskyrslum (fyrir hradari lausn).

Settu upp nyjustu daglegu utgafuna

Adur en bu tengir villuleitarforrit, vinsamlegast sektu nyjustu tutgafuna af OpenShot: https://www.openshot.org/
download#daily. Settu upp pessa ttgafu a sjalfgefna stadsetningu: C: \Program Files\OpenShot Video Editor\.
Fyrir ndkveemar leidbeiningar um villuleit 4 Windows, sjadu pessa wiki.

Settu upp MSYS2
Windows utgéafa OpenShot er pydd med umhverfi sem kallast MSYS2. Til ad tengja GDB villuleitarforritid vid keyrsluskrana
openshot-qt.exe, verdur pu fyrst ad setja upp MSYS2. bessi adgerd parf adeins ad gera einu sinni.

1. Seektu og settu upp MSYS2: http://www.msys2.org/

2. Keyrdu skipanalinu MSYS2 MinGW x64 (til demis: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

3. Uppfeerou 6ll pakkana (Afritadu og limdu eftirfarandi skipun):

[pacman -Syu

4. Settu upp GDB villuleitarforritid (Afritadu og limdu eftirfarandi skipun):

[pacman -S --needed --disable-download-timeout mingw-w64-x86_64-toolchain ]

Raestu OpenShot med GDB villuleitarforriti

Keyrdu skipanalinu MSYS2 MinGW x64 (til deemis: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

Uppferdu PATH (Afritadu og limdu eftirfarandi skipanir):

export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib:$PATH”
export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib/PyQt5:$PATH"

Hladdu OpensShot inn i GDB villuleitarforritid (Afritadu og limdu eftirfarandi skipanir):

cd "/c/Program Files/OpenShot Video Editor”/
gdb openshot-qt.exe

Raeestu OpenShot ur GDB skipanalinu (Afritadu og limdu eftirfarandi skipun):

[run - -debug
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Prenta villuleitarupplysingar

begar OpenShot hefur reest med GDB tengt, parftu bara ad valda hruni eda frystingu { OpenShot. begar hrunid 4 sér stag,
skaltu fara aftur i MSYS2 MinGW64 gluggann og keyra eina af eftirfarandi skipunum (slddu inn og yttu & ENTER). Venjulega
er fyrsta skipunin bt, sem stendur fyrir backtrace. Fleiri skipanir eru taldar upp hér ad nedan.

(gdb) run (launch openshot-qt.exe)
(gdb) CTRL + C (to manually break out OR wait for a crash / segmentation fault)
(gdb) bt (Print stack trace for the current thread #)
(gdb) info threads (to view all threads, and what they are doing. Look for '__ 111 lock_wait [
—foxr Mutex/deadlocks)
(

(gdb) thread 35 Switch to thread number, for example thread 35)

1.18 Forritarar

Ef pu ert forritari (eda vilt verda forritari) og hefur dhuga & ad proa nyja eiginleika, laga villur eda baeta notendavidomot
OpenShot, munu eftirfarandi kaflar utskyra hvernig 4 ad byrja og taka patt!

1.18.1 Heildarsyn
OpenShot Video Editor hefur prja adalhluta, Python & PyQt notendavidmat (openshot-qt), C++ hljédbokasafn (libopenshot-
audio) og C++ myndbokasafn (libopenshot). Ef pu pekkir ekki Python, PyQt eda C++, veeri gott ad kynna pér pau efni nuna.

Margir villur md laga og nyja eiginleika baeta vid med adeins Python pekkingu, par sem C++ hlutarnir taka ekki patt i not-
endavidmétinu. Python er frabaert tungumadl, mjog skemmtilegt ad leera og eina forsendan til ad verda OpenShot forritari!

Advorun: Leidbeiningarnar hér 4 eftir eru fyrir Ubuntu Linux, sem er audveldasta umhverfid til ad stilla fyrir OpenShot
pbréun. Ef pu notar annad styrikerfi, meeli ég med ad keyra syndarvél med Ubuntu LTS 4dur en pua heldur afram.

Ef pud parft ad nota Windows eda Mac kerfi til préunar, byrjadu 4 ad skoda byggingarleidbeiningar i 1ibopenshot wiki.
Ad byggja bokasafnid med 6llum hddum hlutum er erfidasti hluti ferlisins.

* Windows byggingarleidbeiningar

* Mac byggingarleidbeiningar

1.18.2 Saekja nyjustu kédann

Adur en vid getum lagad villur eda beett vid eiginleikum purfum vid ad f4 kédann 4 tdlvuna pina.

Notadu git til ad kléna prjua geymslurnar okkar:

git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot-audio.git
git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot.git
git clone https://github.com/OpenShot/openshot-qt.git
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1.18.3 stilla préunarumhverfid pitt

Til ad geta pytt eda keyrt OpenShot purfum vid ad setja upp nokkrar hadar békasofn 4 kerfid pitt. Audveldasta leidin er med
Daily PPA. PPA er dopinbert Ubuntu geymslusvaedi med hughtunadarpékkum okkar til nidurhals og uppsetningar.

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily

sudo apt-get update

sudo apt-get install openshot-qt \
cmake \
libx11-dev \
libasound2-dev \
libavcodec-dev \
libavdevice-dev \
libavfilter-dev \
libavformat-dev \
libavresample-dev \
libavutil-dev \
libfdk-aac-dev \
libfreetype6-dev \
libjsoncpp-dev \
libmagick++-dev \
libopenshot-audio-dev \
libprotobuf-dev \
libgt5svg5-dev \
libswscale-dev \
libunittest++-dev \
libxcursor-dev \
libxinerama-dev \
libxrandr-dev \
libzmg3-dev \
pkg-config \
python3-dev \
protobuf-compiler \
gtbase5-dev \
libgt5svg5-dev \
libxcb-xfixes@-dev \
gtmultimedia5-dev \
swig

Nu eettir pu ad hafa klénad alla prja OpenShot hluta i méppur 4 télvunni pinni, sett upp OpenShot daglega PPA og allar
naudsynlegar hddar bokasofn fyrir préun og keyrslu. betta er frabaer byrjun og vid erum tilbuin ad byrja ad pyda koda!

1.18.4 libopenshot-audio (Byggingarleidbeiningar)

betta bokasafn er naudsynlegt fyrir hljédspilun og hljédahrif. bad byggir 4 JUCE hljédrammanum. Hér eru skipanirnar til
ad byggja pao:

cd libopenshot-audio
mkdir build

cd build
cmake -DCMAKE_INSTALL_PREFIX=dist ..
make

make install

[ raun skiptum vid yfir i 1ibopenshot-audio/build méppuna og keyrum cmake .. & yfirméppunni. betta finnur
hadar skrar og byr til Makefile skrar sem parf til ad pyda bokasafnid. Sidan notar make pessar Makefile skrar til ad pyda
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békasafnid og make install setur pad upp 4 tilgreindan stad. Ef CMAKE_INSTALL_PREFIX er ekki stillt, verdur upp-
setningin i /usr/local/ (sjalfgefid) og make install krefst stjornandaheimilda.

1.18.5 libopenshot (Byggingarleidbeiningar)

betta békasafn er naudsynlegt fyrir myndbandsafkédun, kédun, hreyfimyndagerd og nanast allt annad. bad sér um alla
punga vinnu vid myndbandsklippingu og spilun. Hér eru skipanirnar til ad byggja pad:

cd libopenshot
mkdir build

cd build
cmake -DLIBOPENSHOT_AUDIO_DIR=../../libopenshot-audio/build/dist ..
make

f raun skiptum vid yfir i 1ibopenshot/build méppuna og keyrum cmake .. & yfirmdppunni. Petta finnur hédar skrar
og byr til Makefile skrar sem parf til ad pyda bdokasafnid. Sidan notar make pessar Makefile skrar til ad pyda bokasafn-
i8. bar sem vid tilgreindum stadsetningu fyrir pydda 1ibopenshot-audio uppsetningu, verdur su ttgafa notud i stad
kerfisutgdfunnar (ef hun er til).

Vid setjum ekki upp 1ibopenshot eftir pydingu pvi pad er ekki naudsynlegt. Fyrir profanir getum vid 14tid OpenShot nota
libopenshot beint ur build moéppunni okkar.

1.18.6 Tungumalatengingar

libopenshot API-ig er faanlegt 4 nokkrum tungumalum i gegnum SWIG tengingar. Python er notad i OpenShot notenda-
vidmétinu, og vid bjédum einnig upp 4 Ruby og Java tengingar. Tilraunastyrkur fyrir Godot 4.4 er innifalinn fyrir forritara
sem vilja sampeatta myndbandsklippingu i Godot leikjavélina. Allar pessar tengingar visa i sama C++ kédagrunninn svo pu
getur klippt myndbé6nd ur pvi umhverfi sem pér hentar best.

1.18.7 openshot-qt (Raesingarleidbeiningar)

betta er adal PyQt Python forritid okkar. bar sem bpad er skrifad i Python parf pad ekki ad pyda til ad keyra. Til ad raesa
OpenShot ur kédanum med nybyggdu 1ibopenshot-audio og libopenshot békasofnum, notadu eftirfarandi skipanir:

cd openshot-qt
PYTHONPATH=. ./1ibopenshot/build/sxrc/bindings/python
python3 sxc/launch.py

Detta &tti ad reesa OpenShot notendavidmétid. Oll breytingar sem pu hefur gert & upprunalegu kédaskjolunum (* . py Python
skrar, * . ui PyQt UI skrar, o.s.frv.) verda teknar med. betta krefst Libopenshot-audio og 1ibopenshot békasafna, og
ef eitthvad fér urskeidis { skrefunum hér ad ofan, mun OpenShot liklega ekki raesa.

Ef OpenShot reesist nuna, til hamingju! bu ert med virka stadbundna utgafu af OpenShot sem keyrir af pinum stadbundna
upprunakdda. Préfadu ad gera nokkrar breytingar 4 upprunakddanum og raestu OpenShot aftur... pu ettir nu ad sja breyt-
ingarnar pinar!
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1.18.8 GitHub vandamal

Nu pegar pu hefur tekist ad pyda og raesa OpenShot Video Editor ur upprunakdda, skaltu skoda lista okkar yfir villuskyrslur
& GitHub: OpenShot Issues. Einnig hvetjum vid pig til ad fylla ut stutta framlagsskjalid og kynna pig!

1.18.9 Deildu breytingunum pinum

begar pu hefur lagad villu eda beett vid frabeeru nyju eiginleiki, skaltu deila pvi med OpenShot teyminu. Zskilegt er ad vid
getum sameinad petta inn { adal upprunakoédagreinin okkar. Einfaldasta leidin til ad deila breytingunum pinum er ad bua til
fork af geymslunni okkar, yta breytingunum aftur a4 GitHub og bua til Pull Request. Pull Request ldta OpenShot teymid vita
ad pu hafir breytingar tilbunar til ad sameinast. b getum vid yfirfarid, gefid endurgjof og vonandi sameinad breytingarnar
pinar i adalgreinina.

1.19 AJd leggja til

Viltu hjélpa til vid ad beeta OpenShot (og eignast nokkra vini d sama tima)? Vinsamlegast thugadu ad ganga i opinn teymid
okkar med pvi ad fylla ut pennan fljétlega framlagshluta og kynntu pig! Allir sjdlfbodalidar eru velkomnir, 6had feerni eda
feernistigi. Byggjum eitthvad 6trualegt saman!

1.19.1 Hvernig a aéd leggja til

Pad eru margar mismunandi leidir til ad hjalpa og stydja OpenShot, par & medal:
» Proéfanir
» bydingar

* Skjolun

bjonusta vid vidskiptavini

Félagsmidlar / Markadssetning
* Hugbunadarpréun

* List / Honnun / Notendavidomot

Notendaho6pur
* Framlog

Ol bessi svid eru jafn mikilvaeg, svo vid viljum gjarnan vita hvada pér finnst ahugaverdust. Vinsamlegast gefdu pér sma
stund og fylltu ut fljétlega framlagshlutann.

1.19.2 Fundir pu villu?

Vinsamlegast notadu skref-fyrir-skref villuskyrslusiduna okkar: https://openshot.org/issues/new/ til ad greina mogulega nyja
villu. Dessi leidarvisir mun leidbeina pér um hvernig 4 ad eyda skrdarskram, préfa med nyjustu daglegu utgafu og leita ad
tvéfoldum villuskyrslum (ef einhver annar hefur pegar tilkynnt sému villu). { lok leidbeininganna mun hun hjalpa bér ad
bua til ndkveema og gagnlega villuskyrslu fyrir préunarteymid okkar og sjalfbodalida.
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1.19.3 Hugbunadarpréunaradilar

OpenShot notar GitHub til ad stjéorna malum og kédasafni: https://github.com/OpenShot. Vinsamlegast lestu leidbeiningarn-
ar okkar um A9 verda prounaradili fyrir skref-fyrir-skref leidbeiningar um ad pyda OpenShot og gera fyrstu drattarbeidnina
pina & GitHub.

1.19.4 Gerd med ast

OpenShot Video Editor er sjalfbodalidaverkefni og dstarskapur. Vinsamlegast vertu polinmdédur med 61l vandamal sem pu
finnur, og ekki hika vid ad taka patt og hjalpa okkur ad laga pau!

Takk fyrir studninginn!
— OpenShot teymid

1.20 Lzera meira

Vid erum ad vinna hérdum héndum ad pvi ad steekka pennan notendahandboék og baeta OpenShot Video Editor, en ef pu ert
fastur og veist ekki hvert pu att ad snda pér, pa hefur OpenShot nokkra méguleika fyrir frekari upplysingar.

1. OpenShot hefur nokkur YouTube ndmskeid til ad hjalpa pér ad leera meira.

2. OpenShot hefur Reddit notendahop tileinkadur notendum sem hjalpa 6drum notendum, svara spurningum og raeda
um myndbandsklippingu og OpenShot malefni.

3. Efpu vilt hjélpa til vid ad beeta pennan notendahandbdk, skodadu heimildina 4 GitHub.
4. Efpu hefur fundid nyjan villu, vinsamlegast tilkynntu villu.

5. Efpuparft faglega adstod getur pu opnad beidni med pvi ad senda skilabod & support@openshot.org eda pantad simtal.
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1.21 Ordalisti

Pbad eru morg taeknileg hugtok i nutima hradskreidum fjolmidlaheimi. Ef pu ert ad velta fyrir pér hvad hugtak eda skamm-
stofun { myndvinnslu pydir, ert pu vissulega ekki einn. Eins og i flestum greinum hefur myndvinnsla sitt eigid mélfar. Hér
er listi yfir algeng hugtok { myndvinnslu. Ad kynnast pessum hugtékum gerir vinnuna pina einfaldari.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help
Rl &« &+ > @

Project Files

 Video Preview

Show All  Video Audio Image

0‘\1!»

massive_war... openshot-gt.... LiAudio 3 (M

Main-title.svg big-buck-bun...

Project Files  Transitions = Effects = Emojis

Timeline

&+ T e

Track 5 openshot-gt.svg

\-o
T
Track 4 massive_waer TearsOfSteel.mp4

1.21.1 Skilgreiningar

bessar skilgreiningar eruivinnslu. Vinsamlegast lattu okkur vita ef pu parft ad fa skilgreint hugtak med pvi ad hafa samband
vid support@openshot.org.
-A- -B- -C- -D- -E- -F- -G- -H- -I- -J- -K- -L- -M- -N- -O- -P- -Q- -R- -S- -T- -U- -V- -W- -X- -Y- -Z-
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-A-

A-Roll:
Adalmyndbandid sem er yfirleitt einhver ad tala.

Aliasing:
Oeskileg tonnott eda stigskipt ttlit skdhalltra lina  mynd, grafik eda texta.

Alpha:
Alpha-blondun er samsetning tveggja lita sem leyfir gegnsaeisahrif { tdlvugrafik. Gildi alpha i litakédanum er & bilinu
0,0 til 1,0, par sem 0,0 tdknar fullkomlega gegnsaejan lit og 1,0 fullkomlega 6gegnsaejan lit.

Alpha ras:
Alpha rés er rds i mynd eda myndbandssneid sem stjéornar gegnseei.

Umhverfishavadi:
Umbhverfishdvadi er bakgrunnshdvadi sem tengist upptékustadnum.

Teiknimyndagero:
Teeknin vid ad lata liflausa hluti eda teikningar virdast hreyfast i kvikmyndum eda télvugrafik.

Anti-Aliasing:
Anti-aliasing er ferli til ad slétta tonnéttar linur { mynd. Anti-aliasing getur einnig pytt adferd til ad sia ut rong tidni
hljéomerki.

Gerviahrif:
Gervidhrif eru éeeskileg gégn { mynd vegna stafreennar vinnslu.

Hlutfall myndar:
Hlutfall breiddar til heedar 4 fltum eda tvividum abstrakt byggingum, eins og mynd, myndbandji, staf eda pixli. Stadl-
ad hlutfoll fyrir NTSC SD myndbdnd eru 4:3 (eda 1,33:1) og HD 16:9 (eda 1,77:1). Algengustu hlutfoll kvikmynda eru
1,85:1 og 2,35:1.

ATSC:
ATSC er stafreenn utsendingarstadall sem leysti af h6lmi eldri analégu NTSC stadalinn. Stadallinn neer yfir beedi stadl-
ada og haupplausnar snid.

Upptokutidni hljéds:
Fjoldi syna sem teknar eru 4 sekundu til ad endurgera hljod stafreent. Heerri synationi gefur betri hljédgaedi. Tidni
upp 4 44.100 syni 4 sekindu gefur hlj6dgeedi 4 bord vid geisladisk og neaer yfir heyrnarsvid manna.

-B-

B-roll:
B-roll er vidbdtarupptaka sem veitir studningsupplysingar og meiri sveigjanleika vid myndvinnslu. Algeng deemi eru
upptokur sem notadar eru til ad skipta yfir fra vidtali eda fréttaskyringu til ad hjélpa til vid ad segja séguna.

Bit:
Grunneining stafreennar geymslu. Bit getur verid annadhvort 1 (einn) eda 0 (null).

Bitadypt:
I stafreenum myndum og myndbéndum synir bitadypt hversu marga liti mynd getur synt. Ha- kontrast (4n graa téna)
svart-hvit mynd er 1 bit, sem pydir ad hun getur verid slokkt eda kveikt, svart eda hvit. Med aukinni bitadypt verda
fleiri litir i bodi. 24-bita litur leyfir syningu & milljénum lita. A sama hétt synir bitadypt i stafreenu hljédi fjélda bita &
syni. Heerra gildi gefur betri hljédgaedi.

Bitahradi:

Tidni bits (tviundartdlur) sem fara framhja dkvednum stad, meeld i bps (bitum 4 sekundu). Fyrir hverja sekundu {
myndbandinu er bitahradinn eda gagnahradinn magn gagna sem notud eru & sekundu. Bitahradinn, { kilobitum &
sekundu, getur verid breytilegur eda fastur.
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Blar skjar:
Blar skjar er blar bakgrunnur sem vidfangsefnio stendur fyrir framan og télvan skiptir sidar ut fyrir annan bakgrunn
{ eftirvinnslu. Sja einnig blda skja samsetningu og graena skja.

Blar skjar samsetning:
Ferlid vid a0 gera alla blda peetti i mynd gegnseja og setja annan bakgrunn undir.

-C-
Upptaka:
Ferlid vid ad flytja upprunalegt myndband frd myndavél eda spdlutaeki yfir i télvu. Ef upprunalegt myndband er {
analog formi, umbreytir upptékuferlid myndbandinu { stafreent.
Rés:
R4s er einn af nokkrum graum pattum sem mynda litmynd. Raudar, greenar og bldar rasir mynda RGB myndir, med
valfrjalsri alfa ras fyrir gegnseei.
Litalykill:
Litalykill er adferd til ad bua til gegnsei { myndbandsupptéku med pvi ad velja dkvedinn ,lykillit“ til ad bua til alfa-
matt. Petta er oft notad i fréttum til ad syna vedurgrafik 4 bak vid fréttamenn og i myndbreytingum.
Klippi:
Stafreent eda tekid brot af myndbandi, hlj6di eda badum. Klippur eru fjolmidlaskrar sem beett er vid timalinu, venju-
lega hluti af steerra upptékuverkefni.
Kéoari:
Kodari er taekni til myndbandspjoppunar sem notud er til ad pjappa gognum i myndbandsskra. Kédari stendur fyrir
»pjoppun og afpjoppun“. Daemi um vinsaelan kédara er H.264.
Litaleiorétting:
Ferlid vid ad breyta lit myndbands, sérstaklega ef bad var tekid upp vid 6fullkomnar adstedur, eins og litinn birtustig.
Samsetning:
Samsetning myndar med pvi ad sameina margar myndir og adra beetti.
Myndataka:
Myndataka er ferlid vid ad taka upp vidbotarupptokur og myndavélahorn til ad nd 6llum pattum leiksins. betta gefur
Klippara fleiri valkosti pegar komid er i eftirvinnslu.
bjoppun:
Ferlid vid ad minnka gogn, eins og { hlj6d- eda myndbandsskrd, i form sem tekur minna pldss.
Skurdstudull:

Skurdstudull er tala (venjulega frd 1,3 til 2,0) sem synir hlutfall myndflatar skynjara midad vid full-frame skynjara.
Margfaldadu brennividd linsunnar med skurdstudli myndavélarinnar til ad f4 brennividd fyrir linsu/skynjara sam-
setninguna.

Rennandi texti:
Rennandi texti er textadhrif par sem textinn hreyfist frd heegri til vinstri (i enskumeelandi 16ndum).

Krossbhléondun:
Krossblondun er samtimis innfelling einnar hlj66- eda myndbandsupptéku 4 medan énnur hverfur, pannig ad paer
skarast timabundid. Einnig kéllud bradnun.

Klippa:
Klippa er skyndileg breyting frd einu skoti yfir { annaa.

Innklippa (Innsetningarskot):
betta er tegund skots sem synir oftast hluti sem vidfangsefnid snertir eda medhondlar. Innklippur eru gagnlegar sem
b-roll par sem peer vikja fra vidfangsefninu i stutta stund.
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Klipping a hreyfingu:
Klipping 4 hreyfingu er teekni sem notud er til ad bua til dhugaverdari senur. Hugmyndin er einfold... pegar klippt er
4 midri hreyfingu virdist pad minna truflandi og sjénreent dhugaverdara.

-D-

Gagnahradi:
Magn gagna sem flutt er 4 timaeiningu (til deemis 10 MB & sekundu). Oft notad til ad lysa getu harddisks til ad sekja
og afhenda upplysingar.

Nefnari:
Talan eda tjaningin fyrir nedan brotalinu (eins og 2 i ¥%).

Stafraent myndband:
Stafreent myndband er rafreen framsetning hreyfandi sjionmynda (myndbands) i formi dulritadra stafreenna gagna. A
moti stendur analogt myndband sem notar analog merki. Stafreent myndband samanstendur af réd stafreenna mynda
sem birtast hratt 4 eftir hvorri annarri.

Stafraena:
A0 umbreyta analogu myndbandi eda hlj6di i stafraent form.

Braénun:
Bradnun er myndbreytingardhrif par sem ein mynd hverfur smadm saman 4 medan 6nnur birtist. Einnig kéllud kross-
bléndun.

-E-

Klipping:
Klipping er ferlid eda nidurstadan af pvi ad rada myndbands- og hljédklippum i nyja myndbandsskra. Venjulega felur
pad i sér ad skoda hraar upptokur og feera valdar sekundur ur upprunalegu efni i nyja fyrirfram dkvedna rod.

Ahrif:
Gervihlj6d og hreyfimyndir sem buin eru til { stafreenu umhverfi og beitt 4 klippu til ad breyta dkvednum breytum i
myndbandi eda hljodi. Daemi: litur sjonreens pattar eda endurémi & hljodbraut.

Kéoa:
Ad sameina einstaka myndbandsmerki (til deemis raudan, greenan og bldan) i eitt sameinad merki, eda ad umbreyta
myndbandsskré I annad snid med kdodara.

Flytja ut:
Utflutningur visar til ferlisins ad setja saman klippt myndbandsverkefni bitt i eina skra sem spilar svo sjalfsteett, er
deilt eda hladid upp.

-F-

Fading:
Fading er haegfara minnkun eda aukning sjéonraennar eda hljédstyrks. Notkun: fade-out, fade to black, fade-in eda
fade up from black.

Fade-in:
1.(n.) a shot that begins in total darkness and gradually lightens to full brightness. 2. (v.) To gradually bring sound
from inaudibility to the required volume.

Fade-out:

1.(n.) a shot that begins in full brightness and gradually dims to total darkness. 2. (v.) To gradually bring sound from
the required volume to inaudibility.
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Siu:
Myndbandssiu er hugbtunadarhluti sem framkveemir adgerd a fjolmidlafleedi. Margar siur notadar i kedju, kalladar
sfurit, eru ferlid par sem hver siu feer inntak fra fyrri sfu. Siuritid vinnur ur inntakinu og sendir unnid myndband til
naestu siu.

Lokaklippa:
Lokamyndband, sett saman ur hagaeda klippum og tilbuid til utflutnings 4 valid dreifingarmidil.

Lokastig:
Stig sem sameinar 611 efni verksins. Uttakid fra pessu stigi er meistaraskrdin eda undirmeistaraskrain.

Myndskeio:
Upprunnio frd meelieiningunni ,feet‘ i filmu, petta er ndnast samheiti vid myndbandsklippur.

Ramma:

I kvikmyndagerd, myndbandsframleidslu, teiknimyndagerd og skyldum svidum er rammi eitt af mérgum kyrrmynd-
um sem mynda heildarmyndina.

Rammar a sekundu (fps):
Fjoldi ramma sem spiladir eru & hverri sekundu. Vid 15 fps eda leegra getur mannaugad greint einstaka ramma, sem
veldur pvi ad myndbandid virdist hakkandi.

Rammahradi:
Rammahradi (taldur { ramma 4 sekundu eda FPS) er tidni (hradi meldur i Hz) par sem samfelldar myndir, kalladar
rammar, birtast & skja. Hugtakid 4 jafnt vio kvikmyndavélar, myndbandsvélar, tolvugrafik og hreyfimyndatékukerfi.
Algeng deemi um rammahrada: 24, 25, 29,97, 30, 50, 60.

Tidni:
Fjoldi hljéohringa & sekundu, meeldur i hertz (Hz). Tidni dkvardar téonheed hljéos.
-G-
Gamma:
Meling & styrk midténa i mynd. Ad stilla gamma breytir styrk midténa an pess ad hafa ahrif & svortu og hvitu.
GPU:
Grafikvinnslueining. Orgjérvi med innbyggdum eiginleikum til ad vinna 3D-grafik skilvirkar en CPU (midlungsor-
gjorvi).
byngdarafl:

byngdarafl i OpenShot er eiginleiki hvers klips sem stillir upphafsstédu klipsins & skjanum.

Graenn bakgrunnur
Greenn bakgrunnur sem viéfangsefnio stendur fyrir framan og er annar bakgrunnur I eftirvinnslu.

Graenn skjar samsetning
Ferlid vid ad gera 61l green sveedi i mynd gagnsa og setja annan bakgrunn undir, svo pad virdist sem vidfangsefnid sé
4 60rum stad.
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-H-
Haupplausn (HD):
Almennur hugtak fyrir myndbandsmerki med mun heerri upplausn en stadalupplausn.
HDMI:
Haupplausnar fjolmidla tengi. Tengi til ad senda hdupplausnar stafreent hljoé og myndgogn.
HDR:
HDR (h4 dypt lita) er samsetning tveggja mynda, ein sem synir rétt birtustig { bjértum hlutum og énnur sem synir rétt
birtustig { dokkum hlutum. Pegar peer eru sameinadar faest rétt birt mynd.
HDTV:
Haupplausnar sjénvarp. Utvarpsform sem leyfir haerri upplausn en hefdhundin form eins og NTSC, PAL og SECAM.
HDV:
Haupplausnar myndband. Form sem notad er til ad taka upp HDTV-geedi med myndbandsmyndavélum.
Hofudrymi:
Rymid milli efsta hluta hofuds personu og efsta hluta rammans.
Sus:
Havadi sem stafar af 6fullkomleikum { upptékuefni.
Litblaer:
Litbrigdi litar. Petta er almennt litaflokkurinn sem liturinn fellur undir. Til deemis eru bleikur, raudleitur og plému
litir mismunandi, en peir falla allir undir litbrigdi rauds. Hvitur, svartur og grair ténar eru ekki litbrigoi.
I-
Myndastoduggjafi:
Einnig kallad rafreenn myndastoduggjafi. Teekni sem notud er til ad fjarleegja hreyfingu sem stafar af titringi mynda-
vélar.
Innflutningur:
Innflutningur er ferlid vid ad flytja myndbond fra myndavélinni pinni yfir 4 télvuna eda inn 1 klippiforrit.
Millirammapjéppun:

bjoppunaradferd, eins og MPEG, sem minnkar magn myndbandsupplysinga med pvi ad geyma adeins muninn & milli
ramma og beirra sem 4 undan eru.

Milligongutitreikningur:
Notad i teiknimyndagerd til ad reikna hreyfingu 4 milli tveggja lykilramma sem notandi byr til, svo ritstjérinn parf
ekki ad teikna hvern ramma handvirkt. Petta flytir fyrir ferlinu og gerir teiknimyndina mykri.

Millititlar:
Titlar sem birtast sjalfstaett & milli myndefnis. Algengir { p6glu kvikmyndum til ad koma i stad samtals, einnig notadir
sem kaflaskil.
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J-
J-klipping:
Klipping par sem hlj6did byrjar 46ur en myndbandid, sem gefur myndbandinu dramatiska inngéngu. Einnig kallad
hljéoforstig.

Hreyfa ramma
A9 feera sig 4fram eda afturdbak i gegnum myndband med bvi ad spila einn ramma eda svid i einu.

Stokkklipping:

Stokkklipping er 6edlileg, skyndileg skipting milli mynda sem eru eins ad efni en 6rlitid mismunandi 4 skjanum, svo
efnid virdist stokkva fré einum stad 4 skjanum til annars.

-K-
Lykill:
Adferd til ad bua til gegnseei, eins og blda skjalykil eda litlykil.
Lykilrammi:
Lykilrammi er rammi sem inniheldur skrd yfir dkvednar stillingar (t.d. steerd, snuning, birtustig). Upphafs- og enda-
punktar fyrir hreyfimyndun. Med bvi ad stilla marga lykilramma geturdu breytt pessum breytum medan myndbandid
spilar til ad hreyfimynda dkvedna peetti.
-L-
L-Kklipping:
L-klipping er klipping par sem myndbandid endar 4dur en hlj6did. L-klippingar virka sem mjuk umbreyting fra einu
atridi til annars.
Bréfaluga:
Taekni sem notud er til ad vardveita upprunalegt hlutfall hreyfimyndar pegar hun er spilud 4 sjénvarpi. Bréfaluga
beetir vid svirtum rondum efst og nedst 4 skjanum.
Linuleg klipping:
Klippingarmati par sem klippingar eru settar fram 1 r9, ein af annarri, til ad bua til lokaatridid. Petta er andsteda
olinulegrar klippingar sem leyfir klippingu i hvada réd sem er.
Skraning:
Skra yfir upphafs- og lokatimakdda, hjélnumer, lysingar 4 atridum og adrar upplysingar fyrir tiltekinn klippu.
Taplaus:
bjoppunaradferd sem veldur engum gognum tapi vid afpjoppun skrdarinnar. Taplausar skrdr eru yfirleitt frekar
storar (en samt minni en 6pjappadar utgafur) og krefjast stundum mikils durvinnslukrafts til ad afkdda gognin.
Med tapi:

Pjoppun med tapi er pjoppunaradferd sem skerdir geedi. Taprik reiknirit pjappa stafreenum gégnum med pvi ad
fjarleegja gogn sem eru minnst vidkveem fyrir mannssjén og bjéda upp 4 heestu pjoppunarhlutfsll.
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-M-
Merki inn:
AJd setja merki i byrjun bess stadar par sem pu vilt ad klippan pin byriji.
Merki ut:
A0 setja merki 1 byrjun pess stadar par sem pu vilt ad klippan pin endi.
Samhafd hreyfing:
Samheefd hreyfing (eda samhafd klipping) er teekni par sem ritstjori klippir frd einu sjénreent svipudu atridi yfir
annad.
Minningabanki:
Minningabanki er myndband sem skrasetur dkvedin timabil eda atburdi { lifi einhvers. Pad getur verid sett undir
tonlist, notad natturulegt hljéd, tekid upp fri eda einfaldlega fangad augnablik ur daglegu lifi.
Merki:
Hlutur sem notadur er til ad merkja stadsetningu. Klippumerki tdkna mikilveega punkta innan klippu. Timalinumerki
syna atridi, stadi fyrir titla eda adra mikilveega punkta 1 heilli kvikmynd. Notadu klippumerki og timalinumerki til ad
stadsetja og klippa klippur.
Grima:
Gegnseett sveedi myndar, yfirleitt skilgreint med grafiskri 16gun eda bldum skja bakgrunni. Einnig kallad matt.
Matt:
Matte er myndmaski notad i sjdnreenum ahrifum til ad stjérna pvi ad beita dhrifum 4 dkvedna hluta myndarinnar.
Montage:
Montage er sjalfstaed r6d af skotum sett saman i hlidstaedu til ad midla hugmynd eda stemningu. Tvirsed tengsl milli
efnis sem virdist 6tengt skapa nytt skilabod.
Hreyfingargalla:
Sjonreen truflun sem stafar af mismun a4 myndatidni myndavélarinnar og hreyfingu hlutarins. Algengasta birtingin
er pegar tekid er upp télvu- eda sjénvarpsskja. Skjarinn floktir eda lina skannar nidur hann, sem er mismunur &
myndatidni og skortur 4 samstillingu milli myndavélar og sjénvarps.
-N-
Havadi:
Oeeskileg gégn i mynd- eda hljédmerki. Sja einnig galla.
Olinuleg klipping:
Klippikerfi sem framkveemir klippingar hvenar sem er, i hvada rod sem er. Adgangur er handahé6fskenndur, sem
byoir ad kerfid getur hoppad i dkvedin gogn an pess ad purfa ad skoda allt efnid.
Teljari:
Talan eda tjaningin fyrir ofan linuna i broti (eins og 1 1 %2).
NTSC:

NTSC er skammstéfun fyrir National Television Standards Committee. NTSC er hépurinn sem préadi upphaflega
svart-hvitu og sidar lit sjénvarpskerfid. Bandarikin, Japan og mérg énnur 16nd nota NTSC. NTSC samanstendur af 525
innskotnum linum sem birtast &4 29,97 ramma & sekindu. ATSC hefur nu tekid vidé af NTSC.
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-0-

Otengd klipping:
Klipping & grofri utgdfu med laggeeda klippum og sidan framleidsla 4 lokautgadfu med hageeda klippum, venjulega &
fléknara klippikerfi en pvi sem notad var vid gerd grofu utgafunnar.

Tengd Kklipping:
A gera alla klippingu (p.m.t. gréfa utgafu) 4 somu klippum sem mynda lokautgafuna.

Ogegndreepi:
Andhverf meeling 4 gegnseei i mynd, sem skiptir mali vid samsetningu. Alfa rds myndar geymir upplysingar um
Ogegndreepi hennar.

-P-

PAL:
PAL er skammstofun fyrir Phase Alternate Line. Detta er stadall fyrir vide6form sem notadur er i mérgum Evrépu-
l6ndum. PAL mynd samanstendur af 625 linum sem birtast 4 25 ramma & sekundu.

Ponnunarhreyfing:
Larétt hreyfing myndavélar & fostum é&s.

Pan and Scan:
Adferd til ad umbreyta breidskjamyndum i 4:3 hlutfall. Klippa myndbandid svo pad fylli allan skjdinn og pénna pvi
rétta stodu til ad syna mikilveega hluta senunnar.

Mynd i mynd (PIP):
Ahrif par sem 1itid glugga af efni er sett yfir steerri glugga og badir spila samtimis.

Pixel:
Einn af smadum punktum sem mynda mynd i minni télvu. Minnsta eining stafreennar myndar.

Hlutfall pixla:
Hlutfall er hlutfallid milli breiddar og heedar myndbandsins; hlutfall pixla er hlutfallid milli breiddar og hadar pixla.
Stadlad hlutfall pixla er 1:1.

Pixelun:
Birting storra, kubbsins pixla i mynd sem stafar af of mikilli steekkun.

Spilhaus:
Vid klippingu hlj6ds eda myndbands i télvu er spilhaus grafisk lina 4 timalinu sem tdknar nuverandi stadsetningu eda
ramma efnisins.

Eftirvinnsla (Post):
Eftirvinnsla er 61l starfsemi vid myndvinnslu eftir upphaflega upptoku. Venjulega felur eftirvinnsla i sér klippingu,
vidbot bakgrunnsténlistar, talsetningu, hljéddhrifum, titlum og ymsum sjénreenum &hrifum sem leida til fullunnar
framleidslu.

Forskodunarrammi:
Einn rammi ur Klippi, valinn sem smamynd til ad syna innihald klippsins.

Verkefni:
Verkefni eru allar skrar, umbreytingar, dhrif og hreyfimyndir sem pu byrd til eda notar i OpenShot.
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-R-

Ounnid efni:
Ounnid efni er 6klippt efni, venjulega beint tir myndavélinni.

Rauntimi:
Rauntima 4 sér stad strax, an tafar vegna urvinnslu. Ef umbreyting 4 sér stad i rauntima, parf ekki ad bida, tolvan byr
til 4hrifin eda umbreytinguna 4 stadnum og synir nigurstddurnar strax.

Urvinnsla:
Ferlid par sem myndvinnsluforrit og vélbunadur umbreyta hrdu myndbandi, dhrifum, umbreytingum og sium i nyjan
samfelldan myndbandskdda.

Urvinnslutimi:
Urvinnslutimi er s4 timi sem télva i klippingu tekur ad setja saman upprunaleg atridi og skipanir i eina myndbands-
méppu. Urvinnsla gerir rédinni Kleift, par med talid titlum og umbreytingarahrifum, ad spila i fullri hreyfingu.

Upplausn:
Upplausn visar til raunverulegs fjolda laréttra og 160réttra punkta i myndbandinu pinu. Algeng demi um upp-
lausn: (SD) 640%x480, (HD) 854x480, (HD) 1280x720, (FHD) 1920%1080, (QHD) 2560x1440, (UHD) 3840x2160, og (FUHD)
7680x4320. Oftast visa tolurnar sem birtast 160rétt til upplausnarinnar. Deemin sem talin eru upp birtast sem SD,
480p, 720p, 1080p, 1440p, 4K og 8K, { sému roa.

RGB:
Skjarar, myndavélar og stafreenir skjdvarpar nota grunnliti ljéssins (raudan, graenan og bldan) til ad bua til myndir.

RGBA:
Skra sem inniheldur RGB-mynd auk alfa rasar fyrir gagnsaeisupplysingar.

Roll:
Roll er textadhrif sem oft sést i lokaskram, par sem textinn hreyfist venjulega frd nedri hluta skjasins upp ad efri hluta.

Groéfur klipping:
Grofur klipping er frumutgéfa af klippingu myndefnis i um pad bil peirri r6d, lengd og innihaldi sem lokid forrit mun
hafa.

-S-

Synatokutioni:

I stafreenu hlj6di, fj6ldi syna 4 sekindu. bvi heerri sem talan er, pvi betri hljédgaedi.
Atrioi:

Atburdur sem 4 sér stad 4 einum stad 4 einum tima.
Skoda handvirkt:

Skoda handvirkt er ad faera bendilinn eda spilunarhausinn handvirkt yfir timalinuna. Fyrst var hugtakid notad um
hljédrasir, en nd einnig um myndbandsrasir.

Skot:
Upptaka af einu taki.

Aukagogn:
Aukagogn fyrir hverja straumras (t.d. snuningur, stereo3D, kululaga) sem eru tengd pokkum eda straumum { umbud-
um eins og MP4.

Haegfara:
Skot par sem atburdur 4 sér stad 4 haegari en medalhrada. Myndavélin nger haegfara med pvi ad hrada upp myndationi
vid upptoku og spila svo rammana aftur &4 haegari hrada.
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Festing:
Festing stadsetur hlut fljétt I samraemi vid grindarlinur, leidbeiningar eda annan hlut. Festing veldur pvi ad hluturinn
hoppar sjalfkrafa & ndkveema stadsetningu pegar notandi dregur hann nar vidkomandi stad.

Kululaga myndband:
Myndbandsform sem neer yfir alla kdlu (360x180°) og krefst sérstakra aukagagna (SV3D) svo spilari viti ad birta pad
sem gagnvirkt panéramaband.

Samheefing:
Ferlid vid ad festa saman tvo filmubrot med limbandi eda limi.

Skipt klipping (L-klipping eda J-klipping):
Klipping par sem hljod byrjar fyrir eda eftir myndklippingu. Notad til ad audvelda umbreytingu fré einu atridi eda
skoti til annars.

Sundurskipt skjamynd:
Sérstok dhrif sem syna tvo eda fleiri atridi samtimis & mismunandi hlutum skjésins.

Hljé04hrif:
Hljoodhrif eru tilbuin hlj6d, oft fyrirfram tekin upp, sem eru sett saman med hljédras myndbands til ad likja eftir
raunverulegum atburdi. Til deemis geeti ad blasa i hljédnema hermt eftir vindi til ad fylgja fellibylsmyndum.

Hljéoras:
Hljéorasin er hljéohluti myndbandsupptéku, oft fjolpaett med natturulegu hljodi, talsetningu, bakgrunnsténlist eda
60rum hljédum.

Stoougleiki:
Myndstodugleiki er safn adferda sem draga ur éskyrleika sem tengist hreyfingu myndavélar eda annars myndtoku-
teekis 4 medan ljésopid er opid.

Venjuleg upplausn (SD):
Sjénvarpsutsendingastadall med leegri upplausn en hdupplausn.

Skref:
AQ feera sig afram eda afturdbak { myndbandi, einn ramma { einu.

Kyrrstaedur rammi:
Einn rammi ur myndbandi er endurtekin, svo bad virdist vera an hreyfingar.

Bein klipping:
Algengasta klippingin, samfelld klipp sett hvert & eftir 6dru { timalinugluggann. Beinar klippingar eru askilegri en
umbreytingar pegar senurnar eru svipadar og pu vilt ekki ad klippingarnar séu dberandi.

Yfirlagning:
Samsetning mynda par sem eitt eda fleiri 16g innihalda gegnseei.

Samstilling (Sync):
Samstilling visar til hlutfallslegrar timasetningar hljéds (hlj6ds) og myndarhluta (myndar) vid gerd, eftirvinnslu
(bl6ndun), sendingu, méttoku og spilun.

SECAM:
Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, sjonvarpsform sem er adallega notad i Austur-Evropu, Russlandi og
Afriku.

SV3D (Kululaga myndbandsmalsgogn):
,»,Sv3d“ atém i MP4/MOV skrdm - aukagdgn sem merkja klippu sem 360° og innihalda varps-, snunings- og hallapara-
metra.
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-T-
Hallandi:
Hallandi er kvikmyndatékutaekni par sem myndavélin stendur kyrr en snyst upp eda nidur { 16dréttu plani.
Timakdadi:
Timakd4di er einstakt audkenni sem gefid er hverju ramma { myndbandi (til deemis 1:20:24:09). Timakédi gerir né-
kvaema klippingu 4 ramma mogulega og leyfir klippara ad greina senur ndkveemlega i skra.
Timaleysi:
betta er taekni til ad taka upp hvern ramma i myndbandi mun haegar en venjulega. begar spilad er aftur 4 venjulegum
hrada virdist timinn 1ida hradar. Klippiforrit neer pessu med pvi ad hrada myndbandinu eda spdla afram.
Timalina:
Timalina er klippimét sem radar myndbandsverkefni linulega med klippum sem liggja larétt yfir skjainn.
Timalinuklipping:
Timalinuklipping er tdlvubundin klippingaradferd par sem stongvar sem eru i hlutfalli vid lengd klipps tdkna mynd-
og hljodklippur & télvuskja.
Titillagero:
Titillagerd er ferlid eda nidurstadan af pvi ad beeta texta 4 skjdinn sem titla, texta eda adra stafreena midlun.
Ras:
Sérstakt hlj6o- eda myndlag 4 timalinu.
Umbreyta:
Umbreyting stafreennar skrdar i annad stafreent skrdarsnid. betta felur venjulega i sér pjoppun hljéds og myndar.
Gegnseei:
Présenta af 6gegnsaei myndbandsklipps eda pattar.
Umbreyting:
Adferd tilad rada tveimur senum saman. Umbreytingar geta verid i mérgum formum, par & medal klippingar, bradnun
og purrkun.
Klippa:
A9 fjarleegja ramma frd byrjun, midju eda enda klipps.
V-
Myndbandsform:
Myndbandsform er stadall sem dkvardar hvernig myndbandsmerki er tekid upp 4 myndbandsband. Stadlar eru medal
annars DV, 8-mm, Beta og VHS.
Raddsetning:
Hugtakid er notad um raddsetningu utan myndavélar sem er ekki hluti af senunni (ekki diegetisk).
VTR:

Myndbandsupptokuteeki, einnig kallad ,,deck®. Decks afrita myndbandsbdnd og sja um inn- og uttak fra télvu.
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-W-
Breidskjar:
Form sem hefur breidd-hed hlutfall rammans steerra en 4:3 svo ad pad er mun breidara en hatt.
burrka:
burrka er umbreyting fré einu skoti yfir i annad. Brun umbreytingarinnar feerist yfir upprunalegu myndina sem lina
eda mynstur og synir nyja skotid.
-Z-
Skerpa:
Skot par sem myndin staekkar eda minnkar med pvi ad stilla brennividd linsunnar i stad pess ad feera myndavélina
likamlega.
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