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OpenShot Video Editor este un editor video open-source premiat, disponibil pe Linux, Mac, Chrome OS si Windows. Open-
Shot poate crea videoclipuri, filme si animatii uimitoare, cu o interfata usor de utilizat si un set bogat de functii.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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Cuprins:

1.1 Introducere

OpenShot Video Editor este un editor video open-source premiat, disponibil pe Linux, Mac si Windows. OpenShot poate crea
videoclipuri, filme si animatii uimitoare, cu o interfata usor de utilizat si un set bogat de functii.

OpenShol

Vidleo Editor
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1.1.1 Caracteristici

* Gratuit si open-source (licentiat sub GPLv3)

* Multi-platforma (Linux, OS X, Chrome OS si Windows)

* Interfata usor de utilizat (prietenos pentru Incepatori, tutorial integrat)

» Suporta majoritatea formatelor (video, audio, imagini - bazat pe FFmpeg)
* Peste 70 de profiluri si presetari video (inclusiv YouTube HD)

* Cronologie avansata (tragere si plasare, derulare, zoom, aliniere)

* Clipuri avansate (decupare, alfa, scalare, rotire, inclinare, transformare)

* Previzualizare in timp real (multi-thread, optimizat pentru performantd)
* Vizualizari simple si avansate (personalizabile)

* Animatii cu keyframe-uri (interpolare lineard, Bézier, constantd)

+ Compozitare, suprapuneri, filigrane, transparenta

+ Piste / straturi nelimitate (pentru proiecte complexe)

» Tranzitii, masti, stergeri (imagini in tonuri de gri, masti animate)

* Efecte video si audio (luminozitate, nuanta, chroma key si altele)

+ Secvente de imagini si animatii 2D

+ Integrare Blender 3D (sabloane animate pentru titluri 3D)

* Suport si editare fisiere vectoriale (SVG pentru titluri)

» Mixare audio, forma de unda, editare

* Emoji-uri (stickere si artd open-source)

Precizie pe cadre (navigare cadru cu cadru)

* Remapare temporala si schimbari de viteza (lent/rapid, inainte/inapoi)

Inteligenta artificiala avansata (urmadrire miscare, detectare obiecte, stabilizare)
* Credite si subtitrari (derulare, animate)

* Accelerare hardware (NVIDIA, AMD, Intel, etc.)

* Import si export (EDL, Final Cut Pro)

+ Integrare desktop (tragere si plasare din manageri de fisiere)

* Format proiect JSON (compatibil cu OpenShot Cloud API)

* Scurtaturi personalizabile

* Traduceri (peste 100 de limbi)

* Suport pentru monitoare High DPI

* Suport comunitar (Viziteaza forumul nostru)

1.1. Introducere 3
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1.1.2 Captura de ecran

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.1.3 Cerinte de sistem

Editarea video beneficiazad de procesoare moderne multi-core cu viteze mari de ceas (GHz), cantitdti mari de memorie si
hard disk-uri rapide. Practic, doriti cel mai bun calculator pe care vi-l puteti permite pentru editare video. Iata cerintele
minime de sistem:

1.1. Introducere
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Pe scurt

Majoritatea calculatoarelor fabricate dupa 2017 vor rula OpenShot

Specificatii minime

* Sistem de operare pe 64 de biti (Linux, OS X, Chrome OS, Windows 7/8/10/11)
* Procesor multi-core cu suport pe 64 de hiti

— Nuclee minime: 2 (recomandat: 6+ nuclee)

- Fire minime: 4 (recomandat: 6+ fire)

- Vitezd minima turbo: 2,7 GHz (recomandat: 3,4+ GHz)
* 4 GB RAM (recomandat: 16+ GB)

* 1 GB spatiu pe hard disk pentru instalare si utilizare (recomandat: 50+ GB spatiu disponibil pentru media, videoclipurti,
imagini si stocare)

* Optional: unitate SSD, daca utilizati cache pe disc adaugati incd 10 GB spatiu pe hard disk

 Pentru factori legati de previzualizarile in timp real, consultati Redare.

1.1.4 Licenta

OpenShot Video Editor este software liber: il puteti redistribui si/sau modifica in conformitate cu termenii Licentei Publice
Generale GNU, asa cum este publicata de Free Software Foundation, fie versiunea 3 a licentei, fie (la alegerea dvs.) orice
versiune ulterioara.

OpensShot Video Editor este distribuit cu speranta c va fi util, dar FARA NICIO GARANTIE; fard garantia implicitd de COMER-
CIALIZARE sau POTRIVIRE PENTRU UN ANUMIT SCOP. Consultati Licenta Publica Generald GNU pentru mai multe detalii.

1.2 Instalare

Ultima versiune oficiald stabila a OpenShot Video Editor pentru Linux, Mac, Chrome OS si Windows poate fi descarcata
de pe pagina oficiala de descarcare la https://www.openshot.org/download/. Puteti gasi cele mai recente versiuni instabi-
le (adica build-uri zilnice) la https://www.openshot.org/download#daily (aceste versiuni sunt actualizate foarte frecvent si
contin adesea multe imbunatatiri care nu au fost inca lansate in versiunea noastra stabila).

1.2.1 Instalare Curata

Daca faceti upgrade de la o versiune anterioard a OpenShot sau intdmpinati o eroare sau un mesaj de blocare dupa lan-
sarea OpenShot, vd rugdm sa consultati Resetare (valori implicite) pentru instructiuni privind stergerea fisierului anterior
openshot.settings (pentru o instalare curati cu preferinte implicite).

1.2. Instalare 5
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1.2.2 Windows (Program de instalare)

Descarcati programul de instalare pentru Windows de pe pagina oficiald de descadrcare (pagina de descarcare contine ver-

siuni pe 64 si 32 de biti), faceti dublu clic pe el si urmati instructiunile de pe ecran. Odata finalizat, OpenShot va fi instalat si
disponibil in meniul Start.

Select Setup Language >

™ Select the language to use during the
‘ installation.

English e

Cancel

W Setup - OpenShot Video Editor version 2.6.1 — >

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Openshot
Video Editor, then dick Mext.

Additional shortouts:
[ ] create a desktop shortout
Assodate OpenShot Video Editor with the .osp file extension

Add an exception to the Windows Firewall for optionally sending anonymized
- -
usage and error information.

1.2.3 Windows (Portabil)

Dacd trebuie sd instalati OpenShot pe Windows fara permisiuni de Administrator, suportam si un proces de instalare portabil.

Descarcati programul de instalare pentru Windows de pe pagina oficiala de descarcare, deschideti promptul de comanda si
tastati urmatoarele comenzi:

:caption: Install portable version of OpenShot (no administrator permissions required)

cd C:\Users\USER\Downloads\
OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable=1 /currentuser /noicons

1.2. Instalare
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B8 Command Prompt - O *

C:\Users\Jonathan\Downloads>0OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable=1 /currentuser /noicons

1.2.4 Mac
Descarcati fisierul DMG de pe pagina oficiald de descarcare, faceti dublu clic pe el, apoi trageti pictograma aplicatiei Open-

Shot in scurtatura Applications. Acest proces este foarte similar cu modul in care sunt instalate majoritatea aplicatiilor
Mac. Acum lansati OpenShot din Launchpad sau Applications in Finder.

K Openshot

OpenShot

Vicleo Edlitar

.
ﬁ-EnEE'th Video Editor

E tale

Copyright © 2019 OpenShot Studios, LLC www.openshot.org
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1.2.5 Linux (AppImage)

Majoritatea distributiilor Linux au o versiune de OpenShot in depozitele lor software, care poate fi instalata folosind mana-
gerul de pachete sau magazinul de aplicatii. Totusi, aceste versiuni ambalate sunt adesea foarte invechite (asigurati-va ca
verificati numarul versiunii: HelpOAbout OpenShot). Din acest motiv, recomanddm instalarea unui AppImage de pe pagina
oficiald de descarcare.

Dupé descércare, faceti clic dreapta pe AppImage, alegeti Proprietati si marcati fisierul ca Executabil. in final, faceti dublu
clic pe AppImage pentru a lansa OpenShot. Daca dublu clic nu lanseazd OpenShot, puteti face clic dreapta pe AppImage si
alegeti Execute sau Run. Pentru un ghid detaliat despre instalarea AppImage-ului nostru si crearea unui lansator pentru
acesta, consultati Ghidul de instalare AppImage.

OpenShot-v2.6.1-x86_64.Applmage Properties

Basic Permissions Open With

Owner: Me]|

Access: ‘ Read and write v ‘

Group: ‘ jonathan  +

Access: ‘ Read and write

Others

Access: ‘ Read-only

Execute: Allow executing file as program

Security context: unknown

Nu se poate lansa AppImage?

Varugam sa verificati dacd biblioteca 1ibfuse2 este instalata, aceasta fiind necesara pentru a monta si citi un AppImage. Pe
versiunile mai noi de Ubuntu (de ex. 22.04+), 1ibfuse2 nu este instalata implicit. O puteti instala cu urmatoarea comanda:

[sudo apt install libfuse2 J

Instaleaza AppImage Launcher

Daca intentionati sa folositi frecvent OpenShot, probabil veti dori un lansator integrat pentru AppImage-ul nostru. Reco-
mandam utilizarea AppImageLauncher, care este metoda oficial sustinutad pentru a lansa (si gestiona) fisiere AppImage pe
desktopul Linux. Daca folositi o distributie bazatd pe Debian (Ubuntu, Mint etc.), existd un PPA oficial pentru AppImageLa-
uncher:

sudo add-apt-repository ppa:appimagelauncher-team/stable
sudo apt update
sudo apt install appimagelauncher

1.2. Instalare 8
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1.2.6 Linux (PPA)

Pentru distributiile Linux bazate pe Debian (Ubuntu, Mint etc.), avem si un PPA (Personal Package Archive), care adauga
depozitul oficial de software OpenShot in managerul dumneavoastra de pachete, faicand posibila instalarea celei mairecente
versiuni, fard a depinde de AppImage-urile noastre.

PPA Stabil (Contine doar versiuni oficiale)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/ppa
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

PPA Zilnic (Foarte experimental si instabil, pentru testeri)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

1.2.7 Chrome 0OS (Chromebook)

Chrome OS suporta aplicatii Linux, dar aceastd functie este dezactivata implicit. O puteti activa in Setdri. Odata ce Linux
este activat, puteti instala si rula AppImage-urile OpenShot Linux pe orice Chromebook bazat pe x86. Comanda de mai jos
va descadrca Applmage-ul nostru si va configura sistemul pentru a rula OpenShot cu succes.

» Navigati la chrome://os-settings/crostini (Copiati/Lipiti)
* Sub ,Linux (Beta)” selectati ,Porneste”. Valorile implicite sunt potrivite.
* Cand apare Terminalul (fereastra neagra), copiati/lipiti urmatoarea comanda:

- bash <(wget -0 - http://openshot.org/files/chromeos/install-stable.sh)

1.2.8 Versiuni Anterioare

Pentru a descdarca versiuni vechi ale OpenShot Video Editor, puteti vizita https://github.com/OpenShot/openshot-qt/tags. Fa-
ceti clic pe numarul versiunii de care aveti nevoie si derulati pana jos, sub notele de lansare. Veti gasi linkuri de descarcare
pentru fiecare sistem de operare. Descdrcati versiunea potrivitd pentru calculatorul dumneavoastra si urmati instructiunile
de instalare de mai sus.

NOTA: Proiectele (*.0sp) create cu versiuni mai noi ale OpenShot Video Editor s-ar putea si nu fie compatibile cu versiunile
mai vechi.

1.2.9 Dezinstalare

Pentru a dezinstala complet OpenShot de pe sistemul dumneavoastra, trebuie s stergeti manual folderul . openshot_qt:
~/ .openshot_qgt/sauC:\Users\USERNAME\ . openshot_qt\, care contine toate setarile si fisierele folosite de Open-
Shot. Asigurati-va ca faceti backup pentru orice fisiere de recuperare ale proiectelor existente (fisiere *.osp). Va rugam
sa consultati Resetare (valori implicite) pentru instructiuni despre cum sa stergeti fisierul anterior openshot.settings
(pentru o instalare curata cu preferinte implicite).

1.2. Instalare 9
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Windows

1. Deschideti Panoul de control din meniul Start
2. Faceti clic pe Programe si caracteristici

3. Selectati OpenShot Video Editor, apoi faceti clic pe Dezinstalare

Mac
1. Deschideti Finder si accesati Aplicatii
2. Trageti pictograma OpenShot Video Editor in Cosul de gunoi din Dock
3. Faceti clic dreapta pe Cosul de gunoi si alegeti Goleste cosul de gunoi

Ubuntu (Linux)

1. Deschideti Fisiere
2. Gasiti fisierul * . AppImage si stergeti-l

3. SAU faceti clic pe Activitati, faceti clic dreapta pe pictograma OpenShot Video Editor si alegeti Elimina AppImage
din sistem

1.3 Tutorial Rapid

Folosirea OpenShot este foarte usoard, iar acest tutorial te va ghida prin elementele de bazd in mai putin de 5 minute.
Dupad acest tutorial, vei putea crea un simplu slideshow foto cu muzica.

1.3.1 Terminologie de baza

Pentru a intelege mai bine pasii de mai jos, iatd cateva definitii ale unor termeni de baza folositi In acest tutorial.

Termen Descriere

Proiect Un proiect include referinte cétre toate fisierele video si editdrile (animatii, titluri etc...), salvate
intr-un singur fisier.

Cronologie Cronologia este o interfatd de editare care reprezinta editdrile si clipurile pe o rigla orizontala.
Timpul avanseaza de la stinga la dreapta.

Pista Un strat separat pe cronologie, care poate contine clipuri. O cronologie este formata din mai
multe piste, suprapuse vertical.

Clip O portiune taiata de video, audio sau ambele, pozitionata pe o pista si Intr-un moment specific
in timp. Cand fisierele sunt plasate pe cronologie, ele sunt reprezentate ca un Clip.

Tranzitie O metodd de a imbina doua imagini. Tranzitiile pot lua multe forme, inclusiv tdieturi, dizolvari

si stergeri.

1.3. Tutorial Rapid 10
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1.3.2 Tutoriale Video

Daca preferi sa inveti prin vizionarea videoclipurilor in loc sa citesti, avem multe tutoriale video oficiale care acopera o
gama larga de subiecte pentru incepdtori si introductive. Aceste videoclipuri sunt un pas excelent pentru a stapani OpenShot
Video Editor!

+ Video: Inceput

» Video: Bazele (Partea 1)

» Video: Bazele (Partea 2)

* Video: Animatie de baza

» Video: Decupare, taiere si impartire
* Video: Chroma Key

* Video: Masti si tranzitii

* Video: Backup si recuperare

. o w

1.3.3 Pasul 1 - Importa Fotografii si Muzica

Inainte s incepem s& creim un video, trebuie si importim fisiere media in OpenShot. Majoritatea formatelor video, imagine
si muzicd functioneaza. Trage si plaseaza cateva videoclipuri sau imagini si un fisier muzical de pe Desktop in OpenShot.
Asigura-te cd plasezi fisierele acolo unde indica sdgeata din ilustratie.
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Metode alternative de a adduga fisiere in proiectele tale sunt descrise in sectiunea Importa fisiere. Filtrele ,Afiseaza tot”,
wWVideo”, ,Audio”, ,Imagine” de deasupra fisierelor adaugate iti permit sd vezi doar tipurile de fisiere care te intereseaza.

1.3.4 Pasul 2 - Adauga Fotografii pe Cronologie

Apoi, trage fiecare videoclip sau fotografie pe o pistd din cronologie (asa cum se vede in ilustratie). Cronologia reprezinta
videoclipul final, asa cd aranjeaza fotografiile (adica clipurile) in orice ordine doresti sd apard in videoclipul tdu. Daca
suprapui doud clipuri, OpenShot va crea automat o tranzitie lina intre ele (afecteazd doar imaginea, nu si sunetul), afisata
prin dreptunghiuri albastre rotunjite intre clipuri. Aminteste-ti, poti rearanja clipurile de cate ori este nevoie prin simpla
tragere si plasare.

De asemenea, poti scurta sau prelungi fiecare clip, facand clic pe marginea stanga sau dreapta si tragand cu mouse-ul. De
exemplu, daca vrei ca o fotografie sd dureze mai mult de 10 secunde (durata implicitd), pur si simplu apucd marginea dreapta
a fotografiei (pe cronologie) si trage-o spre dreapta (pentru a mari durata clipului pe cronologie).

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.3.5 Pasul 3 - Adauga Muzica pe Cronologie

Pentru a face creatia noastrd mai interesantd, trebuie sa addugam muzica. Fa clic pe fisierul muzical importat la pasul 1 si
trage-1 pe cronologie. Dacd melodia este prea lungd, apucd marginea dreaptd a clipului muzical si micsoreaza-1 (astfel se va
termina mai devreme). De asemenea, poti insera acelasi fisier de mai multe ori, daca muzica este prea scurta.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.3.6 Pasul 4 - Previzioneaza Proiectul

Pentru a previzualiza cum arata si suna videoclipul nostru, fa clic pe butonul Play de sub fereastra de previzualizare. Poti, de
asemenea, sa pui pe pauzd, sd derulezi inapoi si sa derulezi rapid proiectul video facand clic pe butoanele corespunzatoare.

1.3. Tutorial Rapid 13
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Video Preview

4 <« P »» Ml

1.3.7 Pasul 5 - Exporta Videoclipul

Dupa ce ai editat slideshow-ul foto, ultimul pas este sa exporti proiectul. Exportul converteste proiectul OpenShot intr-un
singur fisier video. Folosind setarile implicite, videoclipul functioneaza pe majoritatea playerelor media (cum ar fi VLC) sau
site-urilor web (cum ar fi YouTube, Vimeo, ...).

Faceti clic pe pictograma Exportd Video din partea de sus a ecranului (sau folositi meniul FisierOExportd Video). Valorile
implicite sunt potrivite, asa ca doar faceti clic pe butonul Exportd Video pentru a reda noul videoclip.

1.3. Tutorial Rapid 14
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Export Video
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1.3.8 Concluzie

Acum ar trebui sa aveti o intelegere de baza a modului in care functioneaza OpenShot: Importarea, Aranjarea, Previzuali-
zarea si Exportarea. Sperdm ca acest tutorial v-a luat mai putin de 5 minute pentru a-l finaliza. Va rugdm sa cititi restul
acestui ghid pentru o intelegere mai detaliatd a OpenShot si a functiilor sale avansate.

Daca aveti intrebari dupa ce ati citit acest Ghid al Utilizatorului, va rugam sa luati in considerare aldturarea comunitatii
noastre de utilizatori Reddit Reddit User Community pentru a discuta subiecte, a pune intrebdri si a intalni alti utilizatori
OpenShot.

1.4 Bazele Editarii Video

Nu trebuie sa fii un videograf profesionist pentru a intelege cum sa creezi videoclipuri bune. O editare simplad poate mentine
spectatorii implicati mai mult timp si poate adduga o nota profesionald, chiar dacd nu esti un editor video profesionist.

Practic, editarea video Inseamnad sd iei materialul filmat, sad-1 tai, sa elimini partile nedorite si sd pastrezi bucdtile dorite. Pe
vremuri, editarea insemna sd tai role de film si sa le lipesti impreund. Din fericire, software-ul face intregul proces mult mai
usor de gestionat.

Exista trei sarcini principale in editarea video:

1. Elimina greselile sau sectiunile nedorite
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2. Mentine videoclipul intr-un ritm captivant
3. Insereaza materiale suplimentare, audio sau titluri

Foloseste aceste trei puncte ca listad de verificare in timpul editarii.

1.4.1 Calculator

Editarea video nu necesitd o masind scumpd, mai ales daca esti incepator. Totusi, ar fi bine sa ai un monitor si o placa
graficd mai recente. Dacd ai un calculator mai vechi, verifica specificatiile sistemului tau In raport cu cerintele minime ale
OpensShot Cerinte de sistem pentru a te asigura ca functioneaza pentru editare video. Din pacate, multe calculatoare vechi
nu sunt suficient de rapide pentru editare video si ar trebui sd-ti actualizezi intregul sistem, daca este posibil.

1.4.2 Accesorii

inainte de a incepe un proiect video, asigura-te ci ai suficient spatiu de stocare pe calculator pentru a salva toate clipurile ne-
cesare. De exemplu, o ord de video 1080i, cum ar fi de la o camera mini-DV, ocupd aproape 11 GB de spatiu. Daca dispozitivul
intern de stocare al calculatorului tdu nu poate stoca toate clipurile, solutia este s& cumperi un hard disk extern.

Ai nevoie de mai multe cabluri, de obicei Firewire sau USB, pentru a conecta calculatorul, hard disk-ul extern si o camera.
Diferite calculatoare si camere accepta conectori diferiti, asa cd verifici manualele Inainte de a cumpdra ceva.

1.4.3 Sfaturi Practice

A deveni un editor video excelent nu este usor, dar cu practica si rabdare, vei edita ca un profesionist in cel mai scurt timp.
Iata cateva sfaturi si tehnici esentiale pe care trebuie sa le cunosti pentru a deveni un editor video priceput.

Alege Calculatorul Potrivit

Desiun calculator bun nu te va face neapdrat un editor video excelent, un calculator mai rapid iti va permite sa te concentrezi
mai mult pe povestea pe care incerci sd o spui, in loc s astepti redarea pe calculator. Fiecare are propriile opinii despre ce
calculator este cel mai bun pentru editare, dar totul depinde de preferintele tale.

Continua Sa Filmezi

inregistreazd mai mult video si audio decat crezi ci vei avea nevoie pentru proiectul tdu. Include video care imbunétites-
te scena, creeazd o atmosferd sau spune o poveste. Poti folosi materialul suplimentar pentru tranzitii fluide in proiectul
tdu. Dacd proiectul tdu necesitd voice-over sau naratiune, iti sugeram sa folosesti o aplicatie externa pentru a inregistra
microfonul (deoarece OpenShot nu include inca capabilitati de inregistrare).

Organizeaza Fisierele Proiectului

Compozitia este cheia succesului, indiferent daca folosesti Linux, Mac sau Windows. Asigura-te cd etichetezi clar fisierele
video, audio si chiar imaginile statice si pastreaza toate clipurile pe acelasi dispozitiv si In acelasi folder pentru acces facil.
OpenShot Incearcd sa urmdareasca clipurile tale, dar daca le muti dupa ce proiectul este salvat, poti pierde Intregul proiect.
Organizarea Inainte de a incepe editarea poate fi foarte avantajoasa.
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Urmareste Totul

Urmadrirea intregului material este primul pas in procesul de editare. Scriitorul si regizorul David Andrew Stoler spune cd
existd aur in cele mai improbabile locuri: ,Unele dintre cele mai frumoase expresii pe care le vei obtine de la actori sunt
dupa taieturd.”

Editeaza pentru o Poveste

Aminteste-ti cd, pe masura ce editezi, spui o poveste. Editarea este mult mai mult decat tdierea materialului si addugarea de
efecte. Este o0 oportunitate de a-ti purta publicul intr-o cdlatorie. Fie cd editezi un film narativ complex sau doar un video
personal, spui o poveste mai profunda.

Comenzi Rapide de Tastatura

Unul dintre cele mai simple moduri de a diferentia un editor video profesionist de un novice este sa te uiti cat de mult
foloseste tastatura. Editorii cu experienta stiu ca cateva secunde economisite se adund pe durata proiectului.

invata Terminologia

Editarea video nu este doar un hobby sau o profesie; este o industrie. $i, ca In orice industrie, existd o multime de jargon
de Invétat. Practic, nu trebuie sd cunosti toti termenii din Glosar pentru a deveni un editor video mai bun, dar o cunoastere
fundamentald a termenilor te poate ajuta s comunici mai bine cu alti editori video sau clienti.

Asambleaza, apoi fa o taietura bruta

Trageaza si plaseaza toate materialele video intr-o cronologie si asigura-te ca dimensiunea si rata cadrelor sunt consistente.
Incepe o cronologie nou si trage cele mai bune clipuri in ceea ce va deveni montajul tiu. Aminteste-ti si salvezi frecvent si
sd notezi data si ora fiecdrei versiuni.

Perfectioneaza-ti videoclipul

In aceastd fazd, montajul brut incepe si semene cu un proiect coerent. Ajusteazi sunetul si culoarea, asigura-te ci dialogul
este clar si adaugd muzica, titluri sau grafice. Corectia culorii este procesul de stabilire a unui punct de referinta pentru
culoare. Indiferent cit de bine aratd subiectul tdu pe platou, vei avea aproape intotdeauna nevoie de o post-procesare de
baza pentru un videoclip consistent.

Perfectioneaza si mai mult

O scena lenta poate crea atmosfera si adauga tensiune sau poate plictisi publicul. O scend rapida poate stimula adrenalina
spectatorilor sau le poate provoca dureri de cap. Unii editori Isi taie proiectele in mai multe moduri Inainte sa gaseasca
ritmul potrivit. Nu ldsa sd te descurajeze faptul ca tai proiectul de mai multe ori.
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1.4.4 Exportare

Majoritatea oamenilor vizioneazd proiectele pe telefoane, tablete sau calculatoare, asa cd este esential sa stii cum sa exporti
pentru web. Scopul exportului unui videoclip pentru web este sd creezi cea mai buna calitate posibila cu cel mai mic fisier.
Patru factori principali determind dimensiunea fisierului videoclipului final:

Codec

Un codec determind tipul formatului de fisier (MP4, AVI, MOV). Cu cat codec-ul aplica mai multa compresie, cu atat dimen-
siunea videoclipului este mai mica. Videoclipurile cu dimensiuni mai mici tind sa aiba o calitate vizuald mai scazuta.

Rezolutie

Rezolutia se referd la numarul de pixeli orizontali si verticali (puncte pe ecran) pe care li contine videoclipul tau. De exemplu,
un videoclip 4K UHD (2160P) are de patru ori mai multi pixeli decit un videoclip FHD (1080P). O rezolutie mai mare inseamna
mai multe informatii de stocat, deci fisiere mai mari.

Rata de biti

Rata de biti masoara viteza de procesare a datelor video. O rata de biti mai mare inseamna un videoclip de calitate superioara
si fisiere mai mari. OpenShot iti permite sd setezi manual Rata de biti / Calitatea in fila Avansat a ferestrei de Export Video.

Rata de cadre

Frecventa (In Hz) cu care apar imaginile consecutive, numite cadre, pe ecran este Rata de cadre. De obicei, exporti videoclipul
in standardul filmului (24fps) sau In standardul de difuzare TV de 30fps (sau 25fps in PAL). Desi nu exista multa flexibilitate
aici, trebuie sa stii ca daca exporti la 48fps, 50fps sau 60fps, dimensiunea fisierului se dubleaza.

1.4.5 Concluzie

in concluzie, editarea video este o abilitate accesibild care poate imbunititi continutul tdu video chiar daci nu esti un
videograf profesionist. Cu abilitatea de a tdia, aranja si imbunatati materialul, poti crea videoclipuri captivante care sa
atraga publicul. Fie ca esti incepétor sau in proces de a deveni un editor video priceput, aminteste-ti sd te concentrezi pe
povestire, organizare eficientd si rafinarea detaliilor proiectului. De la alegerea calculatorului potrivit padna la stapanirea
scurtaturilor de tastatura si intelegerea aspectelor tehnice precum codecurile si rezolutiile, caldtoria ta in editarea video
poate duce la rezultate finisate si de impact. Pe masura ce pasesti in lumea editarii video, tine minte ca practica, rdbdarea
si angajamentul pentru invatare sunt cheia excelentei In aceasta activitate creativa.

1.5 Fereastra Principala

OpenShot Video Editor are o fereastrd principald care contine majoritatea informatiilor; butoanelor si meniurilor necesare
pentru a edita proiectul tdu video.
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1.5.1 Prezentare generala

Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Reedh &« %@ ™

Project Files 2 Video Preview

Show All Video Audio Image o

Project Files = Transitions  Effects  Emojis 0

LV I S Ry

Track 5

Track 4
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# Nume Descriere

1 Bara Principald de In- Contine butoane pentru a deschide, salva si exporta proiectul tau video.
strumente

2 File Functionale Comuta Intre Fisierele Proiectului, Tranzitii, Efecte si Emojis.

3 Fisiere Proiect Toate fisierele audio, video si imagine care au fost importate in proiectul tau.

4 Fereastra de Previzuali- Aceasta este zona in care videoclipul va fi redat pe ecran.
zare

5 Bara de Instrumente a Aceastd bard de instrumente contine butoane folosite pentru aliniere, inserarea mar-
Cronologiei catorilor, tdiere cu lama, sdrituri intre marcatori si centrare a cronologiei pe capul de

redare. Vezi Bara de Instrumente a Cronologiei.
6 Glisor Zoom Acest glisor ajusteaza scara temporala a cronologiei tale. Trage marginea stanga sau

7 Cap de redare / Rigla

8 Cronologie
9 Filtru
10  Redare

dreapta pentru a mari sau micsora zoom-ul. Trage zona albastrd pentru a derula cro-
nologia la stdnga sau la dreapta. Clipurile si tranzitiile sunt afisate ca dreptunghiuri
simple, pentru a-ti oferi context in ajustarea zoom-ului pe clipuri specifice.

Rigla arata scara temporald, iar linia rogie este capul de redare. Capul de redare re-
prezinta pozitia curenta de redare. Tine apasati tasta Shift in timp ce tragi capul de
redare pentru a-l alinia la clipurile apropiate.

Cronologia vizualizeaza proiectul tdu video, precum si fiecare clip si tranzitie din pro-
iect. Poti trage mouse-ul pentru a selecta, muta sau sterge mai multe elemente.
Filtreaza lista de elemente afisate (fisiere proiect, tranzitii, efecte si emojis) folosind
aceste butoane si caseta de filtrare. Introdu cateva litere din ceea ce cauti, iar rezultatele
vor fi afisate.

De la stanga la dreapta: Salt la inceput, Derulare inapoi, Redare/Pauzd, Derulare rapida
fnainte si Salt la sfarsit

Pentru instructiuni pas cu pas privind utilizarea de baza a OpenShot, asigura-te cd citesti Tutorial Rapid.

1.5.2 Tutorial Integrat

Cand lansezi OpenShot pentru prima datd, vei fi intAmpinat cu un tutorial integrat prietenos. Acesta va demonstra si ex-
plica elementele de bazad. Apdasarea pe Next va trece la urmatorul subiect. Poti vizualiza oricand acest tutorial din meniul

HelpQTutorial.

1.5. Fereastra Principala
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Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

| N Y. I e

Project Files ) Video Preview

Show All Video Audio Image |

Project Files: Get started with your project
by adding video, audio, and image files here.
Drag and drop files from your file system.

Hide Tutorial Next

q< <« P » Ml
Project Files = Transitions  Effects Emojis

Timeline
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0:00 00:00:16 00:00:32 00:00:48 00:01:04 00:01:20 00:01:36 00:02:08

00:00:00,01 \ | [ [ \ | ‘

Track 5

1.5.3 Piste si Straturi

OpenShot foloseste piste pentru a suprapune videoclipuri si imagini. Pista de sus este stratul superior, iar pista de jos este
stratul inferior. Daca esti familiarizat cu straturile dintr-o aplicatie de editare foto, atunci ar trebui sa cunosti acest concept.
OpensShot va stivui straturile si le va combina, 1a fel ca o aplicatie de editare foto. Poti avea un numar nelimitat de piste, dar
de obicei un proiect video simplu nu va avea nevoie de mai mult de 5 piste.

De exemplu, imagineaza-ti un proiect video cu 3 piste
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* Untitled Project [HD 720p 30 Fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

| BN Y- N e

Project Files Video Preview

Show All  Video Audio Image
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Project Files  Transitions  Effects = Emaojis

Timeline
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# Nume Descriere

1 Pista de Sus Clipurile de pe aceasta pistad vor fi intotdeauna deasupra si vizibile. De obicei, watermark-
urile si titlurile sunt plasate pe piste superioare.

2 Pista de Mijloc Clipurile din mijloc (pot fi sau nu vizibile, in functie de ce este deasupra lor)

3 Pista de Jos Clipurile de pe aceastd pistd vor fi intotdeauna in partea de jos. De obicei, clipurile audio

sunt plasate pe piste inferioare.

1.5.4 Bara de Instrumente a Cronologiei

00:00:16 :00:24 :00: 00:00:40
. |

Track 5

Track 4
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Nume Descriere
Adauga Pista Adauga o pistd noua in cronologie. Proiectele noi incep implicit cu 5 piste.
Aliniere Comuta intre modurile de aliniere si non-aliniere. Alinierea face mai usoara plasarea clipuri-

Instrument de Tempo-
rizare

Unealta de taiere
Adauga Marcator
Marcator Anterior
Marcator Urmator
Centreazd Cronologia

pe Capul de Redare
Glisor Zoom

lor langa alte clipuri.

Comuta modul de retimpire. Trage marginile clipului pentru a Incetini sau accelera redarea
fard a taia; toate cadrele cheie sunt scalate pentru a se potrivi noii durate.

Activeazd sau dezactiveazd unealta de tdiere. Aceasta unealtd taie un clip exact unde faci clic,
impartind clipul in doud.

Adauga un marcator pe cronologie la pozitia curenta a capului de redare. Acest lucru poate fi
util pentru a reveni la o pozitie specifica pe cronologie.

Salt la marcatorul anterior. Muta capul de redare spre stanga, cautand urmatorul marcator
sau pozitie importanta (de ex. inceputul/sfarsitul clipurilor).

Salt la marcatorul urméator. Mutd capul de redare spre dreapta, cdutdnd urmatorul marcator
sau pozitie importanta (de ex. inceputul/sfarsitul clipurilor).

Centreaza cronologia pe pozitia capului de redare. Poate fi util dacd capul de redare nu este
vizibil si doresti sa derulezi rapid cronologia la acea pozitie.

Aceasta controleaza portiunea vizibila a cronologiei. Ajustarea manerelor din stanga/dreapta
va mari/micsora cronologia, pastrand o sectiune specificd a proiectului in vedere. Dublu clic
pentru a marila intreaga cronologie.

1.5.5 Scurtaturi de Tastatura

Iata o listd cu scurtaturile de tastatura implicite suportate de OpenShot. Poti configura aceste scurtaturi in fereastra Pre-
ferinte, care se deschide selectdnd EditOPreferences din bara de meniu OpenShot. (Pe macOS, alege OpenShot Video Edi-
torOPreferences.) Invitarea catorva dintre aceste scurtituri iti poate economisi mult timp!

Actiune

Scurtatura 1 Scurtatura 2 Scurtatura 3

Despre OpenShot
Adauga Marcator
Adauga Pista

Adauga pe Cronologie
Vizualizare Avansata
Titlu Animat

Pune o intrebare...

Centreaza pe Capul de Redare

Alege Profil
Sterge Tot Cache-ul
Sterge Istoricul

Sterge Datele de Afisare a Formei de Unda

Copiaza
Taie
Sterge Elementul

Sterge Elementul (Ripple)

Vizualizare Detalii
Doneaza

Duplica

Editeaza Titlul

Exporta Fisierele Selectate

Exporté Video / Media

Ctrl+H

M

Ctrl+y
Ctrl+Alt+A
Alt+Shift+1
Ctrl+Shift+T
F4

Shift+C
Ctrl+Alt+P
Ctrl1+Shift+ESC
Ctrl+Shift+H
Ctrl+Shift+W
Ctrl+C
Ctrl+X
Delete
Shift+Delete
Ctrl+Page Up
F7
Ctrl+Shift+/
Alt+T
Ctr1+Shift+E
Ctrl+E

Alt+Up

Backspace

Ctrl+M

continues on next page
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Tabelul 1 - continuare din pagina precedenta

Actiune

Scurtatura 1

Scurtatura 2 Scurtatura 3

Derulare Rapida
Proprietati Fisier

ingheata Vizualizarea

Ecran Complet

Importa Fisiere...

Insereazd Cadru Cheie

Alaturati-va comunitatii noastre...
Salt la sfarsit

Salt la inceput

Lanseaza tutorialul

Proiect nou

Cadru urmator

Marcator Urmator

Deplaseazad la stanga (1 cadru)
Deplaseazd la stanga (5 cadre)
Deplaseazd la dreapta (1 cadru)
Deplaseaza la dreapta (5 cadre)
Deschide continutul ajutorului
Deschide proiect...

Lipeste

Redare/Pauza

Preferinte

Previzualizeaza fisierul

Cadru anterior

Marcator Anterior

Proprietati

Iesire

Comutare lama

Refd

Raporteazd o eroare...

Derulare inapoi

Salveaza cadrul curent

Salveaza cadrul curent

Salveaza proiectul

Salveaza proiectul ca...
Selecteaza tot

Selecteazd elementul (ripple)
Deselecteaza tot

Afiseaza toate panourile

Vizualizare simpla

Taie tot: pastreaza ambele parti
Taie tot: pastreaza partea stanga
Taie tot: pastreaza partea dreapta
Taie selectia: pastreazd ambele parti
Taie selectia: pastreaza partea stanga
Taie selectia: pastreaza partea dreapta
Taie selectia: pastreaza stanga (ripple)
Taie selectia: pastreaza dreapta (ripple)
Comutare aliniere

L
Alt+I

Ctrl+F

F11

Ctrl+I
Alt+Shift+K
F5

End

Home

F2

Ctxl+N

Right
Shift+M
Ctrl+Left
Shift+Ctrl+Left
Ctrl+Right
Shift+Ctrl+Right
F1

Ctrl+0
Ctrl+v

Space

Ctxl+P

Alt+P

Left
Ctrl+Shift+M
U

Ctrl+Q

C
Ctrl+Shift+Z
F3

J
Ctrl+Shift+Y
Ctrl+Shift+Y
Ctrl+S
Ctrl+Shift+S
Ctrl+A

Alt+A
Ctrl+Shift+A
Ctrl+Shift+D
Alt+Shift+0
Ctrl+Shift+K
Ctrl+Shift+J
Ctrl+Shift+L
Ctrl+K
Ctrl+)
Ctrl+L

W

Q
S

Ctrl+Double Cli-
ck

Alt+Right

Up Down
Dublu clic

Alt+Left

Alt+Click

continues on next page
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Tabelul 1 - continuare din pagina precedenta

Actiune Scurtatura 1 Scurtatura 2 Scurtatura 3
fmparte fisierul Alt+S Shift+Dublu clic

Vizualizare miniaturi Ctrl+Page Down

Comutare Timp T

Titlu Ctrl+T

Transformare Ctrl1+Alt+T

Tradu aceasta aplicatie... F6

Deblocheazé Vizualizarea Ctrl+Shift+F

Anuleaza Ctrl+zZ

Afiseaza Bara de Instrumente Ctrl+Shift+B

Mareste = Ctrl+=

Micsoreazi - Ctrl+-

Mareste la Cronologie \ Shift+\ Dublu clic

1.5.6 Meniu

Urmatoarele optiuni de meniu sunt disponibile in fereastra principala a OpenShot. Majoritatea acestor optiuni pot fi accesate
prin scurtaturile de tastaturd mentionate mai sus. Pe unele sisteme de operare (cum ar fi macOS), cateva dintre aceste optiuni
sunt redenumite si/sau rearanjate.
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Nume Meniu Descriere

Fisier . o .
* Proiect Nou Creeaza un proiect nou gol.

Deschide Proiect Deschide un proiect existent.

Proiecte Recente Acceseaza proiectele deschise recent.

* Recuperare Restaureaza o versiune salvata anterior a proiectului curent.

* Salveazd Proiectul Salveaza proiectul curent.

» Importd Fisiere Importa fisiere media in proiect.

« Alege Profil Selecteaza un profil de proiect (de ex. 1080p @ 30fps, 720p @ 24fps, ...).

e Salveazd Cadru Curent Salveaza cadrul video curent din previzualizare ca imagine (uneori
reprezentat cu o pictograma de camera).

e Importd Proiect Importa un alt proiect in proiectul curent (formatele Adobe si Final Cut Pro
sunt partial suportate).

» Exportd Proiect Exporta proiectul curent intr-un format specificat (formatele EDL, Adobe si

Final Cut Pro sunt partial suportate).

Iesire Inchide aplicatia.

Editare . L. .
¢ Anuleazd Anuleaza ultima actiune.

Refd Refa ultima actiune anulata.

Curdta Sterge istoricul curent sau datele cache ale formei de unda. Aceasta face ca fisierul
.0sp project sa fie mult mai mic.

Preferinte Deschide dialogul de preferinte pentru a personaliza setarile.

Titlu

Titlu Adauga un titlu vectorial SVG in proiect. Vezi Text si Titluri.
¢ Titlu Animat Adauga un titlu animat In proiect. Vezi Titluri Animate 3D.

Vizualizare . . . C
* Bard de Instrumente Afiseaza sau ascunde bara de instrumente a ferestrei principale.

e Ecran Complet Comutd modul ecran complet.

» Vizualizari Comuta sau reseteaza aspectul ferestrei principale (Simplu, Avansat, Blocare, Afi-
seaza Tot).

Panouri Afiseaza sau ascunde diverse panouri ancorabile (Subtitrdri, Efecte, Emoyjis, Fisiere
Proiect, Proprietdti, Tranzitii, Previzualizare Video).

Ajutor

Continut Deschide ghidul utilizatorului online.

Tutorial Acceseaza tutorialul integrat pentru utilizatorii noi.

* Raporteaza o Eroare Raporteaza o eroare sau o problema.

* Pune o Intrebare Pune o intrebare despre software.

e Tradu Contribuie la traducerile software-ului.

* Doneazd Fa o donatie pentru a sustine proiectul.

* Despre Vezi informatii despre software (versiune, contributori, traducatori, jurnal de modifi-
cari si sustinatori).
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1.5.7 Vizualizari

Fereastra principald OpenShot este compusd din mai multe panouri ancorabile. Aceste panouri sunt aranjate si fixate
impreuna intr-un grup pe care il numim Vizualizare. OpenShot vine cu doud vizualizari principale: Vizualizare Simpld si
Vizualizare Avansatd.

Vizualizare simpla

Aceasta este vizualizarea implicita, conceputd sa fie usor de utilizat, in special pentru utilizatorii incepatori. Contine Fisiere
Proiect In partea stanga sus, Fereastra de previzualizare in partea dreapta sus si Cronologie in partea de jos. Daca inchi-
deti sau mutati accidental un panou, puteti reseta rapid toate panourile la locatia lor implicita folosind meniul Vizualizare-
>Vizualizdri->Vizualizare simpla din partea de sus a ecranului.

Vizualizare Avansata

Aceasta este o vizualizare avansatd, care adaugd mai multe panouri pe ecran simultan, imbunatatind accesul la multe functii
care nu sunt vizibile in Vizualizarea simplad. Dupa ce ati stapanit Vizualizarea simpld, vd recomandam sa incercati si aceasta
vizualizare. NOTA: De asemenea, puteti trage si plasa panourile oriunde doriti, pentru o vizualizare complet personalizata.

Panouri

Fiecare widget din fereastra principala OpenShot este continut intr-un panou. Aceste panouri pot fi trase si fixate in jurul fe-
restrei principale si chiar grupate impreuna (in file). OpenShot va salva intotdeauna aspectul panourilor ferestrei principale
la iesirea din program. Relansarea OpenShot va restaura automat aspectul personalizat al panourilor.

Nume panou Descriere

Subtitrari Gestioneaza si adauga subtitrari sau legende proiectului tdu video. Permite crearea, editarea si
gestionarea datelor de subtitrare. Vezi efectul Subtitlu.

Efecte Rasfoieste si aplica efecte video si audio pe clipurile tale video. Include filtre, ajustari de culoare
si efecte speciale. Vezi Efecte.

Emoji Adauga grafice emoji proiectului tdu video. Alege dintr-o varietate de emoji pentru a imbunatati
continutul video.

Fisiere Proiect Vizualizeaza si gestioneaza toate fisierele media importate in proiectul tdu. Organizeaza, filtrea-
z4 si eticheteaza fisiere video, audio si imagine. Vezi Fisiere.

Proprietati Vizualizeaza si editeaza proprietatile unui efect, tranzitii sau clip selectat. Ajusteaza setari pre-
cum durata, dimensiunea, pozitia etc. Vezi Proprietati Clip.

Tranzitii Rasfoieste si aplica tranzitii intre clipurile video. Alege dintr-o varietate de tranzitii pentru a

crea schimbari line intre scene. Vezi Tranzitii.
Previzualizare video = Previzualizeaza starea curentd a proiectului tdu video. Permite redarea si revizuirea editarilor
in timp real. Vezi Redare.

Daci ati inchis sau mutat accidental un panou si nu il mai gésiti, existd cateva solutii simple. in primul rand, puteti folosi
optiunea de meniu Vizualizare->Vizualizdri->Vizualizare simpld din partea de sus a ecranului pentru a restaura vizualiza-
rea la setarea implicitd. Sau puteti folosi meniul Vizualizare->Vizualizdri->Panouri->... pentru a afisa sau ascunde anumite
widget-uri de panou in fereastra principald.
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1.5.8 Monitoare High DPI / 4K

OpenShot Video Editor ofera suport robust pentru monitoarele High DPI (puncte pe inch), asigurand cd interfata arata clar
si este usor de citit pe ecrane cu diferite setdri DPI. Acest suport este deosebit de benefic pentru utilizatorii cu monitoare 4K
sau alte ecrane cu rezolutie inalta.

Constientizare DPI pe monitor

OpensShot este constient de DPI pe fiecare monitor in parte, ceea ce inseamna ca poate ajusta scalarea dinamic in functie de
setdrile DPI ale fiecdrui monitor conectat. Acest lucru asigurd o experientd consistenta si de inaltd calitate pe diferite ecrane.

Scalarea DPI pe Windows

Pe Windows, OpenShot rotunjeste factorul de scalare la cea mai apropiatd valoare Intreagd pentru a mentine integritatea
vizuald. Aceastd rotunjire ajutd la evitarea artefactelor vizuale in redarea interfetei si asigura ca elementele interfetei raman
clare si bine aliniate. Din cauza acestei rotunjiri, optiunile de scalare pot duce uneori la marirea fonturilor si la senzatia ca
elementele interfetei sunt putin prea mari.

* Scalarea de 125% se rotunjeste la 100%

» Scalarea de 150% se rotunjeste la 200%

Solutii alternative pentru ajustari fine
Desirotunjirea ajutd la mentinerea uneiinterfete curate, existd solutii alternative pentru utilizatorii care necesita un control
mai precis al scaldrii. Totusi, aceste metode nu sunt recomandate din cauza posibilelor artefacte vizuale:
* QT_SCALE_FACTOR_ROUNDING_POLICY=PassThrough
— Setarea acestei variabile de mediu poate dezactiva rotunjirea si permite o scalare mai precisa.
— Nota: Aceasta poate cauza artefacte vizuale, in special in cronologie, si nu este recomandata.
* QT_SCALE_FACTOR=1.25 (sau o valoare similara)
— Setarea manuala a factorului de scalare poate oferi ajustadri mai fine ale fontului si scaldrii interfetei.

— Aceasta poate fi setatd si prin Preferinte (Scalarea interfetei utilizator) - dar asteptati-va la probleme cu margi-
nile/liniile pe Windows la scaldri fractionare.

- Nota: Aceastd metodd poate duce, de asemenea, la artefacte vizuale si poate face OpenShot mai dificil de utilizat.

Pentru mai multe informatii despre ajustarea acestor variabile de mediu, va rugam sa vizitati https://github.com/OpenShot/
openshot-qt/wiki/OpenShot-Ul-too-large.

1.6 Fisiere

Pentru a crea un videoclip, trebuie sa punem fisiere media la dispozitia proiectului nostru prin importarea fisierelor in
OpenShot. Majoritatea tipurilor de fisiere media sunt recunoscute, cum ar fi videoclipuri, imagini si fisiere audio. Fisierele
pot fi vizualizate si gestionate in panoul Fisiere Proiect.

Retineti cé fisierele importate nu sunt copiate nicaieri, ele raman in locatia fizicd in care erau inainte si sunt pur si simplu
puse la dispozitia proiectului dvs. video. Prin urmare, nu trebuie sa fie sterse, redenumite sau mutate dupa ce le-ati adaugat
in proiect. Filtrele ,Afiseaza tot”, ,Video”, ,Audio”, ,Imagine” de deasupra fisierelor va permit sd vedeti doar tipurile de
fisiere care va intereseaza. De asemenea, puteti comuta intre vizualizarea detalii si miniaturi a fisierelor dvs.
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1.6.1 Importa fisiere

Existd multe moduri diferite de a importa fisiere media intr-un proiect OpenShot. Cand un fisier este importat cu succes,
acesta va fi selectat automat si derulat in vizualizare (In panoul Fisiere Proiect). De asemenea, dacd panoul Fisiere Proiect
nu este vizibil in prezent, OpenShot il va afisa automat.

Metoda de import a fisie- Descriere
rului

Trage si plaseaza Trageti si plasati fisierele din managerul dvs. de fisiere (explorator de fisiere, finder etc...).
Meniu contextual (Meniu Faceti clic dreapta oriunde in panoul Fisiere Proiect si alegeti Importd fisiere.
Fisier)

Meniu principal in meniul principal alegeti: FisierOImporti fisiere.

Buton baréd de instrumen-  Faceti clic pe butonul + din bara principald de instrumente.

te

Scurtatura de tastatura Apasati Ctrl-F (Cmd-F pe Mac).

Lipeste din clipboard Apasati Ctrl-V (Cmd-V pe Mac) pentru a lipi fisierele copiate din clipboard. Vezi Lipeste
din clipboard.
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1.6.2 Lipeste din clipboard
Puteti lipi fisiere si media din clipboard direct in OpenShot. Daca ati copiat unul sau mai multe fisiere in managerul dvs. de
fisiere, comutati la OpenShot si apasati Ctr1-V in panoul Fisiere Proiect pentru a le adauga, la fel ca la import.

Daca ati copiat date media (de exemplu, **Copiaza imagine intr-un browser web, un cadru lipit dintr-o alta aplicatie sau
alte date de imagine/audio/video din clipboard), apasati Ctr1-V in OpenShot pentru a crea un fisier pentru acel continut
din clipboard. OpenShot salveaza o copie intr-un folder temporar: .openshot_qt/clipboard/. Fisierul nou este apoi
addugat In proiectul dvs. si apare in Fisiere Proiect.

1.6.3 Meniu fisier

Pentru a vedea meniul fisier, faceti clic dreapta pe un fisier (in panoul Fisiere Proiect). Iata actiunile pe care le puteti folosi
din meniul fisier.

Project Files
show All Vvideo Audio Image

Release Tesling Release Testing Release Teslting

AP i

Cover-1080p.... Cover-480p.p... Cover-720p.p...

. ® Import Files... Ctrl+l

WWHE Openst

B Details View Ctrl+PguUp

P Preview File Alb+P

‘! ™ Export Files Ctrl+ShiFt+E

piano-mc¢ @ Add to Timeline Ctrl+Alt+A

» Choose Profile
» File Properties AlL+

= Remove from Project
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Optiune con-
text fisier

Descriere

Importa fisi-
ere...

Minia-
turi/Detalii
Previzu-
alizeaza
fisierul
Imparte fisi-
erul
Editeaza
titlul
Duplica titlul
Adauga In
Cronologie
Alege profil

Proprietati
fisier
Elimind din
proiect

Importa fisiere in proiectul tdu
Comuté vizualizarea intre detalii si miniaturi

Previzualizeaza un fisier media

Imparte un fisier in mai multe fisiere mai mici. Noile fisiere tdiate apar in lista Fisiere Proiect.
Editeaza un fisier SVG de titlu existent

Fa o copie, apoi editeaza fisierul SVG de titlu copiat
Adauga mai multe fisiere In cronologie intr-un singur pas, inclusiv tranzitii sau piste alternative.

Schimbd profilul proiectului curent pentru a se potrivi cu fisierul selectat. Daca profilul fisierului nu
corespunde unui profil cunoscut, ti se va oferi optiunea de a crea un profil personalizat.

Vezi proprietatile unui fisier, cum ar fi rata de cadre, dimensiunea etc...

Elimina un fisier din proiect

1.6.4 Imparte fisierul

Dacé trebuie s tai un fisier video mare in mai multe fisiere mai mici inainte de editare, dialogul Imparte fisierul este creat
exact pentru acest scop. Fa clic dreapta pe un fisier si alege fmparte fisierul. Foloseste acest dialog pentru a separa rapid un
fisier mare in mai multe segmente mai mici. Pentru fiecare segment, poti selecta cadrul de inceput si de sfarsit, precum si
un titlu. Fiecare segment apare ca un fisier nou in dialogul Fisiere Proiect.
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Split Clip

00:00:10:19

Name of clip:

Big Bunny Intro|

Clear Create

# Nume Descriere

1 Inceputul fisierului ~ Alege cadrul de inceput al fisierului ficand clic pe acest buton

2 Sfarsitul fisierului Alege cadrul final al fisierului tdu facand clic pe acest buton

3 Numele fisierului Introdu un nume optional

4 Butonul Creare Creeaza fisierul (ce reseteaza aceasta fereastrd, astfel incat sd poti repeta acesti pasi pentru

fiecare segment)

Te rugdm sa consulti sectiunea Decupare si tdiere pentru mai multe metode de a tdia si felia clipuri direct in cronologie.

1.6.5 Exporta fisiere

Daca doresti ca segmentele fisierelor tale impadrtite sa fie disponibile in afara proiectului OpenShot sau vrei sa copiezi toate
resursele video intr-un singur loc, poti face acest lucru cu dialogul Exporta fisiere. Pur si simplu Ctr1+Click pentru
a selecta toate fisierele dorite, apoi Click dreapta si alege Exportd fisiere. in dialogul care apare, alege un folder de
destinatie si apasa Exportd.

NOTA: Aceasta va exporta fiecare fisier sau segment de fisier folosind profilul video original (litime, iniltime, rata de
cadre, raport de aspect etc.). De asemenea, suporté orice Imparte fisierul (descris mai sus). De exemplu, daci ai impartit
un fisier video lung In mai multe segmente diferite (si le-ai denumit), acum poti exporta toate segmentele ca fisiere video
separate (folosind profilul video al fisierului original).
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Export To /home/jonathan

1.6.6 Adauga in Cronologie

Export Clips

Cancel Export

in anumite cazuri, poate fi necesar s adaugi multe fisiere in cronologie simultan. De exemplu, o prezentare foto sau un
numadr mare de clipuri video scurte. Dialogul Adauga in cronologie poate automatiza aceastd sarcina pentru tine. Mai
intai, selecteaza toate fisierele pe care vrei sa le adaugi, fa clic dreapta si alege Adauga in cronologie.
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# Nume Descriere
1 Fisiere selectate Lista fisierelor selectate care trebuie addugate in cronologie
Ordinea fisierelor Foloseste aceste butoane pentru a reordona lista de fisiere (mutd in sus, muta in jos,
aleatorizeaza, elimina)
3 Pozitia in cronologie Alege pozitia de start si pista unde aceste fisiere trebuie inserate in cronologie
Optiuni de estompare Estompare la intrare, la iesire, ambele sau niciuna (afecteazd doar imaginea, nu si
sunetul)
5 Optiuni de zoom Mareste, micsoreaza sau niciuna
Tranzitii Alege o tranzitie specificd pentru a fi folosita intre fisiere, aleatorie sau niciuna (afec-

teazd doar imaginea, nu si sunetul)

1.6.7 Proprietati

Pentru a vizualiza proprietatile oricarui fisier importat in proiectul tau video, fa clic dreapta pe fisier si alege Proprietati
fisier. Aceasta va deschide dialogul proprietatilor fisierului, care afiseazd informatii despre fisierul media. Pentru anumite
tipuri de imagini (de exemplu, secvente de imagini), poti ajusta si rata de cadre In acest dialog.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help
Rl «n %+ > &
Project Files £ Video Preview
Show All Video Audio Image

File Properties

o File Name: Snow%04d.png
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File Path: ng/animation/Snow%04d.png = Browse...

Details  JSON

Video Details

Width:

Height:

Aspect Ratio:

Pixel Ratio:
Project Files  Transitions  Effects  Emojis

Frame Rate:

Timeline
Interlaced:

Video Format
Audio Format
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# Nume Descriere

1 Proprietati fisier Selecteaza o secventd de imagini in panoul Fisiere proiect, fa clic dreapta si
alege Proprietati fisier

2 Rata de cadre Pentru secvente de imagini, poti ajusta si rata de cadre a animatiei

1.6.8 Elimina din proiect

Aceasta va elimina un fisier din proiect. Totusi, nu va sterge fisierul fizic de pe disc, deci eliminarea unui fisier din proiect
il face doar indisponibil pentru acest proiect video.

1.6.9 Folderul de resurse al proiectului

OpenShot creeazi si foloseste cateva foldere temporare de lucru in timpul editarii. Acestea se afla sub .openshot_qt/
in profilul tdu de utilizator si contin fisiere specifice proiectului pe care OpenShot le genereaza pentru tine:

« .openshot_qt/blender/ - Randari de animatii Blender create de dialogul Titlu Animat

« .openshot_qgt/title/ - Fisiere titlu SVG create de dialogul Titlu

« .openshot_qgt/thumbnail/ - Miniaturi generate pentru Fisierele proiectului si Cronologie

« .openshot_qt/clipboard/ - Media creata din lipirile din clipboard (imagini, audio sau video care trebuie salvate
mai intai pe disc)

« .openshot_qgt/protobuf_data - Date de urmarire si detectare obiecte

Cand alegi FisierOSalveaza ca, OpenShot copiaza aceste foldere in directorul proiectului tdu, intr-un singur folder numit
PROJECTNAME_Assets. De exemplu: MyProject_Assets/clipboard va contine orice media pe care ai lipit-o din
clipboard.

Ca parte a acestui proces, toate caile din fisierul tdu de proiect * . 0sp sunt actualizate pentru a fi relative la folderul pro-
iectului tdu. Acest lucru mentine totul autonom si usor de mutat sau de facut backup ca un singur folder.

Comportamentul de curatare

Inceperea unui proiect nou sau deschiderea unui proiect existent curiti folderele temporare de lucru . openshot_qt
astfel Incat sd incepi cu o pagind curatd. Proiectele salvate nu sunt afectate, iar orice resurse copiate anterior intr-un folder
PROJECTNAME_Assets raman in directorul acelui proiect.

1.6.10 Fisiere lipsa

Cand creati si salvati un proiect in OpenShot, orice fisiere importate in software (cum ar fi videoclipuri, audio si imagini) tre-
buie sd raimana accesibile pe toatd durata proiectului. Aceasta inseamna ca aceste fisiere importate nu trebuie redenumite,
sterse sau mutate in alte foldere. in plus, calea completa unde se afl aceste fisiere nu trebuie redenumité. Acest principiu
se aplicd si altor programe de editare video.

De exemplu, utilizatorii pot muta sau sterge foldere, deconecta dispozitive USB sau muta ori sterge fisierele proiectului.
Oricare dintre aceste situatii genereaza un mesaj Fisier lipsd, In care OpenShot va solicitd sa localizati folderul fisieru-
lui/fisierelor lipsd. In functie de numarul de fisiere addugate in proiect, OpenShot va poate solicita de mai multe ori s&
gasiti fisierele lipsa.
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Cand OpenShot salveaza un proiect, toate cdile fisierelor sunt convertite in cdi relative. Atata timp cat pastrati toate resur-
sele organizate in acelasi folder parinte (inclusiv fisierul proiect *.0sp), veti putea muta folderul proiectului fara a declansa
mesaje de fisiere lipsad. Puteti chiar muta un folder de proiect autonom pe un alt calculator fara probleme.

Fiecare persoand are modul sdu unic de a organiza fisierele, iar este esential sd nu modificati cdile fisierelor, sd nu redenumiti
sau sd nu stergeti fisierele cand lucrati cu editoare video, deoarece acest lucru poate duce la probleme cu fisiere lipsa. Pentru
un ghid detaliat despre fisierele lipsa, consultati Cazul , Fisiere lipsa”!.

1.7 Clipuri

In OpensShot, cAnd adaugi fisiere de proiect (video, imagini si audio) pe linia temporald, acestea apar ca clipuri reprezentate
prin dreptunghiuri rotunjite. Aceste clipuri au diferite proprietati care influenteazd modul in care sunt redate si compozi-
tate. Aceste proprietati includ pozitia, stratul, scara, locatia, rotatia, alfa si compozitul (modul de amestecare) al clipului.

Poti examina proprietatile unui clip facand clic dreapta si selectdnd Proprietdti sau facand dublu clic pe clip. Proprietatile
sunt listate alfabetic in panoul Proprietéti, iar tu poti folosi optiunile de filtrare din partea de sus pentru a gasi proprietati
specifice. Vezi Proprietdti Clip pentru o listd completa a proprietatilor clipului.

Pentru a face ajustari unei proprietati:
* Pentru modificdri aproximative, poti trage cursorul.
* Pentru ajustari precise, fa dublu clic pe proprietate pentru a introduce valori exacte.
+ Daca proprietatea implicd alegeri non-numerice, fa clic dreapta sau dublu clic pentru optiuni.

Proprietétile clipului joaca un rol vital in sistemul Animatie. Ori de cate ori modifici o proprietate a clipului, un key - frame
este creat automatla pozitia curentd a capului de redare. Dacd doresti ca modificarea proprietatii sa se aplice pe tot parcursul
clipului, asigura-te ca capul de redare este pozitionat la inceputul clipului sau inainte de acesta, inainte de a face ajustari.
Poti gasi usor inceputul unui clip folosind functia marker urmdtor/anterior din bara de instrumente a liniei temporale.
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# Nume Descriere
1 Clip1 Un clip video
Tranzitie O tranzitie graduala de estompare Intre cele 2 imagini ale clipurilor (nu afecteaza
audio)
3 Clip 2 Un clip de imagine

1.7.1 Decupare si taiere

OpenShot oferd mai multe metode pentru a ajusta pozitiile de inceput si sfarsit ale decupadrii unui clip (cunoscuta si ca
decupare). Cea mai comund metoda este sa faci clic si sa tragi marginea stangd sau dreaptd a unui clip. Decuparea poate fi
folositd pentru a elimina sectiuni nedorite de la Inceputul sau sfarsitul unui clip.

Pentru a taia un clip in sectiuni mai mici, OpenShot oferd mai multe optiuni, inclusiv impértirea sau tdierea unui clip la
pozitia capului de redare (linia verticald de redare). Decuparea si taierea clipurilor sunt instrumente puternice care permit
utilizatorilor sd rearanjeze sectiuni de video si sa elimine parti nedorite.

Iata o listd cu toate metodele de tdiere si/sau decupare a clipurilor in OpenShot:
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Metoda de decupare si taiere Descriere

Redimensionarea marginii Muta cursorul peste marginea unui clip si redimensioneaza-l tragdnd stanga sau
dreapta. Marginea stdngd a unui clip nu poate fi redimensionatd mai mica decat 0.0
(adica primul cadru al fisierului). Marginea dreaptd a unui clip nu poate fi redimensio-
natd mai mare decat durata fisierului (adicd ultimul cadru al fisierului).

Taie tot Cand capul de redare suprapune mai multe clipuri, fa clic dreapta pe capul de re-
dare si alege Taie tot. Aceasta va tdia toate clipurile intersectate pe toate pistele.
Poti folosi si scurtiturile de tastaturd Ctrl+Shift+K pentru a pistra ambele parti,
Ctrl+Shift+J pentru a pastra partea stdngd sau Ctrl+Shift+L pentru a pastra
partea dreapta a clipurilor.

Taie selectia Cand capul de redare suprapune un clip, fa clic dreapta pe clip si alege Taie. Aceasta
ofera optiuni pentru a pdstra partea stanga, partea dreaptd sau ambele parti ale clipu-
lui. Alternativ, foloseste Ctr1+K pentru a pastra ambele parti, Ctr1l+J pentru partea
stinga sau Ctrl+L pentru partea dreapta.

Taie selectia (Ripple) Taie clipul/clipurile selectate la pozitia capului de redare, pastrand fie partea stanga
(scurtatura: W), fie partea dreapta (scurtatura: Q), in timp ce eliminarea golului se pro-
paga pe pista curenta.

Unealta Razor Unealta razor din bara de instrumente a liniei temporale taie un clip la pozitia unde
se face clic. Foloseste SHIFT pentru a tdia si pastra partea stangd, sau CTRL pentru a
pastra partea dreapta.

Dialogul de impértire a fisi- Fi clic dreapta pe un fisier si alege fmparte fisierul. Aceasta deschide un dialog care iti

erului permite sd creezi mai multe clipuri dintr-un singur fisier video.

Tine cont ca metodele de tdiere de mai sus au si Scurtdturi de Tastaturd, pentru a economisi si mai mult timp.

1.7.2 Selectii

Selectarea clipurilor si tranzitiilor pe linia temporald este o parte esentiald a editarii in OpenShot. Sunt disponibile mai
multe metode de selectie pentru a-ti eficientiza fluxul de lucru, permitand editarea eficientd a clipurilor si tranzitiilor.

Iata o lista cu toate metodele de selectie a clipurilor in OpenShot:

Metoda de selectie Descriere

Selectie prin caseta Faceti clic si trageti o caseta de selectie in jurul clipurilor sau tranzitiilor pentru a selecta
mai multe elemente simultan. Tineti apasat Ctr]1 pentru a adduga la selectia curenta.

Selectie prin clic Faceti clic pe un clip sau o tranzitie pentru a-1 selecta. Aceasta va deselecta toate celelalte
elemente, cu exceptia cazului in care tineti apasat Ctxrl.

Adaugare la selectie Tineti apasat Ctr1 in timp ce faceti clic pentru a adauga sau elimina clipuri din selectia
curentd, permitand selectarea clipurilor neadiacente.

Selectie pe interval Tineti apasat Shift in timp ce faceti clic pentru a selecta un interval de clipuri/tranzitii de

la selectia anterioara la cea noud. Aceasta suporta si intervale care acopera mai multe piste.

Selectie in val Tineti apasat A1t in timp ce faceti clic pentru a selecta in val toate clipurile/tranzitiile de la
selectia dvs. pana la sfarsitul pistei. Aceasta adaugd intotdeauna la selectia curentd, chiar
daca Ctrl nu este apasat.

Sterge selectia Faceti clic oriunde pe cronologie sau pe un clip/tranzitie noua pentru a reseta selectia cu-
rentd, cu exceptia cazului in care Ctr1 este apasat.

Selecteaza tot Apasati Ctr1+A pentru a selecta toate clipurile si tranzitiile de pe cronologie.

Deselecteazi tot Apasati Ctr1+Shift+A pentru a deselecta toate clipurile si tranzitiile de pe cronologie.

Stdpanirea acestor tehnici de selectie va eficientiza procesul de editare, mai ales cand lucrati cu proiecte complexe. Pentru
sfaturi avansate despre selectie si editare, consultati sectiunea Decupare si tdiere.
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1.7.3 Meniu contextual

OpenShot ofera numeroase animatii presetate si proprietédti ale clipurilor, cum ar fi estomparea, glisarea, zoom-ul, inver-
sarea timpului, ajustarea volumului etc. Aceste presetdri pot fi accesate facand clic dreapta pe un clip, afisdnd meniul
contextual. Un preset seteazd una sau mai multe proprietati ale clipului pentru utilizator fara a fi nevoie sa configureze

manual proprietatile key-frame. Vezi Proprietati Clip.

Unele presetdri permit utilizatorului sd tinteascad inceputul, sfarsitul sau intregul clip, iar majoritatea presetdrilor permit
resetarea unei proprietati specifice a clipului. De exemplu, cand folositi presetarea Volume, utilizatorul are urmatoarele

optiuni in meniu:

* Resetare - Aceasta va reseta volumul la nivelul original.

+ Inceputul clipului - Selectia nivelului de volum se va aplica la inceputul clipului.

o Sfarsitul clipului - Selectia nivelului de volum se va aplica la sfarsitul clipului.

+ Intregul clip - Selectia nivelului de volum se va aplica intregului clip.
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Numele presetarii

Descriere

Estompare
Animeaza
Roteste
Aspect

Timp

Volum
Separa audio

Decupeaza
Transforma
Afisare
Proprietati
Copiere / Lipire
Elimina clipul

Estompeaza imaginea la intrare sau iesire (adesea mai usor decat folosirea unei tranzitii)
Mareste si gliseaza un clip

Roteste sau rdstoarna un clip

Redimensioneaza un videoclip si fixeaza-l intr-un colt

Inverseaza, repeta si accelereaza sau incetineste videoclipul

Estompeaza volumul, reduce sau creste volumul unui clip sau dezactiveaza sunetul

Separd audio de pe un clip. Aceastd presetare poate crea fie un singur clip audio detasat (plasat
pe un strat sub clipul original), fie mai multe clipuri audio detasate (cate unul pentru fiecare
pistd audio, plasate pe mai multe straturi sub clipul original).

Taie clipul la pozitia capului de redare

Activeazd modul de transformare

Afiseazd forma de undd sau miniatura pentru un clip

Afiseazad panoul de proprietati pentru un clip

Copiaza silipeste cadre cheie sau duplica un clip intreg (cu toate cadrele cheie)

Elimind un clip de pe cronologie
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Estompare

Presetarea Fade permite tranzitii line prin cresterea sau scdderea treptatd a opacitéatii clipului. Creeaza un efect de estompare
la Inceputul sau sfarsitul imaginii clipului, ideal pentru introducerea sau incheierea clipurilor. Vezi Alpha pentru cadrele
cheie.

* Exemplu de utilizare: Aplicarea unui efect de estompare la un clip video pentru a incheia usor o scena.

+ Sfat: Ajustati durata efectului de estompare (lent sau rapid) pentru a controla sincronizarea si intensitatea acestuia.

Animeaza

Presetul Animate adauga miscare dinamica clipurilor, combinand animatii de zoom si glisare. Animeaza un clip prin zoom
in sau zoom out in timp ce gliseaza pe ecran. Poate glisa in multe directii specifice sau poate glisa si face zoom catre o locatie
aleatorie. Vezi cadrele cheie Locatia X si Locatia Y si Scalare X si Scalare Y.

* Exemplu de utilizare: Folosirea presetului animate pentru a simula o miscare a camerei peste o scena de peisaj.

+ Sfat: Experimentati cu viteze si directii diferite ale animatiei pentru efecte vizuale variate.

Roteste
Presetul Rotate introduce rotatia si rasturnarea usoara a clipurilor, sporindu-le atractivitatea vizuald. Permite ajustarea
orientdrii prin rotirea si rdsturnarea unui clip pentru transformari vizuale creative. Vezi cadrul cheie Rotatie.

+ Exemplu de utilizare: Rotirea unei fotografii sau a unui video cu 90 de grade (un video portret intr-un video peisaj)

* Exemplu de utilizare: Dacd video-ul tau este orientat pe lateral (90 de grade), il poti roti in sensul acelor de ceasornic
sau invers cu 90 de grade pentru a-1 aduce la orientarea corectd. Acest lucru este util cand ai inregistrat accidental un
video In modul portret cAnd intentionai sa fie peisaj.

* Exemplu de utilizare: Daca video-ul tdu este cu susul In jos, il poti roti cu 180 de grade pentru a-1 intoarce la orien-
tarea corectd. Acest lucru se poate intdmpla daca ai tinut camera gresit in timpul Inregistrarii.

Aspect

Presetul Layout ajusteazd dimensiunea unui clip si il fixeazad intr-un colt ales al ecranului. Redimensioneaza un clip si il
ancoreaza intr-un colt sau in centru, util pentru efecte picture-in-picture sau watermark. Vezi cadrele cheie Locatia X si
Locatia Y si Scalare X si Scalare Y.

* Exemplu de utilizare: Plasarea unui logo in coltul unui video folosind presetul layout.

+ Sfat: Combind cu preseturi de animatie pentru tranzitii dinamice ce implica redimensionare si repozitionare.

Timp
Presetul Time manipuleaza viteza de redare a clipului, permitdnd redarea inversa sau efecte de time-lapse. Modifica viteza
si directia redarii unui clip, imbunatatind povestirea vizuald. Vezi cadrul cheie Timp.

* Exemplu de utilizare: Crearea unui efect de incetinire pentru a evidentia o actiune specifica.

+ Sfat: Foloseste preseturi de timp pentru a manipula creativ ritmul videoclipului tau.
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Repetare
Foloseste Time 0 Repeat pentru a reda un clip de mai multe ori, fara a construi manual curba de timp. OpenShot scrie cadrele
cheie Time necesare pentru tine (le poti edita ulterior).
Cale meniu
* Time O Repeat 0 Loop O Forward - reda de la stanga la dreapta, apoi incepe din nou de la inceput
* Time O Repeat 0 Loop O Reverse —reda de la dreapta la stAnga, apoi incepe din nou de la sfarsit
* Time O Repeat 0 Ping-Pong U Forward - Inainte, apoi inapoi, apoi inainte...
* Time 0 Repeat 0 Ping-Pong U Reverse —inapoi, apoi inainte, apoi inapoi...
* Custom... — deschide o fereastrd pentru optiuni suplimentare (vezi mai jos)

Numardatoarea este finita (2x, 3%, 4%, 5%, 8%, 10X sau un numadr personalizat). Exemplu: JInainte apoi Inapoi si oprire” =
Ping-Pong 0 Forward O 2x.

Ce se repeta
* Repetarea actioneaza intotdeauna asupra portiunii taiate curent de intrare/iesire a clipului.

* Curba Time este marcatd ca o forma simpla: - Loop Forward = dintisor ascendent - Loop Reverse = dintisor descendent
- Ping-Pong = triunghi (directia se inverseaza la fiecare trecere)

* Pentru a evita un cadru dublu la imbinare, ultimul cadru al fiecarei treceri nu este duplicat.
Cadre cheie in timpul repetarii

* Cand folosesti Repetare, OpenShot va repeta si alte cadre cheie gasite in sectiunea tadiata (pozitie, scara, efecte etc.)
in fiecare trecere pentru ca animatiile tale sd ramana sincronizate.

» Cadrele cheie repetate isi pastreaza sincronizarea relativa in fiecare trecere.
Repetare personalizata (optiuni dialog)

e Pattern: Loop | Ping-Pong

Direction: Forward | Reverse
* Passes: numar intreg (2 sau mai mult). Acesta este numarul de redari.

* Delay: numar + unitati [cadre | ms | sec]. Aceasta este o intarziere optionald intre fiecare trecere repetata.

Speed Ramp (%): % schimbare de viteza per trecere (optional). Valori pozitive accelereaza fiecare trecere; valori
negative incetinesc fiecare trecere.

Resetare

* Time [0 Reset Time elimina complet orice curba de timp (inclusiv Repetare) si readuce clipul la redarea sa originala,
fara a sterge cadrele cheie originale non-Time.

Instrument de temporizare

O altd metoda de a schimba viteza unui clip este cu instrumentul Timing din bara de instrumente a timeline-ului. Activeaza
pictograma ceas si trage marginile clipului. Alungirea clipului incetineste redarea, in timp ce scurtarea o accelereaza. Toate
cadrele cheie ale clipului si efectelor sale sunt scalate astfel incat pozitiile relative sa ramana intacte.
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Volum
Presetul Volume controleaza proprietatile audio, facilitdnd ajustéri line ale volumului. Gestioneaza volumul audio, inclusiv
fade in/out, reducerea/marirea volumului sau dezactivarea sunetului. Vezi Volum pentru cadrele cheie.

* Exemplu de utilizare: Aplicarea unui fade-out gradual al volumului pentru tranzitia intre scene.

» Sfat: Foloseste preseturile de volum pentru a reduce sau creste rapid nivelurile de volum.

Separa audio

Presetul Separate Audio separd sunetul de un clip, creand clipuri audio detasate pozitionate sub clipul original pe timeline.
Acest preset poate crea fie un singur clip audio detasat (pozitionat pe un strat sub clipul original), fie mai multe clipuri audio
detasate (cate unul pe fiecare pista audio, pozitionate pe mai multe straturi sub clipul original).

* Exemplu de utilizare: Extrage muzica de fundal dintr-un clip video pentru control independent.

+ Sfat: Foloseste acest preset pentru a regla separat elementele audio fatd de continutul vizual.

Decupeaza
Instrumentul Slice iti permite sa tai un clip la pozitia play-head-ului (linia verticald care aratd pozitia ta curentd in timeline).
Aceasta va Imparti clipul in doud parti separate exact in punctul unde se afla play-head-ul.

Taierea este o functie esentiald pentru realizarea editarilor precise si rearanjarea sectiunilor din videoclipul tau. Poti taia
un clip si alege sd pastrezi o parte sau ambele, iar cu optiunea ripple poti muta automat celelalte clipuri de pe aceeasi pista
pentru a umple golurile cauzate de tdiere.
Optiuni de taiere:
+ Pastreaza ambele parti: Aceastd optiune imparte clipul in doud parti, pastrand totul pe ambele parti ale play-head-
ului. Este utild cand vrei s imparti un clip in sectiuni, dar nu vrei sa elimini nimic.

* Pastreaza partea stanga: Aceasta optiune taie clipul si elimind partea din dreapta play-head-ului, pastrand doar
partea dinaintea play-head-ului. Foloseste aceasta pentru a elimina portiunea clipului care vine dupa punctul curent.

+ Pastreaza partea dreapta: Aceastd optiune taie clipul si elimind partea din stanga play-head-ului, pastrand doar
partea dupa play-head. Este utild pentru a taia inceputul unui clip si a pastra restul.

» Taiere curipple: Taierea curipple nu doar taie clipul, ci si muta clipurile si tranzitiile care urmeaza pentru a Iinchide
golul. Astfel, timeline-ul raimane continuu, fara spatii goale dupa o tdiere, economisindu-ti efortul de a ajusta manual
clipurile urmatoare.

Sfaturi pentru incepatori:

* Exemplu: Daca exista o parte a unui clip pe care nu o doresti (cum ar fi sfarsitul unei scene), foloseste Pastreaza
partea stanga sau Pastreaza partea dreapta pentru a o elimina. Daca vrei sa imparti o scend in mai multe sectiuni
mai mici pentru a le rearanja, foloseste Pastreaza ambele parti.

+ Sfatrapid: Taierea poate fi folositd si pentru a imparti un clip lung in parti mai mici, ficAnd mai usoara gestionarea
si editarea fiecdrei sectiuni separat.

Pentru un ghid complet despre tdiere si toate comenzile rapide de la tastatura disponibile, vezi sectiunea Decupare si taiere.
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Transforma
Presetul Transform activeaza instrumentul de transformare pentru un clip, permitand ajustdri rapide ale pozitiei, scalei,
rotatiei, inclindrii si punctului de origine al rotatiei.

Pentru a ajusta rapid pozitia, scala, rotatia si inclinarea unui clip, selecteaza un clip pe timeline pentru a activa instrumentul
de transformare. Implicit, clipul selectat apare in fereastra de previzualizare cu controale de transformare (linii si patrate
albastre). Poti selecta mai multe clipuri simultan cu Ctrl sau Shift. Previzualizarea aratd un singur set de méinere care
inconjoard toate clipurile selectate, iar orice miscare, scalare sau rotatie le afecteazd impreuna. Sau, dacd instrumentul de
transformare este dezactivat, fa clic dreapta pe un clip si alege Transform.

» Tragerea patratelor albastre va ajusta scala imaginii.

» Tragerea centrului va muta pozitia imaginii.

» Tragerea mouse-ului in afara liniilor albastre va roti imaginea.

» Tragerea de-a lungul liniilor albastre va inclina imaginea in acea directie.

» Tragerea cercului din mijloc va muta punctul de origine care controleaza centrul rotatiei.

Notda: Acordd atentie pozitiei play-head-ului (linia rosie de redare). Cadrele cheie sunt create automat la pozitia curenta de
redare, pentru a ajuta la crearea rapidd a animatiilor. Daca vrei sa transformi un clip fird animatie, asigura-te ca play-
head-ul este pozitionat inainte (spre stanga) de clipul tdu. Poti ajusta manual aceste proprietéati ale clipului si in editorul de
proprietéti, vezi Proprietdti Clip.

* Exemplu de utilizare: Folosirea modului de transformare pentru redimensionarea si repozitionarea unui clip pen-
tru un efect picture-in-picture.

+ Sfat: Foloseste aceastd presetare pentru a controla precis aspectul unui clip.
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Decupare
Presetarea Decupare adauga un efect de decupare clipului selectat si afiseaza ménere interactive de decupare in previzua-
lizarea video. Submeniul ofera:

» Fdrd decupare - elimind orice efect de decupare existent.

* Decupare (fara redimensionare) — decupeaza clipul fara a scala zona rdmasa.

* Decupare (redimensionare) — decupeaza clipul si scaleaza regiunea decupata pentru a umple cadrul.

Trageti manerele albastre pentru a ajusta limitele decuparii, mutati zona decupatd sau mutati manerele centrale pentru a
repozitiona imaginea In interiorul zonei decupate.

Afisare

Presetarea Afisare comuta modul de afisare al unui clip pe linia temporald, ardtand fie forma de und4, fie miniatura acestuia.
* Exemplu de utilizare: Afisarea formei de undd audio pentru editare audio precisa.

+ Sfat: Foloseste aceastd presetare pentru a te concentra pe aspecte specifice ale sunetului unui clip in timpul edit&rii.

Proprietati
Presetarea Proprietdti deschide panoul de proprietéti pentru un clip, permitdnd acces rapid pentru ajustari ale proprietatilor
clipului, cum ar fi locatia, scala, rotatia etc... Vezi Proprietdti Clip.

* Exemplu de utilizare: Ajustarea proprietatilor clipului precum opacitatea, volumul sau pozitia.

+ Sfat: Aplica aceastd presetare pentru a simplifica ajustdrile tuturor proprietatilor clipului intr-un singur panou.

Copiere / Taiere / Lipire

Presetarea Copiere/ Lipire permite copierea silipirea keyframe-urilor, efectelor sau duplicarea unui clip intreg impreund cu
keyframe-urile sale. Lipirea va crea un clip nou la pozitia cursorului mouse-ului. Daca selectezi unul sau mai multe clipuri
inainte de lipire, poti lipi ,peste” acele clipuri cu clipul curent.

* Exemplu de utilizare: Duplicarea unui clip cu animatii complexe pentru reutilizare in diferite parti ale proiectului.
+ Sfat: Foloseste aceastd presetare pentru a replica animatii sau efecte pe mai multe clipuri.
+ Sfat: Selectarea mai multor clipuri Inainte de lipire seteazd keyframe-uri si/sau efecte pentru toate clipurile.

 Sfat: Poti copia un singur efect si il poti lipi pe mai multe clipuri selectate.

Elimina spatiile

Optiunile Elimind spatiul si Elimind toate spatiile te ajuta sd elimini rapid spatiile dintre clipuri pe linia temporala prin
deplasarea (ripple) clipurilor urmatoare pentru a inchide spatiul. Aceste optiuni sunt accesibile din meniul contextual si
sunt disponibile doar cAnd sunt detectate spatii.

* Elimina spatiul: - Aceasta optiune sterge un spatiu specific intre doud clipuri pe linia temporald. Click dreapta pe
spatiul dintre clipuri pentru a accesa optiunea Elimind spatiul. - Utilizare: Foloseste aceastd optiune pentru a elimina
rapid un spatiu specific cauzat de decupare sau folosirea uneltei de taiere.

* Elimina toate spatiile: - Aceasta optiune elimind toate spatiile dintre clipuri pe linia temporald pentru intreaga
pista. Click dreapta pe numele pistei pentru a accesa optiunea Elimina toate spatiile. - Utilizare: Ideal pentru piste
care contin clipuri consecutive, cum ar fi un slideshow foto, unde nu se doresc spatii.
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Elimina clipul

Optiunea Elimind clip iti permite sa stergi un clip de pe linia temporald. Eliminarea clipurilor este o parte esentiala a organi-
zdrii proiectului si elimindrii sectiunilor nedorite. Eliminarea unui clip poate afecta si clipurile din jur. Daca vrei sa cureti
spatiul rdmas dupa stergerea unui clip, ai cteva optiuni pentru a ajusta automat linia temporala.

Cum sa elimini un clip: Pentru a sterge un clip, selecteazi-1 si apasid Delete pe tastatura, sau click dreapta pe clip si alege
Elimina clip din meniul contextual. Poti selecta si mai multe clipuri simultan tindnd apasata tasta Ctr1 si facand clic pe
clipurile suplimentare, apoi le poti elimina pe toate odata.

Stergere cu ripple: Dacéa vrei sa stergi un clip si sd elimini automat spatiul gol (gap-ul) pe care il lasa in urma4, foloseste
functia Stergere cu ripple apasand Shift+Delete. Aceasta va muta toate clipurile si tranzitiile ramase pe pista spre
stanga, umpland spatiul si mentinand linia temporala fluida si continua.

Elimina spatiul: Dupa ce ai sters un clip, dacd rdman spatii in linia temporala pe care vrei sd le elimini, fa click dreapta
in spatiul gol si alege Elimind spatiul. Aceasta actiune va muta toate clipurile si tranzitiile spre stanga, inchizand spatiul si
mentinand fluxul videoclipului.

Sfaturi pentru incepatori:

* Exemplu: Dacad ai un clip care nu mai este necesar, cum ar fi o introducere pe care ai decis sa nu o folosesti, il poti
selecta rapid si fie 1l stergi, fie folosesti Stergere cu ripple pentru a-1 elimina si a muta totul spre stinga pentru a
inchide spatiul.

Pentru optiuni avansate de editare si scurtdturi, consulta sectiunea Decupare si tdiere.

1.7.4 Efecte

Pe langa numeroasele proprietéti ale clipului care pot fi animate si ajustate, poti adduga un efect direct pe un clip din panoul
de efecte. Fiecare efect este reprezentat printr-o pictograma mica cu o litera colorata. Facand clic pe pictograma efectului, se
vor afisa proprietatile acelui efect, permitdndu-ti sd le editezi (si sa le animezi). Pentru lista completd a efectelor;, vezi Efecte.
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1.7.5 Proprietati Clip

Mai jos este o listd cu proprietatile clipului care pot fi editate si, In majoritatea cazurilor, animate in timp. Pentru a vedea
proprietétile unui clip, fa clic dreapta si alege Properties. Editorul de proprietdti va aparea, unde poti modifica aceste pro-
prietati. Poti selecta mai multe clipuri, tranzitii sau efecte simultan. Meniul derulant din partea de sus a panoului afiseaza
intrari pentru fiecare element plus o intrare precum 2 Selections. Alege acea intrare pentru a edita toate elementele
selectate impreund; vor fi vizibile doar proprietatile pe care le au in comun. Dacéd un camp este gol, valorile difera intre
elemente, dar il poti modifica sau insera un keyframe pentru toate.

Nota: Fii atent la pozitia capului de redare (linia rosie de redare). Keyframe-urile sunt create automat la pozitia curenta de
redare, pentru a ajuta la crearea rapida a animatiilor.

Cand animezi proprietatile unui clip, poti estompa un clip de la opac la transparent cu alpha, poti deplasa un clip pe ecran
culocation_xsilocation_y, potiscala un clip mai mic sau mai mare cu scale_xsi scale_y, poti estompa volumul
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unui clip mai incet sau mai tare cu volume, si multe altele. Daca doresti s setezi o singura proprietate statica a clipului fara
animatie, asigura-te ca capul de redare este pozitionat la inceputul clipului (in stdnga) cand ajustezi valoarea proprietatii.

Vezi tabelul de mai jos pentru o lista completd a proprietatilor clipului.

Numele Proprie- Tip Descriere

tatii Clipului

Alpha Keyframe Curba care reprezinta alpha pentru estomparea imaginii si addugarea trans-
parentei (1 la 0)

Filtru Canal Keyframe Un numar care reprezintd un canal audio de filtrat (curata toate celelalte cana-
le)

Mapare Canal Keyframe Un numar care reprezinta un canal audio de iesire (functioneaza doar cand se
filtreaza un canal)

Numar Cadru Enum Formatul pentru afisarea numarului cadrului (dacé existd)

Compozit (Mod Enum Modul de amestecare folosit pentru a compune acest clip in straturile inferioa-

de Amestecare) re. Implicit este Normal. Vezi Compozit (Mod de Amestecare).

Durata Float Durata clipului (in secunde). Proprietate doar pentru citire. Se calculeaza ca:
Sfarsit - Inceput.

Sfarsit Float Pozitia de taiere la sfarsitul clipului (in secunde)

Gravitatie Enum Gravitatia unui clip determind unde se fixeaza fata de elementul parinte (deta-
lii mai jos)

Activeaza Audio Enum O suprascriere optionala pentru a determina daca acest clip are audio (-
1=nedeterminat, 0=nu, 1=da)

Activeaza Video Enum O suprascriere optionald pentru a determina dacd acest clip are video (-
1=nedeterminat, 0=nu, 1=da)

ID Sir Un GUID generat aleatoriu (identificator global unic) atribuit fiecarui clip. Pro-
prietate doar pentru citire.

Pista Int Stratul care contine clipul (pistele superioare sunt afisate peste cele inferioare)

Locatie X Keyframe Curba care reprezinta pozitia relativd pe axa X in procente, bazatd pe gravitatie
(-(1lal)

Locatie Y Keyframe Curba care reprezinta pozitia relativa pe axa Y in procente, bazata pe gravitatie
(-11a1)

Amestec Volum Enum Optiunile de amestecare a volumului controleazd modul in care volumul este
ajustat inainte de mixare (None=nu ajusta volumul acestui clip, Reduce=scade
volumul la 80%, Average=imparte volumul in functie de numaéarul de clipuri
simultane, detalii mai jos)

Origine X Keyframe Curba carereprezintd punctul de origine al rotatiei, pozitia pe axa X In procente
(-11a1)

Origine Y Keyframe Curba care reprezintd punctul de origine al rotatiei, pozitia Y in procente (-1
panala 1)

Périnte Sir Obiectul parinte al acestui clip, care face ca multe dintre valorile acestor cadre-
cheie sa se initializeze la valoarea parintelui

Pozitie Float Pozitia clipului pe cronologie (in secunde, 0.0 este Inceputul cronologiei)

Rotatie Keyframe Curba care reprezintd rotatia (0 pana la 360)

Scalare Enum Scalarea determind cum ar trebui redimensionat un clip pentru a se potrivi cu
périntele sau (detalii mai jos)

Scalare X Keyframe Curba care reprezinta scalarea orizontald in procente (0 pana la 1)

Scalare Y Keyframe Curba care reprezinta scalarea verticald in procente (0 panala 1)

inclinare X Keyframe Curba care reprezinta unghiul de inclinare pe axa X in grade (-45,0=stanga,
45,0=dreapta)

inclinare Y Keyframe Curba care reprezintd unghiul de inclinare pe axa Y in grade (-45,0=jos,
45,0=sus)

Inceput Float Pozitia de taiere de inceput a clipului (in secunde)

continues on next page
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Tabelul 2 - continuare din pagina precedenta

Numele Proprie- Tip Descriere

tatii Clipului

Timp Keyframe Curba care reprezinta cadrele de redat in timp (folositd pentru viteza si directia
videoclipului)

Volum Keyframe Curba care reprezinta volumul pentru estomparea sunetului mai incet/mai ta-
re, dezactivare sunet sau ajustarea nivelurilor (0 pana la 1)

Culoarea undei Keyframe Curba care reprezinta culoarea formei de unda audio

Forma de unda Bool Ar trebui folositd o forma de unda in locul imaginii clipului

Compozit (Mod de Amestecare)

Proprietatea Composite (Mod de amestecare) controleaza cum se combina pixelii acestui clip cu clipurile de pe pistele
inferioare. Dacd esti incepétor, incepe cu Normal. Schimbd modurile cAnd doresti o schimbare creativd rapida fara a

adduga un efect.

Sfaturi pentru incepatori

* Vrei si luminezi efecte de lumina, reflexii sau fum peste o scend intunecatd? Incearci Screen sau Add.

+ Vrei s intunecessti sau si plasezi o texturd peste materialul video (granulatie de hartie, grile, umbre)? incearca

Multiply sau Color Burn.

+ Vrei mai mult contrast fira si pierzi detalii in negru si alb? Incearca Overlay sau Soft Light.

+ Vrei un aspect creativ/inversat sau si aliniezi elemente? incearca Difference sau Exclusion.

Moduri comune (recomandate)

Mod Ce face

Normal Compozitie alfa standard. Respectd transparenta clipului.

intunecare Alege pixelul mai intunecat dintre cele doua straturi, pe canal.

inmultire inmulteste culorile. intuneca si ajuta texturile si stea peste materialul video.

Ardere culoare Intunecd umbrele si creste contrastul; poate tdia la negru.

Luminozitate Alege pixelul mai deschis dintre cele doud straturi, pe canal.

Ecran Opusul lui inmultire. Lumineaz; excelent pentru lumina, strilucire, foc, ceata.

Evitare culoare Lumineza puternic zonele luminoase; poate duce la alb complet.

Adaugare Adauga valorile pixelilor. Luminozitate puternicd; limiteaza la alb. De asemenea numit Linear
Dodge (Add).

Suprapunere Combina inmultire si Ecran folosind stratul inferior pentru decizie. Adauga contrast puternic.

Lumina moale
Lumina dura

Curba de contrast bland&; mai moale decat Suprapunere.
Contrast mai puternic, ascutit, folosind stratul superior pentru a conduce schimbarea.

Diferentd Diferenta absolutd intre straturi. Creeaza culori inversate/psihadelice; util pentru aliniere.
Excludere Versiune mai moale a Diferentei cu contrast redus.
Note

* Modurile de amestec afecteaza culoarea, in timp ce alfa (proprietatea Alpha) afecteazd transparenta. Poti folosi

ambele.

* Unele moduri pot crea rezultate foarte luminoase sau foarte intunecate. Dacd este necesar, scade proprietatea Alpha

pentru a estompa.

+ Aspectul exact al familiei Inmultire/Ecran/Suprapunere este cel mai bun cand culorile proiectului sunt intr-un spatiu

de culoare liniar.
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Alpha
Proprietatea Alpha este o curbd de cadre-cheie care reprezintd valoarea alfa, determinand estomparea si transparenta ima-
ginii din clip. Curba variaza de la 1 (complet opac) la 0 (complet transparent).

* Exemplu de utilizare: Aplicarea unui efect gradual de estompare la intrare sau iesire pentru a realiza tranzitii line
intre clipuri.

+ Sfat: Folositi cadre-cheie pentru a crea modele complexe de estompare, cum ar fi estomparea la intrare si apoi la
iesire pentru un efect fantomatic.

Filtru Canal
Proprietatea Channel Filter este o curbd de cadre-cheie folositd pentru manipularea audio. Specifica un singur canal audio
care va fi filtrat, In timp ce toate celelalte canale sunt eliminate.

* Exemplu de utilizare: Izolarea si amplificarea unor elemente audio specifice, cum ar fi izolarea vocilor dintr-un
cantec.

+ Sfat: Combinati cu proprietatea ,Channel Mapping” pentru a directiona canalul filtrat cétre o iesire audio specifica.

Mapare Canal
Proprietatea Channel Mapping este o curba de cadre-cheie care defineste canalul audio de iesire pentru clip. Aceasta pro-
prietate functioneaza impreund cu proprietatea ,Channel Filter” si specificd canalul care este pdstrat in iesire.

* Exemplu de utilizare: Pastrarea sunetului canalului filtrat in timp ce celelalte sunt eliminate pentru un mix audio
neconventional.

+ Sfat: Experimentati cu maparea diferitelor canale pentru a crea efecte audio unice, cum ar fi panoramarea sunetelor
intre difuzoare.

Numar Cadru

Proprietatea Frame Number specifica formatul in care numerele cadrelor sunt afisate in cadrul clipului, daca este cazul.

* Exemplu de utilizare: Afisarea numerelor cadrelor in coltul din stdnga sus al clipului, fie ca numar absolut al ca-
drului, fie relativ la inceputul clipului.

» Sfat: Acest lucru poate ajuta la identificarea numerelor precise ale cadrelor sau la depanarea unei probleme.

Durata

Proprietatea Duration este o valoare in virguld mobila care indica durata clipului in secunde. Aceasta este o proprietate doar
in citire. Se calculeaza astfel: Sfarsit - inceput. Pentru a modifica durata, trebuie sa editati proprietatile clipului Start si/sau
End.

* Exemplu de utilizare: Verificati durata unui clip pentru a va asigura ca se potriveste intr-un interval de timp specific
in proiect.

+ Sfat: Luati In considerare utilizarea proprietéatii ,Duration” pentru clipuri care trebuie sa se potriveascd unor inter-
vale de timp specifice, cum ar fi dialogurile sau scenele.
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Sfarsit
Proprietatea End defineste punctul de tdiere la sfarsitul clipului in secunde, permitdndu-va sa controlati cat din clip este
vizibil in cronologie. Modificarea acestei proprietati va afecta proprietatea Duration a clipului.

* Exemplu de utilizare: Tdierea sfarsitului unui clip pentru a-l alinia cu un alt clip sau pentru a elimina sectiuni
nedorite ale clipului.

+ Sfat: Combinati proprietatile ,Start” si ,End” pentru a controla precis portiunea vizibild a clipului.

Gravitatie

Proprietatea clipului Gravity seteazd coordonatele pozitiei initiale de afisare (X,Y) pentru clip, dupa ce acesta a fost scalat
(vezi Scalare). Aceasta afecteaza locul unde imaginea clipului este afisatd initial pe ecran, de exemplu Top Left sau
Bottom Right. Optiunea implicita de gravitatie este Center, care afiseazd imaginea exact in centrul ecranului. Optiunile
de gravitatie sunt:

* Top Left — Marginile de sus si stAnga ale clipului se aliniazd cu marginile de sus si stinga ale ecranului

* Top Center — Marginea de sus a clipului se aliniaza cu marginea de sus a ecranului; clipul este centrat orizontal pe
ecran.

» Top Right — Marginile de sus si dreapta ale clipului se aliniazd cu marginile de sus si dreapta ale ecranului

+ Left — Marginea stdnga a clipului se aliniazd cu marginea stanga a ecranului; clipul este centrat vertical pe ecran.

* Center (implicit) - Clipul este centrat orizontal si vertical pe ecran.

» Right - Marginea dreaptd a clipului se aliniaza cu marginea dreapta a ecranului; clipul este centrat vertical pe ecran.
* Bottom Left — Marginile de jos si stanga ale clipului se aliniazd cu marginile de jos si stinga ale ecranului

* Bottom Center — Marginea de jos a clipului se aliniaza cu marginea de jos a ecranului; clipul este centrat orizontal
pe ecran.

* Bottom Right — Marginile de jos si dreapta ale clipului se aliniazd cu marginile de jos si dreapta ale ecranului

Activeaza Audio
Proprietatea Enable Audio este o enumerare care suprascrie setarea audio implicitd pentru clip. Valorile posibile: -1 (nede-
finit), 0 (fard audio), 1 (audio activat).

* Exemplu de utilizare: Dezactivarea sunetului nedorit pentru un clip, cum ar fi zgomotul ambiental.

 Sfat: Folositi aceasta proprietate pentru a controla redarea audio pentru clipuri specifice, in special pentru cele care
nu au o pista audio utila.

Activeaza Video
Proprietatea Enable Video este o enumerare care suprascrie setarea video implicita pentru clip. Valorile posibile: -1 (nede-
finit), 0 (fara video), 1 (video activat).

* Exemplu de utilizare: Dezactivarea video-ului unui clip pastrand audio-ul pentru crearea de secvente doar audio.

« Sfat: Aceastd proprietate poate fi utild la crearea scenelor cu comentariu audio sau voiceover.
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ID
Proprietatea ID contine un GUID (Identificator Unic Global) generat aleatoriu, atribuit fiecdrui clip, asigurand unicitatea
acestuia. Aceasta este o proprietate doar in citire, atribuitd de OpenShot la crearea unui clip.

* Exemplu de utilizare: Referirea clipurilor specifice in scripturi personalizate sau sarcini de automatizare.

» Sfat: Desi sunt gestionate de obicei In fundal, intelegerea ID-urilor clipurilor poate ajuta la personalizarea avansata
a proiectului.

Pista
Proprietatea Track este un numar intreg care indica stratul pe care este plasat clipul. Clipurile de pe straturi superioare sunt
afisate deasupra celor de pe straturi inferioare.

* Exemplu de utilizare: Aranjarea clipurilor pe straturi diferite pentru a crea profunzime si complexitate vizuald.

+ Sfat: Folositi straturi superioare pentru elementele care trebuie sa apara deasupra altora, cum ar fi suprapunerile de
text sau graficele.

Locatia X si Locatia Y

Proprietédtile Location X si Location Y sunt curbe de cadre-cheie care determind pozitia relativa a clipului, exprimata in
procente, bazata pe gravitatea specificatd. Intervalul acestor curbe este de la -1 la 1. Vezi Transformad.

* Exemplu de utilizare: Animarea miscarii unui clip pe ecran folosind curbe de cadre-cheie pentru locatiile X si Y.

« Sfat: Combinati cu setdrile de gravitatie pentru a crea animatii dinamice care respecta reguli consistente de aliniere.

Amestec Volum

Proprietatea Volume Mixing este o enumerare care controleazd modul in care ajustdrile volumului sunt aplicate inainte
de mixarea audio. Optiuni: None (fara ajustare), Reduce (volumul redus la 80%), Average (volumul impartit in functie de
numarul de clipuri simultane).

* Exemplu de utilizare: Reducerea automatd a volumului unui clip pentru a permite muzicii de fundal sd iasd mai
mult in evidenta.

+ Sfat: Experimentati cu optiunile de mixare a volumului pentru a obtine niveluri audio echilibrate intre diferite cli-
puri.

Mixarea audio implica ajustarea nivelurilor de volum astfel incat clipurile suprapuse sa nu devind prea puternice (creAnd
distorsiuni audio si pierderea claritétii sunetului). Daca combinati clipuri audio foarte puternice pe mai multe straturi, poate
apdrea clipping (o distorsiune audio staccato). Pentru a evita distorsiunea, OpenShot poate reduce nivelurile de volum in
clipurile suprapuse. Sunt disponibile urmatoarele metode de mixare audio:

* None - Nu se fac ajustari ale volumului inainte de mixarea audio. Clipurile suprapuse vor combina audio la volum
maxim, fara reducere.

+ Average - Imparte automat volumul fiecirui clip in functie de numérul de clipuri suprapuse. De exemplu, 2 clipuri
suprapuse vor avea fiecare 50% volum, 3 clipuri suprapuse vor avea fiecare 33% volum, etc...

* Reduce - Reduce automat volumul clipurilor suprapuse cu 20%, ceea ce reduce probabilitatea de a deveni prea puter-
nic, dar nu previne intotdeauna distorsiunea audio. De exemplu, dacd aveti 10 clipuri puternice suprapuse, fiecare
cu o reducere de 20% a volumului, volumul total poate depasi limita maxima permisa si poate aparea distorsiunea
audio.
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Pentru ajustarea rapidd a volumului unui clip, puteti folosi meniul simplu Volume Preset. Vezi Meniu contextual. Pentru
control precis al volumului unui clip, puteti seta manual Volume Key-frame. Vezi Volum.

Originea X si Originea Y
Proprietétile Origin X si Origin Y sunt curbe de cadre-cheie care definesc pozitia punctului de origine al rotatiei in procente.
Intervalul acestor curbe este de la -1 1a 1. Vezi Transforma.

* Exemplu de utilizare: Rotirea unui clip in jurul unui punct specific, cum ar fi articulatia pivot a unui persona;j.

+ Sfat: Seteazd punctul de origine pentru a obtine rotatii controlate si naturale in timpul animatiilor.

Parintele clipului

Proprietatea Parent a unui clip seteaza valorile initiale ale cadrelor-cheie cadtre obiectul parinte. De exemplu, daca multe
clipuri indica acelasi clip parinte, ele vor mosteni toate proprietatile implicite, cum ar fi location_x, location_y, sca-
le_x, scale_y, etc... Acest lucru poate fi foarte util in anumite situatii, cam ar fi cand aveti multe clipuri care trebuie sa
se miste sau sd se scaleze Impreuna.

* Exemplu de utilizare: Crearea de animatii complexe prin stabilirea unei relatii parinte-copil intre clipuri.

+ Sfat: Foloseste aceastd proprietate pentru a propaga modificarile de la clipul parinte la clipurile copil pentru animatii
consistente.

+ Sfat: Poti seta, de asemenea, atributul parent la un obiect urmarit de un Tracker sau Object Detector, astfel
incat clipul sd urmeze locatia si scala obiectului urmarit. Vezi si Pdrintele efectului.

Pozitie

Proprietatea Position determind pozitia clipului pe linia temporala in secunde, 0.0 indicdnd inceputul.
* Exemplu de utilizare: Sincronizarea aparitiei unui clip cu evenimente specifice din proiect.

+ Sfat: Ajustati pozitia pentru a sincroniza clipurile cu indicii audio sau elemente vizuale.

Rotatie

Proprietatea Rotire este o curba de cadre-cheie care controleaza unghiul de rotatie al clipului, variind de la -360 la 360 de
grade. Puteti roti in sensul acelor de ceasornic sau invers. Ajustati rapid unghiul de orientare al unui clip (pe lateral, cu
susul in jos, cu susul In sus, portret, peisaj), rdsuciti un clip sau animati rotatia. Vezi Transformad.

* Exemplu de utilizare: Simularea unui efect de rotatie prin animarea curbei de rotatie.
 Sfat: Folositi aceastd proprietate creativ pentru efecte precum rotirea textului sau imitarea miscarii camerei.

+ Sfat: Experimentati cu rotirea videoclipului la unghiuri diferite, nu doar 90 sau 180 de grade. Uneori, o inclinare
usoard sau un unghi specific poate adduga un plus creativ videoclipului, mai ales in scopuri artistice sau narative.

« Sfat: Dupa rotirea videoclipului, este posibil sa apara bare negre pe margini. Luati in considerare decuparea si
redimensionarea videoclipului pentru a elimina aceste bare si a mentine un aspect curat si finisat.

+ Sfat: Daca lucrati cu videoclipuri verticale destinate viziondrii pe ecrane orizontale, rotiti-le cu 90 de grade si apoi
madriti-le pentru a umple cadrul. Astfel, videoclipul vertical va ocupa mai mult spatiu pe ecran.

« Sfat: Daca orizontul din videoclipul dvs. pare inclinat din cauza inclindrii camerei, folositi rotatia pentru a-1 nivela.
Acest lucru este deosebit de important pentru cadrele peisaj pentru a mentine un aspect profesional si placut vizual.
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Scalare

Proprietatea Scalare este metoda initiald de redimensionare folosita pentru afisarea imaginii unui clip, care poate fi ajustata
suplimentar prin proprietatile clipului Scalare X si Scalare Y (vezi Scalare X si Scalare Y). Se recomanda utilizarea resurselor
cu acelasi raport de aspect ca profilul proiectului, ceea ce permite multor metode de redimensionare sd mareasca complet
clipul pana la dimensiunea ecranului, fara a adauga bare negre pe margini. Metodele de scalare sunt:

* Potrivire optima (implicit) — Clipul este cidt mai mare posibil fard a schimba raportul de aspect. Acest lucru poate
duce la aparitia barelor negre pe anumite parti ale imaginii, daca raportul de aspect nu corespunde exact dimensiunii
proiectului.

* Decupare - Raportul de aspect al clipului este mentinut In timp ce clipul este marit pentru a umple intregul ecran,
chiar daca asta inseamna ca o parte din el va fi decupatd. Aceasta previne barele negre in jurul imaginii, dar daca
raportul de aspect al clipului nu corespunde dimensiunii proiectului, o parte din imagine va fi decupata.

* Niciuna - Clipul este afisat la dimensiunea sa originald. Aceasta nu este recomandatd, deoarece imaginea nu se va
scala corect daca modificati profilul proiectului (sau dimensiunea proiectului).

« Intindere - Clipul este intins pentru a umple intregul ecran, schimband raportul de aspect daci este necesar.

Scalare X si Scalare Y

Proprietétile Scalare X si Scalare Y sunt curbe de cadre-cheie care reprezinta scalarea orizontala si verticald in procente,
respectiv. Intervalul pentru aceste curbe este de la 0 1a 1. Vezi Transformd. OpenShot limiteaza valorile maxime de scalare
in functie de tipul fisierului si dimensiunea proiectului, pentru a preveni blocérile si problemele de performanta.

* Exemplu de utilizare: Crearea unui efect de zoom prin animarea simultand a curbelor Scalare X si Scalare Y.

+ Sfat: Mdriti imaginea peste dimensiunea ecranului, dezvaluind doar o portiune din videoclip. Aceasta este o metoda
simpla de a decupa o parte din videoclip.

+ Sfat: Scalati elementele orizontale si verticale separat, pentru a comprima si intinde imaginea in moduri interesante.

+ Sfat: Combinati scalarea cu proprietétile de rotatie si pozitie pentru transforméri dinamice.

inclinare X si Inclinare Y

Proprietatile fnclinare X si Inclinare Y sunt curbe de cadre-cheie care reprezintd unghiurile de inclinare pe axele X si Y in gra-
de, respectiv. Vezi Transforma. OpenShot limiteaza valorile maxime de inclinare in functie de tipul fisierului si dimensiunea
proiectului, pentru a preveni blocarile si problemele de performanta.

* Exemplu de utilizare: Addugarea unui efect dinamic de inclinare unui clip prin animarea unghiurilor de inclinare.

+ Sfat: Folositi proprietatile de inclinare pentru a crea animatii inclinate sau deformate.

inceput
Proprietatea Start defineste punctul de tdiere la inceputul clipului, in secunde. Modificarea acestei proprietati va afecta
proprietatea clipului Duratd.

* Exemplu de utilizare: Eliminarea portiunii initiale a unui clip pentru a va concentra pe o scend sau un moment
specific.

 Sfat: Utilizati proprietatea ,Start” impreuna cu proprietatea ,,End” pentru o tdiere precisd a clipului.
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Timp

Proprietatea Time este o curbd de cadre cheie care reprezintd cadrele redate in timp, influentand viteza si directia videocli-
pului. Puteti folosi unul dintre presetarile disponibile (normal, fast, slow, freeze, freeze & zoom, forward, backward), facand
clic dreapta pe un Clip si alegdnd meniul Time. Multe presetdri sunt disponibile in acest meniu pentru inversarea, accele-
rarea siincetinirea unui clip video, vedeti Meniu contextual. Aceleasi ajustdri pot fi facute interactiv cu butonul din bara de
instrumente Timing prin tragerea marginilor unui clip; OpenShot adauga cadrele cheie de timp necesare si scaleaza automat
toate celelalte cadre cheie.

Optional, puteti seta manual valorile cadrelor cheie pentru proprietatea Time. Valoarea reprezintd numdrul cadrului la
pozitia cadrului cheie. Acestlucru poate fi dificil de determinat si poate necesita un calculator pentru a gasi valorile necesare.
De exemplu, daca inceputul clipului dvs. seteaza o valoare de timp de 300 (adica cadru 300), iar sfarsitul clipului seteaza
o valoare de timp de 1 (cadru 1), OpenShot va reda acest clip inapoi, incepand de la cadrul 300 si termindnd la cadrul
1, la viteza corespunzitoare (in functie de locul unde sunt setate aceste cadre cheie pe linia temporald). NOTA: Pentru
a determina numirul total de cadre dintr-un clip, inmultiti durata fisierului cu FPS-ul proiectului (de exemplu: durata
clipului 47,0 sec X FPS proiect 24,0 = 1128 cadre totale).

Aceasta permite scenarii foarte complexe, cum ar fi tdierea sarita in interiorul unui clip, inversarea unei portiuni dintr-un
clip, incetinirea unei portiuni dintr-un clip, blocarea pe un cadru si multe altele. Consultati Animatie pentru mai multe
detalii despre animatiile manuale cu cadre cheie.

* Exemplu de utilizare: Crearea unui efect de incetinire sau timelapse prin modificarea curbei de timp.

+ Sfat: Ajustati proprietatea ,,Iime” pentru a controla viteza de redare a videoclipului pentru un impact vizual dramatic.

Volum
Proprietatea Volume este o curba de cadre cheie care controleaza volumul sau nivelul audio, variind de la 0 (mut) la 1 (volum
maxim). Pentru ajustarea automata a volumului, consultati Amestec Volum.

+ Exemplu de utilizare: Estomparea treptatd a muzicii de fundal pe masura ce dialogul devine mai proeminent sau
cresterea ori scdderea volumului unui clip.

+ Sfat: Combinati mai multe cadre cheie de volum pentru ajustdri audio nuantate, cum ar fi reducerea nivelului muzicii
cand se vorbeste dialogul.

+ Sfat: Pentru ajustarea rapida a volumului unui clip, puteti folosi meniul simplu Volume Preset. Consultati Meniu
contextual.

Culoarea undei

Proprietatea Wave Color este o curba de cadre cheie care reprezinta culoarea vizualizarii formei de unda audio.
* Exemplu de utilizare: Potrivirea culorii formei de unda cu tema vizuala generala a proiectului.

+ Sfat: Experimentati cu diferite culori pentru a imbunatati atractivitatea vizuala a formei de unda sau pentru a anima
culoarea in timp.
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Forma de unda
Proprietatea Waveform este un boolean care determina daca se foloseste o vizualizare a formei de unda in locul imaginii
clipului.

* Exemplu de utilizare: Afisarea formei de unda audio in locul videoclipului pentru evidentierea vizuald a tiparelor
audio.

 Sfat: Folositi vizualizarea formei de unda pentru a evidentia bataile muzicii sau modulatiile vocii.

1.7.6 Mai multe informatii

Pentru mai multe informatii despre cadrele cheie si animatie, consultati Animatie.

1.8 Tranzitii

O tranzitie este folositd pentru a estompa treptat (sau a sterge) intre doud imagini de clip. in OpenShot, tranzitiile sunt
reprezentate prin dreptunghiuri albastre, rotunjite, pe cronologie. Ele sunt create automat cand suprapui doua clipuri si
pot fi addugate manual prin tragerea uneia pe cronologie din panoul Tranzitii. O tranzitie trebuie plasatd deasupra unui
clip (suprapunandu-l), locatia cea mai comuna fiind inceputul sau sfarsitul unui clip.

NOTA: Tranzitiile nu afecteaza audio, deci daci intentionati si estompati volumul audio al unui clip, trebuie si ajustati
proprietatea volume a clipului. Vezi Proprietdti Clip
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1.8.1 Prezentare generala

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help

Rl P %> O

Project Files 760 Video Preview

Show All Video Audio Image

TearsOfSteel...

l4d << P »> »pl
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

T s

Track 5

Track 4

# Nume Descriere

1 Clip1l Un clip video
Tranzi- O tranzitie de estompare graduala intre cele 2 imagini de clip, creatd automat prin suprapunerea clipurilor

tie (nu afecteazd audio)
3 C(Clip2 Un clip de imagine
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1.8.2 Directie

Tranzitiile ajusteazd alfa/transparenta imaginii clipului suprapus (adicé clipul de sub tranzitie) si pot estompa de la opac la
transparent sau de la transparent la opac (nu afecteaza audio). Click dreapta si alege Inverseazd Tranzitia pentru a schimba
directia estompadrii. De asemenea, poti ajusta manual curba Luminozitate, animand estomparea vizuala dupa cum doresti.

Selection: + = =) =«

)0:01:04 00:01:12 __00:01:20 00:01:28 00:01:36
Property
Brightness

Contrast - Copy

Duration Sl
Track 4

& Properties Ctrl+l

== Remove Transition

1.8.3 Transparenta

Daca tranzitiile sunt folosite pe imagini sau videoclipuri care contin transparentd (adicd canal alfa), acest lucru va duce la
disparitia brusca a clipului original (sau la ,pocnirea” lui), deoarece sistemul de tranzitii al OpenShot asteapta ca al doilea
clip sa acopere complet primul clip. De exemplu, daca al doilea clip nu acopera complet primul clip, o tranzitie s-ar putea sa
nu fie cel mai bun instrument de folosit. in schimb, ar trebui si iei in considerare ajustarea proprietitii alpha a primului
clip pentru a-1 estompa acolo unde este nevoie, vezi Proprietdti Clip sau Meniu contextual. Alternativ, poti combina o tranzitie
si 0 estompare alpha cind folosesti clipuri transparente pentru a estompa mai lin intre ele.

1.8.4 Taiere si decupare

OpenShot ofera multe metode simple pentru a ajusta pozitiile de Inceput si sfarsit ale unei tranzitii (cunoscute si ca tdiere
sau decupare). Metoda cea mai comuna este sa prinzi marginea stanga (sau dreaptd) a tranzitiei si sa o tragi. Pentru un
ghid complet despre decupare si toate scurtaturile de tastatura disponibile, vezi sectiunile Decupare si tdiere si Scurtdaturi de
Tastatura.

1.8.5 Masca

in editarea video, mistile sunt unelte puternice care iti permit s afisezi selectiv anumite zone ale unui clip video. Similar
cu mascarea in editarea imaginilor, mastile video definesc o regiune unde se vor aplica modificari, lasdnd restul partilor
videoclipului neafectate.

O masca poate fi consideratd o forma sau o cale care contureaza zona pe care vrei si o vizezi. Formele folosite frecvent
includ dreptunghiuri, cercuri si cai libere. Zona mascatd este denumita ,regiunea mascata”.

Mastile pot fi animate, permitandu-ti sa schimbi forma sau pozitia in timp. Acest lucru permite efecte dinamice, cum ar fi
dezvaluirea elementelor ascunse sau tranzitia intre diferite stiri vizuale. in OpenShot, poti converti o tranzitie intr-o masca,
personalizand curba de cadre cheie Luminozitate. Mentinerea unei valori statice (nein schimbare) a luminozitatii va pastra
o locatie fixd a mastii. Combind asta cu imagini de tranzitie personalizate sau chiar secvente de imagini personalizate pentru
a crea masti animate si complexe.
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1.8.6 Tranzitie personalizata

Orice imagine in tonuri de gri poate fi folositd ca tranzitie (sau mascd), adaugand-o in folderul ~/.openshot_qt/
transitions/. Asiguri-te doar cid denumesti fisierul intr-un mod usor de recunoscut si reporneste OpenShot. Tranzi-
tia/masca ta personalizatd va apadrea acum in lista de tranzitii.

1.8.7 Proprietati Tranzitie

Mai jos este o listd de proprietati ale tranzitiei care pot fi editate si, in majoritatea cazurilor, animate in timp. Pentru a vedea
proprietédtile unei tranzitii, fa click dreapta si alege Proprietdti. Editorul de proprietati va aparea, unde poti schimba aceste
proprietati. NOTA: Fii atent la pozitia capului de redare (adici linia rosie de redare). Cadrele cheie sunt create automat la
pozitia curentd de redare pentru a ajuta la crearea animatiilor.

NOTA: Tranzitiile nu afecteaza audio, deci dacd intentionati si estompati volumul audio al unui clip, trebuie sa ajustati
proprietatea volume a clipului. Vezi Proprietdti Clip.

Numele Proprie-
tatii Tranzitiei

Tip

Descriere

Luminozitate Cadru cheie Curba care reprezintd luminozitatea imaginii de tranzitie, ce afecteaza estom-
parea/stergerea (-1 pana la 1)

Contrast Cadru cheie Curba care reprezintd contrastul imaginii de tranzitie, ce afecteazd fine-
tea/duritatea estomparii/stergerii (0 pand la 20)

Durata Numar zecimal Durata tranzitiei (in secunde). Proprietate doar pentru citire.

Sfarsit Numar zecimal Pozitia de taiere la sfarsitul tranzitiei (in secunde).

ID Sir de caractere Un GUID generat aleatoriu (identificator unic global) atribuit fiecarei tranzitii.
Proprietate doar pentru citire.

Pdrinte Sir de caractere Obiectul parinte al acestei tranzitii, care face ca multe dintre valorile acestor
cadre-cheie sa se initializeze cu valoarea parintelui.

Pozitie Numar zecimal Pozitia tranzitiei pe cronologie (in secunde).

inlocuieste imagi- Bool Pentru depanarea unei probleme, aceastd proprietate afiseazd imaginea

nea tranzitiei (in loc sa devind transparenta).

inceput Numar zecimal Pozitia de taiere la inceputul tranzitiei (in secunde).

Pista Int Stratul care contine tranzitia (pistele superioare sunt afisate deasupra celor in-
ferioare).

Durata

Proprietatea Duratd este o valoare zecimala care indica lungimea tranzitiei In secunde. Aceasta este o proprietate doar
pentru citire. Se calculeazé astfel: Sfarsit - inceput. Pentru a modifica durata, trebuie si editati proprietatile tranzitiei
Inceput si/sau Sfarsit.

* Exemplu de utilizare: Verificati durata unei tranzitii pentru a va asigura ca se potriveste intr-un interval de timp
specific in proiect.

+ Sfat: Luati In considerare utilizarea proprietatii ,Durata” pentru tranzitiile care trebuie sa se potriveasca unor inter-
vale de timp specifice, cum ar fi dialogurile sau scenele.
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Sfarsit
Proprietatea Sfarsit defineste punctul de taiere la sfarsitul tranzitiei in secunde, permitdndu-va sa controlati cat din tranzitie
este vizibil pe cronologie. Modificarea acestei proprietati va afecta proprietatea Duratd a tranzitiei.

+ Exemplu de utilizare: Taierea sfarsitului unei tranzitii pentru a o alinia cu un alt clip sau pentru a elimina sectiuni
nedorite ale tranzitiei.

« Sfat: Combinati proprietitile ,inceput” si ,,Sfarsit” pentru a controla precis portiunea vizibila a tranzitiei.

ID
Proprietatea ID contine un GUID generat aleatoriu (Identificator Unic Global) atribuit fiecarei tranzitii, asigurand unicitatea
acesteia. Este o proprietate doar pentru citire, atribuita de OpenShot la crearea tranzitiei.

* Exemplu de utilizare: Referirea tranzitiilor specifice in scripturi personalizate sau sarcini de automatizare.

 Sfat: Desi sunt gestionate de obicei In fundal, intelegerea ID-urilor tranzitiilor poate ajuta la personalizarea avansata
a proiectului.

Pista
Proprietatea Pistd este un numar intreg care indica stratul pe care este plasata tranzitia. Tranzitiile pe piste superioare sunt
afisate deasupra celor de pe piste inferioare.

* Exemplu de utilizare: Aranjarea tranzitiilor pe straturi diferite pentru a crea profunzime si complexitate vizuala.

+ Sfat: Folositi piste superioare pentru elementele care trebuie sd apara deasupra altora, cum ar fi suprapunerile de
text sau graficele.

1.9 Efecte

Efectele sunt folosite in OpenShot pentru a imbunétati sau modifica sunetul sau video-ul unui clip. Ele pot modifica pixeli
si date audio si, in general, pot imbunaétati proiectele tale video. Fiecare efect are propriul set de proprietati, majoritatea
putand fi animate in timp, de exemplu variind Luminozitatea si Contrastul unui clip in timp.

Efectele pot fi adaugate oricdrui clip prin tragerea si plasarea lor din fila Efecte pe un clip. Fiecare efect este reprezentat de
0 pictograma mica colorata si prima litera a numelui efectului. Notd: Acorda atentie pozitiei capului de redare (linia rosie
de redare). Cadrele cheie sunt create automat la pozitia curenta de redare, pentru a ajuta la crearea rapida a animatiilor.

Pentru a vizualiza proprietatile unui efect, fa clic dreapta pe pictograma efectului, afisdnd meniul contextual, si alege Propri-
etdti. Editorul de proprietati va aparea, unde poti edita aceste proprietati. Proprietatile apar alfabetic in panou, cu optiuni
de filtrare disponibile in partea de sus. Tine apasat Ctx] si fi clic pe mai multe pictograme de efect pentru a le selecta pe
toate; panoul Proprietati va afisa o intrare precum 3 selectii pentru a ajusta setarile comune intr-un singur pas. Vezi
Proprietdti Clip.

Pentru a ajusta o proprietate:
» Trage glisorul pentru modificari grosiere.
* Dublu clic pentru a introduce valori precise.
* Clic dreapta/dublu clic pentru optiuni non-numerice.

Proprietétile efectului sunt parte integranta a sistemului Animatie. Cand modifici o proprietate a efectului, un cadru cheie
este generat la pozitia curenta a capului de redare. Pentru ca o proprietate sa acopere intregul clip, pozitioneaza capul de
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redare la inceputul clipului sau inainte de acesta inainte de a face ajustari. O metoda convenabild de a identifica Inceputul
unui clip este utilizarea functiei «marker urmator/anterior» din bara de instrumente Timeline.

Selection:

Property
LelIL ividigin

Parent
Pixelization
Right Margin

Top Margin

=*-Pixelate

Track 5

Track 4

1.9.1 Lista de efecte

Yl e

00:00:08__ 00:00:16

|
W (@ TearsOfSteel.mpd

CLLTTLIT

00:00:24

00:00:32 00:00:40

OpenShot Video Editor are in total 27 de efecte video si audio Incorporate: 18 efecte video si 9 efecte audio. Aceste efecte pot
fi addugate unui clip prin tragerea efectului pe clip. Tabelul urmator contine numele si o scurta descriere a fiecarui efect.

Pictograma

Nume efect

Descriere efect

Banda analogica

Masca alfa / tranzitie ster-
gere

Bare

Estompare

Luminozitate si contrast

Subtitlu

Chroma Key (ecran verde)

Harta de culoare / cautare

Saturatie culoare

Schimbare culoare

Decupare

Efect vintage de tremur, singerare si zapada pentru video-uri de acasa.

Tranzitie cu masca in tonuri de gri intre imagini.

Adauga bare colorate in jurul videoclipului.

Ajusteazd estomparea imaginii.

Modifica luminozitatea si contrastul cadrului.

Adauga subtitrari text oricarui clip.

Inlocuieste culoarea cu transparenté.

Ajusteazd culorile folosind tabele de cdutare 3D LUT (format .cube).

Ajusteazad intensitatea culorii.

Schimba culorile imaginii in diverse directii.

Decupeaza parti din videoclipul tau.

continues on next page
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Tabelul 3 - continuare din pagina precedenta

Pictograma

Nume efect

Descriere efect

Eliminare intercalare

Nuanta

Reflexie Lentila

Negativ

Detector Obiecte

Contur

Pixelare

Ascutire

Deplasare

Proiectie Sferica

Stabilizator

Urmaritor

Val

Compresor

intarziere

Distorsiune

Ecou

Extindere

Zgomot

Elimind intercalarea din videoclip.

Ajustati nuanta / culoarea.

Simuleaza lumina soarelui care loveste o lentild cu reflexii.

Produce o imagine negativa.

Detecteazd obiecte in videoclip.

Adauga contur in jurul oricdrei imagini sau text.

Maéreste sau micsoreazd pixelii vizibili.

Creste contrastul marginilor pentru a face detaliile video mai clare.

Deplaseazd imaginea in directii diferite.

Aplatizeaza sau proiecteaza imagini 360° si fisheye.

Reduce tremuratul videoclipului.

Urmadreste caseta de delimitare in videoclip.

Deformeazd imaginea intr-un model de val.

Reduce volumul sunetelor puternice sau amplifica sunetele slabe.

Ajusteaza sincronizarea audio-video.

Decupeazd semnalul audio pentru distorsiune.

Adauga o reflexie intarziata a sunetului.

Face partile puternice relativ mai puternice.

Adauga semnale aleatorii de intensitate egala.

continues on next page
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Tabelul 3 - continuare din pagina precedenta

Pictograma  Nume efect Descriere efect

Egalizator Parametric Ajusteazd volumul frecventelor In audio.
Robotizare Transforma audio In voce robotica.
——
L’);k Soptire Transforma audio in soapte.

1.9.2 Proprietati Efect

Mai jos este o lista cu proprietati comune ale efectelor, impartasite de toate efectele din OpenShot. Pentru a vedea pro-
prietatile unui efect, faceti clic dreapta si alegeti Proprietdti. Editorul de proprietdti va apdrea, unde puteti modifica aceste
proprietati. Notd: Acordati atentie pozitiei capului de redare (linia rosie de redare). Cadrele cheie sunt create automat la
pozitia curentd de redare, pentru a ajuta la crearea rapida a animatiilor.

Consultati tabelul de mai jos pentru o listd a proprietdtilor comune ale efectelor. Sunt listate doar proprietatile comune
pe care toate efectele le au in comun. Fiecare efect are, de asemenea, multe proprietati unice, specifice fiecadrui efect,
consultati Efecte video pentru mai multe informatii despre efectele individuale si proprietatile lor unice.

Numele proprie- Tip Descriere
tatii efectului

Durata Float Durata efectului (in secunde). Proprietate doar pentru citire. Majoritatea efec-
telor au ca valoare implicitd durata unui clip. Aceastd proprietate este ascunsa
cand un efect apartine unui clip.

Sfarsit Float Pozitia de taiere la sfarsitul efectului (in secunde). Aceasta proprietate este
ascunsa cand un efect apartine unui clip.

1D Sir Un GUID generat aleatoriu (identificator global unic) atribuit fiecarui efect.
Proprietate doar pentru citire.

Parinte Sir Obiectul parinte al acestui efect, care face ca multe dintre valorile acestor cadre
cheie sa se initializeze la valoarea parintelui.

Pozitie Float Pozitia efectului pe linia temporala (in secunde). Aceasta proprietate este as-
cunsa cand un efect apartine unui clip.

inceput Float Pozitia de taiere la inceputul efectului (in secunde). Aceasta proprietate este
ascunsa cand un efect apartine unui clip.

Pista Int Stratul care contine efectul (pistele superioare sunt redate deasupra celor infe-
rioare). Aceasta proprietate este ascunsa cand un efect apartine unui clip.

Aplica inainte de  Boolean Aplica acest efect inainte ca clipul sa proceseze cadrele cheie? (implicit este Da)

clip
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Durata
Proprietatea Duratd este o valoare float care indica lungimea efectului in secunde. Este o proprietate doar pentru citire. Se
calculeazi astfel: Sfarsit - Inceput. Pentru a modifica durata, trebuie sa editati proprietatile efectului Inceput si/sau Sfarsit.

NOTA: Majoritatea efectelor in OpenShot au durata efectului setatd implicit la durata clipului si ascund aceastd proprietate din
editor.

Sfarsit
Proprietatea Sfarsit defineste punctul de taiere la sfarsitul efectului in secunde, permitdndu-va sa controlati cat din efect
este vizibil pe linia temporald. Modificarea acestei proprietati va afecta proprietatea efectului Durata.

NOTA: Majoritatea efectelor in OpenShot seteazd aceastd proprietate implicit pentru a corespunde clipului si ascund aceastd
proprietate din editor.

ID

Proprietatea ID contine un GUID generat aleatoriu (Identificator Global Unic) atribuit fiecarui efect, asigurand unicitatea
acestuia. Este o proprietate doar pentru citire, atribuita de OpenShot la crearea efectului.

Pista
Proprietatea Pistd este un numar intreg care indica stratul pe care este plasat efectul. Efectele pe piste superioare sunt redate
deasupra celor de pe piste inferioare.

NOTA: Majoritatea efectelor in OpenShot seteazd aceastd proprietate implicit pentru a corespunde clipului si ascund aceastd
proprietate din editor.

1.9.3 Parintele efectului

Proprietatea Pdrinte a unui efect seteaza valorile initiale ale cadrelor cheie la un efect parinte. De exemplu, dacd multe efecte
indicd acelasi efect parinte, ele vor mosteni toate proprietatile initiale, cum ar fi dimensiunea fontului, culoarea fontului si
culoarea de fundal pentru un efect Caption. in exemplul multor efecte Caption care folosesc acelasi efect parinte, este o
metoda eficienta de a gestiona un numdar mare de astfel de efecte.

NOTA: Proprietatea parent pentru efecte ar trebui si fie legata de acelasi tip de efect parinte, altfel valorile lor initiale
implicite nu vor corespunde. Vezi si Pdarintele clipului.

Pozitie

Proprietatea Pozifie determina pozitia efectului pe linia temporala in secunde, 0.0 indicand inceputul.

NOTA: Majoritatea efectelor in OpenShot seteazd aceastd proprietate implicit pentru a corespunde clipului si ascund aceastd
proprietate din editor.
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inceput

Proprietatea Inceput defineste punctul de tiiere la inceputul efectului in secunde. Modificarea acestei proprietiti va afecta
proprietatea efectului Duratd.

NOTA: Majoritatea efectelor in OpenShot seteazd aceastd proprietate implicit pentru a corespunde clipului si ascund aceastd
proprietate din editor.

1.9.4 Secventiere

Efectele sunt de obicei aplicate inainte ca Clipul sd proceseze cadrele cheie. Acest lucru permite efectului sa proceseze
imaginea bruté a clipului, inainte ca clipul s aplice proprietiti precum scalarea, rotatia, pozitia etc... In mod normal, aceasta
este secventa preferatd de evenimente si este comportamentul implicit al efectelor in OpenShot. Totusi, puteti suprascrie
optional acest comportament cu proprietatea Apply Before Clip Keyframes.

Daca setati proprietatea Apply Before Clip Keyframes la No, efectul va fi aplicat dupa ce clipul scaleaz, roteste si
aplica cadre cheie imaginii. Acest lucru poate fi util pentru anumite efecte, cum ar fi efectul Mask, cand doriti sa animati
mai intai un clip si apoi sa aplicati o masca statica clipului.

1.9.5 Efecte video

Efectele sunt in general impartite in doud categorii: efecte video si audio. Efectele video modificd imaginea si datele pixelilor
unui clip. Mai jos este o listd a efectelor video si a proprietatilor lor. De multe ori este cel mai bine sa experimentati cu un
efect, introducand valori diferite in proprietati si observand rezultatele.

Banda analogica

Efectul Analog Tape emuleazd redarea pe banda consumator: oscilatie orizontala a liniei (,tracking”), sdngerare cromatica,
estompare luma, zadpadd granulatd, o dunga de urmarire in partea de jos si scurte explozie statice. Toate controalele pot fi
animate cu cadre cheie, iar zgomotul este determinist (generat din ID-ul efectului cu un offset optional), astfel incat redarile
sunt repetabile.

Numele proprietatii Descriere

tracking (float, ©-1) Oscilatie orizontali a linie plus o usoara inclinare in partea de jos. Va-
lorile mai mari cresc amplitudinea si inaltimea inclindrii.

bleed (float, ©-1) Sangerare cromatica / franjuri. Deplasare orizontala a culorii + esto-
mpare cu o usoara desaturare. Ofera aspectul de ,,margine curcubeu”.

softness (float, ©0-1) Estompare luma. Mici estompare orizontala pe Y (aprox. 0-2 px). Men-
tineti valoarea mica pentru a pastra detaliile cAnd zgomotul este ridicat.

noise (float, ©-1) Zapada, suierat si caderi. Controleaza intensitatea granulatiei, proba-
bilitatea/lungimea dungilor albe si un usor zumzet de linie.

stripe (float, ©-1) Dunga de urmirire. Ridicid banda de jos, adauga suierat/zgomot acolo
silargeste regiunea ridicatd pe masura ce valoarea creste.

static_bands (float, ©-1) Explozie staticid. Benzi scurte si luminoase cu dungi grupate pe ran-
duri (multe ,stele cazatoare” pe randuri vecine).

seed_offset (int, 0-1000) Adaugi la simanta interna (derivata din ID-ul efectului) pentru variatii

deterministe intre clipuri.

Note de utilizare

+ ,Home video” subtil: tracking=0.25, bleed=0.20, softness=0.20, noise=0.25, stripe=0.10,
static_bands=0.05.
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+ Tracking slab /blocaj cap: tracking=0.8-1.0,stripe=0.6-0.9,n0ise=0.6-0.8, static_bands=0.4-
0.6, softness<=0.2, sisetati bleed la aproximativ 0.3.

* Doar franjuri de culoare: cresteti bleed (aproximativ 0.5) si mentineti celelalte controale la valori mici.

+ Zapada diferita, dar repetabila: ldsati ID-ul efectului neschimbat (pentru iesire deterministd) si modificati se-
ed_offset pentru a obtine un model nou, dar tot repetabil.

Masca alfa / tranzitie stergere

Efectul Alpha Mask / Wipe Transition foloseste o mascd in tonuri de gri pentru a crea o tranzitie dinamica intre doud ima-
gini sau clipuri video. In acest efect, zonele luminoase ale méstii dezviluie noua imagine, in timp ce zonele intunecate o
ascund, permitand tranzitii creative si personalizate care depasesc tehnicile standard de estompare sau stergere. Acest efect
afecteaza doar imaginea, nu si pista audio.

Numele proprietatii Descriere

luminozitate (float, -1 la 1) Aceasta curba controleaza miscarea pe durata tranzitiei

contrast (float, @ la 20) Aceastd curba controleaza duritatea si estomparea marginii tranzi-
tiei

reader (reader) Acest reader poate folosi orice imagine sau video ca intrare pentru tranzitia in
tonuri de gri

replace_image (bool, optiuni: ['Yes', 'No'l) Inlocuieste imaginea clipului cu imaginea cu-

rentd a tranzitiei in tonuri de gri, util pentru depanare

Bare

Efectul Bars adauga bare colorate in jurul cadrului video, care pot fi folosite In scopuri estetice, pentru a incadra videoclipul
intr-un anumit raport de aspect sau pentru a simula aspectul viziondrii continutului pe un alt dispozitiv de afisare. Acest
efect este deosebit de util pentru crearea unui aspect cinematic sau de difuzare.

Numele proprietatii Descriere

jos (float, @ la @.5) Curba pentru ajustarea dimensiunii barei de jos

culoare (culoare) Curba pentru ajustarea culorii barelor

stanga (float, @ la ©.5) Curba pentru ajustarea dimensiunii barei din stinga

dreapta (float, @ la ©.5) Curba pentru ajustarea dimensiunii barei din dreapta

sus (float, @ la @.5) Curba pentru ajustarea dimensiunii barei de sus
Estompare

Efectul Blur inmoaie imaginea, reducand detaliile si textura. Acesta poate fi folosit pentru a crea un sentiment de adancime,
pentru a atrage atentia asupra unor parti specifice ale cadrului sau pur si simplu pentru a aplica o alegere stilisticd in scopuri
estetice. Intensitatea blurului poate fi ajustata pentru a obtine nivelul dorit de finete.
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Numele proprietatii

Descriere

raza_orizontala

iteratii

sigma

raza_verticala

(float, @ la 100) Cadru cheie pentruraza de blur orizontald. Dimensiunea operatiei
de blur orizontal in pixeli.

(float, @ la 1@0@) Cadru cheie pentru iteratii. Numarul de iteratii de blur per pixel.
3 iteratii = Gaussian.

(float, @ la 100) Cadru cheie pentru sigma. Cantitatea de raspandire in operatia
de blur. Ar trebui sa fie mai mare decat raza.

(float, @ la 100@) Cadru cheie pentru raza de blur verticald. Dimensiunea operatiei
de blur vertical in pixeli.

Luminozitate si contrast

Efectul Luminozitate si Contrast permite ajustarea luminozitatii generale a imaginii (luminozitate) si a diferentei dintre cele
mai intunecate si cele mai luminoase parti ale imaginii (contrast). Acest efect poate fi folosit pentru a corecta videoclipuri
slab iluminate sau pentru a crea efecte dramatice de iluminare in scopuri artistice.

Numele proprietatii

Descriere

luminozitate (float, -1 la 1) Curba pentru ajustarea luminozitatii
contrast (float, @ la 1@0@) Curba pentru ajustarea contrastului (3 este tipic, 20 este mult, 100
este maxim. 0 este invalid)
Subtitlu

Adauga subtitrari text peste videoclipul tdu. Suportam formatele de fisiere de subtitrari VIT (WebVTT) si SubRip (SRT).
Aceste formate sunt folosite pentru a afisa subtitrdri in videoclipuri. Ele permit addugarea de subtitrari bazate pe text in
continutul video, facAndu-1 mai accesibil unui public mai larg, in special persoanelor surde sau cu deficiente de auz. Efectul
Caption poate anima chiar si textul cu efecte de estompare la aparitie/disparitie si suporta orice font, dimensiune, culoare
si margine. OpenShot are, de asemenea, un editor de subtitrari usor de utilizat, unde poti insera rapid subtitrari la pozitia
capului de redare sau edita tot textul subtitrdrilor intr-un singur loc.

:caption: Show a caption, starting at 5 seconds and ending at 10 seconds.

00:00:05.000 --> 00:00:10.000
Hello, welcome to our video!
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Numele proprietatii

Descriere

fundal
transparentd_fundal
colt_fundal
margine_fundal
font_subtitrare
text_subtitrare
culoare

(culoare) Culoarea fundalului zonei de subtitrari

(float, @ la 1) Alfa culorii de fundal

(float, @ la 60) Raza coltului fundalului

(float, @ la 60) Marginea fundalului

(font) Numele fontului sau familia fontului

(subtitrare) Textul subtitrarii formatat VIT/SubRip (multilinie)
(culoare) Culoarea textului subtitrarii

aparitie (float, @ la 3) Timp de aparitie per subtitrare (numér de secunde)

disparitie (float, @ la 3) Timp de disparitie per subtitrare (numar de secunde)
transparenta_font (float, @ la 1) Alfa culorii fontului

dimensiune_font (float, @ la 200) Dimensiunea fontului in puncte

stinga (float, @ la ©.5) Dimensiunea marginii din stinga

spatiere_linii (float, @ la 5) Distanta dintre linii (1.0 implicit)

dreapta (float, @ la ©.5) Dimensiunea marginii din dreapta

contur (culoare) Culoarea conturului textului

grosime_contur (float, @ la 10@) Latimea conturului/marginii textului

sus (float, @ la 1) Dimensiunea marginii de sus

Chroma Key (ecran verde)

Efectul Chroma Key (ecran verde) inlocuieste o culoare specificd (sau cromd) din videoclip (de obicei verde sau albastru) cu
transparentd, permitdnd compunerea videoclipului peste un fundal diferit. Acest efect este folosit pe scard larga in produc-
tia de film si televiziune pentru crearea efectelor vizuale si plasarea subiectilor in decoruri care altfel ar fi imposibil sau
nepractic de filmat.

Numele proprietatii Descriere

culoare (culoare) Culoarea de potrivit

prag (float, © la 125) Pragul (sau factorul de estompare) pentru potrivirea culorilor
similare. Cu cat valoarea este mai mare, cu atat mai multe culori vor fi potrivite.

halou (float, @ la 125) Pragul suplimentar pentru eliminarea halourilor.

metoda_cheie (int, optiuni: ['Keying de baza', 'Ton HSV/HSL', 'Saturatie HSV',
'Saturatie HSL', 'Valoare HSV', 'Luminozitate HSL', 'Luminozitate

LCH', 'Croma LCH', 'Ton LCH', 'Distanta CIE', 'Vector Cb,Cr'])
Metoda sau algoritmul de keying de utilizat.

Harta de culoare / cautare

Efectul Color Map aplica un LUT 3D (Lookup Table) pe materialul video, transformand instantaneu culorile pentru a obtine
un aspect sau o atmosferd consistentd. Un LUT 3D este pur si simplu un tabel care reasociazd fiecare nuanta de intrare la
0 nouad paleta de iesire. Cu curbe de keyframe separate pentru canalele rosu, verde si albastru, poti controla precis si chiar
anima cat de mult este influentat fiecare canal de LUT, facilitdnd ajustarea find sau amestecarea gradatiei in timp.

Fisierele LUT (format .cube) pot fi descarcate de la multe resurse online, inclusiv pachete gratuite pe bloguri de fotografie
sau piete, cum ar fi https:/freshluts.com/. OpenShot include o selectie de LUT-uri populare proiectate pentru gama Rec 709
gata de utilizare.
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Numele proprietatii Descriere

cale_lut (sixr) Calea in sistemul de fisiere catre fisierul LUT .cube.

intensitate (float, 0.0 la 1.0) % Amestecarea intensitatii generale (0.0 = fara LUT, 1.0 = LUT complet).

intensitate_r (float, ©.0 la 1.0) % Amestecarea canalului rosu al LUT-ului (0.0 = fara LUT, 1.0 = LUT
complet).

intensitate_g (float, 0.2 la 1.0) % Amestecarea canalului verde al LUT-ului (0.0 = fard LUT, 1.0 = LUT
complet).

intensitate b (float, 0.0 la 1.0) % Amestecarea canalului albastru al LUT-ului (0.0 = fara LUT, 1.0 =
LUT complet).

Gamma si Rec 709

Gamma este modul In care sistemele video lumineaza sau Intunecd tonurile medii ale unei imagini. Rec 709 este curba
gamma standard folositd pentru majoritatea videoclipurilor HD si online de astdzi. Prin includerea LUT-urilor Rec 709,
OpensShot face simpla aplicarea unei gradatii care se potriveste majoritatii materialelor video pe care le vei edita.

Daca camera sau fluxul tdu de lucru foloseste o gamma diferita (de exemplu un profil LOG), poti totusi folosi un LUT creat
pentru acea curbd. Pur si simplu foloseste un fisier .cube proiectat pentru gamma ta in calea LUT Path a efectului Color
Map. Asigura-te doar ca gamma materialului video se potriveste cu gamma LUT-ului — altfel culorile pot arata incorect.

Urmatoarele fisiere LUT Rec 709 sunt incluse in OpenShot, organizate in urmatoarele categorii:

Cinematic si Blockbuster

cool cinema
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warm cinema

intunecat si Melancolic

city night film
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dramatic warmth
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Film Stock si Vintage

faded -memories
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green film pop

low key film

standard film
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warm to cool

Saturatie culoare

Efectul de Saturatie a Culorii ajusteaza intensitatea si vivacitatea culorilor din videoclip. Cresterea saturatiei poate face
culorile mai vii si atrdgatoare, in timp ce sciderea acesteia poate crea un aspect mai subtil, aproape alb-negru.

Numele proprietatii Descriere

saturatie (float, @ la 4) Curba pentru ajustarea saturatiei generale a imaginii din cadru (0.0
= gri, 1.0 = normal, 2.0 = saturatie dubla)

saturatie_B (float, @ la 4) Curba pentru ajustarea saturatiei albastre a imaginii din cadru

saturatie_G (float, @ la 4) Curba pentru ajustarea saturatiei verzi a imaginii din cadru (0.0 =
gri, 1.0 = normal, 2.0 = saturatie dubla)

saturatie_R (float, @ la 4) Curba pentru ajustarea saturatiei rosii a imaginii din cadru

Schimbare culoare

Deplaseaza culorile unei imagini in sus, jos, stinga si dreapta (cu infasurare infinita).
Fiecare pixel are 4 canale de culoare:

* Rosu, Verde, Albastru si Alfa (adica transparentd)

« Valoarea fiecdrui canal este intre 0 si 255

Efectul Color Shift ,mutd” sau ,transleazd” un canal de culoare specific pe axa X sau Y. Nu toate formatele video si imagine
suportd un canal alfa, iar in aceste cazuri, nu veti vedea nicio modificare cand ajustati deplasarea culorii canalului alfa.
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Numele proprietatii Descriere
alfa_x (float, -1 la 1) Deplaseazi coordonatele Alfa pe axa X (stinga sau dreapta)
alfa_y (float, -1 la 1) Deplaseazi coordonatele Alfa pe axa Y (sus sau jos)
albastru_x (float, -1 la 1) Deplaseazi coordonatele Albastre pe axa X (stinga sau dreapta)
albastru_y (float, -1 la 1) Deplaseazi coordonatele Albastre pe axa Y (sus sau jos)
verde_x (float, -1 la 1) Deplaseazi coordonatele Verzi pe axa X (stinga sau dreapta)
verde_y (float, -1 la 1) Deplaseazi coordonatele Verzi pe axa Y (sus sau jos)
rosu_x (float, -1 la 1) Deplaseazi coordonatele Rosii pe axa X (stinga sau dreapta)
rosu_y (float, -1 la 1) Deplaseazi coordonatele Rosii pe axa Y (sus sau jos)

Decupare

Efectul Crop elimina zonele exterioare nedorite din cadrul video, permitdndu-va sa va concentrati pe o anumita parte a
filmarii, sa schimbati raportul de aspect sau sa eliminati elementele deranjante de la marginile cadrului. Acest efect este
metoda principala pentru decuparea unui Clip in OpenShot. Cheile de animatie 1eft, right, top sibottompot fi animate
pentru o zond decupata care se misca si se redimensioneaza. Puteti lasa zona decupata goala sau o puteti redimensiona
dinamic pentru a umple ecranul.

Puteti adauga rapid acest efect facand clic dreapta pe un clip si alegdnd Crop. Cand este activ, in previzualizarea video apar
manere albastre pentru decupare, astfel incat sa puteti ajusta decuparea vizual.

Numele proprietatii Descriere

jos (float, @ la 1) Dimensiunea barei de jos

stinga (float, @ la 1) Dimensiunea barei din stinga

dreapta (float, @ la 1) Dimensiunea barei din dreapta

sus (float, @ la 1) Dimensiunea bareide sus

X (float, -1 la 1) Deplasare pe axa X

y (float, -1 la 1) Deplasare pe axaY

redimensionare (bool, optiuni: ['Yes', 'No']) Inlocuieste imaginea cadruluicuzona decupati

(permite scalarea automata a imaginii decupate)

Eliminare intercalare

Efectul Deinterlace este folosit pentru a elimina artefactele de intercalare din materialul video, care apar de obicei ca linii
orizontale pe obiectele In miscare. Acest efect este esential pentru convertirea video-ului intercalat (de exemplu, de la
camere video mai vechi sau surse de difuzare) intr-un format progresiv potrivit pentru ecranele moderne.

Numele proprietatii Descriere

esteImpar (bool, optiuni: ['Yes', 'No']) Foloseste linii impare sau pare
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Nuanta

Efectul Hue ajusteaza echilibrul general al culorii in video, schimband nuantele fara a afecta luminozitatea sau saturatia.
Acesta poate fi folosit pentru corectia culorii sau pentru a aplica efecte dramatice de culoare care transforma atmosfera
materialului.

Numele proprietatii Descriere

nuanta (float, @ la 1) Curba pentru ajustarea procentului de schimbare a nuantei

Reflexie Lentila

Efectul Lens Flare simuleazad lumina puternica care loveste obiectivul camerei, creAnd aure strédlucitoare, inele colorate si
reflexii blande peste materialul video. Reflexiile sunt plasate automat de-a lungul unei linii de la sursa de lumina cétre
centrul cadrului. Puteti anima orice proprietate cu cadre cheie pentru a urmari actiunea sau a se potrivi scenei.

Numele proprietatii Descriere

X (float, -1 1la 1) Pozitia orizontald a sursei de lumina. -1 este marginea stanga, 0
este centrul, +1 este marginea dreapta.

y (float, -1 la 1) Pozitia verticala a sursei de lumina. -1 este marginea de sus, 0 este
centrul, +1 este marginea de jos.

luminozitate (float, @ la 1) Intensitatea generald a strilucirii si transparenta. Valorile mai mari
fac efectele mai luminoase si mai opace.

dimensiune (float, ©.1 la 3) Scara intregului efect flare. Valorile mai mari maresc aurele,
inelele si stralucirile.

raspandire (float, @ la 1) Catde departe calitoresc reflexiile secundare. 0 le mentine aproape
de sursa, 1 le impinge pana la marginea opusa.

culoare_tinta (color) Schimba culorile efectului flare pentru a se potrivi scenei. Folositi glisoarele

RGBA pentru a alege nuanta si transparenta.

Negativ

Efectul Negative inverseaza culorile video-ului, producind o imagine care seamdna cu un negativ fotografic. Acesta poate
fi folosit pentru efecte artistice, pentru a crea un aspect suprarealist sau din altd lume, sau pentru a evidentia elemente
specifice din cadrul imaginii.

Detector Obiecte

Efectul Detector de Obiecte utilizeaza algoritmi de invétare automata (cum ar fi retelele neuronale) pentru a identifica si
evidentia obiecte in cadrul video. Poate recunoaste mai multe tipuri de obiecte, cum ar fi vehicule, persoane, animale si
altele! Acesta poate fi folosit pentru scopuri analitice, pentru a adduga elemente interactive In videoclipuri sau pentru a
urmari miscarea unor obiecte specifice in cadrul imaginii.

1.9. Efecte 79



OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

Filtre de Clasa si incredere

Pentru a ajusta procesul de detectare la nevoile dvs. specifice, Detectorul de Obiecte include proprietiti pentru filtre de
clasasipraguri de incredere. Setand un filtru de clasa, cum ar fi ,Camion” sau ,Persoana”, puteti instrui detectorul
sd se concentreze pe tipuri specifice de obiecte, limitdnd tipurile de obiecte urmadrite. Pragul de incredere vd permite sa
setati un nivel minim de certitudine pentru detectdri, asigurand ca sunt luate in considerare doar obiectele detectate cu un
nivel de Incredere peste acest prag, ceea ce ajutd la reducerea falselor pozitive si la concentrarea pe detectdri mai precise.

Cum Functioneaza Parentalitatea

Odata ce ati urmarit obiectele, puteti ,parinta” alte Clipuri la ele. Aceasta inseamna cé al doilea clip, care poate fi un grafic,
text sau un alt strat video, va urma obiectul urmarit ca si cum ar fi atasat de acesta. Dacd obiectul urmarit se misca spre
stanga, clipul copil se miscd spre stdnga. Daca obiectul urmarit creste in dimensiune (se apropie de camerd), clipul copil
se mareste de asemenea. Pentru ca clipurile parintate sa apara corect, trebuie sa fie pe o Pista mai inaltd decat obiectele
urmarite si sa setati proprietatea corespunzatoare Scalare.

Vezi Pdarintele clipului.
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Proprietati

Numele proprietatii Descriere

filtru_clasa (string) Tipul clasei de obiect de filtrat (ex. masind, persoana)

prag_incredere (float, @ la 1) Valoarea minimi de incredere pentru afisarea obiectelor detectate

afisare_text_cutie (int, optiuni: ['Da', 'Nu']) Afiseaza numele claseisiID-ul TUTUROR obiectelor
urmarite

afisare_cutite (int, optiuni: ['Da', 'Nu'l]) Deseneazi o cutie de delimitare in jurul TUTUROR
obiectelor urmarite (o metoda rapida de a ascunde toate obiectele urmarite)

index_obiect_selectat (int, @ la 200) Indexul obiectului urmarit care este selectat pentru a-i modifica
proprietétile

deseneaza_cutie (int, optiuni: ['Da', 'Nu'l]) Dacase deseneaza cutia injurul obiectului urmarit
selectat

id_cutie (string) ID intern al unei cutii de obiect urmarit pentru scopuri de identificare

x1 (float, @ la 1) Coordonata X din stinga sus a cutiei obiectului urmarit, normalizata
la latimea cadrului video

y1 (float, @ la 1) Coordonata Y din stinga sus a cutiei obiectului urmarit, normalizata
la indltimea cadrului video

X2 (float, @ la 1) Coordonata X din dreapta jos a cutiei obiectului urmarit, normalizata
la latimea cadrului video

y2 (float, @ la 1) CoordonataY din dreapta jos a cutiei obiectului urmarit, normalizata
la indltimea cadrului video

delta_x (float, -1.@ la 1) Delta de miscare orizontala a cutiei obiectului urmarit fata de
pozitia anterioara

delta_y (float, -1.0 la 1) Delta de miscare verticala a cutiei obiectului urmarit fati de
pozitia anterioara

scalare_x (float, @ la 1) Factor de scalare pe directia X pentru cutia obiectului urmarit, relativ
la dimensiunea sa originala

scalare_y (float, @ la 1) Factor de scalare pe directia Y pentru cutia obiectului urmarit, relativ
la dimensiunea sa originala

rotatie (float, @ la 360@) Unghiul de rotatie al cutiei obiectului urmarit, in grade

vizibil (bool) Daca cutia obiectului urmarit este vizibila in cadrul curent. Proprietate doar in
citire.

contur (color) Culoarea conturului (marginii) in jurul cutiei obiectului urmarit

grosime_contur (int, 1 la 10@) Latimea conturului (marginii) in jurul cutiei obiectului urmarit

opacitate_contur (float, @ la 1) Opacitatea conturului (marginii) din jurul casetei obiectului urmérit

transparenta_fundal (float, @ la 1) Opacitatea umplerii de fundal din interiorul casetei obiectului urmarit

colt_fundal (int, © la 150) Raza colturilor pentru umplerea de fundal din interiorul casetei
obiectului urmarit

fundal (culoare) Culoarea umplerii de fundal din interiorul casetei obiectului urmarit

Contur

Efectul Contur adauga o margine personalizabild in jurul imaginilor sau textului dintr-un cadru video. Functioneaza prin ex-
tragerea canalului alfa al imaginii, estomparea acestuia pentru a genera o masca de contur netedd, apoi combinarea acestei
masti cu un strat de culoare solida. Utilizatorii pot ajusta latimea conturului, precum si componentele sale de culoare (rosu,
verde, albastru) si transparenta (alfa), permitand o gama largd de stiluri vizuale. Acest efect este ideal pentru evidentierea
textului, crearea unei separari vizuale si addugarea unui plus artistic videoclipurilor tale.
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Numele proprietatii Descriere

latime (float, @ la 100) Latimea conturului in pixeli.

rosu (float, @ la 255) Componenta rosie a culorii conturului.

verde (float, @ la 255) Componenta verde a culorii conturului.

albastru (float, @ la 255) Componenta albastrad a culorii conturului.

alfa (float, @ la 255) Valoarea de transparenta (alfa) pentru contur.
Pixelare

Efectul Pixelate mareste sau micsoreazd dimensiunea pixelilor din video, crednd un aspect aseméanator unui mozaic. Acesta
poate fi folosit pentru a ascunde detalii (cum ar fi fetele sau placutele de inmatriculare din motive de confidentialitate) sau
ca efect stilistic pentru a evoca o estetica retro, digitald sau abstracta.

Numele proprietatii Descriere

jos (float, @ la 1) Curba pentru ajustarea dimensiunii marginii de jos

stanga (float, @ la 1) Curba pentru ajustarea dimensiunii marginii din stinga

pixelizare (float, @ la ©.99) Curba pentru ajustarea cantitatii de pixelizare

dreapta (float, @ la 1) Curba pentru ajustarea dimensiunii marginii din dreapta

sus (float, @ la 1) Curba pentru ajustarea dimensiunii marginii de sus
Ascutire

Efectul Sharpen imbunétateste detaliile percepute prin estomparea usoara a cadrului si apoi addugarea unei diferente sca-
late (masca un-sharp) peste acesta. Aceasta creste contrastul marginilor, facand texturile si contururile s& pard mai clare
fard a modifica luminozitatea generala.

Moduri

* Unsharp - Masca clasica un-sharp: detaliile marginilor sunt adaugate Inapoi pe cadrul original. Produce claritatea
puternica familiara din editorii foto.

+ HighPass — Amestec high-pass: detaliile marginilor sunt addugate pe cadrul estompat, apoi rezultatul inlocuieste
originalul. Oferd un aspect mai moale, mai ,contrastant” si poate salva zonele luminoase care altfel s-ar taia.

Canale

+ All - Aplica masca marginilor pe Intregul semnal RGB (efectul cel mai puternic — culoare si luminozitate ascutite).
* Luma- Aplica doar pe luma (luminozitate). Culorile raiman neschimbate, astfel zgomotul de croma nu este amplificat.

* Chroma - Aplica doar pe canalele de croma (diferenta de culoare). Util pentru revigorarea usoard a marginilor de
culoare fara a schimba luminozitatea perceputa.
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Proprietati

Numele proprietatii Descriere

cantitate (float, @ la 4@) Multiplicator de intensitate / pani la 100% crestere a marginilor

raza (float, @ la 10) Razade estompare in pixeli la 720p (scalatd automat la dimensiunea
clipului)

prag (float, @ la 1) Diferenta minima de luma care va fi ascutita

mod (int, optiuni: ['Unsharp', 'HighPass']) Stilul matematic al mastii de as-
cutire

canal (int, optiuni: ['All', 'Luma', 'Chroma']) Canalele de culoare care primesc
ascutire

Deplasare

Efectul Shift mutd intreaga imagine in diferite directii (sus, jos, stinga si dreapta cu infasurare infinitd), creand un sentiment
de miscare sau dezorientare. Poate fi folosit pentru tranzitii, pentru a simula miscarea camerei sau pentru a adduga miscare
dinamica cadrelor statice.

Numele proprietatii Descriere
X (float, -1 la 1) Muti coordonatele X (stinga sau dreapta)
y (float, -1 la 1) Mutd coordonatele Y (sus sau jos)

Proiectie Sferica

Efectul Proiectie Sferica aplatizeazd materialul video 360° sau fisheye intr-o vizualizare rectangulard normald sau genereaza
un output fisheye. Controleaza o camera virtualad cu yaw, pitch si roll. Controleaza vizualizarea output-ului cu FOV. Alege
tipul de intrare (equirect sau unul dintre modelele fisheye), selecteaza un mod de proiectie pentru output si alege un mod
de esantionare care echilibreaza calitatea si viteza. Este ideal pentru miscari de ,camera virtuald” cu keyframe in clipuri
360° si pentru convertirea filmdarilor fisheye circulare.

Numele proprietatii Descriere

yaw (float, -180 la 180) Rotatie orizontala in jurul axei verticale (grade).

pitch (float, -180 la 180@) Rotatie verticala in jurul axei drepte (grade).

roll (float, -180 la 180) Rotatie in jurul axei frontale (grade).

fov (float, @ la 179) Out FOV. Campul vizual orizontal al camerei virtuale (grade)
pentru output.

in_fov (float, 1 1la 360) In FOV. Acoperirea totald a obiectivului sursa. Folosit cind Model
Intrare = Fisheye (valoare tipicad 180). Ignorat pentru sursele equirect.

mod_proiectie (int) Proiectia output-ului: Sfera (0): output rectiliniear pe intreaga sferd. Semisfera
(1): output rectiliniear pe o semisfera. Fisheye: Equidistant (2), Equisolid (3), Stereo-
graphic (4), Orthographic (5): output fisheye circular folosind maparea selectata.

model_intrare (int) Modelul obiectivului sursa: Equirectangular (0), Fisheye: Equidistant (1),
Fisheye: Equisolid (2), Fisheye: Stereographic (3), Fisheye: Orthographic (4).

invertire (int) Roteste vizualizarea cu 180° fara oglindire. Normal (0), Invertire (1). Pentru sur-
sele equirect se comportd ca un yaw de 180°. Pentru intrarile fisheye schimba semisferele
fata/spate.

interpolare (int) Metoda de esantionare: Nearest (0), Bilinear (1), Bicubic (2), Auto (3). Auto

alege Bilinear la ~1:1, Bicubic la mdrire si Bilinear mipmapat la micsorare.

1.9. Efecte 83



OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

Note de utilizare

+ Aplatizeaza un clip fisheye intr-o vizualizare normala: Seteazd Model Intrare la tipul corect de fisheye, seteaza
In FOV la acoperirea obiectivului (adesea 180), alege Mod Proiectie = Sfera sau Semisfera, apoi incadreaza cu
Yaw/Pitch/Roll si Out FOV.

* Reincadreaza un clip equirect: Seteazd Model Intrare = Equirectangular, alege Sfera (completd) sau Semisfera
(fatd/spate). Invertire pe equirect este echivalent cu yaw +180 si nu oglindeste.

* Creeaza un output fisheye: Alege unul dintre modurile de proiectie Fisheye (2..5). Out FOV controleaz acoperirea
discului (180 ofera un fisheye circular clasic).

* Dacd imaginea pare oglinditd, dezactiveaza Invertire. Dacd ai nevoie de vederea din spate pe equirect, foloseste
Invertire sau adauga +180 la Yaw.

* Daca output-ul pare neclar sau cu aliasing, reduce Out FOV sau creste rezolutia de export. Interpolarea Auto adap-
teaza filtrul la scalare.

Stabilizator

Efectul Stabilizator reduce tremurul si vibratiile nedorite in filmarile handheld sau instabile, rezultand cadre mai fluide si
cu aspect profesional. Este deosebit de util pentru scene de actiune, filmari handheld sau orice material video realizat fara
trepied.

Numele proprietatii Descriere
zoom (float, @ la 2) Procentaj de zoom in clip, pentru a decupa tremurul si marginile
inegale
Urmaritor

Efectul Tracker permite urmarirea unui obiect sau a unei zone specifice in cadrul video pe mai multe cadre. Acesta poate fi
folosit pentru urmarirea miscarii, addugarea de efecte sau adnotdri care urmeaza miscarea obiectelor sau pentru stabiliza-
rea materialului video bazata pe un punct urmarit. Cand urmadresti un obiect, asigura-te ca selectezi intregul obiect, vizibil
la inceputul clipului, si alege unul dintre algoritmii Tracking Type. Algoritmul de urmarire urmareste apoi obiectul de
la cadru la cadru, inregistrand pozitia, scala si uneori rotatia acestuia.

Tip de urmarire

* KCF: (implicit) O combinatie intre strategiile Boosting si MIL, folosind filtre de corelatie pe zone suprapuse din ,.bu-
zunare” pentru a urmadri si prezice cu precizie miscarea obiectului. Ofera viteza si acuratete mai mare si poate opri
urmadrirea cand obiectul este pierdut, dar intampina dificultéti in reluarea urmarii dupa pierderea obiectului.

+ MIL: imbunatiteste Boosting prin considerarea mai multor potentiale pozitive (,buzunare”) in jurul obiectului pozi-
tiv cert, crescand robustetea la zgomot si mentinand o acuratete buna. Totusi, impartdseste dezavantajele Boosting
Tracker-ului, precum viteza redusa si dificultatea de a opri urmarirea cand obiectul este pierdut.

* BOOSTING: Utilizeaza algoritmul online AdaBoost pentru a Imbunatati clasificarea obiectelor urmadrite,
concentrandu-se pe cele clasificate gresit. Necesitd setarea cadrului initial si trateazd obiectele din apropiere
ca fundal, ajustdndu-se la cadre noi pe baza zonelor cu scor maxim. Este cunoscut pentru urmarirea precisa, dar are
viteza redusd, sensibilitate la zgomot si dificultati In oprirea urmaririi la pierderea obiectului.

* TLD: Descompune urmadrirea in fazele de urmarire, invatare si detectare, permitand adaptarea si corectarea in timp.
Desi poate gestiona destul de bine scalarea obiectelor si occluziile, poate avea un comportament imprevizibil, cu
instabilitate in urmarire si detectare.
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+ MEDIANFLOW: Bazat pe metoda Lucas-Kanade, analizeaza miscarea inainte si inapoi pentru a estima erorile de
traiectorie pentru predictia pozitiei in timp real. Este rapid si precis in anumite conditii, dar poate pierde urmarirea
obiectelor care se misca rapid.

* MOSSE: Utilizeaza corelatii adaptive in spatiul Fourier pentru a mentine robustetea fatd de schimbadrile de iluminare,
scara si pozitie. Are viteze foarte mari de urmadrire si este mai bun la continuarea urmaririi dupa pierdere, dar poate
persista In urmarirea unui obiect absent.

» CSRT: Foloseste harti de fiabilitate spatiala pentru a ajusta suportul filtrului, imbunatatind capacitatea de a urmari
obiecte neregulate si de a functiona bine chiar si in cazul suprapunerii obiectelor. Totusi, este mai lent si poate sa nu
functioneze fiabil cAnd obiectul este pierdut.

Cum Functioneaza Parentalitatea

Odata ce aveti un obiect urmarit, puteti ,atasa” alte Clipuri la acesta. Aceasta inseamna ca al doilea clip, care poate fi un
grafic, text sau un alt strat video, va urma obiectul urmarit ca si cum ar fi atasat de acesta. Dacd obiectul urmarit se misca
spre stanga, clipul copil se misca spre stanga. Daca obiectul urmarit creste in dimensiune (se apropie de camera), clipul copil
se madreste si el. Pentru ca clipurile atasate sd apara corect, trebuie sd fie pe o pistd mai sus decat obiectele urmadrite si sa
setati proprietatea corespunzatoare Scalare.

Vezi Parintele clipului.
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Proprietati

Numele proprietatii Descriere

deseneaza_cutie (int, choices: ['Yes', 'No']) Daca si se deseneze chenarul in jurul obiectului
urmarit

id_cutie (string) ID intern al unei cutii de obiect urmarit pentru scopuri de identificare

x1 (float, @ la 1) Coordonata X din stinga sus a cutiei obiectului urmarit, normalizata
la latimea cadrului video

yl (float, @ la 1) Coordonata Y din stdnga sus a cutiei obiectului urmarit, normalizata
la indltimea cadrului video

x2 (float, @ la 1) Coordonata X din dreapta jos a cutiei obiectului urmarit, normalizata
la latimea cadrului video

y2 (float, @ la 1) CoordonataY din dreapta jos a cutiei obiectului urmarit, normalizata
la indltimea cadrului video

delta_x (float, -1.@ la 1) Delta de miscare orizontala a cutiei obiectului urmarit fata de
pozitia anterioara

delta_y (float, -1.@ 1la 1) Delta de miscare verticala a cutiei obiectului urmérit fata de
pozitia anterioara

scalare_x (float, @ la 1) Factor de scalare pe directia X pentru cutia obiectului urmarit, relativ
la dimensiunea sa originala

scalare_y (float, @ la 1) Factor de scalare pe directia Y pentru cutia obiectului urmaérit, relativ
la dimensiunea sa originala

rotatie (float, @ la 360@) Unghiul de rotatie al cutiei obiectului urmarit, in grade

vizibil (bool) Daca cutia obiectului urmarit este vizibila in cadrul curent. Proprietate doar in
citire.

contur (color) Culoarea conturului (marginii) in jurul cutiei obiectului urmarit

grosime_contur
opacitate_contur
transparenta_fundal
colt_fundal

fundal

(int, 1 la 1@) Latimea conturului (marginii) in jurul cutiei obiectului urmarit
(float, @ la 1) Opacitatea conturului (marginii) din jurul casetei obiectului urmarit
(float, @ la 1) Opacitatea umplerii de fundal din interiorul casetei obiectului urmarit
(int, @ la 150) Raza colturilor pentru umplerea de fundal din interiorul casetei
obiectului urmarit

(culoare) Culoarea umplerii de fundal din interiorul casetei obiectului urmarit

Val

Efectul Wave distorsioneaza imaginea intr-un model asemanator valurilor, simuladnd efecte precum ceata termica, reflexiile

apei sau alte forme de distorsiune. Viteza, amplitudinea si directia valurilor pot fi ajustate.

Numele proprietatii Descriere

amplitudine (float, @ la 5) indltimea valului

multiplicator (float, @ la 10@) Cantitatea cu care se multiplici valul (pentru a-1 mari)
deplasare_x (float, @ la 1000) Cantitatea de deplasare pe axa X

viteza_y (float, @ la 300) Viteza valului pe axa Y

lungimea_valului (float, @ la 3) Lungimea valului
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1.9.6 Efecte Audio

Efectele audio modificd formele de unda si datele de esantion audio ale unui clip. Mai jos este o listd de efecte audio si
proprietétile lor. De multe ori este cel mai bine sd experimentati cu un efect, introducand valori diferite in proprietati si
observand rezultatele.

Compresor

Efectul Compressor in procesarea audio reduce gama dinamicd a semnalului audio, facdnd sunetele puternice mai silenti-
oase si sunetele slabe mai puternice. Aceasta creeazd un nivel de volum mai consistent, util pentru echilibrarea volumului
diferitelor surse audio sau pentru obtinerea unei caracteristici sonore particulare in productia muzicala.

Numele proprietatii Descriere

atac (float, 0.1 1la 100)
ocolire (bool)

castig_makeup (float, -12 la 12)
raport (float, 1 1la 100)
eliberare (float, 10 la 1000)
prag (float, -60 la 0)
intarziere

Efectul Delay adaugd un ecou semnalului audio, repetand sunetul dupa o intarziere scurtd. Acest lucru poate crea un senti-
ment de spatiu si adancime in audio si este folosit frecvent pentru efecte creative in muzica, design sonor si post-productie
audio.

Numele proprietatii Descriere
timp_intarziere (float, @ 1la 5)
Distorsiune

Efectul Distortion taie intentionat semnalul audio, adaugand armonice si supratonuri nearmonice. Acest lucru poate crea
un sunet aspru, agresiv, caracteristic multor tonuri de chitara electrica si este folosit atat in scopuri muzicale, cat si de design
SONOr.

Numele proprietatii Descriere

tip_distorsiune (int, choices: ['Taiere dura', 'Taiere moale', 'Exponential',
'Redresor cu undd completa', 'Redresor cu jumatate de unda'])

castig_intrare (int, -24 pana la 24)

castig de iesire (int, -24 pana la 24)

ton (int, -24 pana la 24)
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Ecou

Efectul Echo, similar cu delay-ul, repeta semnalul audio la intervale, dar cu accent pe crearea unei repetitii distincte a sune-
tului care imita ecourile naturale. Acesta poate fi folosit pentru a simula medii acustice sau pentru efecte sonore creative.

Numele proprietatii Descriere

timp de ecou (float, @ 1la 5)
feedback (float, @ pana la 1)
amestec (float, @ pana la 1)
Extindere

Efectul Expander mareste gama dinamica a sunetului, facAnd sunetele linistite mai linistite si 1asand sunetele puternice
neafectate. Este opusul compresiei si este folosit pentru a reduce zgomotul de fundal sau pentru a creste impactul dinamic
al sunetului.

Numele proprietatii Descriere

atac (float, 0.1 1la 100)
ocolire (bool)

castig_makeup (float, -12 l1la 12)
raport (float, 1 la 100)
eliberare (float, 10 la 1000)
prag (float, -60 la 0)
Zgomot

Efectul Noise adaugd semnale aleatorii, de intensitate egald, pe intreg spectrul de frecventa al sunetului, simuland sunetul
zgomotului alb. Poate fi folosit pentru mascarea sunetului, ca componentd in designul sonor sau pentru testare si calibrare.

Numele proprietatii Descriere

nivel (int, @ pana la 100)

Egalizator Parametric

Efectul Parametric EQ (Equalizator) permite ajustari precise ale nivelului de volum pentru intervale specifice de frecventd
in semnalul audio. Poate fi folosit pentru masuri corective, cum ar fi eliminarea tonurilor nedorite, sau creativ, pentru a
modela echilibrul tonal al sunetului.

Numele proprietatii Descriere

tip filtru (int, optiuni: ['Low Pass', 'High Pass', 'Low Shelf', 'High
Shelf', 'Band Pass', 'Band Stop', 'Peaking Notch'l])

frecventa (int, 20 péna la 20000)

castig (int, -24 pana la 24)

factor q (float, @ pana la 20)
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Robotizare

Efectul Robotization transforma sunetul pentru a suna mecanic sau robotic, aplicand o combinatie de modulare a inaltimii
si tehnici de sinteza. Acest efect este folosit pe scard larga pentru voci de personaje in media, productie muzicala creativa si
design sonor.

Numele proprietatii Descriere

dimensiune fft (int, optiuni: ['128', '256', '512', '1024', '2048'])

dimensiune hop (int, optiuni: ['1/2', '1/4', '1/8'])

tip fereastra (int, optiuni: ['Rectangular', 'Bart Lett', 'Hann', 'Hamming'])
Soptire

Efectul Whisperization transforma sunetul pentru a imita o voce soptitd, adesea prin filtrarea anumitor frecvente si addu-
garea de zgomot. Poate fi folosit pentru efecte artistice In muzicd, design sonor pentru film si video sau In povestirea audio
pentru a transmite secretul sau intimitatea.

Numele proprietatii Descriere

dimensiune fft (int, optiuni: ['128', '256', '512', '1024', '2048'])

dimensiune hop (int, optiuni: ['1/2', '1/4', '1/8'])

tip fereastra (int, optiuni: ['Rectangular', 'Bart Lett', 'Hann', 'Hamming'l])

Pentru mai multe informatii despre cadrele cheie si animatie, consultati Animatie.

1.10 Exporta

Exportul converteste proiectul tdu OpenShot (clipuri, efecte, animatii, titluri) intr-un singur fisier video de iesire (folosind un
proces numit codare video). Folosind setarile implicite, videoclipul exportat va fi compatibil cu majoritatea playerelor
media (cum ar fi VLC) si site-urilor web (cum ar fi YouTube, Vimeo, Facebook) si creeazi un fisier video formatat MP4 (h.
264 + AAC).Vezi MP4 (h.264).

Apasa pe pictograma Export Video din partea de sus a ecranului (sau foloseste meniul FileExport Video). Valorile implicite
functioneaza bine, asa cd doar apasd butonul Export Video pentru a genera noul videoclip. Poti, de asemenea, sd creezi
propriile profiluri de export personalizate, vezi Profiluri.

1.10.1 Mod Simplu

Desi codificarea video este foarte complicatd, cu zeci de setdri si optiuni interconectate, OpenShot o face usoard, cu setari
implicite rezonabile, iar cea mai mare parte a acestei complexitati este ascunsa in fila noastra Simplu, care este vizualizarea
implicitd pentru export.
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File Name:

Folder Path:

Simple

Export Video

Untitled Project

/home/jonathan

Advanced

Select a Profile to start:

Profile:

All Formats

Select from the Following options:

Target:
Video Profile:

Quality:

MP4 (h.264)

HD 720p 24 fps (1280x720)

High

Cancel Export Video

Setare Simpla

Descriere

Profil

Tinta

Profil Video

Calitate

Presetdri comune (combinatii de presetari si profile video grupate pe categorii, de exem-
plu: Web)

Presetdri tinta legate de profilul curent (colectii de formate comune, codecuri si setdri de
calitate, vezi Lista de presetari)

Profile video legate de tinta curenta (colectii de dimensiuni comune, rate de cadre si ra-
porturi de aspect, vezi Listd Profiluri sau creeaza-ti propriile Profiluri)

Setdri de calitate (scdzutd, medie, inaltd), care se refera la diverse rate de biti video si
audio.
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1.10.2 Mod Avansat

Majoritatea utilizatorilor nu vor avea nevoie sa treaca la fila Avansat, dar daca trebuie sa personalizezi oricare dintre setarile
de codare video, de exemplu, rate de biti personalizate, codecuri diferite sau limitarea intervalului de cadre exportate,
aceasta este fila pentru tine.

Optiuni Avansate

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Export To: Video & Audio
Start Frame:

End Frame:

Profile
Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Setare Avansata

Descriere

Exporta catre

Cadru de inceput
Cadru final

Incepe de la primul clip

Se termina la ultimul clip

Exporta atat video & audio, doar audio, doar video sau o secventd de imagini

Primul cadru de exportat (implicit este 1)

Ultimul cadru de exportat (implicit este ultimul cadru din proiect care contine un clip)
Aceastd casetd va comuta Cadru de inceput intre 0.0 si inceputul pozitiei primului
clip/tranzitie.

Aceastd casetd va comuta Cadru final intre sfarsitul celui mai indepartat clip/tranzitie si
intreaga duratd a proiectului. Durata proiectului poate fi ajustatd prin tragerea marginii
drepte a oricdrui track. Va trebui sa faci zoom out (Ctrl+Scroll Wheel) pe timeline inainte
de a putea trage marginea dreapta a unui track.

Profil

Un profil video este o colectie de setdri video comune (dimensiune, ratd de cadre, raport de aspect). Profilele sunt folosite
in timpul editérii, previzualizarii si exportului pentru a oferi o modalitate rapidad de a comuta intre combinatii comune ale
acestor setdri. Dialogul de export va folosi implicit acelasi profil utilizat de proiect.

NOTA: Este important sd alegi un **Profil* cu acelasi raport de aspect folosit la editarea proiectului tiu. Dacd exporti la
un raport de aspect diferit, imaginea poate fi intinsd, decupatd, pot aparea bare negre sau alte probleme care modifica
videoclipul exportat, facandu-l sa arate diferit fata de Previzualizarea din OpenShot.*
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Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Profile: HD 720p 30 fps (1280x720)
Width: 1280

Height: 720

Aspect Ratio: 16

Pixel Ratio: 1

Frame Rate: 30

Interlaced: No

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Setare Descriere

Profil

Profil Profilul video folosit la export (colectie de dimensiuni, ratd de cadre si rapoarte de aspect, vezi Lista Profi-
luri)

Latime Latimea exportului video (in pixeli)

Inéltime néltimea exportului video (in pixeli)

Raport de Raportul de aspect al videoclipului final exportat. 1920x1080 se reduce la 16:9. Acesta ia in considerare si

Aspect raportul pixelilor, de exemplu pixelii dreptunghiulari 2:1 vor afecta raportul de aspect.

Raportul Raportul care reprezinta forma pixelilor. Majoritatea profilelor video folosesc pixeli patrati 1:1, dar altele

Pixelilor folosesc pixeli dreptunghiulari.

Ratda de Frecventa la care cadrele vor fi afisate.

Cadre

Intercalat  Este acest format folosit pe linii de scanare alternative (de exemplu formate de difuzare si analogice)

Sferic Cand este activat, injecteaza metadate sferice 360° (atom SV3D) in fisierul exportat, astfel incat player-ele

compatibile sa il recunoascd imediat ca un videoclip 360°.
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Setari secventa de imagini

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Image Sequence Settings

Image Format: |-%05d.png

Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video

1.10. Exporta




OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

Numele setdrii imaginii Descriere

Formatul imaginii Formatul sirului care reprezintd numele fisierului de iesire intr-o secventa de imagini. De

exemplu, %05d.png va completa un numadr cu 5 cifre: 00001.png, 00002.png.

Setari video

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Image Sequence Settings

Video Settings

Video Format: |mp4

Video Codec: libx264

Bit Rate / Quality: 15.00 Mb/s

Audio Settings

Cancel Export Video
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Numele setarii video Descriere

Format video Numele formatului container (mp4, mov, avi, webm, etc...)

Codec video Numele codec-ului video folosit in timpul codificarii video (1ibx264, mpeg4,
libaom-avi,etc...)

Rata de biti / Calitate Rata de biti utilizata pentru codificarea video. Accepta urmatoarele formate: 5 Mb/s, 96

kb/s, 23 cxf,etc...

Setari audio

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options
Profile

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Audio Codec: aac
Sample Rate: 48000
Channel Layout: Stereo (2 Channel)

Bit Rate / Quality: 192 kb/s

Cancel | Export Video
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Numele setarii audio Descriere

Codec audio Numele codec-ului audio folosit in timpul codificirii audio (aac, mp2, 1ibmp3lame,
etc...)

Rata de esantionare Numarul de esantioane audio pe secunda. Valorile comune sunt 44100 si 48000.

Configuratia canalelor Numarul si configuratia canalelor audio (Stereo, Mono, Surround, etc...)

Rata de biti / Calitate Rata de biti utilizatd pentru codificarea audio. Accepta urmatoarele formate: 96 kb/s,

128 kb/s,192 kb/s,etc...

1.11 Animatie

OpenShot a fost proiectat special avand in vedere animatia. Puternicul cadru de animatie bazat pe curbe poate gestiona
majoritatea sarcinilor cu usurinta si este suficient de flexibil pentru a crea aproape orice animatie. Cadrele cheie specifica
valorile in anumite puncte ale unui clip, iar OpenShot face munca grea de a interpola valorile intermediare.

1.11.1 Prezentare generala

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help
Red ar &> O
Properties @100 Project Files Video Preview

Selection: minecraft.png Show All

Property

Location X

Location Y

Origin X

Origin Y

Parent

Position 0.00
Rotation =11.08

Scale Best Fit

=
Scale X 083 &
o e - 4 <« P »» Ml
Scale Y 083 & .. | T || E.

Shear X 0.00

Shear Y 0.00 & -5 »

e
Start 0.00 o — A0
O 00: 00: 0 00:00:10

Time 1.00 00:00:00,01

Track Track 5 Track 5 minecraft.png

e
Volume 1.00 -
’ X )
Volume Mixing None Track 4

Wave Color

Waveform
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# Nume Descriere
1 Proprietate verde Cand capul de redare este pe un cadru cheie, proprietatea apare verde
1 Proprietate albastra Cand capul de redare este pe o valoare interpolatd, proprietatea apare albastra
Glisor de valoare Faceti clic si trageti mouse-ul pentru a ajusta valoarea (aceasta creeazd automat un
cadru cheie daca este necesar)
3 Cap de redare Pozitionati capul de redare peste un clip unde aveti nevoie de un cadru cheie
4 Marcatori cadre cheie Pictograme colorate aliniazd partea de jos a clipului pentru fiecare cadru cheie (cir-

cle=Bézier, diamond=linear, square=constant). Fiecare pictograma corespunde culo-
rii clipului, efectului sau tranzitiei sale. Pictogramele cadrelor cheie ale elementului
selectat sunt afisate mai luminoase. Filtrarea listei de proprietati filtreaza si aceste
pictograme. Faceti clic pe orice pictograma pentru a muta capul de redare, a incarca
proprietétile si a selecta clipul, efectul sau tranzitia. Trageti o pictograma la stanga
sau la dreapta pentru a muta cadrul cheie si a regla fin sincronizarea animatiei.

1.11.2 Cadre cheie

Pentru a crea un cadru cheie in OpenShot, pozitionati pur si simplu capul de redare (adica pozitia de redare) in orice punct
peste un clip si editati proprietatile in dialogul de proprietati. Daca proprietatea suporta cadre cheie, aceasta va deveni
verde, iar o pictograma mica (circle=Bézier; diamond=linear, square=constant) va apdrea in partea de jos a clipului la acea
pozitie. Mutati capul de redare intr-un alt punct peste acel clip si ajustati din nou proprietatile. Toate animatiile necesita cel
putin 2 cadre cheie, dar pot suporta un numadr nelimitat dintre ele.

Folositi butoanele din bara de instrumente Next Marker si Previous Marker pentru a parcurge cadrele cheie ale elementu-
lui selectat. Acestea urmeaza clipul, efectul sau tranzitia selectatd. Cand un efect este selectat, navigarea se opreste si la
inceputul si sfarsitul clipului parinte.

Pentru a ajusta modul de interpolare, faceti clic dreapta pe pictograma mica a graficului de 1dnga o valoare a proprietatii.

Interpolarea cadrelor Descriere

cheie

Bézier Valorile interpolate folosesc o curba cuadratica si efecte de intrare si iesire usoare. Pictograma:
Circle.

Liniar Valorile interpolate sunt calculate liniar (fiecare pas are aceeasi valoare). Pictograma: Diamond.

Constant Valorile interpolate raman aceleasi pana la urmatorul cadru cheie si sar la noua valoare. Picto-

grama: Square.

Pentru mai multe informatii despre crearea cadrelor cheie pentru pozitie, rotatie, scard, inclinare si pozitie, consultati
Transformd.
Pentru mai multe informatii despre animatiile presetate, consultati Meniu contextual.

Pentru o listd completa a cadrelor cheie, consultati Proprietdti Clip.
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1.11.3 Temporizare

Modificarea vitezei de redare a unui clip se face cu proprietatea Time si cu instrumentul Timing.
* Meniul Time ofera presetdri precum normal, rapid, lent, inghetare si invers. Vezi detalii in Timp.

* Instrumentul Timing va permite s trageti marginile unui clip pentru a-1 accelera sau incetini. OpenShot adauga
cadrele cheie de timp necesare si scaleaza celelalte cadre cheie astfel incat animatiile sa rdmana sincronizate.
Clipurile mai scurte se redau mai rapid, cele mai lungi mai lent. Vezi mai mult: Timp.

1.11.4 Repetare

Pentru a reda un clip de mai multe ori, folositi Click dreapta 0O Time O Repeat.
* Loop repetd intr-o singura directie (inainte sau inapoi).
* Ping-Pong alterneaza directia (inainte apoi Inapoi, etc.).
» Custom poate adduga o pauza scurta intre treceri, accelera sau incetini fiecare trecere, inclusiv cadrele cheie.

OpenShot scrie curba Time pentru dvs., iar dvs. puteti edita acele cadre cheie ca pe oricare altele. Vezi mai mult: Repetare.

1.11.5 Presetari Bézier

Cand folositi o curba Bézier pentru animatie, OpenShot include peste 20 de presetari de curba (care afecteaza forma curbei).
De exemplu, Ease-In are o pantd mai graduald la inceput, facand animatia sa se miste mai incet la inceput si mai rapid la
final. Ease-In/Out (Back) are un inceput si un sfarsit gradual, dar depaseste valoarea asteptata si apoi revine (producand
un efect de saritura).

Pentru a alege un preset de curba, faceti clic dreapta pe pictograma mica a graficului de 1dnga un keyframe.

1.11. Animatie 100



OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help
R d «» + > =
Properties ] Project Files 12 Video Preview

Selection: Snow%04d.png Show All

Property
Alpha

Channel Filter
Channel Mapping
Duration

Enable Audio

Enable Video

Ease (Default)

End Ease In

Frame Number Ease Out
Gravity Ease In/Out
Ease In (Quad)
P o Ease In (Cubic)
Ease In (Quart)
Ease In (Quint)
Origin X o Ease In (Sine)

ID 4 <<« P » »I

Location X

X Timeline
Location Y

Origin Y Ease In (Expo) 38 00:00:40 00:00:42 00:00:44 00:00
Ease In (Circ)
Track 5 Ease In (Back)
Ease Out (Quad)
Ease Out (Cubic)
Scale Best Fit Linear Ease Out (Quart)
Scale X 1.00 Constant Ease Out (Quint)
(
(

Parent
Position 36.78

705 B

Scale Y 1.00 Insert Keyframe Ease Out (Sine)

Remove Keyframe Ease Out (Expo)

Ease Out (Back)
Ease In/Out (Quad)
Ease In/Out (Cubic)
Ease In/Out (Quart)
Ease In/Out (Quint)
Ease In/Out (Sine)
Ease In/Out (Expo)
Ease In/Out (Circ)
Ease In/Out (Back)

1.11.6 Secvente de imagini

Daca aveti o secventd de imagini cu nume similare (de exemplu, cat001.png, cat002.png, cat003.png etc.), puteti pur si simplu
sa trageti si sd plasati una dintre ele in OpenShot, iar programul va va solicita sd importati intreaga secventa. OpenShot va
reda rapid aceste imagini secventiale, ca si cum ar fi cadre intr-un videoclip. Rata sau viteza cu care sunt afisate aceste
imagini se bazeaza pe rata lor de cadre.

NOTA: Asigurati-vi ci secventa de imagini incepe de la 0 sau 1, altfel este posibil si primiti o eroare la importarea in Open-
Shot. De exemplu, daca secventa incepe cu cat222.png sau are imagini lipsd in secventd, OpenShot va avea dificultati sa
inteleaga secventa. O solutie simpld este sa renumadrati imaginile astfel incat sd inceapd de la 1.
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Import Image Sequence X

Would you like to import Snow0001.png as an image sequence?

Pentru a ajusta rata de cadre a animatiei, faceti clic dreapta si alegeti Proprietati fisier in panoul Fisiere proiect, apoi
ajustati rata de cadre. Dupa ce ati setat rata corecta de cadre, trageti animatia pe linia temporala.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Rt dh &« » & » &

Project Files % Video Preview
Show All Video Audio Image

File Properties

o File Name: Snow%04d.png

Tags:

File Path: ng/animation/Snow%04d.png = Browse...

Details  JSON
Video Details
Width:
Height:
Aspect Ratio:

Pixel Ratio:

Project Files ~ Transitions  Effects  Emojis

Frame Rate:
Timeline
Interlaced:

Video Format
3 00 5 00:01:44
Audio Format ‘

Track 5 Frame Settings

Cancel Update

Track 4

# Nume Descriere

1 Proprietati fisier Selectati o secventa de imagini in panoul Fisiere proiect, faceti clic dreapta si alegeti Pro-
prietati fisier

2 Rata de cadre Ajustati rata de cadre a animatiei. De obicei, animatiile desenate manual folosesc 12 cadre
pe secunda.
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1.12 Text si Titluri

Addugarea de text si titluri este un aspect important al editarii video, iar OpenShot vine cu un Editor de Titluri usor de utilizat.
Foloseste meniul Titlu (situat in meniul principal al OpenShot) pentru a lansa Editorul de Titluri. Poti folosi si scurtatura de
tastaturd Ctr1+T.

Titlurile sunt pur si simplu fisiere de imagine vectoriald cu fundal transparent (* . svg). OpenShot include multe sabloane
usor de utilizat, dar poti crea si propriile tale sau importa sabloane noi in OpenShot. Aceste sabloane iti permit sa schimbi
rapid textul, fontul, dimensiunea, culoarea si culoarea de fundal. De asemenea, poti lansa un editor SVG avansat, extern,
pentru personalizdri suplimentare (daca este necesar). Odata ce titlul este addugat in proiectul tau, trage si plaseaza titlul
pe o pistd deasupra unui clip video. Fundalul transparent va permite videoclipului de dedesubt s apara in spatele textului.

1.12.1 Prezentare generala

& @ Titles

Choose a Template o o

Custom one THE FOLLOWING PREVIEW HAS BEEN APPROVED FOR
JUST FOR YOU
BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION OF AMERCIA, INC.

Bubbles 1 Bubbles 2

L~
- -

www.openshat.ong

File Name:  TitleFileName-1
Camera border Cloud 1 Cloud 2
H . ( lf [
: e Line 2: |

BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION =

Creative...  Creative... Line 3:
Line 4: www.openshot.org
Line 5: www.yourfilm.org
Filmrating2  Filmrating3  Film rating 4 Font: Chanae Fon

Ca

# Nume Descriere
1 Alege un sablon Alege din orice sablon de titlu vectorial disponibil
Previzualizeaza titlul Previzualizeaza titlul in timp ce faci modificari
3 Proprietéti titlu Schimba textul, fontul, dimensiunea, culorile sau editeaza in editorul avansat
extern de imagini SVG (cum ar fi Inkscape)
4 Salveaza Salveaza si adauga titlul In proiectul tau
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1.12.2 Sabloane de titlu

OpenShot include o varietate de sabloane de titlu vectorial care pot fi folosite pentru a imbunatati proiectele tale video. Mai
jos este un tabel cu titlurile disponibile si descrierile lor:

Numele titlului

Descriere

Bara 1

Bara 2

Bara 3

Bule 1

Bule 2

Chenar camera
Nor 1

Nor 2

Creative Commons 1
Creative Commons 2

Clasificare film 1
Clasificare film 2
Clasificare film 3
Clasificare film 4
Flacari

Subsol 1

Subsol 2

Subsol 3

Aur 1

Aur 2

Aur jos

Aur sus

Caseta gri 1l
Casetd gri 2
Casetd gri 3
Cutie Gri 4
Antet 1

Antet 2

Antet 3

Oval 1

Oval 2

Oval 3

Oval 4

Nota adeziva
Panglica 1
Panglica 2
Panglica 3

Fum 1

Fum 2

Fum 3

Culoare Solida
Standard 1
Standard 2
Standard 3
Standard 4

Apus

O bara simpla cu text centrat.

O bard simpld, centratd, cu 2 linii de text.

O altd variantd a unei bare simple cu text, pentru lower thirds.

Un titlu cu grafice de bule pentru un aspect jucaus.

Un design diferit de bule pentru un titlu distractiv si creativ.

Un chenar care imita vizorul unei camere, cu text centrat.

Un titlu cu o graficd jucdusa de nor si text.

Un alt design jucaus de nor cu 3 nori si text.

Contine text si icoane pentru atribuirea Creative Commons.

Un alt design Creative Commons cu stil diferit si text pentru site.

Afiseaza o clasificare a filmului pentru toate audientele.

Afiseaza o clasificare a filmului ,,R” - restrictionat.

Afiseaza o clasificare a filmului ,,G” pentru audiente generale.

Afiseaza o clasificare a filmului ,,PG-13”, parintii sunt puternic avertizati.
Un titlu cu grafice de flacari pentru un efect incendiar.

O bard de subsol pentru lower thirds (aliniatd la stanga).

O bara de subsol pentru lower thirds (aliniata la centru).

O bard de subsol pentru lower thirds (aliniatd la dreapta).

Un titlu cu o schema de culori aurii, centrat cu o linie de text.

Un alt titlu cu tematicd aurie, centrat cu doud linii de text.

Titlu auriu pozitionat In partea de jos a ecranului.

Titlu auriu pozitionat in partea de sus a ecranului.

O casetd gri simpla pentru evidentierea textului (o linie de text, aliniat sus-stanga).
O caseta gri simpla pentru evidentierea textului (doud linii de text, aliniat sus-stanga).
O cutie gri simpla pentru evidentierea textului (o linie de text, aliniat in dreapta jos).
O cutie gri simpla pentru evidentierea textului (doua linii de text, aliniate in dreapta jos).
O bara de antet pentru titluri sau antete de sectiune (aliniat in stanga sus).
O bara de antet pentru titluri sau antete de sectiune (aliniat la centru).

O baréd de antet pentru titluri sau antete de sectiune (aliniat in dreapta sus).
O forma ovald pentru evidentiere sau scopuri decorative, text centrat.

Un alt design oval cu un stil diferit, text centrat.

Un alt design oval cu doua linii de text, una sus, una jos.

inca un design oval, cu text centrat plus reflexie.

Imitd o notd adeziva pentru adnotdri sau mementouri.

O grafica cu panglica si text.

Un alt design de panglica cu text.

A treia variatie a unui design de panglica cu text.

Un titlu cu efecte de fum pentru un aspect dramatic.

Un alt design de fum cu un stil diferit.

A treia variatie a efectelor de fum.

Un fundal colorat pe tot ecranul pentru diverse utilizari.

Un design standard de titlu pentru scopuri generale (doua linii centrate).
Un alt titlu standard cu un stil diferit (o linie de text plus reflexie).

A treia variatie a unui titlu standard (trei linii de text).

inca un design standard de titlu (patru linii de text).

Un titlu cu gradient de apus pentru o tema caldd, de sfarsit de zi.

continues on next page
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Tabelul 4 - continuare din pagina precedenta

Numele titlului Descriere

Clasificare TV Afiseazad insignele de clasificare TV precum ,,G” si ,PG” (pentru coltul ecranului).

Sabloane Personalizate de Titlu

OpenShot poate folosi orice fisier imagine vectorial SVG ca sablon personalizat de titlu In dialogul Editor Titlu. Pur si simplu
adauga un fisier SVG in folderul ~/ .openshot_qt/title_templates/,iar acesta va apirea data viitoare cAnd deschizi
dialogul Editor Titlu. De asemenea, poti face clic dreapta pe orice fisier SVG din panoul Fisiere Proiect si alege Editeaza
Titlul sau Duplica Titlul.

Nota: Aceste sabloane SVG sunt folosite doar de dialogul Editor Titlu, si nu de dialogul Titlu Animat.

1.12.3 Titluri Animate 3D

Addugarea unui titlu animat 3D este la fel de simpla, folosind dialogul nostru Titlu Animat. Foloseste meniul Titlu (din
meniul principal al OpenShot) pentru a deschide editorul de Titluri Animate. Poti folosi si scurtatura de tastatura Ctrl+B.
Nota: Blender trebuie instalat si configurat inainte ca aceasta functie sa functioneze in OpenShot. Vezi Instalarea Blender.

Choose a Template o

Blinds (T... Color Tiles

Animated Titles (Powered by Blender)

Title |

Exploding Text  Fly Towar...

* Frame: 45/153  Refresh

Tide | ’ a
Fly Toward... Glass Slider Font Name Bfont e

% Text Alignment CENTER o

Lens Flare Magic Wand Neon Curves Text Width 1.00

Opers Diffuse Color

Animation Length Default
Picture Fram...  Rotate 3... Slide Left... >

Co i Render

Text Size 2.00
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++

Nume Descriere

B W N e

Alege din orice sablon de titlu 3D disponibil
Previzualizeaza titlul in timp ce faci modificari
Schimba textul, culorile si proprietatile avansate
Reda animatia 3D si adaug-o In proiectul tau

Alege un sablon
Previzualizeaza titlul
Proprietati titlu

Reda

Sabloane Animate 3D

OpenShot include o varietate de sabloane animate 3D care pot fi folosite pentru a adduga elemente dinamice si captivante
proiectelor tale video. Mai jos este un tabel cu sabloanele disponibile si descrierile lor:

Numele Sablonului

Descriere

Jaluzele (Doua Ti-
tluri)
Estompare

Placi Colorate

Text Dizolvat

Harta Mondiala

Text Exploziv

Zbor catre camera
Zbor catre camera
(Doua titluri)
Stralucire

Glisor de sticla
Reflexie de lentila
Bagheta magica
Curbe neon

Rame foto (4 imagini)
Rotire 360

Alunecare de la stan-
ga la dreapta

Zapada

Intro film spatial
Text schelet

Zoom cétre clapetd

O animatie cu efect de jaluzele.

Un sablon care estompeaza textul la intrare si iesire, oferind un efect de tranzitie lin.
O animatie cu culori schimbdtoare, potrivitd pentru titluri vibrante si dinamice.

Un efect de dizolvare care transforma orice text in particule ce sunt suflate de vant.
Un sablon cu o Pamant rotativ intre doua locatii.

O animatie in care titlul explodeaza in bucati, adaugand un impact dramatic.

O animatie de trecere rapidd cu un singur titlu care trece in fata ecranului.

Similar cu Zborul 1, dar cu doud titluri care trec pe langa.

O animatie cu efect de stralucire, addugand un aspect luminos si reflectorizant.

Un efect de alunecare a sticlei, oferind o tranzitie moderna si eleganta.

O animatie cu reflexie de lentila, addugand o nota cinematografica.

Un efect jucdus de bagheta magicd, ideal pentru teme magice sau fantastice.

O animatie cu curbe neon, creand un aspect futurist si vibrant.

Un sablon cu patru rame foto, potrivit pentru prezentarea imaginilor sau clipurilor video.
Un efect de rotatie la 360 de grade, oferind o animatie dinamica a titlului.

Un efect de alunecare in care titlurile se misca de la stanga la dreapta.

O animatie cu particule de zdpada cdzatoare, perfecta pentru teme de iarna sau sarbatori.
Un intro cinematic cu tematica spatiald, ideal pentru proiecte epice sau SF.

O animatie cu text schelet, addugand un aspect tehnic sau digital.

Un titlu cu zoom si clapetd, perfect pentru teme de productie film sau video.

1.12.4 Importarea textului

Puteti genera text si titluri in multe programe diferite, cum ar fi Blender, Inkscape, Krita, Gimp etc. Inainte de a importa
textul in OpenShot, trebuie mai intéi sa exportati textul din aceste programe intr-un format de imagine compatibil care sa
contina un fundal transparent si un canal alpha.

Formatul SVG este o alegere excelentd pentru grafica vectoriald (curbe, forme, efecte de text si trasee), insa nu este intotdea-
una 100% compatibil cu OpenShot. Prin urmare, recomandam utilizarea formatului PNG, care este un format de imagine
web excelent ce poate include un fundal transparent si canal alpha. Un fundal transparent si canal alpha sunt necesare
pentru ca OpenShot sa permitd textului sa nu acopere videoclipurile si imaginile de pe linia temporala de dedesubt.

Pentru informatii despre importul secventelor animate in OpenShot, va rugdm sa consultati Secvente de imagini.
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1.12.5 Instalarea Inkscape

Functia Advanced Editor din dialogul Title Editor necesita instalarea celei mai recente versiuni de Inkscape (https://inkscape.
org/release/) si actualizarea Preferintelor OpenShot cu calea corectd cétre executabilul Inkscape. Consultati fila General
din Preferinte.

1.12.6 Instalarea Blender

Functia Animated Title din OpenShot necesitd instalarea celei mai recente versiuni de Blender (https://www.blender.org/
download)/) si actualizarea Preferintelor OpenShot cu calea corecta catre executabilul Blender. Consultati fila General din
Preferinte. NOTA: Versiunea minima suportata de Blender este 5.0+. Versiunile mai vechi de Blender nu sunt compatibile
cu OpenShot Video Editor.

Pentru un ghid detaliat despre cum sa instalati aceste dependente, consultati Ghidul Blender & Inkscape.

1.13 Profiluri

Un profil video este o colectie de setdri video comune (dimensiune, ratd de cadre, raport de aspect). Profilurile sunt folosite
in timpul editérii, previzualizarii si exportului pentru a oferi o modalitate rapida de a comuta intre combinatii comune ale
acestor setari.

Daca folositi frecvent acelasi profil, puteti seta un profil implicit: Editare0Preferinte0Previzualizare.

1.13.1 Profilul Proiectului

Profilul proiectului este folosit la previzualizarea si editarea proiectului. Profilul implicit al proiectului este HD 72@p
30fps. Este recomandat si comutati intotdeauna la profilul tinta inainte de a incepe editarea. De exemplu, dacé tintiti
1080p 30fps, comutati la acel profil inainte de a incepe editarea proiectului. Pentru o listd completa a profilurilor incluse,
consultati Lista Profiluri.

Sfat: Pentru a selecta rapid un profil, faceti clic dreapta pe orice fisier din Fisierele Proiectului si selectati optiunea Alege
Profil (vedeti Meniu fisier).
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* Untitled Po [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Ed

File Edit Title View Help

Rl a0 %> @ ®

Project Files o Video Preview

Show All Video Audio Image

J

B 2
Choose Profile [HD 720p 24 fps]
TearsOfSteel...  clouds.jpg

Description Width Height FPS
HD 720p 59.94 fps 1280 720 59.94
HD 720p 29.97 fps 1280 720 29.97
HD 720p 23.98 fps 1280 720 23.98
HD 720p 60 fps 1280 720 60
PAL HD 720p 50 fps 1280 720 50

HD 720p 25 fps 1280 720 25
HD 720p 24 fps 1280 24
FHD Vertical 1080p 59.94 fps 1080

FHD Vertical 1080p 29.97 fps 1080 29.97

X Cancel

Project Files ~ Transitions  Effects = emojis

Timeline

00:00:56 00:01:C 00:01:12 00:01:20 8 00:01:3€ 00:01:44

Track 5

Track 4

# Nume Descriere

1 Barddetitlu Bara de titlu a OpenShot afiseaza profilul curent

2 Buton Profil Deschide dialogul profilurilor

3 AlegeProfil  Selectati un profil pentru editare si previzualizare
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1.13.2 Dialog Alegere Profil

Description

Choose Profile [HD 720p 24 fps]

Height FPS
HD 720p 59.94 fps 720
HD 720p 29.97 fps 720
HD 720p 23.98 fps 720
HD 720p 60 fps 720

PAL HD 720p 50 fps o 720
HD 720p 25 fps 720
HD 720p 24 fps 720

FHD Vertical 1080p 59.94 fps 1920
FHD Vertical 1080p 29.97 fps 1920

ammA o~~~ - PR

59.94
29.97
23.98
60
50

25
24

DAR
16:9
16:9
16:9
16:9
16:9

16:9
16:9
9:16
9:16

X Cancel \

# Nume

Descriere

1 Filtreaza
/ Cauta
2 Profil Se-
lectat
3  Numar
Filtrat
4  Accepta
Profilul
5 Meniu
Contex-
tual

Filtreaza profilurile disponibile tastdnd cateva caractere (ex. FHD, 720p, 16:9, etc...)

Faceti clic pe profilul dorit, apoi pe butonul OK. De asemenea, puteti face dublu clic pe un profil pentru

a-l selecta.
Numarul profilurilor filtrate

Apadsati butonul OK pentru a comuta la profilul selectat.

Faceti clic dreapta pe orice rand pentru a Seta ca Profil Implicit sau Duplica un profil. Profilurile duplicate
si personalizate includ si optiunile Editare si Stergere. Nota: Profilul curent nu poate fi sters.

1.13.3 Editeaza/Duplica Profil

Pentru a crea un profil personalizat, faceti clic dreapta pe orice profil in OpenShot si alegeti Duplica pentru a deschide
Editorul de Profil. Profilurile personalizate includ si optiunile Editare si Stergere, daca doriti sa le personalizati mai mult.
Puteti edita descrierea, rezolutia, rata de cadre, raportul de aspect si raportul pixelilor al profilului personalizat. NOTA: Este
important ca fiecare profil personalizat sa aibd un nume unic.

Profilurile personalizate sunt salvate in folderul ~/.openshot_qt/profiles/ sau C:\Users\USERNAME\.
openshot_qgt\profiles.
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i [l
File Path: /home/fjonathan/.openshot_qt/profiles/01280x0720p0024 16-09
Description:
Width:
Height:
Frame Rate:
Aspect Ratio:
Pixel Ratio:

Interlaced:

x Cancel | ¥ Save

# Nume Descriere

1 Calea Fisierului Locatia din sistemul dumneavoastrd unde este salvat profilul personalizat.

2 Descriere 0 descriere text pentru profilul personalizat, afisatd in OpenShot.

3 Latime Rezolutia orizontald (in pixeli) a videoclipului.

4 inaltime Rezolutia verticala (In pixeli) a videoclipului.

5 Rata de Cadre Rata de cadre a videoclipului (cadre pe secunda).

6 Raport de Aspect Raportul de aspect afisat al videoclipului (calculat automat din latime/inaltime si ra-
portul pixelilor).

7  Raportul Pixelilor Raportul de aspect al fiecdrui pixel din videoclip. Un raport de 1:1 inseamna pixeli
patrati (implicit).

8 Intercalat Indica dacd videoclipul este intercalat (Da) sau progresiv (Nu).

1.13.4 Conversia Profilurilor

La schimbarea profilurilor (sau exportul catre un profil diferit), OpenShot va face tot posibilul s converteasca toate datele
clipurilor, tranzitiilor si keyframe-urilor la noua rata de cadre (FPS). Anumite proprietati, cum ar fi position, start, end si
keyframes vor fi actualizate pentru a corespunde noii precizii a ratei de cadre. De exemplu, daca se trece de la 30 FPS la 25
FPS, aceste proprietati vor fi modificate de la incrementari de 1/30 secunde la incrementari de 1/25 secunde. Pentru a pastra
acuratetea generald a sincronizdrii pe linia temporald, OpenShot va potrivi cat mai exact posibil taieturile position si start,
iar orice goluri mici (de 1-3 cadre) cauzate de rotunjiri sau schimbari de precizie vor fi rezolvate automat prin ajustarea
taieturii end. Aceasta ar trebui sd rezulte intr-o conversie fara intreruperi pentru majoritatea proiectelor video (fara goluri
negre vizibile Intre clipuri).

Totusi, natura distructiva a acestei conversii este motivul pentru care recomanddm sa editati intotdeauna in profilul tinta
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sau cel putin la FPS-ul tintd, pentru a evita conversiile intre profiluri cat mai mult posibil.

1.13.5 Profil de Export

Profilul de export este intotdeauna setat implicit la profilul curent al proiectului, dar poate fi schimbat pentru a viza profiluri
diferite.

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/jonathan Browse...

Simple  Advanced

Select a Profile to start:

Profile: All Formats

Select from the following options:

Target: MP4 (h.264)

Video Profile:  HD 720p 24 fps (1280x720)

Quality: High

Cancel Export Video

# Nume Descriere

1 Alege Selectati un profil de export dintr-un meniu derulant. Aceasta listd este sortata de la cea mai mare
Profil rezolutie in partea de sus, la cea mai micd rezolutie in partea de jos.

2 Cauta Deschide dialogul Profil pentru a filtra si cduta un profil de export, ceea ce poate fi uneori mult mai rapid

Profiluri  pentru a gasi un profil specific.
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1.13.6 Profil Personalizat

Desi OpenShot include implicit peste 400 de profiluri (Listd Profiluri), puteti crea si propriile profiluri personalizate. Creati
un fisier text nou in folderul ~/ . openshot_qt/profiles/ sau C: \Users\USERNAME\ .openshot_qt\profiles.
NOTA: Consultati Editeazd/Duplica Profil pentru o metoda alternativad de duplicare a unui profil existent.

Folositi urmatorul text ca sablon (adicd copiati si lipiti acest text in fisierul nou):

description=Custom Profile Name
frame_rate_num=30000
frame_rate_den=1001

width=1280

height=720

progressive=1
sample_aspect_num=1
sample_aspect_den=1
display_aspect_num=16
display_aspect_den=9

Proprietate Profil Descriere

descriere Numele prietenos al profilului (acesta este afisat de OpenShot in interfata utilizatoru-
Tui)

numardator_frate_cadru Numardtorul ratei de cadre. Toate ratele de cadre sunt exprimate ca fractii. De exem-
plu, 30 FPS == 30/1.

numitor_frate_cadru Numitorul ratei de cadre. Toate ratele de cadre sunt exprimate ca fractii. De exemplu,
29.97 FPS == 30.000/1001.

latime Numarul de pixeli orizontali in imagine. Inversand valorile pentru ldtime si indltime,
puteti crea un profil vertical.

inaltime Numarul de pixeli verticali in imagine

progresiv (@ sau 1) Daca este 1, sunt folosite atit randurile pare, cét si cele impare de
pixeli. Daca este 0, sunt folosite doar randurile impare sau pare de pixeli.

numarator_aspect_esantion Numadratorul SAR (raportul de aspect al formei esantionului/pixelului), raportul 1:1

reprezinta un pixel patrat, raportul 2 : 1 reprezintd o forma dreptunghiulara a pixe-
lului de 2x1, etc...

numitor_aspect_esantion Numitorul SAR (raportul de aspect al formei esantionului/pixelului)

numarator_aspect_afisaj Numaéritorul DAR (raportul de aspect al afisajului), (1atime/inaltime) X (ra-
portul de aspect al esantionului). Acesta este raportul final al imaginii
afisate pe ecran, redus la cea mai mica fractie posibila (rapoartele comune sunt 16:9
pentru formate largi, 4:3 pentru formatele TV vechi).

numitor_aspect_afisaj Numitorul DAR (raportul de aspect al afisajului)

Dupa ce reporniti OpenShot, veti vedea profilul personalizat in lista de Profiluri.
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1.13.7 Lista de presetari

OpenShot include multe presetari de export, care combind lista noastra de profiluri comune si setdrile asociate de export
video (codec video, codec audio, canale audio, rata de esantionare audio, etc...), care vizeazi formate
de iesire, site-uri web si dispozitive specifice. Presetarea implicita de export folositd de OpenShot este MP4 (h.264 +

AAC), vezi MP4 (h.264).

Toate Formatele

AVI (h.264)

Atributul presetarii Descriere
Format Video AVI
Codec video libx264
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile

AVI (mpeg2)

Atributul presetarii Descriere
Format Video AVI

Codec video mpeg2video
Codec audio mp2
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile

1.13. Profiluri

113



OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

AVI (mpeg4)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

AVI
mpeg4
libmp3lame
2

Stereo
48000

384 kb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

GIF (animat)

Atributul presetarii Descriere
Format Video GIF

Codec video gif

Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MKV (h.264 dx)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MKV
h264_dxva2
aac

2

Stereo
48000

384 kb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

MKV (h.264 nv)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MKV
Codec video h264_nvenc
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MKV (h.264 gsv)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MKV
h264_qsv
aac

2

Stereo
48000
384 kb/s
5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

MKV (h.264 va)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MKV
Codec video h264_vaapi
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MKV (h.264 videotoolbox)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MKV
h264_videotoolbox
aac

2

Stereo
48000

384 kb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

MKV (h.264)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MKV
Codec video libx264
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MKYV (h.265)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MKV
Codec video 1ibx265
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 50 crf
Rata de biti video (medie) 23 crf
Rata de biti video (ridicata) 0 crf
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile

MOV (h.264)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MOV
Codec video libx264
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MOV (mpeg2)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MOV
mpeg2video
mp2

2

Stereo
48000

384 kb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

MOV (mpeg4)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MOV
Codec video mpeg4
Codec audio libmp3lame
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MP3 (doar audio)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP3

Codec audio libmp3lame
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo

Rata de esantionare 48000

Rata de biti audio (scdzuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile

MP4 (AV1 ravie)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libravie
Codec audio libvorbis
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 200 gp
Rata de biti video (medie) 100 qp
Rata de biti video (ridicatd) 50 gp
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MP4 (AV1 svt)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MP4
libsvtavl
libvorbis
2

Stereo
48000

60 qp

50 qp

30 qp
96 kb/s

128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

MP4 (HEVC va)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video hevc_vaapi
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MP4 (Xvid)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MP4
libxvid
aac

2

Stereo
48000
384 kb/s
5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

MP4 (h.264 dx)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video h264_dxva2
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MP4 (h.264 nv)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MP4
h264_nvenc
aac

2

Stereo
48000

384 kb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

MP4 (h.264 qsv)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video h264_qgsv
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MP4 (h.264 va)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MP4
h264_vaapi
aac

2

Stereo
48000

384 kb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

MP4 (h.264 videotoolbox)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MP4
h264_videotoolbox
aac

2

Stereo
48000

384 Kkb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile
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MP4 (h.264)

Acesta este presetul implicit de export utilizat de OpenShot. Acest format este compatibil cu majoritatea playerelor media
(cum ar fi VLC) si site-urilor web (cum ar fi YouTube, Vimeo, Facebook).

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile

MP4 (h.265)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx265
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 50 crf
Rata de biti video (medie) 23 crf
Rata de biti video (ridicata) 0 crf
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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MP4 (mpeg4)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

MP4
mpeg4
libmp3lame
2

Stereo
48000

384 kb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

MPEG (mpeg2)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MPEG
Codec video mpeg2video
Codec audio mp2
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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OGG (theora/flac)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

0GG
libtheora
flac

2

Stereo
48000
384 kb/s
5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

OGG (theora/vorbis)

Atributul presetarii Descriere
Format Video 0GG
Codec video libtheora
Codec audio libvorbis
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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WEBM (vp9)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

WEBM
libvpx-vp9
libvorbis
2

Stereo
48000

50 crf

30 crf

5 crf

96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

WEBM (vp9) fara pierderi

Atributul presetarii Descriere
Format Video WEBM
Codec video libvpx-vp9
Codec audio libvorbis
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 50 crf
Rata de biti video (medie) 23 crf
Rata de biti video (ridicata) 0 crf
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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WEBM (vpx)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

WEBM
libvpx
libvorbis
2

Stereo
48000
384 kb/s
5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile

WEBP (vp9 va)

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

WEBM
vp9_vaapi
libopus

2

Stereo
48000

384 kb/s

5 Mb/s
15,00 Mb/s
96 kb/s
128 kb/s
192 kb/s

Toate profilurile
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Dispozitiv

Apple TV

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (ridicata) 5 Mb/s
Ratd de biti audio (inaltd) 256 kb/s
Profiluri
HD 720p 30 fps
Chromebook
Atributul presetarii Descriere
Format Video WEBM
Codec video libvpx
Codec audio libvorbis
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Ratd de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

Toate profilurile
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Nokia nHD

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicata)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

AVI
libxvid
aac

2

Stereo
48000

1 Mb/s
3 Mb/s

5 Mb/s
128 kb/s
256 kb/s
320 kb/s

NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps

Xbox 360

Atributul presetarii

Descriere

Format Video
Codec video
Codec audio
Canale audio

Configuratia canalului audio

Rata de esantionare

Rata de biti video (scazuta)
Rata de biti video (medie)
Rata de biti video (ridicatd)
Rata de biti audio (scazuta)
Rata de biti audio (medie)
Rata de biti audio (inaltd)
Profiluri

AVI
libxvid
aac

2

Stereo
48000

2 Mb/s

5 Mb/s
8 Mb/s
128 kb/s
256 kb/s
320 kb/s

FHD 1080p 29,97 fps
HD 720p 29,97 fps

NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps
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Web

Flickr-HD

Atributul presetarii Descriere
Format Video MOV
Codec video libx264
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

FHD 1080p 29,97 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 25 fps

HD 720p 29,97 fps
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Instagram

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 3,5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 5,50 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
FHD Vertical 1080p 25 fps

FHD Vertical 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 30 fps
HD Vertical 720p 25 fps
HD Vertical 720p 30 fps
Metacafe

Atributul presetarii Descriere

Format Video MP4

Codec video mpeg4

Codec audio libmp3lame

Canale audio 2

Configuratia canalului audio Stereo

Rata de esantionare 44100

Rata de biti video (scazuta) 2 Mb/s

Rata de biti video (medie) 5 Mb/s

Rata de biti video (ridicatd) 8 Mb/s

Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s

Rata de biti audio (medie) 256 kb/s

Rata de biti audio (inaltd) 320 kb/s

Profiluri

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
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Picasa

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio libmp3lame
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 44100
Rata de biti video (scazuta) 2 Mb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 8 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s
Rata de biti audio (medie) 256 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 320 kb/s

Profiluri

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps

Twitter

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio aac
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 1,7 Mb/s
Rata de biti video (ridicatd) 3,5 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

FHD 1080p 30 fps

FHD PAL 1080p 25 fps
FHD Vertical 1080p 25 fps
FHD Vertical 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps

HD 720p 30 fps

HD Vertical 720p 25 fps
HD Vertical 720p 30 fps
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Vimeo

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio libmp3lame
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 2 Mb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 8 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s
Rata de biti audio (medie) 256 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 320 kb/s

Profiluri

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
NTSC SD Wide FWVGA 480p 29,97 fps

Vimeo-HD

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio libmp3lame
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 4 Mb/s
Rata de biti video (medie) 8 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 12 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s
Rata de biti audio (medie) 256 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 320 kb/s

Profiluri

FHD 1080p 23,98 fps
FHD 1080p 24 fps
FHD 1080p 29,97 fps
FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 23,98 fps

HD 720p 24 fps

HD 720p 25 fps

HD 720p 29,97 fps

HD 720p 30 fps
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Wikipedia

Atributul presetarii Descriere
Format Video 0GG
Codec video libtheora
Codec audio libvorbis
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 384 kb/s
Rata de biti video (medie) 5 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 15,00 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 96 kb/s
Rata de biti audio (medie) 128 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 192 kb/s

Profiluri

NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps
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YouTube HD

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio libmp3lame
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 8 Mb/s
Rata de biti video (medie) 10 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 12 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s
Rata de biti audio (medie) 256 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 320 kb/s

Profiluri

FHD 1080p 23,98 fps

FHD 1080p 24 fps

FHD 1080p 29,97 fps

FHD 1080p 30 fps

FHD 1080p 59,94 fps

FHD 1080p 60 fps

FHD PAL 1080p 25 fps

FHD PAL 1080p 50 fps

FHD Vertical 1080p 23,98 fps
FHD Vertical 1080p 24 fps
FHD Vertical 1080p 25 fps
FHD Vertical 1080p 29,97 fps
FHD Vertical 1080p 30 fps
FHD Vertical 1080p 50 fps
FHD Vertical 1080p 59,94 fps
FHD Vertical 1080p 60 fps
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YouTube HD (2K)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio libmp3lame
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 16 Mb/s
Rata de biti video (medie) 20 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 24 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s
Rata de biti audio (medie) 256 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 320 kb/s
Profiluri

2.5K WQHD 1440p 23,98 fps
2.5K WQHD 1440p 24 fps
2.5K WQHD 1440p 25 fps
2.5K WQHD 1440p 29,97 fps
2.5K WQHD 1440p 30 fps
2.5K WQHD 1440p 50 fps
2.5K WQHD 1440p 59,94 fps
2.5K WQHD 1440p 60 fps
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YouTube HD (4K)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio libmp3lame
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 45 Mb/s
Rata de biti video (medie) 56 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 68 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s
Rata de biti audio (medie) 256 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 320 kb/s
Profiluri

4K UHD 2160p 23,98 fps
4K UHD 2160p 24 fps
4K UHD 2160p 25 fps
4K UHD 2160p 29,97 fps
4K UHD 2160p 30 fps
4K UHD 2160p 50 fps
4K UHD 2160p 59,94 fps
4K UHD 2160p 60 fps
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YouTube HD (8K)

Atributul presetarii Descriere
Format Video MP4
Codec video libx264
Codec audio libmp3lame
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 160 Mb/s
Rata de biti video (medie) 200 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 240 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s
Rata de biti audio (medie) 256 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 320 kb/s

Profiluri

8K UHD 4320p 23,98 fps
8K UHD 4320p 24 fps
8K UHD 4320p 25 fps
8K UHD 4320p 29,97 fps
8K UHD 4320p 30 fps
8K UHD 4320p 50 fps
8K UHD 4320p 59,94 fps
8K UHD 4320p 60 fps
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YouTube Standard

Atributul presetarii Descriere

Format Video MP4

Codec video libx264

Codec audio libmp3lame

Canale audio 2

Configuratia canalului audio Stereo

Rata de esantionare 48000

Rata de biti video (scazuta) 2 Mb/s

Rata de biti video (medie) 5 Mb/s

Rata de biti video (ridicata) 8 Mb/s

Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s

Rata de biti audio (medie) 256 kb/s

Rata de biti audio (inaltd) 320 kb/s

Profiluri
HD 720p 23,98 fps
HD 720p 24 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 29,97 fps
HD 720p 30 fps
HD 720p 59,94 fps
HD 720p 60 fps
HD Vertical 720p 23,98 fps
HD Vertical 720p 24 fps

HD Vertical 720p 25 fps

HD Vertical 720p 29,97 fps

HD Vertical 720p 30 fps

HD Vertical 720p 50 fps

HD Vertical 720p 59,94 fps

HD Vertical 720p 60 fps

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps

NTSC SD Wide FWVGA 480p 29,97 fps
PAL HD 720p 50 fps

1.13. Profiluri 141



OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

Blu-Ray/AVCHD

Discuri AVCHD

Atributul presetarii Descriere

Format Video MP4

Codec video libx264

Codec audio aac

Canale audio 2

Configuratia canalului audio Stereo

Rata de esantionare 48000

Rata de biti video (scazuta) 15 Mb/s

Rata de biti video (ridicata) 40 Mb/s

Rata de biti audio (scazuta) 256 kb/s

Rata de biti audio (inaltd) 256 kb/s

Profiluri
FHD 1080i 30 fps
FHD PAL 1080i 25 fps
FHD PAL 1080p 25 fps

DVD
DVD-NTSC

Atributul presetarii Descriere

Format Video DVD

Codec video mpeg2video

Codec audio ac3

Canale audio 2

Configuratia canalului audio Stereo

Rata de esantionare 48000

Rata de biti video (scazuta) 1 Mb/s

Rata de biti video (medie) 3 Mb/s

Rata de biti video (ridicatd) 5 Mb/s

Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s

Rata de biti audio (medie) 192 kb/s

Rata de biti audio (inaltd) 256 kb/s

Profiluri

NTSC SD Anamorfic 480i 29,97 fps

NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps
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DVD-PAL
Atributul presetarii Descriere
Format Video DVD
Codec video mpeg2video
Codec audio ac3
Canale audio 2
Configuratia canalului audio Stereo
Rata de esantionare 48000
Rata de biti video (scazuta) 1 Mb/s
Rata de biti video (medie) 3 Mb/s
Rata de biti video (ridicata) 5 Mb/s
Rata de biti audio (scazuta) 128 kb/s
Rata de biti audio (medie) 192 kb/s
Rata de biti audio (inaltd) 256 kb/s
Profiluri

PAL SD Anamorfic 576i 25 fps
PAL SD Widescreen Anamorfic 576i 25 fps

1.13.8 Lista Profiluri

OpenShot include peste 400 de profiluri video incorporate. Aceste profiluri corespund celor mai comune dimensiuni si rate

de cadre pentru proiecte video utilizate in intreaga lume. Se recomanda sa editati proiectul folosind acelasi profil cu care
intentionati sa exportati. De asemenea, puteti edita proiectul cu profiluri diferite care corespund raportului de aspect tinta,
de exemplu: toate profilurile 16:9 sunt, in general, compatibile intre ele. Uneori poate fi util sa editati un proiect intr-un
profil cu rezolutie mai micad si sd exportati intr-un profil cu rezolutie mai mare. O listd completa a profilurilor este oferitd
mai jos.

Definitii Profil

Nume Profil: Nume scurt si prietenos pentru un profil video (de exemplu, FHD 1080p 30 fps)
FPS: Cadre pe secunda
DAR: Raportul de aspect al afisajului (de exemplu, 1920:1080 devine 16:9)

SAR: Raportul de aspect al esantionului (de exemplu, pixel patrat 1:1, pixel dreptunghiular orizontal 2:1). SAR afec-
teaza direct raportul de aspect al afisajului. De exemplu, un video 4:3 poate fi afisat ca 16:9 folosind pixeli dreptun-
ghiulari. Pixeli non-pdtrati ajusteaza ldtimea finald a afisajului.

PAR: Raportul de aspect al pixelului (identic cu SAR)

Latime ajustata SAR: Latimea finald a afisajului luand in considerare SAR

Intercalat: Linii impare si pare alternante, folosite in transmisia analogica

NTSC: Sistem TV analogic in America (de obicei 29,97 fps)

PAL: Sistem TV analogic In Europa, Australia si in mare parte din lume (de obicei 25 fps)
UHD: Ultra Inalti Definitie

QHD: Quadrupla Inalti Definitie
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« FHD: Definitie Completa inaltd

+ HD: Inalta Definitie (egal sau mai mare de 1280x720 pixeli)

* SD: Definitie Standard (mai micd de 1280x720 pixeli)

Nume Profil La- Indl FPS DAF SAR Intercalat Latime ajustata
ti- i SAR
me me

16K UHD 8640p 59,94 fps 153 864 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 15360

16K UHD 8640p 29,97 fps 153 864 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 15360

16K UHD 8640p 23,98 fps 153 864 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 15360

16K UHD 8640p 60 fps 153 864 60,( 16:¢ 1:1 Nu 15360

16K UHD 8640p 50 fps 153 864 50,( 16:¢ 1:1 Nu 15360

16K UHD 8640p 30 fps 153 864 30,( 16:¢ 1:1 Nu 15360

16K UHD 8640p 25 fps 153 864 25, 16:¢ 1:1 Nu 15360

16K UHD 8640p 24 fps 153 864 24.C 16:¢ 1:1 Nu 15360

8K UHD 4320p 59,94 fps 768 432 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 7680

8K UHD 4320p 29,97 fps 768 432 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 7680

8K UHD 4320p 23,98 fps 768 432 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 7680

8K UHD 4320p 60 fps 768 432 60, 16:¢ 1:1 Nu 7680

8K UHD 4320p 50 fps 768 432 50, 16:¢ 1:1 Nu 7680

8K UHD 4320p 30 fps 768 432 30, 16:¢ 1:1 Nu 7680

8K UHD 4320p 25 fps 768 432 25,( 16:¢ 1:1 Nu 7680

8K UHD 4320p 24 fps 768 432 24.( 16:¢ 1:1 Nu 7680

5.6K 360° 5.7K 2880p 30 fps 576 288 30,( 2:1 1:1 Nu 5760

5.7K 360° 2880p 25 fps 576 288 25,( 2:1 1:1 Nu 5760

5.7K 360° 2880p 24 fps 576 288 24.C 221 1:1 Nu 5760

5K UHD 2880p 59,94 fps 512 288 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 5120

5K UHD 2880p 29,97 fps 512 288 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 5120

5K UHD 2880p 23,98 fps 512 288 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 5120

5K UHD 2880p 60 fps 512 288 60, 16:¢ 1:1 Nu 5120

5K UHD 2880p 50 fps 512 288 50, 16:¢ 1:1 Nu 5120

5K UHD 2880p 30 fps 512 288 30, 16:¢ 1:1 Nu 5120

5K UHD 2880p 25 fps 512 288 25,( 16:¢ 1:1 Nu 5120

5K UHD 2880p 24 fps 512 288 24.( 16:¢ 1:1 Nu 5120

5.2K 360° 2496p 30 fps 499 249 30,( 2:1 1:1 Nu 4992

DCI-4K 360° 2048p 24 fps 409 204 24.C 2:1 1:1 Nu 4096

4K UHD 2160p 59,94 fps 384 216 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 3840

4K UHD 2160p 29,97 fps 384 216 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 3840

4K UHD 2160p 23,98 fps 384 216 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 3840

4K UHD 2160p 60 fps 384 216 60,( 16:¢ 1:1 Nu 3840

4K UHD 2160p 50 fps 384 216 50, 16:¢ 1:1 Nu 3840

4K UHD 2160p 30 fps 384 216 30, 16:¢ 1:1 Nu 3840

4K UHD 2160p 25 fps 384 216 25, 16:¢ 1:1 Nu 3840

4K UHD 2160p 24 fps 384 216 24.(C 16:¢ 1:1 Nu 3840

4K 360° 1920p 60 fps 384 192 60,( 2:1 1:1 Nu 3840

4K 360° 1920p 30 fps 384 192 30, 2:1 1:1 Nu 3840

3K QHD+ 1800p 59,94 fps 320 180 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 3200

3K QHD+ 1800p 29,97 fps 320 180 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 3200

3K QHD+ 1800p 23,98 fps 320 180 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 3200

3K QHD+ 1800p 60 fps 320 180 60,( 16:¢ 1:1 Nu 3200

3K QHD+ 1800p 50 fps 320 180 50,C 16:¢ 1:1 Nu 3200
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3K QHD+ 1800p 30 fps 320 180 30,( 16:¢ 1:1 Nu 3200

3K QHD+ 1800p 25 fps 320 180 25, 16:¢ 1:1 Nu 3200

3K QHD+ 1800p 24 fps 320 180 24.C 16:¢ 1:1 Nu 3200

3K 360° 1504p 60 fps 300 150 60, 2:1 1:1 Nu 3008

3K 360° 1440p 60 fps 288 144 60, 2:1 1:1 Nu 2880

2.5K WQHD 1440p 59,94 fps 256 144 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 2560

2.5K WQHD 1440p 29,97 fps 256 144 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 2560

2.5K WQHD 1440p 23,98 fps 256 144 23¢ 16:¢ 1:1 Nu 2560

2.5K WQHD 1440p 60 fps 256 144 60, 16:¢ 1:1 Nu 2560

2.5K WQHD 1440p 50 fps 256 144 50, 16:¢ 1:1 Nu 2560

2.5K WQHD 1440p 30 fps 256 144 30,( 16:¢ 1:1 Nu 2560

2.5K WQHD 1440p 25 fps 256 144 25, 16:¢ 1:1 Nu 2560

2.5K WQHD 1440p 24 fps 256 144 24.C 16:¢ 1:1 Nu 2560

FHD 1080p 59,94 fps 192 108 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 1920

FHD 1080p 29,97 fps 192 108 29,C 16:¢ 1:1 Nu 1920

FHD 1080p 23,98 fps 192 108 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 1920

FHD 1080p 60 fps 192 108 60,( 16:¢ 1:1 Nu 1920

FHD PAL 1080p 50 fps 192 108 50,( 16:¢ 1:1 Nu 1920

FHD 1080p 30 fps 192 108 30,C 16:¢ 1:1 Nu 1920

FHD PAL 1080p 25 fps 192 108 25, 16:¢ 1:1 Nu 1920

FHD 1080p 24 fps 192 108 24.C 16:¢ 1:1 Nu 1920

FHD 1080i 29,97 fps 192 108 29,¢ 16:¢ 1:1 Da 1920

FHD 1080i 30 fps 192 108 30,( 16:¢ 1:1 Da 1920

FHD PAL 1080i 25 fps 192 108 25, 16:¢ 1:1 Da 1920

FHD Anamorfic 1035i 29,97 fps 192 103 29,¢ 16:¢ 23:. Da 1840

FHD Anamorfic 1035i 30 fps 192 103 30,C 16:¢ 23:Z Da 1840

FHD Anamorfic 1035i 25 fps 192 103 25,0 16:¢ 23: Da 1840

HD+ 900p 59,94 fps 160 900 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 1600

HD+ 900p 29,97 fps 160 900 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 1600

HD+ 900p 23,98 fps 160 900 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 1600

HD+ 900p 60 fps 160 900 60,( 16:¢ 1:1 Nu 1600

HD+ 900p 50 fps 160 900 50, 16:¢ 1:1 Nu 1600

HD-+ 900p 30 fps 160 900 30,( 16:¢ 1:1 Nu 1600

HD+ 900p 25 fps 160 900 25, 16:¢ 1:1 Nu 1600

HD+ 900p 24 fps 160 900 24.C 16:¢ 1:1 Nu 1600

HD Anamorfic 1152i 25 fps 144 115 25,0 16:¢ 64:¢ Da 2048

HD Anamorfic 1080p 59,94 fps 144 108 59,¢ 16:¢ 4:3 Nu 1920

HD Anamorfic 1080p 29,97 fps 144 108 29, 16:¢ 4:3 Nu 1920

HD Anamorfic 1080p 23,98 fps 144 108 23,¢ 16:¢ 4:3 Nu 1920

HD Anamorfic 1080p 60 fps 144 108 60, 16:¢ 4:3 Nu 1920

HD Anamorfic 1080p 50 fps 144 108 50,( 16:¢ 4:3 Nu 1920

HD Anamorfic 1080p 30 fps 144 108 30,C 16:¢ 4:3 Nu 1920

HD Anamorfic 1080p 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 Nu 1920

HD Anamorfic 1080p 24 fps 144 108 24.C 16:¢ 4:3 Nu 1920

HD Anamorfic 1080i 29,97 fps 144 108 29,¢ 16:¢ 4:3 Da 1920

HD Anamorfic 1080i 30 fps 144 108 30, 16:¢ 4:3 Da 1920

HD Anamorfic 1080i 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 Da 1920

NTSC SD 16CIF Anamorfic 1152p 29,97 fps 140 115 29,¢ 4:3 12:1 Nu 1536
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PAL SD 16CIF Anamorfic 1152p 25 fps 140 115 25, 4:3 12:1 Nu 1536

PAL SD 16CIF Anamorfic 1152p 15 fps 140 115 15,C 43 12:1 Nu 1536

HD 720p 59,94 fps 128 720 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 1280

HD 720p 29,97 fps 128 720 29,C 16:¢ 1:1 Nu 1280

HD 720p 23,98 fps 128 720 23, 16:¢ 1:1 Nu 1280

HD 720p 60 fps 128 720 60, 16:¢ 1:1 Nu 1280

PAL HD 720p 50 fps 128 720 50, 16:¢ 1:1 Nu 1280

HD 720p 30 fps 128 720 30, 16:¢ 1:1 Nu 1280

HD 720p 25 fps 128 720 25, 16:¢ 1:1 Nu 1280

HD 720p 24 fps 128 720 24.C 16:¢ 1:1 Nu 1280

FHD Vertical 1080p 59,94 fps 108 192 59,¢ 9:1¢ 1:1 Nu 1080

FHD Vertical 1080p 29,97 fps 108 192 29,¢ 9:1¢ 1:1 Nu 1080

FHD Vertical 1080p 23,98 fps 108 192 23,¢ 9:1¢ 1:1 Nu 1080

FHD Vertical 1080p 60 fps 108 192 60, 9:1¢ 1:1 Nu 1080

FHD Vertical 1080p 50 fps 108 192 50,C 9:1¢ 1:1 Nu 1080

FHD Vertical 1080p 30 fps 108 192 30, 9:1¢ 1:1 Nu 1080

FHD Vertical 1080p 25 fps 108 192 25, 9:1¢ 1:1 Nu 1080

FHD Vertical 1080p 24 fps 108 192 24.C 9:1¢ 1:1 Nu 1080

HD Vertical 1080p 60 fps 108 135 60,( 455 1:1 Nu 1080

HD Vertical 1080p 50 fps 108 135 50, 4:5 1:1 Nu 1080

HD Vertical 1080p 30 fps 108 135 30, 4:5 1:1 Nu 1080

HD Vertical 1080p 25 fps 108 135 25,( 45 1:1 Nu 1080

HD Vertical 1080p 24 fps 108 135 24.C 45 1:1 Nu 1080

HD Square 1080p 60 fps 108 108 60, 1:1 1:1 Nu 1080

HD Square 1080p 50 fps 108 108 50, 1:1 1:1 Nu 1080

HD Square 1080p 30 fps 108 108 30, 1:1 1:1 Nu 1080

HD Square 1080p 25 fps 108 108 25, 1:1 1:1 Nu 1080

HD Square 1080p 24 fps 108 108 24.( 1:1 1:1 Nu 1080

WSVGA 600p 59.94 fps 102 600 59,¢ 128 1:1 Nu 1024

WSVGA 600p 29.97 fps 102 600 29,¢ 128 1:1 Nu 1024

WSVGA 600p 23.98 fps 102 600 23, 128 1:1 Nu 1024

WSVGA 600p 60 fps 102 600 60, 128 1:1 Nu 1024

WSVGA 600p 50 fps 102 600 50, 128 1:1 Nu 1024

WSVGA 600p 30 fps 102 600 30, 128 1:1 Nu 1024

WSVGA 600p 25 fps 102 600 25, 128 1:1 Nu 1024

WSVGA 600p 24 fps 102 600 24.C 128 1:1 Nu 1024

WSVGA 600p 15 fps 102 600 15, 128 1:1 Nu 1024

WSVGA 576p 59.94 fps 102 576 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 1024

WSVGA 576p 29.97 fps 102 576 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 1024

WSVGA 576p 23.98 fps 102 576 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 1024

WSVGA 576p 60 fps 102 576 60,( 16:¢ 1:1 Nu 1024

WSVGA 576p 50 fps 102 576 50,C 16:¢ 1:1 Nu 1024

WSVGA 576p 30 fps 102 576 30, 16:¢ 1:1 Nu 1024

PAL SD WSVGA Wide 576p 25 fps 102 576 25, 16:¢ 1:1 Nu 1024

WSVGA 576p 24 fps 102 576 24.C 16:¢ 1:1 Nu 1024

WSVGA 576p 15 fps 102 576 15, 16:¢ 1:1 Nu 1024

DVGA 640p 59.94 fps 960 640 59,¢ 3:2 1:1 Nu 960

DVGA 640p 29.97 fps 960 640 29,¢ 3:2 1:1 Nu 960
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DVGA 640p 23.98 fps 960 640 23,¢ 3:2 1:1 Nu 960

DVGA 640p 60 fps 960 640 60,( 3:2 1:1 Nu 960

DVGA 640p 50 fps 960 640 50,( 3:2 1:1 Nu 960

DVGA 640p 30 fps 960 640 30,( 3:2 1:1 Nu 960

DVGA 640p 25 fps 960 640 25, 3:2 1:1 Nu 960

DVGA 640p 24 fps 960 640 24.C 3:2 1:1 Nu 960

DVGA 640p 15 fps 960 640 15, 3:2 1:1 Nu 960

qHD 540p 59.94 fps 960 540 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 960

qHD 540p 29.97 fps 960 540 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 960

qHD 540p 23.98 fps 960 540 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 960

qHD 540p 60 fps 960 540 60,( 16:¢ 1:1 Nu 960

qHD 540p 50 fps 960 540 50,( 16:¢ 1:1 Nu 960

qHD 540p 30 fps 960 540 30,( 16:¢ 1:1 Nu 960

qHD 540p 25 fps 960 540 25, 16:¢ 1:1 Nu 960

qHD 540p 24 fps 960 540 24.C 16:¢ 1:1 Nu 960

FWVGA 480p 59.94 fps 854 480 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 854

NTSC SD FWVGA Wide 480p 29,97 fps 854 480 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 854

FWVGA 480p 23,98 fps 854 480 23¢ 16:¢ 1:1 Nu 854

FWVGA 480p 60 fps 854 480 60,( 16:¢ 1:1 Nu 854

FWVGA 480p 50 fps 854 480 50,( 16:¢ 1:1 Nu 854

FWVGA 480p 30 fps 854 480 30,( 16:¢ 1:1 Nu 854

FWVGA 480p 25 fps 854 480 25, 16:¢ 1:1 Nu 854

FWVGA 480p 24 fps 854 480 24.C 16:¢ 1:1 Nu 854

FWVGA 480p 15 fps 854 480 15,( 16:¢ 1:1 Nu 854

SVGA 600p 59,94 fps 800 600 59, 4:3 1:1 Nu 800

SVGA 600p 29,97 fps 800 600 29, 4:3 1:1 Nu 800

SVGA 600p 23,98 fps 800 600 23¢ 4:3 1:1 Nu 800

SVGA 600p 60 fps 800 600 60,( 4:3 1:1 Nu 800

SVGA 600p 50 fps 800 600 50,( 4:3 1:1 Nu 800

SVGA 600p 30 fps 800 600 30, 4:3 1:1 Nu 800

SVGA 600p 25 fps 800 600 25, 4:3 1:1 Nu 800

SVGA 600p 24 fps 800 600 24.C 4:3 1:1 Nu 800

SVGA 600p 15 fps 800 600 15, 4:3 1:1 Nu 800

WVGA 480p 59,94 fps | 5:3 800 480 59,¢ 5:3 1:1 Nu 800

WVGA 480p 29,97 fps | 5:3 800 480 29,¢ 5:3 1:1 Nu 800

WVGA 480p 23,98 fps | 5:3 800 480 23,¢ 5:3 1:1 Nu 800

WVGA 480p 60 fps | 5:3 800 480 60,( 5:3 1:1 Nu 800

WVGA 480p 50 fps | 5:3 800 480 50,( 5:3 1:1 Nu 800

WVGA 480p 30 fps | 5:3 800 480 30,( 5:3 1:1 Nu 800

WVGA 480p 25 fps | 5:3 800 480 25, 5:3 1:1 Nu 800

WVGA 480p 24 fps | 5:3 800 480 24.( 5:3 1:1 Nu 800

WVGA 480p 15 fps | 5:3 800 480 15, 5:3 1:1 Nu 800

PAL SD SQ 576p 25 fps 768 576 25, 4:3 1:1 Nu 768

WVGA 480p 59,94 fps | 16:10 768 480 59,¢ 16:1 1:1 Nu 768

WVGA 480p 29,97 fps | 16:10 768 480 29,¢ 16:1 1:1 Nu 768

WVGA 480p 23,98 fps | 16:10 768 480 23,¢ 16:1 1:1 Nu 768

WVGA 480p 60 fps | 16:10 768 480 60,( 16:1 1:1 Nu 768

WVGA 480p 50 fps | 16:10 768 480 50,( 16:1 1:1 Nu 768

continues on next page

1.13. Profiluri

147



OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

Tabelul 5 - continuare din pagina precedenta

Nume Profil La- Indl FPS DAF SAR Intercalat Latime ajustata
ti-  ti- SAR
me me

WVGA 480p 30 fps | 16:10 768 480 30,( 16:1 1:1 Nu 768

WVGA 480p 25 fps | 16:10 768 480 25, 16:1 1:1 Nu 768

WVGA 480p 24 fps | 16:10 768 480 24.C 16:1 1:1 Nu 768

WVGA 480p 15 fps | 16:10 768 480 15, 16:1 1:1 Nu 768

HD Vertical 720p 59,94 fps 720 128 59,¢ 9:1¢ 1:1 Nu 720

HD Vertical 720p 29,97 fps 720 128 29,¢ 9:1¢ 1:1 Nu 720

HD Vertical 720p 23,98 fps 720 128 23,¢ 9:1¢ 1:1 Nu 720

HD Vertical 720p 60 fps 720 128 60, 9:1¢ 1:1 Nu 720

HD Vertical 720p 50 fps 720 128 50,0 9:1¢ 1:1 Nu 720

HD Vertical 720p 30 fps 720 128 30,0 9:1¢ 1:1 Nu 720

HD Vertical 720p 25 fps 720 128 25, 9:1¢ 1:1 Nu 720

HD Vertical 720p 24 fps 720 128 24.C 9:1¢ 1:1 Nu 720

PAL SD Anamorfic 576p 50 fps | 16:9 720 576 50, 16:¢ 6414 Nu 1024

PAL SD Anamorfic 576p 50 fps | 4:3 720 576 50,( 4:3 16:1 Nu 768

PAL SD Anamorfic Widescreen 576p 25 fps 720 576 25, 16:¢ 642 Nu 1024

PAL SD Anamorfic 576p 25 fps | 4:3 720 576 25,0 4:3 16:1 Nu 768

PAL SD Widescreen Anamorfic 576i 25 fps 720 576 25, 16:¢ 64:< Da 1024

PAL SD Anamorfic 576i 25 fps | 4:3 720 576 25,( 4:3 16:1 Da 768

NTSC SD Anamorfic 486p 23,98 fps | 16:9 720 486 23,C 16:¢ 6:5 Nu 864

NTSC SD Anamorfic 486p 23,98 fps | 4:3 720 486 23,¢ 4:3 9:1( Nu 648

NTSC SD Anamorfic 486i 29,97 fps | 16:9 720 486 29,¢ 16:¢ 6:5 Da 864

NTSC SD Anamorfic 486i 29,97 fps | 4:3 720 486 29,¢ 4:3 9:1( Da 648

NTSC SD Anamorfic 480p 59,94 fps | 16:9 720 480 59,¢ 16:¢ 32:Z Nu 853

NTSC SD Anamorfic 480p 59,94 fps | 4:3 720 480 59,¢ 4:3 89 Nu 640

WVGA 480p 59,94 fps | 3:2 720 480 59,¢ 3:2 1:1 Nu 720

NTSC SD Anamorfic Widescreen 480p 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32:Z Nu 853

NTSC SD Anamorfic 480p 29,97 fps | 4:3 720 480 29,¢ 4:3 89 Nu 640

WVGA 480p 29,97 fps | 3:2 720 480 29,¢ 3:2 1:1 Nu 720

NTSC SD Anamorfic 480p 23,98 fps | 16:9 720 480 23,¢ 16:¢ 32:2 Nu 853

NTSC SD Anamorfic 480p 23,98 fps | 4:3 720 480 23,¢ 4:3 89 Nu 640

WVGA 480p 23,98 fps | 3:2 720 480 23,¢ 3:2 1:1 Nu 720

NTSC SD Anamorfic 480p 60 fps | 16:9 720 480 60,( 16:¢ 32:2 Nu 853

NTSC SD Anamorfic 480p 60 fps | 4:3 720 480 60, 4:3 89 Nu 640

WVGA 480p 60 fps | 3:2 720 480 60,( 3:2 1:1 Nu 720

NTSC SD Anamorfic 480p 50 fps | 16:9 720 480 50, 16:¢ 32: Nu 853

NTSC SD Anamorfic 480p 50 fps | 4:3 720 480 50,( 4:3 89 Nu 640

WYVGA 480p 50 fps | 3:2 720 480 50,( 3:2 1:1 Nu 720

NTSC SD Anamorphic 480p 30 fps | 16:9 720 480 30,( 16:¢ 32: Nu 853

NTSC SD Anamorphic 480p 30 fps | 4:3 720 480 30, 4:3 89 Nu 640

WVGA 480p 30 fps | 3:2 720 480 30,( 3:2 1:1 Nu 720

NTSC SD Anamorphic 480p 25 fps | 16:9 720 480 25, 16:¢ 32: Nu 853

NTSC SD Anamorphic 480p 25 fps | 4:3 720 480 25, 4:3 89 Nu 640

WVGA 480p 25 fps | 3:2 720 480 25, 3:2 1:1 Nu 720

NTSC SD Anamorphic 480p 24 fps | 16:9 720 480 24.C 16:¢ 32:Z Nu 853

NTSC SD Anamorphic 480p 24 fps | 4:3 720 480 24.( 43 89 Nu 640

WVGA 480p 24 fps | 3:2 720 480 24.C 3:2 1:1 Nu 720

WVGA 480p 15 fps | 3:2 720 480 15, 3:2 1:1 Nu 720

NTSC SD Anamorphic 480i 59.94 fps | 16:9 720 480 59,¢ 16:¢ 32:Z Da 853
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NTSC SD Anamorphic 480i 59.94 fps | 4:3 720 480 59,¢ 4:3 89 Da 640

NTSC SD Widescreen Anamorphic 480i 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32:Z Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 29.97 fps | 4:3 720 480 29, 4:3 89 Da 640

NTSC SD Anamorphic 480i 23.98 fps | 16:9 720 480 23,¢ 16:¢ 32:: Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 23.98 fps | 4:3 720 480 23, 4:3 8:9 Da 640

NTSC SD Anamorphic 480i 60 fps | 16:9 720 480 60,( 16:¢ 32: Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 60 fps | 4:3 720 480 60,( 4:3 89 Da 640

NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 16:9 720 480 30, 16:¢ 32: Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 4:3 720 480 30, 4:3 89 Da 640

NTSC SD Anamorphic 480i 25 fps | 16:9 720 480 25,0 16:¢ 32:. Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 25 fps | 4:3 720 480 25, 4:3 89 Da 640

NTSC SD Anamorphic 480i 24 fps | 16:9 720 480 24.C 16:¢ 32: Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 24 fps | 4:3 720 480 24.( 43 89 Da 640

PAL SD 4CIF 4SIF Anamorphic 576p 29.97 fps 704 576 29,¢ 4:3 12:1 Nu 768

PAL SD 4CIF 4SIF Anamorphic 576p 25 fps 704 576 25, 4:3 12:1 Nu 768

PAL SD 4CIF 4SIF Anamorphic 576p 15 fps 704 576 15,0 4:3 12:1 Nu 768

PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 16:9 704 576 25,( 16:¢ 16:1 Da 1024

PAL SD Anamorfic 576i 25 fps | 4:3 704 576 25,( 4:3 12:1 Da 768

NTSC SD Anamorfic 480p 59,94 fps | 16:9 704 480 59,¢ 16:¢ 40:: Nu 853

NTSC SD Anamorfic 480p 59,94 fps | 4:3 704 480 59,¢ 4:3 10:1 Nu 640

NTSC SD Anamorphic 480p 29.97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40:X Nu 853

NTSC SD 4SIF Anamorphic 480p 29.97 fps 704 480 29,¢ 4:3 10:1 Nu 640

NTSC SD Anamorfic 480p 23,98 fps | 16:9 704 480 23,¢ 16:¢ 40:: Nu 853

NTSC SD Anamorfic 480p 23,98 fps | 4:3 704 480 23,¢ 4:3 10:1 Nu 640

NTSC SD Anamorfic 480p 60 fps | 16:9 704 480 60,0 16:¢ 40: Nu 853

NTSC SD Anamorfic 480p 60 fps | 4:3 704 480 60, 4:3 10:1 Nu 640

NTSC SD Anamorfic 480p 50 fps | 16:9 704 480 50, 16:¢ 40:: Nu 853

NTSC SD Anamorfic 480p 50 fps | 4:3 704 480 50, 4:3 10:1 Nu 640

NTSC SD Anamorphic 480p 30 fps | 16:9 704 480 30, 16:¢ 40:: Nu 853

NTSC SD Anamorphic 480p 30 fps | 4:3 704 480 30, 4:3 10:1 Nu 640

NTSC SD Anamorphic 480p 25 fps | 16:9 704 480 25, 16:¢ 40:X Nu 853

NTSC SD 4SIF Anamorphic 480p 25 fps 704 480 25, 4:3 10:1 Nu 640

NTSC SD Anamorphic 480p 24 fps | 16:9 704 480 24.C 16:¢ 40:: Nu 853

NTSC SD Anamorphic 480p 24 fps | 4:3 704 480 24.( 4:3 10:1 Nu 640

NTSC SD 4SIF Anamorphic 480p 15 fps 704 480 15, 4:3 10:1 Nu 640

NTSC SD Anamorphic 480i 29.97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40: Da 853

NTSC SD 4SIF Anamorphic 480i 29.97 fps 704 480 29, 4:3 10:1 Da 640

NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 16:9 704 480 30, 16:¢ 40:: Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 4:3 704 480 30,( 4:3 10:1 Da 640

NTSC SD Anamorphic 480i 25 fps | 16:9 704 480 25, 16:¢ 40:: Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 25 fps | 4:3 704 480 25, 4:3 10:1 Da 640

NTSC SD VGA 480p 59.94 fps 640 480 59, 4:3 1:1 Nu 640

NTSC SD VGA SQ 480p 29.97 fps 640 480 29, 4:3 1:1 Nu 640

NTSC SD VGA 480p 23.98 fps 640 480 23, 4:3 1.1 Nu 640

NTSC SD VGA 480p 60 fps 640 480 60,( 4:3 1:1 Nu 640

NTSC SD VGA 480p 50 fps 640 480 50,0 4:3 1:1 Nu 640

NTSC SD VGA 480p 30 fps 640 480 30, 4:3 1:1 Nu 640

NTSC SD VGA 480p 25 fps 640 480 25,( 4:3 1:1 Nu 640
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NTSC SD VGA 480p 24 fps 640 480 24.C 43 1:1 Nu 640

VGA 480p 15 fps 640 480 15, 4:3 1:1 Nu 640

NTSC SD 480i 29.97 fps 640 480 29,¢ 4:3 1:1 Da 640

NTSC SD 480i 23.98 fps 640 480 23, 4:3 1:1 Da 640

NTSC SD 480i 30 fps 640 480 30,( 4:3 1:1 Da 640

NTSC SD 480i 25 fps 640 480 25, 4:3 1:1 Da 640

NTSC SD 480i 24 fps 640 480 24.C 4:3 1:1 Da 640

nHD 360p 59.94 fps 640 360 59,¢ 16:¢ 1:1 Nu 640

nHD 360p 29,97 fps 640 360 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 640

nHD 360p 23,98 fps 640 360 23,¢ 16:¢ 1:1 Nu 640

nHD 360p 60 fps 640 360 60,( 16:¢ 1:1 Nu 640

nHD 360p 50 fps 640 360 50,( 16:¢ 1:1 Nu 640

nHD 360p 30 fps 640 360 30,( 16:¢ 1:1 Nu 640

nHD 360p 25 fps 640 360 25, 16:¢ 1:1 Nu 640

nHD 360p 24 fps 640 360 24.C 16:¢ 1:1 Nu 640

PAL SD Anamorfic 576p 25 fps | 16:9 544 576 25, 16:¢ 32:1 Nu 1024

PAL SD Anamorfic 576p 25 fps | 4:3 544 576 25, 4:3 24:1 Nu 768

PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 16:9 544 576 25,0 16:¢ 32:1 Da 1024

PAL SD Anamorfic 576i 25 fps | 4:3 544 576 25,( 4:3 24:1 Da 768

NTSC SD 3/4 Anamorfic 480p 23,98 fps | 4:3 544 480 23, 4:3 20:1 Nu 640

NTSC SD 3/4 Anamorfic 480p 25 fps | 4:3 544 480 25, 4:3 20:1 Nu 640

NTSC SD 3/4 Anamorfic 480i 29,97 fps | 4:3 544 480 29,¢ 4:3 20:1 Da 640

NTSC SD 3/4 Anamorfic 480i 25 fps | 4:3 544 480 25, 4:3 20:1 Da 640

NTSC SD 3/4 Anamorfic 480p 23,98 fps | 4:3 528 480 23,¢ 4:3 40:X Nu 640

NTSC SD 3/4 Anamorfic 480p 25 fps | 4:3 528 480 25, 4:3 40:X Nu 640

NTSC SD 3/4 Anamorfic 480i 29,97 fps | 4:3 528 480 29,¢ 4:3 40:X Da 640

NTSC SD 3/4 Anamorfic 480i 25 fps | 4:3 528 480 25, 4:3 40: Da 640

PAL SD 1/4 Wide 288p 25 fps 512 288 25, 16:¢ 1:1 Nu 512

PAL SD Anamorfic 576p 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Nu 1024

PAL SD Anamorfic 576p 25 fps | 4:3 480 576 25, 4:3 85 Nu 768

PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Da 1024

PAL SD Anamorfic 576i 25 fps | 4:3 480 576 25, 4:3 85 Da 768

NTSC SD Anamorphic 480i 29.97 fps | 16:9 480 480 29, 16:¢ 16:¢ Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 29.97 fps | 4:3 480 480 29,¢ 4:3 4:3 Da 640

NTSC SD Anamorphic 480i 23.98 fps | 16:9 480 480 23,¢ 16:¢ 16:¢ Da 853

NTSC SD Anamorphic 480i 23.98 fps | 4:3 480 480 23,¢ 4:3 4:3 Da 640

NTSC SD Anamorphic 480i 30 fps | 4:3 480 480 30,( 4:3 4:3 Da 640

HVGA 320p 59,94 fps 480 320 59,¢ 3:2 1:1 Nu 480

HVGA 320p 29,97 fps 480 320 29,¢ 3:2 1:1 Nu 480

HVGA 320p 23,98 fps 480 320 23, 3:2 1:1 Nu 480

HVGA 320p 60 fps 480 320 60, 3:2 1:1 Nu 480

HVGA 320p 50 fps 480 320 50, 3:2 1:1 Nu 480

HVGA 320p 30 fps 480 320 30, 3:2 1:1 Nu 480

HVGA 320p 25 fps 480 320 25 3:2 1:1 Nu 480

HVGA 320p 24 fps 480 320 24.( 3:2 1:1 Nu 480

HVGA 320p 15 fps 480 320 15, 3:2 1:1 Nu 480

NTSC SD 1/4 Wide 240p 29,97 fps 427 240 29,¢ 16:¢ 1:1 Nu 427

WQVGA 240p 59,94 fps | 5:3 400 240 59,¢ 5:3 1:1 Nu 400

continues on next page
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Tabelul 5 - continuare din pagina precedenta

Nume Profil La- Indl FPS DAF SAR Intercalat Latime ajustata
ti-  ti- SAR
me me

WQVGA 240p 29,97 fps | 5:3 400 240 29,¢ 5:3 1:1 Nu 400

WQVGA 240p 23,98 fps | 5:3 400 240 23, 5:3 1:1 Nu 400

WQVGA 240p 60 fps | 5:3 400 240 60, 5:3 1:1 Nu 400

WQVGA 240p 50 fps | 5:3 400 240 50, 5:3 1:1 Nu 400

WQVGA 240p 30 fps | 5:3 400 240 30, 5:3 1:1 Nu 400

WQVGA 240p 25 fps | 5:3 400 240 25 5:3 1:1 Nu 400

WQVGA 240p 24 fps | 5:3 400 240 24.C 5:3 1:1 Nu 400

WQVGA 240p 15 fps | 5:3 400 240 15, 5:3 1:1 Nu 400

PAL SD 1/4 288p 25 fps 384 288 25,( 4:3 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 59,94 fps | 16:10 384 240 59,¢ 161 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 29,97 fps | 16:10 384 240 29,¢ 161 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 23,98 fps | 16:10 384 240 23¢ 161 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 60 fps | 16:10 384 240 60,( 16:1 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 50 fps | 16:10 384 240 50,( 16:1 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 30 fps | 16:10 384 240 30, 16:1 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 25 fps | 16:10 384 240 25, 161 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 24 fps | 16:10 384 240 24.C 161 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 15 fps | 16:10 384 240 15, 16:1 1:1 Nu 384

WQVGA 240p 59,94 fps | 3:2 360 240 59,¢ 3:2 1:1 Nu 360

WQVGA 240p 29,97 fps | 3:2 360 240 29,¢ 3:2 1:1 Nu 360

WQVGA 240p 23,98 fps | 3:2 360 240 23 3:2 1:1 Nu 360

WQVGA 240p 60 fps | 3:2 360 240 60,( 3:2 1:1 Nu 360

WQVGA 240p 50 fps | 3:2 360 240 50,( 3:2 1:1 Nu 360

WQVGA 240p 30 fps | 3:2 360 240 30,( 3:2 1:1 Nu 360

WQVGA 240p 25 fps | 3:2 360 240 25, 3:2 1:1 Nu 360

WQVGA 240p 24 fps | 3:2 360 240 24.C 3:2 1:1 Nu 360

WQVGA 240p 15 fps | 3:2 360 240 15, 3:2 1:1 Nu 360

PAL SD Anamorfic 576p 25 fps | 16:9 352 576 25,0 16:¢ 32:1 Nu 1024

PAL SD CVD Anamorfic 576p 25 fps 352 576 25, 4:3 24:1 Nu 768

PAL SD Anamorphic 576i 25 fps | 16:9 352 576 25, 16:¢ 32:1 Da 1024

PAL SD CVD Anamorfic 576i 25 fps 352 576 25, 4:3 241 Da 768

NTSC SD CVD Anamorfic 480p 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20:1 Nu 640

NTSC SD 1/2 Anamorfic 480p 23,98 fps 352 480 23,¢ 4:3 20:1 Nu 640

NTSC SD 1/2 Anamorfic 480p 25 fps 352 480 25, 4:3 20:1 Nu 640

NTSC SD CVD 1/2 Anamorfic 480i 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20:1 Da 640

NTSC SD 1/2 Anamorfic 480i 25 fps 352 480 25, 4:3 20:]1 Da 640

PAL SD CIF SIF Anamorfic 288p 29,97 fps 352 288 29,¢ 4:3 12:1 Nu 384

PAL SD Anamorfic 288p 25 fps 352 288 25, 16:¢ 16:1 Nu 512

PAL SD CIF SIF VCD Anamorfic 288p 25 fps 352 288 25, 4:3 12:1 Nu 384

PAL SD CIF SIF Anamorfic 288p 15 fps 352 288 15,( 4:3 12:1 Nu 384

PAL SD Anamorfic 288i 25 fps 352 288 25, 16:¢ 16:1 Da 512

PAL SD CIF Anamorfic 288i 25 fps 352 288 25,( 4:3 12:1 Da 384

NTSC SD SIF VCD Anamorfic 240p 29,97 fps 352 240 29,¢ 4:3 10:1 Nu 320

NTSC SD SIF Anamorfic 240p 23,98 fps 352 240 23¢ 4:3 10:1 Nu 320

NTSC SD SIF Anamorfic 240p 25 fps 352 240 25, 4:3 10:1 Nu 320

NTSC SD SIF Anamorfic 240p 15 fps 352 240 15, 4:3 10:1 Nu 320

NTSC SD SIF Anamorfic 240i 29,97 fps 352 240 29,¢ 4:3 10:1 Da 320

QVGA 240p 59,94 fps 320 240 59,¢ 4:3 1:1 Nu 320

continues on next page
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Tabelul 5 - continuare din pagina precedenta

Nume Profil La- Indl FPS DAF SAR Intercalat Latime ajustata
ti-  ti- SAR
me me

NTSC SD QVGA 1/4 240p 29,97 fps 320 240 29,¢ 4:3 1:1 Nu 320

QVGA 240p 23,98 fps 320 240 23¢ 4:3 1:1 Nu 320

QVGA 240p 60 fps 320 240 60,( 4:3 1:1 Nu 320

QVGA 240p 50 fps 320 240 50, 4:3 1:1 Nu 320

QVGA 240p 30 fps 320 240 30, 43 1:1 Nu 320

QVGA 240p 25 fps 320 240 25,( 4:3 1:1 Nu 320

QVGA 240p 24 fps 320 240 24.C 43 1:1 Nu 320

QVGA 240p 15 fps 320 240 15, 4:3 1:1 Nu 320

HQVGA 160p 59,94 fps | 16:10 256 160 59,¢ 16:1 1:1 Nu 256

HQVGA 160p 29,97 fps | 16:10 256 160 29,¢ 16:1 1:1 Nu 256

HQVGA 160p 23,98 fps | 16:10 256 160 23, 16:1 1:1 Nu 256

HQVGA 160p 60 fps | 16:10 256 160 60,( 16:1 1:1 Nu 256

HQVGA 160p 50 fps | 16:10 256 160 50,( 16:1 1:1 Nu 256

HQVGA 160p 30 fps | 16:10 256 160 30,( 16:1 1:1 Nu 256

HQVGA 160p 25 fps | 16:10 256 160 25, 16:1 1:1 Nu 256

HQVGA 160p 24 fps | 16:10 256 160 24.C 16:1 1:1 Nu 256

HQVGA 160p 15 fps | 16:10 256 160 15, 16:1 1:1 Nu 256

HQVGA 160p 59,94 fps | 3:2 240 160 59,¢ 3:2 1:1 Nu 240

HQVGA 160p 29,97 fps | 3:2 240 160 29,¢ 3:2 1:1 Nu 240

HQVGA 160p 23,98 fps | 3:2 240 160 23,¢ 3:2 1:1 Nu 240

HQVGA 160p 60 fps | 3:2 240 160 60,( 3:2 1:1 Nu 240

HQVGA 160p 50 fps | 3:2 240 160 50,( 3:2 1:1 Nu 240

HQVGA 160p 30 fps | 3:2 240 160 30,( 3:2 1:1 Nu 240

HQVGA 160p 25 fps | 3:2 240 160 25, 3:2 1:1 Nu 240

HQVGA 160p 24 fps | 3:2 240 160 24.C 3:2 1:1 Nu 240

HQVGA 160p 15 fps | 3:2 240 160 15, 3:2 1:1 Nu 240

PAL SD QCIF Anamorfic 144p 29,97 fps 176 144 29,¢ 4:3 12:1 Nu 192

PAL SD QCIF Anamorfic 144p 25 fps 176 144 25, 4:3 12:1 Nu 192

PAL SD QCIF Anamorfic 144p 15 fps 176 144 15, 4:3 12:1 Nu 192

NTSC SD SIF 1/2 Anamorfic 120p 23,98 fps 176 120 23,C 4:3 10:1 Nu 160

NTSC SD SIF 1/2 Anamorfic 120p 25 fps 176 120 25, 4:3 10:1 Nu 160

QQVGA 120p 59,94 fps 160 120 59,¢ 4:3 1:1 Nu 160

QQVGA 120p 29,97 fps 160 120 29,¢ 4:3 1:1 Nu 160

QQVGA 120p 23,98 fps 160 120 23,¢ 4:3 1:1 Nu 160

QQVGA 120p 60 fps 160 120 60,( 4:3 1:1 Nu 160

QQVGA 120p 50 fps 160 120 50, 4:3 1:1 Nu 160

QQVGA 120p 30 fps 160 120 30, 4:3 1:1 Nu 160

QQVGA 120p 25 fps 160 120 25, 4:3 1:1 Nu 160

QQVGA 120p 24 fps 160 120 24.C 4:3 1:1 Nu 160

QQVGA 120p 15 fps 160 120 15, 4:3 1:1 Nu 160

NTSC SD SQ CIF 96p 29,97 fps 128 96 29, 43 1:1 Nu 128

NTSC SD SQ CIF 96p 25 fps 128 96 25,( 43 1:1 Nu 128

NTSC SD SQ CIF 96p 15 fps 128 96 15, 4:3 1:1 Nu 128
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1.14 Import si Export

Proiectele de editare video (inclusiv piste, clipuri si cadre cheie) pot fi importate si exportate din OpenShot Video Editor in
formate larg acceptate (EDL: Liste de decizii de editare, si XML: format Final Cut Pro). De exemplu, dacd incepeti sa editati
un video intr-un alt program (Adobe Premiere, Final Cut Pro etc...), dar ulterior trebuie sd mutati toate editarile in OpenShot
(sau invers).

1.14.1 EDL (Liste de decizii de editare)

Urmadtoarele functii sunt acceptate la importul si exportul unui fisier EDL cu OpenShot.

Numele optiunii EDL Descriere

Format EDL CMX-3600 (o variatie foarte larg acceptatd)

Pista unica Poate fi importata o singura pistad odata (aceasta este o limitare a formatului EDL)
Numele benzii in prezent, OpenShot accepta doar numele de benzi AX si BL

Editari (V si A) in prezent, sunt acceptate doar editérile (tranzitiile nu sunt inc acceptate)
Opacitate Cadrele cheie pentru opacitate sunt acceptate

Niveluri audio Cadrele cheie pentru volum sunt acceptate

Exemplu de iesire EDL

OpenShot urmeaza structura CMX 3600 pentru liniile de eveniment si foloseste linii de comentariu (*...) pentru a transporta
cadrele cheie. CMX 3600 nu defineste unitéti sau interpoldri in comentarii, asa cd exportatorul nostru adauga valori lizi-
bile si nume de interpolare, iar importatorul nostru este foarte tolerant: accepta unitati cu sau fara spatii, cu majuscule si
minuscule mixte, tokenuri optionale de interpolare si ignora textul necunoscut sau etichetele de role pentru a maximiza
compatibilitatea.

:caption: Example EDL format supported by OpenShot:

TITLE: Test - TRACK 5
FCM: NON-DROP FRAME

001 BL \ @ 00:00:00:00 00:00:01:24 00:00:00:00 00:00:01:24
002 AX v C 00:00:01:24 00:00:10:00 00:00:01:24 00:00:10:00
* FROM CLIP NAME:Logo.mp4
SOURCE FILE: ../Videos/Logo.mp4
VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)
SCALE X AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
SCALE X AT 00:00:09:29 IS 93% BEZIER (REEL AX V)
SCALE Y AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
SCALE Y AT 00:00:09:29 IS 55% BEZIER (REEL AX V)
LOCATION X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
LOCATION X AT 00:00:09:29 IS -1% BEZIER (REEL AX V)
Y
Y

* ok o *  F X

* o+ *

LOCATION Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
LOCATION Y AT 00:00:09:29 IS -32% BEZIER (REEL AX V)
ROTATION AT 00:00:01:24 IS © DEG BEZIER (REEL AX V)
ROTATION AT 00:00:09:29 IS 23.3 DEG BEZIER (REEL AX V)
SHEAR X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

SHEAR X AT 00:00:09:29 IS -12% BEZIER (REEL AX V)
SHEAR Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

SHEAR Y AT 00:00:09:29 IS -7% BEZIER (REEL AX V)

* ok ok F  F X

*

*

(continues on next page)
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TITLE: Test - TRACK 4
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX
001 AX

* FROM CLIP NAME:
* SOURCE FILE:

* VIDEO LEVEL
* VIDEO LEVEL
* VIDEO LEVEL
* VIDEO LEVEL
* AUDIO LEVEL

TITLE: Test -
FCM: NON-DROP

001 AX
001 AX

* FROM CLIP NAME:
* SOURCE FILE:

* VIDEO LEVEL
* AUDIO LEVEL
* AUDIO LEVEL
* AUDIO LEVEL
* AUDIO LEVEL

\
A

AT
AT
AT
AT
AT

C
C

Trailer.mp4
./Videos/Trailer.mp4

00
00
00
00
00

:00:00:00
:00:01:00
:00:08:29
:00:09:29
:00:00:00

TRACK 3
FRAME

v
A

AT
AT
AT
AT
AT

C
C

Soundtrack.
./Audio/Soundtrack.mp3

00:00:00:00
00:00:00:00
00:00:03:00
00:00:06:29
00:00:09:29

(continuare din pagina precedenta)

:00:00:00 00:00:09:29
:00:00:00 00:00:09:29

00:00:00:00 00:00:09:29 00
00:00:00:00 00:00:09:29 00

IS 0% BEZIER (REEL AX V)
IS 100% BEZIER (REEL AX V)
IS 100% BEZIER (REEL AX V)
IS 0% BEZIER (REEL AX V)

IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

00:00:00:00 00:00:09:29 00
00:00:00:00 00:00:09:29 00
mp3

:00:00:00 00:00:09:29
:00:00:00 00:00:09:29

IS
IS
IS
IS
IS

100% BEZIER (REEL AX V)
-96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)
0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)
0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)
-96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

1.14.2 XML (format Final Cut Pro)

Urmatoarele functii sunt acceptate la importul si exportul unui fisier XML cu OpenShot. Acest format XML este acceptat in

multe editoare video (nu doar Final Cut Pro). De fapt, majoritatea editorilor video comerciali ofera suport pentru importul

si exportul acestui format XML.

OpenShot foloseste formatul vechi de schimb XML Final Cut Pro (xmeml) din Final Cut Pro 7. Exportatorul nostru scrie

proiecte </DOCTYPE xmeml> care respectd DTD-ul XML Final Cut Pro v1.

ale acestui format de schimb (DTD-urile livrate cu Final Cut Pro 7).

0 si este compatibil cu versiunile de schema v4 si v5

Numele optiunii XML Descriere

Format Final Cut Pro (dar majoritatea editorilor video comerciali acceptd si acest format)

Toate clipurile de pe toate pistele sunt acceptate (fisiere video, imagine si audio). Tranzitiile

Format XML
Toate pistele Toate pistele video si audio sunt acceptate
Editari
nu sunt inca acceptate.
Opacitate Cadrele cheie pentru opacitate sunt acceptate

Niveluri audio

Cadrele cheie pentru volum sunt acceptate

1.14. Import si Export

154



OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

Exemplu de iesire XML (vizualizare arbore)

v xmeml {2}
v sequence {31}
uuid @ 60cb1fb8-7dac-11e9-abb0-f81a67234bcb
duration : 249.215625
v rate {2}
timebase : 30.0
ntsc : TRUE
name : Clips.xml
v media {2}
v video {2}
» format {1}
v track [2]
v 0 {7}
enabled : TRUE
locked * FALSE
v clipitem [2]
» 0 {19}
» 1 {19}
_MZ.TrackTargeted : ©
_TL.SQTrackExpanded : ©
_TL.SQTrackExpandedHeight : 25
_TL.SQTrackShy : @
> 1 {7}
v audio {4}
numOutputChannels : 2
» format {1}
» outputs {1}
» track [2]
v timecode {4}

> rate {2}

1.15 Preferinte

Fereastra Preferinte contine multe setari si optiuni importante de configurare pentru OpenShot. Le puteti gasi in meniul de
sus, sub EditarellPreferinte. Multe setdri necesitd repornirea OpenShot dupa aplicarea modificarilor.

NOTA: Unele functii, cum ar fi Titluri animate si editarea externd SVG, necesiti setarea ciilor pentru Blender si Inkscape in

fila General. Dacéa observati probleme la redarea audio, cum ar fi decalajul audio, poate fi necesar sa ajustati setdrile audio
in fila Previzualizare.
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1.15.1 General

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Language Default

Default Theme Humanity: Dark

Image Length (seconds) 10.00

Volume 75.00 =
Blender Command (path) /home/jonathan/apps/blender-3.3.1-linux-x64/blender Browse...

Advanced Title Editor (path) inkscape Browse...

Show Export Dialog when Finished v
Auto-Transform Selection v

X Close

Fila General din fereastra Preferinte va permite sa modificati setdrile care se aplica intregului OpenShot.

Setare Implicit Descriere

Limba Implicit Alegeti limba preferatd pentru meniurile si ferestrele OpenShot

Tema implicita Humani- Alegeti tema pentru OpenShot: Luminoasd, Intunecaté sau Niciuna

ty:Dark

Scara interfetei utilizator 1.0 Ajustati dimensiunea interfetei OpenShot (este necesara reporni-
rea; interval 1-3; probleme cunoscute pe Windows)

Durata imaginii (secunde) 10.00 Durata afisarii imaginii pe ecran cAnd este addugata pe linia tempo-
rala

Volum 75.00 Procentajul volumului clipului cadnd este addugat pe linia temporala

Comanda Blender (cale) <gol> Calea cétre fisierul executabil pentru Blender (versiunea 5.0+)

Editor avansat de titluri (cale) <gol> Calea cétre fisierul executabil pentru Inkscape

Afiseaza dialogul de exportla fi-  <bifat> Afiseazd fereastra Export Video dupa ce exportul s-a incheiat

nalizare
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Teme

OpenShot vine cu 3 teme standard, care schimba aspectul si senzatia programului.

* Retro: O tema deschisa care ofera un aspect clasic si curat. Aceasta temd foloseste tonuri de gri deschis si alb, fiind
ideala pentru utilizatorii care preferd o interfatd luminoasa si cu contrast ridicat. Oferd un aspect traditional, usor
pentru ochi, mai ales in medii bine iluminate.

* Humanity Dark: [Tema implicitd] O tema intunecatd cu tonuri de gri inchis, oferind un aspect modern si elegant.
Aceasta tema este destinatd utilizatorilor care prefera sd lucreze in conditii de lumind scdzuta sau care apreciaza un
aspect mai sobru si profesional. Fundalul gri inchis reduce reflexiile si oboseala ochilor, fiind potrivita pentru sesiuni
lungi de editare.

* Cosmic Dusk: O temd cu nuante albastrui si un design UI mai modern, care imbunatateste estetica vizuala a editoru-
lui. Aceastd tema include tonuri de albastru si violet, oferind interfetei un aspect contemporan si dinamic. Combina
estetica moderna cu functionalitatea, oferind un spatiu de lucru proaspat si atractiv pentru editarea video.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - Openshot Video Editor - o @

«t D Bertviten

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - Gpenshot Video Editor

ipenshot

Stuclios

Project Files Video Preview

Audio Image

\’ OpenShot

Studios
Ao
Auto
1203
None

Center - R ]
TearsGfStealmpd a Transit...  Effe.. Em.

Timeline

DY N

000
000

050
Channel Mapping =8
- 2k A
Duration Rainbow-iogofon 2k s
=i massive_war...
nable Audio 000
Enable Video Auts
000
En
o Best Fit
Frame Number .
Gravity
ProjectF... | Transiti.. Effe.. | Em. 1.00
)
Timeline

DK O ksl )

Location X
Location ¥
Origin X

Origin ¥
¥ Trcks

Parent
Position

Rotation ¥ Treokd ¥ TeasOfsteelmps

saale Best Fit

Saalex
[V Tk

Saley

Restabilirea setarilor implicite

In OpenShot, fiecare categorie de preferinte (sau fili) din fereastra Preferinte are un buton Restabileste implicit care va
permite sd resetati usor valorile pentru acea categorie specificd. Aceasta functie este deosebit de utila daca doriti sa resetati
doar anumite pdrti ale preferintelor, cum ar fi scurtaturile de tastatura, fard a afecta restul setdrilor personalizate.

Unde gasiti butonul Restabileste implicit: Fiecare categorie sau fild din fereastra Preferinte are un buton Restahileste
implicit situat in coltul din stdnga jos al ecranului. Numele butonului se actualizeaza in functie de categoria pe care o
vizualizati. De exemplu, daca sunteti in fila ,Tastaturd”, butonul va afisa Restabileste implicit: Tastatura.

Cum functioneaza: Doar setdrile din categoria selectata in prezent vor fi restabilite 1a valorile implicite. Aceastd restaurare
selectiva faciliteaza resetarea anumitor preferinte fara a afecta altele.

Sfat pentru incepatori: - Dacd nu sunteti sigur de o modificare facutd intr-o anumita categorie, nu ezitati sd folositi butonul
Restabileste implicit. Este o metodd simpla de a anula modificérile si de a reveni la setdrile implicite pentru acea categorie,
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fara a afecta configuratia generala.

1.15.2 Previzualizare

Preferences

General @ Preview  Autosave Cache Debug Performance Keyboard  Location

Default Profile
Playback Audio Device
Default Audio Sample Rate

Default Audio Channels

HD 720p 30 fps
Default

48000

Stereo (2 Channel)

X Close

Fila Previzualizare din fereastra Preferinte va permite sa setati un Profil Video Implicit pentru proiectul dvs., daca aveti o
preferinta pentru un profil de editare specific. Mai multe despre Profiluri. De asemenea, puteti ajusta setarile audio pentru
previzualizarea in timp real, de exemplu, ce dispozitiv audio si rata de esantionare sa utilizati.

Setare Implicit Descriere
Profil Video Implicit HD 720P 30 Selectati profilul pentru valorile implicite de Previzualizare si Ex-
fps port

Dimensiunea buffer-ului audio 512 Ajustati cate mostre audio trebuie sé fie stocate in buffer inainte de

pentru redare a incepe redarea audio. Intervalul permis este intre 128 si 4096.
NOTA: Dacé intAmpinati o intarziere sau o deviere mare in redarea
audio, Incercati sa setati aceasta valoare mai mica.

Dispozitiv audio pentru redare  Implicit

Rata de esantionare audio impli- 44100

cita
Canale audio implicite

Stereo (2 cana-
le)
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1.15.3 Salvare automata

Preferences

General = Preview | Autosave Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Enable Autosave v

Autosave Interval (minutes) 3.00
History Limit (# of undo/redo) 15

Recovery Limit (# of project copies) 30

X Close

Salvarea automatd este o functie in OpenShot care salveazd automat modificarile curente ale proiectului dupa un anumit
numadr de minute, ajutand la reducerea riscului sau impactului pierderii datelor in caz de blocare, inghetare sau eroare a
utilizatorului.

Setare Implicit

Activeaza salvarea automata Activat

Interval salvare automata (minute) 3

Limita istoric (numar de anulari/refaceri) 15

Limita recuperare (numar de copii ale proiectului) 30
Recuperare

Inainte de fiecare salvare, o copie comprimati * . zip a proiectului curent este salvata in folderul de recuperare, pentru
a reduce si mai mult riscul pierderii datelor. Folderul de recuperare se afld la ~/ .openshot_qt/recovery/ sau C:\
Users\USERNAME\ .openshot_qgt\recovery.

Pentru a recupera un fisier de proiect * . 0sp corupt sau deteriorat, folositi meniul Fisier->Recuperare din fereastra principa-
14 dupa ce deschideti proiectul. Dacé este disponibil, o listd cu versiunile proiectului din folderul de recuperare este afisata
in ordine cronologica (cea mai recentd in partea de sus). Acest proces va redenumi automat fisierul proiectului curent in
{project-name}-{time}-backup.ospsiil vainlocui cu fisierul de recuperare. Puteti repeta acest proces pana gasiti
proiectul corect de recuperare. NOTA: Daci dintr-un motiv neasteptat procesul de recuperare esueazd, puteti oricind si
redenumiti fisierul ,,-backup.osp” in numele original al proiectului pentru a-1 restaura.

Pentru a recupera manual un fisier de proiect * . 0Sp corupt sau deteriorat, gasiti cea mai recenta copie in folderul de recu-
perare si copiati/lipiti fisierul in locatia originala a folderului proiectului (adica folderul care contine proiectul deteriorat).
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Daca fisierul de recuperare este arhivat (* . zip), trebuie mai intai sd extrageti * . osp, apoi s il copiati in folderul proiec-
tului. Fisierele de recuperare sunt denumite {time}-{project-name}. De asemenea, puteti folosi Data modificarii a
fisierului pentru a selecta versiunea pe care doriti sd o recuperati.

1.15.4 Cache

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug @ Performance Keyboard @ Location

Cache Mode Memory
Cache Pre-roll: Min Frames 24
Cache Pre-roll: Max Frames 48
Cache Ahead (Percent)

Cache Max Frames

Cache Limit (MB)

Image Format (Disk Only)

Scale Factor (Disk Only)

Image Quality (Disk Only)

X Close

Setarile cache-ului pot fi ajustate pentru a face redarea in timp real mai rapida sau mai putin intensiva pentru CPU. Cache-ul
este folosit pentru a stoca datele de imagine si audio pentru fiecare cadru video solicitat. Cu cat sunt stocate mai multe cadre
in cache, cu atat redarea in timp real va fi mai fluida. Totusi, cu cat se stocheaza mai multe cadre, cu atat este nevoie de mai
mult CPU pentru a genera cache-ul. Exista un echilibru, iar setarile implicite ofera un set rezonabil de valori pentru cache,
care ar trebui sd permitd majoritatii calculatoarelor sa redea video si audio fluent. Vezi Redare.

1.15. Preferinte 160



OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

Setare Descriere

Mod Cache Alegeti intre cache in memorie sau pe disc (cache-ul in memorie este preferat).
Cache-ul pe disc scrie datele de imagine pe hard disk pentru recuperare ulterioara
si functioneaza cel mai bine cu un SSD.

Limita Cache (MB) Cati MB sunt alocati pentru datele legate de cache. Numerele mai mari nu sunt
intotdeauna mai bune, deoarece este nevoie de mai mult CPU pentru a genera mai
multe cadre pentru a umple cache-ul.

Format imagine (doar pe disc) Formatul imaginii pentru stocarea datelor cache pe disc

Factor de scalare (doar pe disc) Procentaj (0.1 panad la 1.0) pentru a reduce dimensiunea fisierelor de imagine sto-
cate In cache-ul pe disc. Numerele mai mici fac scrierea si citirea fisierelor cache
mai rapida.

Calitatea imaginii (doar pe disc) Calitatea fisierelor de imagine folosite in cache-ul pe disc. Compresia mai mare
poate cauza incetiniri, dar rezultd in fisiere de dimensiuni mai mici.

Pre-roll Cache: Cadre minime: Numarul minim de cadre care trebuie stocate in cache inainte de inceperea redarii.
Cu cat numarul este mai mare, cu atat asteptarea inainte de redare este mailunga.

Pre-redare Cache: Cadre Maxime: Numarul maxim de cadre care pot fi stocate in cache in timpul redarii (in fata

indicatorului de redare). Cu cAt numarul este mai mare, cu atat este necesard mai
multa CPU pentru a stoca in cache inainte - fata de afisarea cadrelor deja stocate
in cache.

Stocare in cache inainte (procent):  intre 0.0 si 1.0. Aceasta reprezinta procentul pe care il stocim in cache inaintea
indicatorului de redare. De exemplu, 0.5 ar stoca in cache 50% in spate si 50%
inaintea indicatorului de redare. 0.8 ar stoca In cache 20% in spate si 80% inaintea
indicatorului de redare.

Numadr maxim de cadre in cache: Aceasta este 0 suprascriere a numarului total permis de cadre care pot fi stoca-
te In cache de catre firul nostru de cache. Implicit este setat la 600 de cadre, dar
chiar dacéa aloci o cantitate mare de RAM pentru dimensiunea cache-ului Open-
Shot, aceasta va suprascrie numarul maxim de cadre stocate in cache. Motivul
este... uneori, cAnd fereastra de previzualizare este foarte mica si dimensiunea
cache-ului este setata foarte mare, OpenShot poate calcula ca putem stoca in cache
30.000 de cadre sau ceva absurd, ceea ce va consuma o cantitate mare de CPU, in-
cetinind sistemul. Aceastd setare este conceputa pentru a limita limita superioara
a cache-ului la ceva rezonabil... chiar si pe sisteme care ofera OpenShot cantitati
mari de RAM.
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1.15.5 Depanare

Preferences

General = Preview Autosave Cache @ Debug = Performance Keyboard @ Location

Debug Mode (Verbose)
Show Playback Performance (FPS)

Debug Mode (Port) 5556

Send Anonymous Metrics and Errors

X Close

Aici poti modifica cat de multe date sa fie inregistrate. in mod normal, Modul de depanare (detaliat) este dezactivat. Portul
implicit este 5556. Daca doresti sa ajuti la imbunatatirea OpenShot, poti activa Trimiterea metricilor si erorilor anonime.
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1.15.6 Performanta

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug @ Performance  Keyboard @ Location

Hardware Decoder Mode No acceleration
Hardware Decoder Graphics Card ' Graphics Card 1
Hardware Encoder Graphics Card Graphics Card 0

OMP Threads (0 = Default) 12

FFmpeg Threads (0 = Default) 8

Hardware Decoder Max Width (0 = Default) 1950

Hardware Decoder Max Height (0 = Default) 1100

Use Blender GPU rendering for Animated Titles (Experimental)

X Close

Te rugdm sa retii cd accelerarea hardware GPU este momentan experimentald. OpenShot suportd atat accelerarea decoddrii,
cét si a codérii. Pentru mai multe informatii, consulta documentatia noastrd Github HW-ACCEL Doc. NOTA: Pe sistemele cu
pléci grafice mai vechi, accelerarea hardware poate sd nu fie intotdeauna mai rapida decat codarea CPU.
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1.15.7 Tastatura

General = Preview

About OpenShot
Add Marker

Add Track

Add to Timeline
Animated Title
Center on Playhead
Choose Profile
Clear All Cache
Copy

Delete Item

Nalaka IFam (Alkarnaka 1)

Autosave

Preferences

Cache Debug Performance = Keyboard

Ctrl+H

Ctrl+M
Ctrl+Shift+T
Ctrl+w

Ctrl+B

Ctrl+Up

Ctrl+P
Ctrl+Shift+ESC
Ctrl+C

Delete

Rarlbenara

Location

% Close c

Aceastd sectiune Iti permite sd vizualizezi si sa personalizezi scurtdturile de tastatura pentru diverse actiuni din aplicatie.
Aici poti atribui si gestiona mai multe scurtaturi pentru aceeasi actiune si poti restaura scurtaturile implicite daca este

necesar.

¢ Atribuie mai multe scurtaturi: Poti atribui mai multe scurtaturi de tastatura aceleiasi actiuni, separandu-le cu un
delimitator pipe (|). Aceasta flexibilitate iti permite sa configurezi cite scurtituri doresti pentru fiecare actiune.

» Aplicare imediata: Nu este necesara repornirea dupa ajustarea scurtaturilor de tastatura. Modificdrile sunt aplicate
imediat, astfel incat poti incepe sa folosesti scurtdturile actualizate imediat.

* Restabileste scurtaturile implicite: Daca este necesar, poti reseta toate scurtaturile de tastatura la setarile implicite
facand clic pe butonul Restore Defaults: Keyboard situat In coltul din stdnga jos al ecranului Preferinte.

 Scurtaturi unice: Fiecare scurtdtura de tastatura trebuie sa fie unica. Dacd exista scurtdturi duplicate, acestea vor

fi evidentiate cu rosu si nu vor functiona pana cand conflictul nu este rezolvat.

Pentru informatii mai detaliate despre cum sa folosesti si sd personalizezi scurtaturile de tastatura, vezi Scurtdaturi de Tas-

tatura.
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1.15.8 Locatie

Preferences

General = Preview = Autosave Cache Debug Performance Keyboard | Location

File Import Recent Folder
Save or Open Project Recent Folder

Video Export Project Folder

X Close

Locatiile implicite pentru salvarea/deschiderea proiectelor, importul fisierelor si exportul videoclipurilor pot fi configurate
aici. Acest lucru iti poate economisi timp, setand implicit dialogurile de deschidere/salvare a fisierelor catre cel mai potrivit
folder de pornire (optiunile sunt descrise mai jos).

Setare Descriere

Import fisier Folderul implicit de ales la importul unui fisier

Salveaza sau deschide proiectul Folderul implicit de ales la salvarea sau deschiderea unui fisier de proiect

Export video Folderul implicit de ales la exportul unui videoclip

Valori Descriere

Folder recent Ultimul folder folosit pentru aceeasi operatiune. Folderele de proiect, import si export sunt
urmarite separat.

Folder proiect Folderul proiectului curent (sau folderul personal al utilizatorului, daca proiectul nu a fost

inca salvat)
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1.15.9 Resetare (valori implicite)

Pentru a reseta toate preferintele la valorile implicite, te rugam sa stergi fisierul openshot.settings si si repornesti
OpenShot. Fisierul de setdri poate fi gasit la aceastd cale: ~/.openshot_qt/openshot.settings sau C:\Users\
USERNAME\ . openshot_gt\openshot.settings. Cand OpenShot este repornit, va crea fisierul lipsi openshot.
settings cu valorile implicite.

Optional, poti sterge intregul folder . openshot_qt/ sireporni OpenShot. Totusi, te rugdm s faci o copie de siguranta a
oricaror foldere personalizate: emojis, presets, profiles, recovery, title_templates, transitions sau yolo. De exemplu,
subfolderul tdu /recovery/ contine copii de sigurantd ale tuturor proiectelor tale existente (fisiere * . osp).

Stergerea folderului .openshot_qt/ este cea mai rapidd metoda de a restaura preferintele si setdrile OpenShot la va-
lorile implicite (numita si instalare curatd). Cand OpenShot este redeschis, va crea orice foldere lipsa (de exemplu, .
openshot_qt/) si fisiere de setdri. Consultati ghidul nostru pas cu pas pentru mai multe informatii despre instalarile
curate ale OpenShot.

1.16 Redare

Fereastra de previzualizare este locul unde are loc redarea video si audio in OpenShot Video Editor. Aceasta utilizeaza redare
video In timp real, cache, re-esantionare si scalare a imaginii. Este zona principald pentru a viziona (si asculta) editarile tale,
oferindu-ti feedback-ul necesar pentru ajustéri. De asemenea, este una dintre cele mai solicitante operatiuni pentru CPU-ul
tau si necesitd un calculator modern si anumite conditii rezonabile (listate mai jos).

1.16.1 Previzualizare in timp real

Multi factori influenteaza cat de fluida poate fi redarea previzualizarii video in timp real pe calculatorul tdu. Este necesar
un CPU modern, rapid, multi-thread, multd memorie RAM si o placd video modernd. Am listat mai jos multi dintre factorii
importanti.
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Factor

Descriere

CPU

Memorie

Cache

Dimensiunea previzua-
lizarii

Profil

FPS (Rata de cadre)

Potrivirea ratelor

Fisiere sursa

Dispozitiv audio

Daca CPU-ul tau este prea lent sau are prea putine nuclee, vei experimenta probabil o pre-
vizualizare lentd si sacadatd. Recomandam instalarea OpenShot pe un calculator destul de
modern. Vezi Cerinte de sistem pentru mai multe detalii despre cerintele hardware pentru
OpenShot Video Editor.

Daca memoria RAM disponibila este prea limitatd, vei observa probabil scaderi mari de per-
formanta in timp real, iar intregul sistem va intarzia. Recomanddm instalarea de memorie
RAM suplimentara in calculator, daca este posibil. Vezi Cerinte de sistem.

Setarile de cache din Preferintele OpenShot sunt foarte importante pentru a determina cate
cadre sa fie procesate in avans. O valoare prea micd sau prea mare poate cauza intarzieri in
previzualizarea video In timp real. Cache-ul este, de asemenea, legat de memoria RAM dis-
ponibilad. Cu cat valorile cache-ului sunt mai mari, cu atat este nevoie de mai multd memorie
RAM si CPU. Recomanddm sd experimentati cu Preferintele de Cache din OpenShot daca in-
tampinati probleme cu redarea fluida. Acelasi sistem de cache pregéateste cadrele in avans si
in timpul exportului, accelerdnd redarea finala. Vezi Cache.

Inaltimea x latimea ferestrei de previzualizare (widget) este foarte importanta pentru previ-
zualizari fluide in timp real. Cu cat fereastra este mai mare, cu atat mai multi pixeli trebuie
redati pe cadru si cu atdt mai mult CPU si RAM sunt necesare. Se recomandd reducerea dimen-
siunii ferestrei de previzualizare pana cand obtii o redare video fluida. Pe un calculator mai
lent, dimensiunea ferestrei de previzualizare poate trebui sa fie foarte mica pentru previzua-
lizari In timp real (de ex. 320 x 240).

Profilul proiectului tdu determind ce dimensiune (latime x indltime) si ratd de cadre (FPS) sunt
folosite atat la redare, cat si la export. De exemplu, daca folosesti un profil FHD 1920x1080,
poti alege si un profil mai mic cu acelasi raport de aspect (16x9 in acest exemplu), pentru a
imbunatati viteza previzualizarii pe calculatoare mai lente. Vezi Profiluri pentru mai multe
informatii despre profilele disponibile.

FPS-ul proiectului tau este, de asemenea, foarte important si un factor major pentru redarea
video fluidd. De exemplu, un video la 60 FPS trebuie sd redea de doud ori mai multe cadre
comparativ cu unul la 30 FPS. Daca intampini incetiniri in performanta in timp real, poate fi
util sa reduci FPS-ul proiectului la o valoare mai micd, cum ar fi 30 sau 24.

Este foarte important sa potrivesti FPS-ul si rata de esantionare a fisierelor sursa cu FPS-ul si
rata de esantionare ale proiectului tdu. Daca oricare dintre aceste rate nu se potrivesc exact,
OpenShot va necesita mult CPU si RAM suplimentar pentru a normaliza ratele neconforme.
Acest lucru poate duce la pocnituri audio, aliniamente gresite, cadre duplicate si intarzieri
suplimentare in previzualizarea video in timp real. Poti face clic dreapta pe un fisier si alege
Proprietdtifisier pentru a verifica ratele fisierelor sursa si a te asigura cd se potrivesc cu setdrile
proiectului (afisate in partea de sus a OpenShot). Vezi Proprietdti.

De exemplu, dacd editezi fisiere sursa 4K la 60 FPS, acest lucru va pune probabil o presiune
mare pe sistemul tdu. O solutie comuna este sd folosesti un alt instrument (cum ar fi FFmpeg)
pentru a crea o copie (sau proxy) a tuturor fisierelor sursa, la o rezolutie mai mica (si poate
chiar un FPS mai mic). Se recomanda sa pastrezi aceste fisiere proxy intr-un folder separat,
distinct de fisierele video originale. Dupa ce ai terminat editarea video cu fisierele proxy, pur
si simplu copiazd/lipeste fisierul proiect *osp inapoi in folderul original si exporta fisierele
originale de calitate superioara.

Dacd incad intdmpinati probleme cu intarzierea sau sincronizarea audio, va rugam sa veri-
ficati daca utilizati dispozitivul corect Playback Audio Device pentru redare (in Preferintele
OpenShot). Consultati Previzualizare. Verificati daca dispozitivul audio implicit (pe sistemul
dumneavoastra de operare) foloseste aceeasi rata de esantionare si daca toate Imbuncitdtirile
Audio sunt dezactivate. Pe anumite sisteme de operare (cum ar fi Windows), ratele de esantio-
nare necorespunzatoare sau imbunatatirile audio pot cauza probleme grave de sincronizare
audio/video. In cele din urma, incercati sa ajustati Playback Audio Buffer Size (valorile mai
mici vor reda audio cu o intarziere mai micd, valorile mai mari vor reda audio cu o intarziere
mai mare). OpenShot foloseste implicit o dimensiune a bufferului de 512, ceea ce este rezo-
nabil pentru majoritatea sistemelor, insa pe unele sisteme poate fi necesar sd reduceti (sau sa

1.16. Redare
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1.16.2 Depanare Audio

Daca incd intAmpinati probleme legate de audio si factorii de redare in timp real de mai sus nu au rezolvat problema, iata
cativa pasi suplimentari de depanare pe care ii puteti urma.

Pas

Descriere

Ultima versiune zilnica

Instalare Curata
Dispozitiv audio

Dimensiunea Bufferu-
lui Audio

Rata de Esantionare

Volum

Casti

Actualizari OS

Verificati dacd rulati ultima versiune zilnicdi a OpenShot: https:/www.openshot.org/
download#daily

Consultati Resetare (valori implicite) pentru o instalare curata

Verificati dacd dispozitivul de redare audio este setat corect pentru iesirea de sunet in Pre-
ferinte, in fila Previzualizare. Reporniti OpenShot dupa ce modificati setdrile. De asemenea,
putetiincerca un alt dispozitiv audio (USB, audio prin HDMI de la placa video, casti etc.) pentru
a elimina alte probleme audio. Dezactivati suprimarea automatd a sunetului pentru apeluri-
le vocale in timpul utilizdrii microfonului si dezactivati Imbundtdtirile Audio in fila de setdri
avansate a dispozitivului audio (nu toate dispozitivele audio au aceste setdri). Consultati Pre-
vizualizare.

Dimensiunea bufferului audio reprezintd cantitatea de mostre audio care trebuie mai intai
stocate in buffer in OpenShot inainte ca redarea audio s poatd incepe. Dacd aceasta valoare
este prea mica, este posibil sa experimentati intreruperi, trosnituri sau pocnituri audio. Daca
aceastd valoare este prea mare, este posibil sa apara intarzieri sau lag inainte ca redarea audio
sa inceapd. OpenShot seteaza implicit aceasta valoare la 512, ceea ce este un prag rezonabil
pentru majoritatea sistemelor, oferind o redare audio lina cu o intarziere minima sau nesesi-
zabild. Totusi, pe unele sisteme aceasta valoare poate necesita ajustare in sus sau in jos pentru
o redare audio sincronizata si fard lag. Intervalul este intre 128 si 4096.

Asigurati-va cd Default Audio Sample Rate si Default Audio Channels din fila Previzualizare
a ferestrei Preferinte corespund hardware-ului dumneavoastra. Puteti verifica aceste setari
si in panoul de control al sistemului de operare (de exemplu, Panoul de Control Sunet din
Windows). Consultati Previzualizare.

Asigurati-va cd volumul nu depéseste 100% pe clipurile suprapuse (cum ar fi o pista audio
combinatd cu o pista video). Reduceti volumul pe clipurile individuale daca este necesar. Con-
sultati Amestec Volum.

Daca folositi casti, conectati-le inainte de a porni OpenShot. Lansarea OpenShot fara difuzoare,
casti sau un dispozitiv valid de redare audio poate cauza blocarea OpenShot in timpul redarii.
Actualizati sistemul de operare si toate actualizdrile de securitate in asteptare. Unele proble-
me audio, in special cele specifice dispozitivelor audio, pot fi rezolvate printr-o actualizare a
sistemului de operare.

1.17 Depanare

Daca intdmpinati o problema cu OpenShot, cum ar fi blocarea, prabusirea sau un mesaj de eroare, existd multe tehnici
diferite care pot fi utile pentru depanarea problemei.
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1.17.1 Windows 11 nu raspunde

Daca intdmpinati o blocare pe Windows 11, aceasta este o problema cunoscuta cu PyQt5 si Windows 11, legata de functiile
de accesibilitate din Qt. Aceasta este declansatd prin apasarea Ctr1+C in OpenShot (doar pe Windows 11). OpenShot va
deveni nefunctional si exista o scurgere de memorie (adicd, cu cadt OpenShot rdmane nefunctional mai mult timp, cu atat
scurgerea de memorie va creste pand cand OpenShot se prabuseste sau utilizatorul inchide procesul).

O solutie simpla este sa evitati Ctr1+C pe Windows 11 si sa folositi in schimb meniurile Copy/Paste accesate prin clic dreap-
ta. O alta solutie este sa remapati comanda ,,Copy” de la Ctr1+C la altceva, de exemplu A1t+C. Puteti schimba maparile
tastaturii in Preferintele OpenShot. Consultati Tastaturd.

1.17.2 Depanare Windows cu GDB

Daca intAmpinati o prabusire sau blocare cu OpenShot pe Windows 10/11, urmaétoarele instructiuni pas cu pas va vor ajuta
sa determinati cauza prabusirii. Aceste instructiuni vor afisa un stack trace al codului sursa OpenShot, la locul prabusirii.
Aceste informatii pot fi extrem de utile echipei noastre de dezvoltare si foarte utile pentru a fi atasate rapoartelor de erori
(pentru o rezolvare mai rapida).

Instalati cea mai recenta versiune zilnica

Inainte de a atasa un debugger, vd rugdm sa descarcati cea mai recenti versiune de OpenShot: https://www.openshot.org/
download#daily. Instalati aceastd versiune de OpenShot in locatia implicitd: C: \Program Files\OpenShot Video
Editor\. Pentru instructiuni detaliate despre depanarea OpenShot pe Windows, consultati acest wiki.

Instalati MSYS2
Versiunea Windows a OpenShot este compilatd folosind un mediu numit MSYS2. Pentru a atasa debuggerul GDB la execu-
tabilul nostru, openshot-qt . exe, trebuie mai intai sd instalati MSYS2. Acest pas este necesar o singura data.

1. Descarcati si instalati MSYS2: http://www.msys2.org/

2. Rulati promptul de comanda MSYS2 MinGW x64 (de exemplu: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

3. Actualizati toate pachetele (Copiati/Lipiti urmdtoarea comanda):

[pacman -Syu

4. Instalati debuggerul GDB (Copiati/Lipiti urmdtoarea comandd):

[pacman -S --needed --disable-download-timeout mingw-w64-x86_64-toolchain

Lansati OpenShot cu debuggerul GDB

Rulati promptul de comandd MSYS2 MinGW x64 (de exemplu: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

Actualizati PATH (Copiati/Lipiti urmdtoarele comenzi):

export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib:$PATH”
export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/1ib/PyQt5:$PATH”

Incércati OpenShot in debuggerul GDB (Copiati/Lipiti urmdtoarele comenzi):

cd "/c/Program Files/OpenShot Video Editor”/
gdb openshot-qt.exe
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Lansati OpenShot din promptul GDB (Copiati/Lipiti urmdtoarea comandd):

[run - -debug

Afisati informatii de depanare

Odata ce OpenShot a fost lansat cu succes cu GDB atasat, tot ce trebuie sd faceti este sa declansati o prabusire sau blocare in
OpenShot. Cand apare o prabusire, reveniti la terminalul MSYS2 MinGW64 si rulati una dintre urmatoarele comenzi (tastati
comanda si apdsati ENTER). De obicei, prima comandé introdusa este bt, care inseamna backtrace. Mai multe comenzi
sunt listate mai jos.

(gdb) run (launch openshot-qt.exe)
(gdb) CTRL + C (to manually break out OR wait for a crash / segmentation fault)
(gdb) bt (Print stack trace for the current thread #)
(gdb) info threads (to view all threads, and what they are doing. Look for "__ 111 lock_wait 'O
—foxr Mutex/deadlocks)
(

(gdb) thread 35 Switch to thread number, for example thread 35)

1.18 Dezvoltatori

Daca sunteti programator (sau doriti sa deveniti programator) si sunteti interesat sa dezvoltati functii noi, sa remediati
erori sau sd Imbunatatiti interfata utilizator pentru OpenShot, sectiunile urmatoare va vor explica cum sd incepeti si sa va
implicati!

1.18.1 Imaginea de ansamblu

OpenShot Video Editor are 3 componente principale: o interfata utilizator Python & PyQt (openshot-qt), o bibliotecd audio
C++ (libopenshot-audio) si o biblioteca video C++ (libopenshot). Daca nu sunteti familiarizat cu Python, PyQt sau C++, acestea
ar fi subiecte excelente pentru a le cerceta si a invdta mai multe in acest moment.

Totusi, multe erori pot fi remediate si functii noi addugate doar cu cunostinte de Python, deoarece componentele C++ nu
sunt implicate deloc in interfata utilizator. Python este un limbaj uimitor, foarte distractiv de invéatat si este singura abilitate
prealabila necesara pentru a deveni dezvoltator OpenShot!

Atentionare: Instructiunile care urmeaza sunt pentru Ubuntu Linux, care este cel mai usor mediu de configurat pentru
dezvoltarea OpenShot. Daca folositi un alt sistem de operare, va sugerez sa rulati o masina virtuald cu Ubuntu LTS inainte
de a continua.

Daca trebuie sa folositi un sistemm Windows sau Mac pentru dezvoltare, incepeti consultdnd notele de construire din
wiki-ul 1ibopenshot. Construirea bibliotecii cu toate dependentele sale este cea mai dificila parte a procesului.

 Instructiuni de construire pentru Windows

* Instructiuni de construire pentru Mac
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1.18.2 Obtinerea celui mai recent cod sursa

Inainte si putem remedia erori sau adduga functii, trebuie s& obtinem codul surs& pe calculatorul dumneavoastra.

Folositi git pentru a clona cele 3 depozite ale noastre:

git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot-audio.git
git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot.git
git clone https://github.com/OpenShot/openshot-qt.git

1.18.3 Configurarea mediului de dezvoltare

Pentru a compila sau rula efectiv OpenShot, trebuie sa instaldm cateva dependente pe sistemul dumneavoastra. Cel mai
simplu mod de a face acest lucru este cu Daily PPA al nostru. Un PPA este un depozit neoficial Ubuntu, care contine pachetele
noastre software disponibile pentru descércare si instalare.

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily

sudo apt-get update

sudo apt-get install openshot-qt \
cmake \
libx11-dev \
libasound2-dev \
libavcodec-dev \
libavdevice-dev \
libavfilter-dev \
libavformat-dev \
libavresample-dev \
libavutil-dev \
libfdk-aac-dev \
libfreetype6-dev \
libjsoncpp-dev \
libmagick++-dev \
libopenshot-audio-dev \
libprotobuf-dev \
libgt5svg5-dev \
libswscale-dev \
libunittest++-dev \
libxcursor-dev \
libxinerama-dev \
libxrandr-dev \
libzmg3-dev \
pkg-config \
python3-dev \
protobuf-compiler \
gtbase5-dev \
libgt5svg5-dev \
libxcb-xfixes@-dev \
gtmultimedia5-dev \
swig

in acest moment, ar trebui sa aveti codul sursé al tuturor celor 3 componente OpenShot clonat in foldere locale, PPA-ul zilnic
OpenShot instalat si toate dependentele necesare pentru dezvoltare si rulare instalate. Este un inceput excelent si suntem
acum gata sa incepem compilarea codului!
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1.18.4 libopenshot-audio (Instructiuni de construire)

Aceastd bibliotecd este necesara pentru redarea audio si efecte audio. Se bazeaza pe cadrul audio JUCE. Iata comenzile
pentru a o construi:

cd libopenshot-audio
mkdir build

cd build
cmake -DCMAKE_INSTALL_PREFIX=dist
make

make install

Practic, schimbam directorul in 1ibopenshot-audio/build, apoi rulim cmake .. in folderul parinte. Aceasta
giaseste dependentele si creeazd toate Makefile-urile necesare pentru a compila aceastd biblioteca. Apoi, make foloses-
te aceste Makefile-uri pentru a compila biblioteca, iar make install le instaleaza in locatia specificatd. Daca CMA-
KE_INSTALL_PREFIX nu este setat, fisierele se vor instala implicit in /usr/local/, iar make install va necesita
privilegii administrative.

1.18.5 libopenshot (Instructiuni de construire)

Aceastd bibliotecd este necesard pentru decodarea video, codare, animatie si aproape tot ce tine de video. Ea face toatd
munca grea a editarii si redarii video. Iata comenzile pentru a o construi:

cd libopenshot
mkdir build

cd build
cmake -DLIBOPENSHOT_AUDIO_DIR=../../libopenshot-audio/build/dist
make

Practic, schimbam directorul in 1ibopenshot/build, apoiruldm cmake .. in folderul parinte. Aceasta giseste depen-
dentele si creeaza toate Makefile-urile necesare pentru a compila aceasta biblioteca. Apoi, make foloseste aceste Makefile-uri
pentru a compila biblioteca. Deoarece am specificat locatia instalarii compilate a 1ibopenshot-audio, acea versiune a
bibliotecii va fi folosita in locul celei din sistem (daca exista).

Nuinstaldm 1ibopenshot dupa compilare, deoarece nu este necesar. Pentru testare, putem spune OpenShot s foloseasca
libopenshot direct din directorul nostru build.
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1.18.6 Legaturi pentru limbaje

API-ul 1ibopenshot este disponibil in mai multe limbaje prin legaturi SWIG. Python este folosit de interfata OpenShot, iar
noi oferim si legaturi pentru Ruby siJava. Suport experimental pentru Godot 4.4 este inclus pentru dezvoltatorii care doresc
sa integreze functii de editare video in motorul de joc Godot. Toate aceste legdturi se mapeaza pe aceeasi baza de cod C++,
astfel incat sa puteti edita video din mediul preferat.

1.18.7 openshot-qt (Instructiuni de lansare)

Aceasta este aplicatia noastra principala PyQt Python. Deoarece este scrisa in Python, nu necesita compilare pentru a rula.
Pentru a lansa OpenShot din codul sursa cu bibliotecile noastre recent compilate 1ibopenshot-audiosilibopenshot,
folositi urmatoarele comenzi:

cd openshot-qt
PYTHONPATH=. . /1libopenshot/build/sxrc/bindings/python
python3 src/launch.py

Aceasta ar trebui sd lanseze interfata utilizator OpenShot. Orice modificéri pe care le-ati facut in fisierele sursa (fisiere Py-
thon * . py, fisiere UI PyQt * . ui, etc...) vor fiincluse. Aceasta necesitd bibliotecile 1ibopenshot-audiosilibopenshot,
iar daca ceva a mers prost in pasii de mai sus, OpenShot probabil nu se va lansa.

Dacd OpenShot se lanseaza In acest moment, felicitari! Acum aveti o versiune locald functionald a OpenShot, care ruleaza
din codul sursa local. Incercati s faceti cateva modificari in codul sursé si si relansati OpenShot... acum ar trebui sa vedeti
modificarile!

1.18.8 Probleme GitHub

Acum ca ati compilat si lansat cu succes OpenShot Video Editor din codul sursé, asigurati-va ca verificati lista noastra de
rapoarte de erori pe GitHub: OpenShot Issues. De asemenea, va incurajam sd completati rapid formularul de contributie si
sa va prezentati!

1.18.9 Distribuie modificarile tale

Odata ce ati reparat un bug sau ati adaugat o functie noua uimitoare, asigurati-va ca o impartasiti echipei OpenShot. Ideal,
putem integra aceste modificdri in ramura principala a codului sursa. Cel mai simplu mod de a partaja modificarile este sa
creati un fork al depozitului nostru, s impingeti modificdrile inapoi pe GitHub si sd creati un Pull Request. Un Pull Request
informeaza echipa OpenShot ca aveti modificari gata de integrat. Apoi putem revizui, oferi feedback si, speram, integra
modificarile in ramura principald.

1.19 Contribuind

Vrei sd ajuti la imbunatdtirea OpenShot (si sd-ti faci prieteni in acest proces)? Te rugdm sa iei In considerare sa te alatu-
ri echipei noastre open-source completand acest scurt formular pentru contributori si sa te prezinti! Toti voluntarii sunt
bineveniti, indiferent de abilitati sau nivelul acestora. Hai sa construim ceva uimitor!
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1.19.1 Cum sa contribui

Existd multe moduri diferite de a ajuta si sustine OpenShot, inclusiv:
* Testare
* Traduceri

* Documentatie

Serviciu Clienti

Social Media / Marketing

Dezvoltare Software

Arta / Design / UI
* Comunitate Utilizatori
* Donatii

Toate aceste domenii sunt la fel de importante, asa cd ne-ar plicea sa stim care dintre ele te atrag cel mai mult. Te rugdm
sa acorzi un moment si sd completezi rapid formularul pentru contributori.

1.19.2 Ai gasit un bug?

Te rugdm sa folosesti pagina noastrd de raportare a bug-urilor pas cu pas: https://openshot.org/issues/new/ pentru a investiga
un posibil bug nou. Acest ghid te va invata cum sa stergi fisierele de jurnal, sa testezi cu cea mai recentd versiune zilnica si
sa cauti rapoarte duplicate de bug-uri (in cazul in care altcineva a raportat deja aceeasi problemd). La finalul ghidului, te va
ajuta sa creezi un raport de bug detaliat si util pentru echipa noastra de dezvoltare si voluntari.

1.19.3 Dezvoltatori Software
OpenShot foloseste GitHub pentru gestionarea problemelor si a codului sursa: https:/github.com/OpenShot. Te rugdm sa

citesti ghidul nostru Cum sa devii dezvoltator pentru un ghid pas cu pas despre compilarea OpenShot si realizarea primei
cereri de pull pe GitHub.

1.19.4 Creat cu dragoste
OpensShot Video Editor este un efort voluntar si o munca din pasiune. Te rugam sa ai rdbdare cu orice probleme gasesti si

simte-te liber sd te implici si sd ne ajuti sa le rezolvam!

iti multumim pentru sprijin!
— Echipa OpenShot
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1.20 Aflati mai multe

Lucram din greu pentru a extinde acest ghid de utilizare si pentru a imbunatati OpenShot Video Editor, dar daca sunteti
blocat si nu stiti unde sa apelati, OpenShot ofera mai multe surse pentru informatii suplimentare.

1. OpenShot are mai multe tutoriale YouTube disponibile pentru a va ajuta sa invéatati mai multe.

2. OpenShot are o comunitate de utilizatori Reddit dedicatd utilizatorilor care se ajutd reciproc, rdspund la intrebari si
discuta despre editarea video si subiecte legate de OpenShot.

3. Daca doriti sa ajutati la imbunatéatirea acestui Ghid de Utilizare, vedeti sursa pe GitHub.

4. Daca ati descoperit un bug nou, vd rugam sa raportati un bug.
5. Daca aveti nevoie de suport profesional, puteti deschide un tichet trimitdnd un mesaj la support@openshot.org sau

programati un apel.

1.21 Glosar

Existd multd terminologie tehnica in lumea actuala, rapida si centrata pe media. Daca te intrebi ce inseamna un termen de
productie video sau un acronim, cu siguranta nu esti singur. Ca in majoritatea industriilor, productia video are un limbaj
propriu. Iata o listd de termeni intalniti frecvent in editarea video. Familiarizarea cu acesti termeni iti va usura munca.

* Untitled Project [HD 720p 30 Fps] - OpenShot Video Editor
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1.21.1 Definitii

Aceste definitii sunt in curs de elaborare. Te rugdm sd ne anunti dacd ai nevoie de definitia unui termen, contactand su-
pport@openshot.org.

-A- -B- -C- -D- -E- -F- -G- -H- -I- -J]- -K- -L- -M- -N- -O- -P- -Q- -R- -S- -T- -U- -V- -W- -X- -Y- -Z-

-A-

A-Roll:
Videoclipul principal, de obicei cu cineva care vorbeste.

Aliasing:
Aspectul nedorit zimtat sau in trepte al liniilor inclinate intr-o imagine, graficd sau text.

Alfa:
Amestecul alfa este o combinatie convexd a doua culori care permite efecte de transparenta in grafica pe calculator.
Valoarea alfa in codul culorii variaza de la 0.0 la 1.0, unde 0.0 reprezintd o culoare complet transparentd, iar 1.0 o
culoare complet opaca.

Canal Alfa:
Un canal alfa este un canal intr-o imagine sau clip video care controleaza regiunea de opacitate.

Zgomot ambiental:
Zgomotul ambiental este zgomotul de fundal specific locatiei de filmare.

Animatie:
Tehnica de a face obiectele neinsufletite sau desenele sa para ca se misca in filme sau grafica pe calculator.

Anti-aliasing:
Anti-aliasing este un proces de netezire a liniilor zimtate intr-o imagine. De asemenea, poate insemna o metoda de
filtrare a frecventelor eronate intr-un semnal audio.

Artefact:
Un artefact este o informatie nedorita intr-o imagine cauzata de procesarea digitala.

Raport de aspect:
Raportul dintre latime si inaltime intr-o suprafata plana sau constructie abstracta bidimensionald, cum ar fi o imagine,
un videoclip, un caracter sau un pixel. Raporturile standard pentru videoclipurile NTSC SD sunt 4:3 (sau 1,33:1) si HD
16:9 (sau 1,77:1). Cele mai comune rapoarte de aspect pentru filme sunt 1,85:1 si 2,35:1.

ATSC:
ATSC este un standard digital de difuzare care a inlocuit vechiul standard analog NTSC. Standardul acopera atat for-
matele standard, cat si cele de inalta definitie.

Rata de esantionare audio:
Numarul de esantioane preluate pe secunda pentru a reproduce audio digital. Cu cat rata de esantionare este mai
mare, cu atat calitatea audio digitala este mai bund. O ratad de 44.100 de esantioane pe secundd produce audio de
calitate CD si acopera gama de auz uman.
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-B-
B-roll:
B-roll este material suplimentar care oferd detalii de sustinere si mai multd flexibilitate la editarea video. Exemple
comune includ materialul folosit pentru a intrerupe un interviu sau un reportaj de stiri pentru a ajuta la povestire.
Bit:

Unitatea elementard pentru stocarea digitala. Un BIT poate fi fie 1 (unu), fie 0 (zero).

Adéancime de biti:
in grafica si video digital, adancimea de biti indicd numéarul de culori pe care o imagine le poate afisa. O imagine alb-
negru cu contrast ridicat (farad tonuri de gri) este de 1 bit, ceea ce inseamna ca poate fi opritd sau pornitd, negru sau
alb. Pe masurd ce adancimea de biti creste, devin disponibile mai multe culori. Culorile pe 24 de biti permit afisarea
a milioane de culori. Similar, In audio digital, adancimea de biti indica numarul de biti pe esantion. Cu cat numarul
este mai mare, cu atat calitatea sunetului este mai buna.

Rata de biti:
Frecventa cu care bitii (cifre binare) trec printr-un punct fizic sau metaforic, masurata in bps (biti pe secunda). Pentru
fiecare secunda din videoclip, rata de biti sau rata de date este cantitatea de date utilizata in fiecare secunda. Rata de
biti, in kilobiti pe secundd, poate fi variabila sau constanta.

Ecran albastru:
Un ecran albastru este un fundal albastru in fata caruia st subiectul, pe care computerul il inlocuieste ulterior cu un
alt fundal in post-productie. Vezi si compozitia pe ecran albastru si ecranul verde.

Compozitie pe ecran albastru:
Procesul de a face toate elementele albastre dintr-o imagine transparente si de a plasa un fundal diferit dedesubt.

-C-

Captura:
Procesul de transfer al videoclipului sursa de la o camera video sau deck de banda catre un calculator. Daca videoclipul
sursa este analogic, procesul de capturd il converteste in format digital.

Canal:
Un canal este unul dintre mai multi compusi in tonuri de gri folositi pentru a compune o imagine color. Canalele rosu,
verde si albastru formeaza imaginile RGB, cu un canal alfa optional pentru transparenta.

Chromakey:
Chromakey este o metoda de a crea transparenta intr-o sursa video prin selectarea unei ,,culori cheie” specifice pentru
acrea o masca alfa. Este frecvent utilizata In programele de stiri pentru a afisa grafice meteo in spatele prezentatorilor
si pentru compozitia efectelor vizuale.

Clip:
O portiune digitalizatd sau capturata de video, audio sau ambele. Clipurile sunt fisiere media addugate pe Cronologie,
de obicei parte a unei inregistrari mai ample.

Codec:

Codec este o tehnologie de compresie video folositd pentru a comprima datele dintr-un fisier video. Codec inseamna
»Compresie-Decompresie.” Un exemplu de codec popular este H.264.

Corectie de culoare:
Procesul de modificare a culorii unui videoclip, in special a unuia filmat in conditii mai putin ideale, cum ar fi lumina
scazuta.

Compozitare:
Construirea unei imagini compozite prin combinarea mai multor imagini si alte elemente.
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Acoperire:
Acoperirea este procesul de filmare a unor cadre suplimentare si unghiuri de camera pentru a acoperi actiunea din
scend. Acoperirea oferd editorului o gama mai largd de optiuni in etapa de post-productie.

Compresie:
Procesul de reducere a datelor, cum ar fi intr-un fisier audio sau video, intr-o forma care necesitd mai putin spatiu.

Factor de decupare:
Factorul de decupare este un numadr (de obicei intre 1,3 si 2,0) care reprezintd raportul dintre suprafata de captare a
senzorului si cea a unui senzor full-frame. Incercati sa inmultiti distanta focal a obiectivului cu factorul de decupare
al senzorului camerei. Acesta véa oferd distanta focald pentru combinatia obiectiv/senzor.

Derulare:
Derularea este un efect de text in care textul se misca de la dreapta la stdnga (in lumea vorbitoare de engleza).

Cross-fade:
Cross-fade este o aparitie simultand a unei surse audio sau video in timp ce alta dispare, astfel incat se suprapun
temporar. De asemenea, numit dissolve.

Taiere:
O taiere este o schimbare instantanee de la un cadru la altul.

Cadru de insertie (Cut-in):
Este un tip de cadru care aratd cel mai adesea obiectele cu care subiectul este in contact sau pe care le manipuleaza.
Cadrele de insertie sunt utile pentru b-roll deoarece se indepdrteaza temporar de subiect.

Taierea pe actiune:
Taierea pe actiune este o tehnicd folosita pentru a crea o scend mai interesantd. Conceptul este simplu... cand tai in
mijlocul unei actiuni, tranzitia pare mai putin brusca si mai interesanta vizual.

-D-

Rata de date:
Cantitatea de date transferate in timp (de exemplu, 10 MB pe secunda). Adesea folosit pentru a descrie capacitatea
unui hard disk de a prelua si livra informatii.

Numitor:
Numarul sau expresia de sub linie intr-o fractie (de exemplu, 2 in ¥5).

Video digital:
Video digital este o reprezentare electronica a imaginilor vizuale in miscare (video) sub forma de date digitale codifi-
cate. In contrast, video analogic reprezinti imaginile vizuale in miscare prin semnale analogice. Video digital consta
intr-o serie de imagini digitale afisate rapid una dupa alta.

Digitalizare:
A converti video sau audio analogic in forma digitala.

Dizolvare:

Dizolvarea este un efect de tranzitie a imaginii in care o imagine dispare treptat in timp ce alta apare. De asemenea,
numit cross-fade.
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-E-

Editare:
Editarea este procesul sau rezultatul secventierii selective a clipurilor video si audio intr-un fisier video nou. De
obicei implica revizuirea materialului brut si transferul segmentelor dorite din materialul sursa intr-o noud secventa
prestabilita.

Efect:
Sunete si animatii sintetice create in domeniul digital aplicate unui clip pentru a schimba un parametru specific al
video-ului sau audio-ului. Exemple: culoarea unui element vizual sau reverberatia pe o pista audio.

Codificare:
A combina semnalele video individuale (de exemplu, rosu, verde si albastru) intr-un semnal combinat sau a converti
un fisier video intr-un format diferit folosind un codec.

Export:
Exportul se referd la procesul de asamblare a proiectului video editat intr-un singur fisier care poate fi redat inde-
pendent, partajat sau incarcat.

-F-

Estompare:

O estompare este diminuarea sau cresterea treptatd a intensitatii vizuale sau audio. Utilizare: estompare spre negru,
estompare de iesire, estompare de intrare sau estompare de la negru.

Estompare de intrare:
1.(n.) a shot that begins in total darkness and gradually lightens to full brightness. 2. (v.) To gradually bring sound
from inaudibility to the required volume.

Estompare de iesire:
1.(n.) a shot that begins in full brightness and gradually dims to total darkness. 2. (v.) To gradually bring sound from
the required volume to inaudibility.

Filtru:
Un filtru video este o componentd software care efectueaza o operatiune asupra unui flux multimedia. Mai multe filtre
folosite intr-un lant, cunoscut sub numele de grafic de filtre, reprezinta procesul in care fiecare filtru primeste intrare
de la filtrul sdu anterior. Graficul de filtre proceseaza intrarea si transmite videoclipul procesat filtrului urmator.

Taiere finala:
Productia video finald, asamblatd din clipuri de inalta calitate si pregatitd pentru export catre mediul de livrare se-
lectat.

Finalizare:
Etapa care reuneste toate elementele unei lucradri. Rezultatul acestei etape este masterul/sub-masterul tau.

Material filmat:
Derivat din mésurarea In picioare de film, este aproape sinonim cu clipurile video.

Cadru:
Inrealizarea de filme, productia video, animatie si domenii conexe, un cadru este una dintre multiplele imagini statice
care compun imaginea in miscare completa.

Cadre pe secunda (fps):
Numarul de cadre redate in fiecare secunda. La 15 fps sau mai putin, ochiul uman poate detecta cadrele individuale,
facand ca videoclipul sa para sacadat.

Rata de cadre:
Rata de cadre (exprimata in cadre pe secunda sau FPS) este frecventa (rata exprimata in Hz) la care apar imagini con-
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secutive numite cadre pe ecran. Termenul se aplica in egald masura filmelor si camerelor video, graficii pe calculator
si sistemelor de captura a miscarii. Exemple comune de rate de cadre: 24, 25, 29.97, 30, 50, 60.

Frecventa:
Numarul de cicluri audio pe secundd, exprimat in hertzi (Hz). Frecventa determina inéltimea sunetului.

-G-

Gamma:
O masurare a intensitatii tonurilor medii intr-o imagine. Ajustarea gamma regleaza nivelul tonurilor medii, lasadnd
negrele si albele nemodificate.

GPU:
Unitate de procesare graficd. Un microprocesor cu capacitdti incorporate pentru gestionarea graficii 3D mai eficient
decat o CPU (unitate centralad de procesare).

Gravitate:
Gravitatea In OpenShot este o proprietate a fiecarui clip care seteaza pozitia initiala a clipului pe ecran.

Ecran verde
Un fundal verde In fata cdruia se afla subiectul, care este inlocuit cu un alt fundal in post-productie.

Compozit cu ecran verde
Procesul de a face toate elementele verzi dintr-o imagine transparente si de a plasa un fundal diferit dedesubt, astfel
incat sa para ca subiectul se afld intr-o locatie diferita.

-H-

Definitie inalta (HD):
Un termen general pentru un semnal video cu o rezolutie semnificativ mai mare decat definitia standard.

HDMI:
Interfatd multimedia de inaltd definitie. Interfatd pentru transmiterea datelor digitale audio si video de inalta defini-
tie.

HDR:
HDR (interval dinamic ridicat) este compunerea a doud imagini, una care expune corect zonele luminoase si alta care
expune corect zonele intunecate. Cand sunt combinate, obtii o imagine expusa corect.

HDTV:
Televiziune de inaltd definitie. Un format de difuzare care permite un semnal cu rezolutie mai mare decat formatele
traditionale NTSC, PAL si SECAM.

HDV:
Video de inaltd definitie. Formatul folosit pentru a inregistra date de calitate HDTV cu camere video.

Spatiu deasupra capului:
Spatiul dintre partea superioara a capului unui personaj si partea de sus a cadrului.

Suierat:
Zgomot cauzat de imperfectiunile mediului de inregistrare.

Nuanta:
Nuanta unei culori. Aceasta este categoria generald de culoare in care se incadreaza culoarea. De exemplu, roz, rosu
aprins si prune sunt culori diferite, dar toate se incadreaza in nuanta de rosu. Tonurile de alb, negru si gri nu sunt
nuante.
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I-

Stabilizator de imagine:
De asemenea, cunoscut ca stabilizator electronic de imagine. O tehnica folosita pentru a elimina miscarea cauzata de
tremuratul camerei.

Importare:
Importarea este procesul de transferare a videoclipurilor de pe camera ta pe calculator sau intr-un program de editare.

Compresie intercadru:
Un sistem de compresie, cum ar fi MPEG, care reduce cantitatea de informatii video stocand doar diferentele dintre
un cadru si cele precedente.

Interpolare:
Folosit in animatie pentru a calcula miscarea dintre doua cadre cheie generate de utilizator, astfel incat editorul sa
nu fie nevoit sd anime fiecare cadru manual. Aceasta accelereaza procesul si face animatia rezultatd mai fluida.

Intertitluri:
Titluri care apar singure intre cadre. Frecvent intalnite in filmele mute pentru a inlocui dialogul, de asemenea folosite
ca titluri de capitol.

-J-

Taietura J:
O editare In care sunetul incepe Inaintea imaginii, oferind un inceput dramatic videoclipului. De asemenea cunoscuta
ca introducere audio.

Derulare
A avansa sau a da Inapoi prin videoclip redadnd cate un cAmp sau cadru pe rand.

Taietura saltata:
O taietura saltata este o schimbare nenaturala, brusca intre cadre identice ca subiect, dar usor diferite ca pozitie pe
ecran, astfel incat subiectul pare sd sara de la o locatie pe ecran la alta.

K-

Cheie:
O metodd de creare a transparentei, cum ar fi cheia de ecran albastru sau cheia chroma.

Cadru cheie:
Un cadru cheie este un cadru care contine un set de setari specifice (de exemplu, scard, rotatie, luminozitate). Puncte
de inceput si sfarsit pentru efecte animate. Prin setarea mai multor cadre cheie, poti ajusta acesti parametri pe masura
ce videoclipul ruleaza pentru a anima anumite aspecte.

-L-

Taietura L:
O tdietura L este o editare in care imaginea se termind inaintea sunetului. Tdieturile L actioneaza ca o tranzitie subtila
de la o scend la alta.

Letterbox:
O tehnicd folositd pentru a pastra raportul de aspect original al unui film atunci cand este redat pe un televizor.
Letterboxing adauga bare negre in partea de sus si jos a ecranului.
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Editare liniara:
O forma de editare video care asaza tdieturile secvential, una cate una, pentru a produce scena finald. Aceasta con-
trasteaza cu editarea neliniard care permite taieturi in orice ordine.

Jurnal:
Un registru al codurilor de timp de inceput si sfarsit, numerele rolelor, descrierile scenelor si alte informatii pentru
un clip specific.

Fara pierderi:
Un sistem de compresie care nu duce la pierderi de date la decomprimarea fisierului. Fisierele fara pierderi sunt in
general destul de mari (dar totusi mai mici decat versiunile necomprimare) si uneori necesita o putere de procesare
considerabild pentru decodarea datelor.

Cu pierderi:
Compresia cu pierderi este un sistem de compresie care degradeaza calitatea. Algoritmii cu pierderi comprima da-
tele digitale elimindnd datele cele mai putin sensibile pentru ochiul uman si ofera cele mai mari rate de compresie
disponibile.

-M-

Marcaj inceput:
Plasarea unui marcaj la inceputul punctului in care doresti sd inceapa clipul.

Marecaj sfarsit:
Plasarea unui marcaj la inceputul punctului in care doresti sd se termine clipul.

Potrivire actiune:
Potrivirea actiunii (sau taietura potrivita) este o tehnica in care editorul taie de la o scend vizual similard la alta.

Banca de memorie:
O Bancd de memorie este un videoclip care documenteaza perioade sau evenimente specifice din viata cuiva. Poate
fi acompaniat de muzicd, poate folosi sunet natural, poate inregistra vacante sau pur si simplu momente din viata de
zi cu zi.

Marcator:
Un obiect folosit pentru a marca o locatie. Marcatorii de clip semnificd puncte esentiale in cadrul unui clip. Marcatorii
de cronologie indicd scene, locatii pentru titluri sau alte puncte semnificative in intregul film. Foloseste marcatorii de
clip si de cronologie pentru pozitionarea si taierea clipurilor.

Masca:
Zona transparenta a unei imagini, de obicei definitd de o forma graficd sau un fundal de ecran albastru. De asemenea
numitd mata.

Mata:
Matte este o mascd de imagine folosita in efecte vizuale pentru a controla aplicarea unui efect asupra anumitor parti
ale imaginii.

Montaj:
Un montaj este o secventd autonomad de cadre asamblate in juxtapunere pentru a comunica o idee sau o stare. Relatia
implicita dintre materiale aparent nelegate creeaza un mesaj nou.

Artefact de miscare:
Interferenta vizuald cauzatad de diferenta dintre rata de cadre a camerei si miscarea obiectului. Cel mai frecvent
exemplu este filmarea unui ecran de computer sau televizor. Ecranul palpaie sau o linie il parcurge, ceea ce reflecta
diferenta de rate de cadre si lipsa sincronizarii intre camera si televizor.
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-N-

Zgomot:
Date nedorite intr-un semnal video sau audio. Vezi si artefact.

Editare neliniara:
Un sistem de editare care permite modificari in orice moment, in orice ordine. Accesul este aleatoriu, ceea ce inseamna
ca sistemul poate sdri la anumite parti ale datelor fara a parcurge intregul material.

Numarator:
Numarul sau expresia de deasupra liniei intr-o fractie (de exemplu 1 in %2).

NTSC:
NTSC este o abreviere pentru National Television Standards Committee. NTSC este grupul care a dezvoltat initial
sistemul de televiziune alb-negru si ulterior color. Statele Unite, Japonia si multe alte tari folosesc NTSC. NTSC este
format din 525 de linii intercalate care se afiseazd la o rata de 29,97 cadre pe secunda. ATSC a inlocuit acum NTSC.

-0-

Editare offline:
Editarea unui montaj brut folosind clipuri de calitate scdzutd, apoi realizarea montajului final cu clipuri de calitate
inaltd, de obicei pe un sistem de editare mai sofisticat decat cel folosit pentru montajul brut.

Editare online:
Realizarea intregii editari (inclusiv montajul brut) pe aceleasi clipuri care produc montajul final.

Opacitate:
O masura inversa a nivelului de transparentd intr-o imagine, importantd la compozitie. Canalul alfa al unei imagini
stocheaza informatia despre opacitate.

-P-

PAL:
PAL este o abreviere pentru Phase Alternate Line. Acesta este standardul de format video folosit in multe tari euro-
pene. O imagine PAL este formata din 625 de linii care se afiseaza la o ratd de 25 cadre pe secunda.

Panoramare:
O miscare orizontald a camerei pe un ax fix.

Panoramare si decupare:
O metoda de convertire a imaginilor widescreen la un raport de aspect 4:3. Decuparea videoclipului astfel incat sa
umple intregul ecran si panoramarea lui in pozitie arata partile esentiale ale scenei.

Imagine in imagine (PIP):
Un efect de suprapunere a unei ferestre mici de material video peste o fereastra mai mare, ambele redandu-se simul-
tan.

Pixel:
Unul dintre punctele mici care compun reprezentarea unei imagini in memoria unui calculator. Cea mai mica unitate
a unei imagini digitale.

Raportul de aspect al pixelului:
Raportul de aspect este raportul dintre latimea si inaltimea videoclipului; Raportul de aspect al pixelului este raportul
dintre latimea si Indltimea pixelilor. Un raport standard al pixelului este 1:1.

Pixelare:
Afisarea unor pixeli mari si blocurosi intr-o imagine cauzatd de marirea excesiva a acesteia.
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Indicator de redare:
In editarea audio sau video pe un calculator, indicatorul de redare este o linie graficd in Cronologie care reprezinta
pozitia curenta accesata sau cadrul materialului.

Post-productie (Post):
Post-productia este orice activitate de productie video care urmeaza inregistrarii initiale. De obicei, post-productia
implica editarea, addugarea de muzicd de fundal, voce peste imagine, efecte sonore, titluri si diverse efecte vizuale,
rezultand o productie finalizata.

Cadru reprezentativ:
Un singur cadru al unui clip, selectat ca miniaturd pentru a indica continutul clipului.

Proiect:
Un proiect cuprinde toate fisierele, tranzitiile, efectele si animatiile pe care le creezi sau le folosesti in OpenShot.

-R-

Material brut:
Materialul brut este material video needitat, de obicei direct de la camera.

Timp real:
Redarea in timp real are loc imediat, fard intarziere pentru redare. Daca o tranzitie are loc in timp real, nu exista
asteptare, calculatorul creeaza efectul sau tranzitia pe loc, afisdnd rezultatele imediat.

Redare:
Procesul prin care software-ul si hardware-ul de editare video convertesc materialul video brut, efectele, tranzitiile
si filtrele intr-un fisier video continuu nou.

Timp de redare:
Timpul de redare este timpul necesar unui calculator de editare pentru a compune elementele sursd si comenzile
intr-un singur fisier video. Redarea permite redarea secventei, inclusiv a titlurilor si efectelor de tranzitie, in miscare
completa.

Rezolutie:
Rezolutia se referd la numarul efectiv de pixeli orizontali si verticali pe care ii contine videoclipul tdu. Exemple co-
mune de rezolutii: (SD) 640x480, (HD) 854x480, (HD) 1280x720, (FHD) 1920x1080, (QHD) 2560x1440, (UHD) 3840x2160
si (FUHD) 7680x4320. De obicei, numerele care apar vertical se refera la rezolutie. Exemplele enumerate apar ca SD,
480p, 720p, 1080p, 1440p, 4K si 8K, respectiv.

RGB:
Monitoarele, camerele si proiectoarele digitale folosesc culorile primare ale luminii (Rosu, Verde si Albastru) pentru
a crea imagini.

RGBA:
Un fisier care contine o imagine RGB plus un canal alfa pentru informatii despre transparenta.

Derulare:
Derularea este un efect de text intalnit frecvent in genericul de final, unde textul se deplaseaza de obicei de jos in sus
pe ecran.

Montaj brut:
Un montaj brut este o editare preliminara a materialului filmat in secventa, lungimea si continutul aproximativ al
unui program finalizat.
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-S-

Rata de esantionare:
in audio digital, numarul de esantioane pe secunda. Cu cat numarul este mai mare, cu atat calitatea sunetului este
mai buna.

Scena:
Actiune care are loc intr-un singur loc, Intr-un singur moment.

Derulare manuala:
Derularea manuald este actiunea de a muta cursorul sau capul de redare manual pe linia temporala. Initial specifica
pistelor audio, termenul se refera acum si la pistele video.

Cadru:
O inregistrare a unei singure duble.

Date suplimentare:
Metadate auxiliare pe flux (de exemplu rotatie, stereo3D, sferic) atasate pachetelor sau fluxurilor in containere pre-
cum MP4.

incetinire:
Un cadru In care actiunea are loc la o vitezd mai mica decat cea medie. Camera realizeaza incetinirea prin cresterea
ratei de cadre in timpul inregistrarii si apoi redand cadrele la o vitezd mai mica.

Fixare:
Fixarea pozitioneazd rapid un obiect In aliniere cu liniile grilei, ghidajele sau un alt obiect. Fixarea face ca obiectul
sa sard automat intr-o pozitie exactd cand utilizatorul il trage in apropierea locatiei dorite.

Video sferic:
Un format video cu sferd completd (360x180°) care necesitd metadate speciale (SV3D) pentru ca player-ele sa stie sd il
redea ca un panorama interactiva.

fmbinare:
Procesul de atasare fizica a doud bucati de film folosind banda adeziva sau ciment.

Taietura divizata (taietura L sau J):
O editare In care sunetul incepe inainte sau dupa taietura imaginii. Folosita pentru a usura tranzitia de la o scend sau
cadru la altul.

Ecran divizat:
Un efect unic care afiseazd doud sau mai multe scene simultan pe diferite parti ale ecranului.

Efecte sonore:
Efectele sonore sunt sunete artificiale, de obicei preinregistrate, Incorporate In coloana sonora a unui videoclip pentru
a semdna cu un eveniment real. De exemplu, suflarea intr-un microfon poate simula vantul pentru a insoti imagini
cu uragane.

Coloana sonora:
Coloana sonora este partea audio a unei inregistrari video, adesea complexd, cu sunet natural, comentarii, muzica de
fundal sau alte sunete.

Stabilizare:
Stabilizarea imaginii este un ansamblu de tehnici care reduc neclaritatea asociatd cu miscarea unei camere sau a
unui alt dispozitiv de captura in timpul expunerii.

Definitie standard (SD):
Standard de difuzare TV cu o rezolutie mai micd decat definitia inalta.

Pas:
Actiunea de a avansa sau de a da inapoi prin video cate un cadru pe rand.

1.21. Glosar 185



OpenShot Video Editor Documentation, Versiune 3.4.0

Cadru fix:
Un singur cadru video este repetat, astfel incat pare sa nu aiba miscare.

Taietura dreapta:
Cea mai comunad editare, clipuri consecutive plasate unul dupd altul in fereastra Timeline. Taieturile drepte sunt
preferabile tranzitiilor atunci cand scenele sunt similare si nu doriti ca editarile sa fie vizibile.

Suprapunere:
Combinarea imaginilor, unde unul sau mai multe straturi implica transparenta.

Sincronizare (Synchronizare):
Sincronizarea se referd la sincronizarea relativd a partilor audio (sunet) si video (imagine) in timpul crearii, post-
productiei (mixaj), transmiterii, receptiei si reddarii.

SECAM:
Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, un format TV folosit in principal in Europa de Est, Rusia si Africa.

SV3D (Metadate video sferic):
Atomul “sv3d” din fisierele MP4/MOV — date suplimentare care marcheaza un clip ca fiind 360° si contine parametrii
de proiectie, yaw/pitch/roll.

-T-
inclinare:
Inclinarea este o tehnica cinematograficd in care camera raimane fixd, dar se roteste in sus/jos pe un plan vertical.
Timecode:
Timecode-ul este adresa discreta atribuitd fiecdrui cadru video (de exemplu, 1:20:24:09). Timecode-ul permite edita-
rea precisd pe cadre si ajutd editorii sa identifice scenele exact intr-un jurnal.
Time-lapse:
Este o tehnica de capturare a fiecdrui cadru dintr-un video la o ratd mult mai lenta decat de obicei. Cand este redat la
vitezd normald, timpul pare sa treacd mai repede. Un program de editare realizeaza acest efect prin derulare rapida
sau cresterea vitezei videoclipului.
Timeline:

Timeline este o interfatd de editare care aranjeaza un proiect video intr-un mod liniar, constand in clipuri plasate
orizontal pe ecran.

Editare in Timeline:
Editarea in Timeline este o metoda bazata pe calculator, in care bare proportionale cu lungimea unui clip reprezinta
clipuri video si audio pe ecranul calculatorului.

Titluri:
Titlurile sunt procesul sau rezultatul incorporarii textului pe ecran ca subtitrari, credite sau orice alta comunicare
alfanumerica.

Pista:
Un strat audio sau video separat pe timeline.

Transcodare:
Conversia unui fisier digital intr-un alt format digital. De obicei implicd compresia audio si video.

Transparenta:
Procentajul opacitatii unui clip video sau element.

Tranzitie:
O metoda de a juxtapune doua scene. Tranzitiile pot lua multe forme, inclusiv taieturi, dizolvari si stergeri.

Decupare:
Indepartarea cadrelor de la inceputul, mijlocul sau sfarsitul unui clip.
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V-

Format video:
Formatul video este un standard care determind modul in care un semnal video este inregistrat pe banda video.
Standardele includ DV, 8-mm, Beta si VHS.

Voiceover:
Un termen folosit pentru a descrie naratiunea off-camera care nu face parte dintr-o scena (non-diegetic).

VTR:
Un recorder de banda video, numit si «deck». Deck-urile dubleaza benzile video si permit intrarea si iesirea de la un
calculator.

W-

Ecran lat:
Un format in care raportul latime-inaltime al cadrului este mai mare de 4:3, astfel incat este semnificativ mai lat decat
inalt.

Stergere:
O stergere este o tranzitie de la un cadru la altul. Marginea tranzitiei se deplaseaza peste imaginea originala ca o linie
sau un model, dezvaluind noul cadru.

-Z-

Zoom:
Un cadru in care imaginea devine mai mare sau mai mica prin ajustarea distantei focale a obiectivului, in loc sa se
miste fizic camera.
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