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OpenShot Video Editor, Linux, Mac, Chrome OS ve Windows’ta kullanilabilen 6dilli, acik kaynakli bir video diizenleyicisidir.
OpenShot, kullanimi kolay araytizii ve zengin 6zellik setiyle etkileyici videolar, filmler ve animasyonlar olusturabilir.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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BOLOM 1

Icindekiler:

1.1 Giris

OpenShot Video Editor; Linux, Mac ve Windows’ta kullanilabilen 6diilli, acik kaynaklh bir video diizenleyicidir. OpenShot,
kullanimi kolay arayiizi ve zengin o6zellik seti ile etkileyici videolar, filmler ve animasyonlar olusturabilir.

OpenShol

Vidleo Editor
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1.1.1 Ozellikler

+ Ucretsiz ve acik kaynakh (GPLv3 lisans1 altinda)

* Capraz platform (Linux, OS X, Chrome OS ve Windows)

Kullanimi kolay arayiiz (baslangic dostu, yerlesik egitim)
* Cogu format1 destekler (video, ses, resimler - FFmpeg tabanl)
* 70+ video profili ve 6n ayar1 (YouTube HD dahil)

* Gelismis zaman cizelgesi (siirtikle-birak, kaydirma, yakinlastirma, yapisma)

Gelismis klipler (kirpma, alfa, 6lgek, dondiirme, kaydirma, dontiistiirme)

* Gercek zamanh 6nizleme (¢oklu is parcacigl, performans optimize edilmis)

Basit ve gelismis goriiniimler (6zellestirilebilir)
* Anahtar kare animasyonlari (linear, Bézier, constant enterpolasyon)

* Kompozisyon, bindirmeler, filigranlar, seffaflik

Sinirsiz parca / katman (karmagik projeler icin)
* Gecisler, maskeler, silmeler (gri tonlamali resimler, animasyonlu maskeler)
* Video ve ses efektleri (parlaklik, ton, kroma anahtari ve daha fazlasi)

* Resim dizileri ve 2D animasyonlar

Blender 3D entegrasyonu (animasyonlu 3D bashk sablonlari)

* Vektor dosyasi destegi ve diizenleme (bashklar icin SVG)

Ses karistirma, dalga formu, diizenleme
* Emojiler (acik kaynak ¢ikartmalar ve grafikler)
+ Kare hassasiyeti (kare bazinda gezinme)

* Zaman yeniden haritalama ve hiz degisiklikleri (yavas/hizly, ileri/geri)

Gelismis yapay zeka (hareket takibi, nesne algilama, stabilizasyon)
* Altyazilar ve hashklar (kaydirmal, animasyonlu)

* Donanim hizlandirma (NVIDIA, AMD, Intel vb.)

+ ice ve disa aktarma (EDL, Final Cut Pro)

* Masaiistii entegrasyonu (dosya yoneticilerinden siirtiikle-birak)

* JSON proje format1 (OpenShot Cloud API uyumlu)

Ozellestirilebilir kisayollar
* Ceviriler (100+ dil)

* Yiiksek DPI monitor destegi

Topluluk destegi (Forumumuzu ziyaret edin)

1.1. Girig 3
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1.1.2 Ekran Goriintiisu

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.1.3 Sistem Gereksinimleri

Video diizenleme, yiiksek saat hizlarina (GHz) sahip modern ¢ok ¢ekirdekli CPU’lar, bliyiikk miktarda bellek ve hizh sabit
disk siirticlilerinden faydalanir. Temelde, video diizenlerken karsilayabileceginiz en iyi bilgisayara sahip olmak istersiniz.

iste minimum sistem gereksinimleri:

1.1. Girig
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Ozet

2017 sonrasi Uretilen ¢ogu bilgisayar OpenShot’u ¢alistirabilir

Minimum Ozellikler

* 64-bit Isletim Sistemi (Linux, OS X, Chrome OS, Windows 7/8/10/11)
* 64-bit destekli cok cekirdekli islemci

— Minimum ¢ekirdek: 2 (6nerilen: 6+ ¢ekirdek)

- Minimum ig parcacifi: 4 (Onerilen: 6+ is par¢acigt)

— Minimum turbo saat hizi: 2.7 GHz (énerilen: 3.4+ GHz)
* 4GB RAM (6nerilen: 16+ GB)

* Kurulum ve kullanim i¢in 1 GB sabit disk alani (6nerilen: medya, videolar, resimler ve depolama i¢in 50+ GB bos sabit
disk alan)

« istege bagl: Disk énbellekleme kullaniliyorsa, ek 10GB sabit disk alan1 ile SSD

» Gercek zamanl 6nizlemelerle ilgili faktorler icin bkz. Oynatma.

1.1.4 Lisans

OpenShot Video Editor ticretsiz bir yazilimdir: Free Software Foundation tarafindan yayinlanan GNU Genel Kamu Lisan-
srnin 3. slirimii veya (tercihinize bagh olarak) daha sonraki siiriimleri sartlar: altinda yeniden dagitabilir ve/veya degisti-
rebilirsiniz.

OpenShot Video Editor, faydal olacagi umuduyla dagitilmaktadir, ancak HICBIR GARANTI VERILMEZ; TICARILIK veya BE-
LiRLI BIR AMACA UYGUNLUK garantisi bile verilmez. Daha fazla bilgi icin GNU Genel Kamu Lisansr'na bakiniz.

1.2 Kurulum

Linux, Mac, Chrome OS ve Windows i¢in OpenShot Video Editor’iin en son resmi kararh strimi https://www.openshot.
org/download/ adresindeki resmi indirme sayfasindan indirilebilir. En son kararsiz strimlerimizi (giinlik derlemeler)
https://www.openshot.org/download#daily adresinde bulabilirsiniz (bu siirimler ¢ok sik giincellenir ve genellikle kararlh
stirimimiizde heniiz yayinlanmamis bircok iyilestirme igerir).

1.2.1 Temiz Kurulum

OpenShot un 6nceki bir siirimiinden ytkseltiyorsaniz veya OpenShot’u baglattiktan sonra ¢dkme ya da hata mesaji1 aliyor-
saniz, 6nceki openshot.settings dosyasin temizlemek igin talimatlar igeren Sifirla (Varsayilan Degerler) bolimiine
bakiniz (varsayilan ayarlarla temiz kurulum igin).

1.2. Kurulum 5
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1.2.2 Windows (Yukleyici)

Windows yiikleyicisini resmi indirme sayfasindan indirin (indirme sayfasinda hem 64-bit hem de 32-bit siirtimler bulu-

nur), ¢ift iklayin ve ekrandaki talimatlar: izleyin. Kurulum tamamlandiginda, OpenShot yiiklenecek ve Baslat mentiintizde
kullanilabilir olacaktir.

Select Setup Language >

T Sglect the language to use during the
‘ installation.

English

W Sctup - OpenShot Video Editor version 2.6.1

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Openshot
Video Editor, then dick Mext.

Additional shortcuts:
] Create a desktop shortout
Assodate OpenShot Video Editor with the .osp file extension

Add an exception to the Windows Firewall for optionally sending anonymized
. :
usage and error information.

1.2.3 Windows (Tasinabilir)

Windows’ta Yonetici izinleri olmadan OpenShot kurmaniz gerekiyorsa, tasinabilir kurulum siirecini de destekliyoruz. Win-
dows yiikleyicisini resmi indirme sayfasindan indirin, komut istemcisini acin ve asagidaki komutlar: yazin:

:caption: Install portable version of OpenShot (no administrator permissions required)

cd C:\Users\USER\Downloads\
OpenShot-v2.6.1-x86_64.exe /portable =1 /currentuser /noicons

1.2. Kurulum
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B8 Command Prompt - O *

1.2.4 Mac

Resmi indirme sayfasindan DMG dosyasini indirin, ¢ift tiklayin ve ardindan OpenShot uygulama simgesini Applications
kisayoluna siirtikleyin. Bu, cogu Mac uygulamasinin kurulmasina ¢ok benzer. Simdi OpenShot’u Launchpad veya Finder’daki
Applications tiizerinden baslatin.

K Openshot

OpenShot

Vicleo Edlitar

Copyright © 2019 OpenShot Studios, LLC www.openshot.org

1.2. Kurulum 7


https://www.openshot.org/download/

OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

1.2.5 Linux (AppImage)

Cogu Linux dagitiminin yazilim depolarinda OpenShot sliriimii bulunur ve bunlar paket yoneticiniz / yazihm magazaniz
kullanilarak kurulabilir. Ancak, bu paketlenmis siirtimler genellikle ¢ok eski olur (siirim numarasini kontrol etmeyi unut-
mayin: YardimOOpenShot Hakkinda). Bu nedenle, resmi indirme sayfasindan bir AppImage kurmanizi 6neriyoruz.

indirildikten sonra, AppImage dosyasina sag tiklayin, Ozellikler’i secin ve dosyay1 Cahstirilabilir olarak isaretleyin. Son
olarak, OpenShot’u baslatmak i¢in AppImage dosyasina cift tiklayin. Cift tiklama OpenShot'u baslatmazsa, AppImage dosya-
sina sag tiklayip Calistir veya Run segenegini de kullanabilirsiniz. AppImage kurulumumuz ve baslatici olusturma hakkinda
ayrintili rehber i¢in AppImage Kurulum Kilavuzu sayfasina bakiniz.

OpenShot-v2.6.1-x86_64.Applmage Properties

Basic Permissions Open With

Owner: Me]

Access: ‘ Read and write v ‘

Group: ‘ jonathan +

Access: ‘ Read and write

Others

Access: ‘ Read-only

Execute: Allow executing file as program

Security context: unknown

AppImage Baslatilamiyor mu?

Lutfen bir AppImage1 baglamak ve okumak icin gereken 1ibfuse2 kiitiphanesinin yiikli oldugunu dogrulayin. Ubun-
twnun yeni stirimlerinde (6rnegin 22.04 ve sonras1) 1ibfuse2 varsayilan olarak yiikli degildir. Asagidaki komutla yiikle-
yebilirsiniz:

[sudo apt install libfuse2 J

AppImage Baslaticiy1 Kur

OpenShot’u sik kullanmay1 planliyorsaniz, AppImage igin entegre bir baslatici isteyebilirsiniz. Linux masatstiiniizde ApplI-
mage dosyalarini baslatmak (ve yonetmek) icin resmi desteklenen yontem olan AppImageLauncher’: kullanmanizi 6neririz.
Debian tabanl bir dagitim (Ubuntu, Mint vb.) kullaniyorsaniz, resmi bir AppImageLauncher PPA’s1 vardir:

sudo add-apt-repository ppa:appimagelauncher-team/stable
sudo apt update
sudo apt install appimagelauncher

1.2. Kurulum 8


https://www.openshot.org/download/
https://github.com/OpenShot/openshot-qt/wiki/AppImage-Installation

OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

1.2.6 Linux (PPA)

Debian tabanli Linux dagitimlar: (Ubuntu, Mint vb.) i¢in, resmi OpenShot yazihm deposunu paket yoneticinize ekleyen ve
AppImage’larimiza bagh kalmadan en son stirimiimiizii kurmanizi saglayan bir PPA (Kisisel Paket Arsivi) de sunuyoruz.

Kararli PPA (Yalnizca resmi siiriimleri icerir)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/ppa
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

Giinliik PPA (Cok deneysel ve kararsiz, test kullanicilari icin)

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily
sudo apt update
sudo apt install openshot-qt python3-openshot

1.2.7 Chrome OS (Chromebook)

Chrome OS Linux uygulamalarini destekler, ancak bu 6zellik varsayilan olarak kapalidir. Ayarlar bélimiinden acabilirsiniz.
Linux etkinlestirildikten sonra, herhangi bir x86 tabanli Chromebook’ta OpenShot Linux AppImage’larin kurup ¢alistirabi-
lirsiniz. Asagidaki komut, AppImage’1miz1 indirip sisteminizi OpenShot’u basariyla ¢alistiracak sekilde yapilandiracaktir.

» chrome://os-settings/crostini adresine gidin (Kopyala/Yapistir)
* “Linux (Beta)” altinda “A¢” secenegini isaretleyin. Varsayilan degerler uygundur.
* Terminal gorindiigiinde (yani siyah pencere), asagidaki komutu Kopyala/Yapistir yapin:

- bash <(wget -0 - http://openshot.org/files/chromeos/install-stable.sh)

1.2.8 Onceki Suriimler

OpenShot Video Editor’iin eski siirtimlerini indirmek igin https://github.com/OpenShot/openshot-qt/tags adresini ziyaret ede-
bilirsiniz. Thtiyaciniz olan siiriim numarasina tiklayin ve siiriim notlarinin altina dogru kaydirin. Her isletim sistemi igin
indirme baglantilarini bulacaksiniz. Bilgisayariniz i¢in uygun siriumu indirip yukaridaki kurulum talimatlarini izleyin.

NOT: Daha yeni sirtimlerle yapilmis OpenShot Video Editor projeleri (*.0sp), eski siirimlerle uyumlu olmayabilir.

1.2.9 Kaldir

OpenShot’u sisteminizden tamamen kaldirmak icin, OpenShot tarafindan kullanilan tiim ayarlar1 ve dosyalar1 ice-
ren .openshot_qt klasoriinii manuel olarak silmeniz gerekir: ~/.openshot_qt/ veya C: \Users\USERNAME\ .
openshot_qt\. Mevcut projelerinizin (*osp dosyalar1) kurtarma dosyalarini éncelikle yedeklediginizden emin olun. On-
ceki openshot.settings dosyasin: temizlemek icin talimatlar ve varsayilan tercihleri ile temiz kurulum igin litfen
Stfirla (Varsayilan Degerler) bélimiine bakiniz.

1.2. Kurulum 9
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Windows

1. Baslat meniisiinden Denetim Masasr'ni acin

2. Programlar ve Ozellikler’e tiklayin

3. OpensShot Video Editor’i secin, ardindan Kaldir’a tiklayin

1. Finder’1 acin ve Uygulamalar’a gidin

2. OpenShot Video Editor simgesini Dock’taki Cop Sepeti'ne striikleyin

3. Cop Sepeti’'ne sag tiklayin ve Copit Bosalt’1 segin

Ubuntu (Linux)

1. Dosyalar’1 agin

2. * . AppImage dosyasini bulun ve silin

3. YA da Etkinlikler’e tiklayin, OpenShot Video Editor simgesine sag tiklayin ve AppImage’i Sistemden Kaldir’1 segin

1.3 Hizh Egitim

OpenShot kullanmak ¢ok kolaydir ve bu egitim sizi 5 dakikadan kisa siirede temel bilgilerle tanistiracaktir. Bu egitimden
sonra, miizikli basit bir fotograf slayt gosterisi yapabileceksiniz.

1.3.1 Temel Terimler

Asagidaki adimlar1 anlamaniza yardimcei olmak icin, bu egitimde kullanilan bazi temel terimlerin tanimlar: sunlardir.

Terim

Aciklama

Proje
Zaman Cizgisi
Parca

Klip

Gegis

Proje, tiim video dosyalarina ve diizenlemelere (animasyonlar, bashklar vh.) referanslar iceren
ve tek bir dosyada kaydedilen bir yapidir.

Zaman cizgisi, diizenlemeleri ve klipleri yatay bir cetvel iizerinde gdsteren bir diizenleme kul-
lanic1 araytziidir. Zaman soldan saga dogru ilerler.

Zaman ¢izgisinde Klipleri tutabilen ayr1 bir katman dir. Bir zaman c¢izgisi, dikey olarak st tiste
y1g1lmis bircok parcadan olusur.

Bir parcaya yerlestirilmis ve belirli bir zamanda konumlandirilmis, video, ses veya her ikisin-
den olusan karpilmias bir bélimdir. Dosyalar zaman ¢izgisine birakildiginda, Klip olarak temsil
edilirler.

iki gériintityii birlestirme yontemi. Gegisler, kesmeler, erimeler ve silmeler gibi bircok bigimde
olabilir.

1.3. Hizh Egitim
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1.3.2 Video Egitimleri
Okumak yerine video izleyerek 6grenmeyi tercih ediyorsaniz, baslangi¢ ve giris konularini kapsayan bircok resmi video
egitimimiz var. Bu videolar, OpenShot Video Editor’i ustalikla kullanmaya giden yolda harika bir sonraki adimdair!
 Video: Baslarken
* Video: Temeller (Bolim 1)
* Video: Temeller (Bolim 2)
* Video: Temel Animasyon
* Video: Kirpma, Dilimleme ve Bélme
* Video: Chroma Key
* Video: Maskeler ve Gegisler

» Video: Yedekleme ve Kurtarma

1.3.3 Adim 1 - Fotograflari ve Miizigi ice Aktar

Video yapmaya baslamadan 6nce, medya dosyalarini OpenShot’a ice aktarmamiz gerekiyor. Cogu video, resim ve miizik
dosyasi1 formati calisir. Masaiistiiniizden birkag video veya resim ile bir miizik dosyasin1 OpenShot’a siiriikleyip birakin.
Dosyalari, resimde okun gosterdigi yere biraktiginizdan emin olun.
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Projelerinize dosya eklemenin alternatif yontemleri Dosya Aktar bélumiinde agiklanmistir. EKlenen dosyalarin tizerindeki
“Timiini Goster”, “Video”, “Ses”, “Resim” filtreleri, sadece ilgilendiginiz dosya tiirlerini gérmenizi saglar.

1.3.4 Adim 2 - Fotograflari Zaman Cizgisine Ekle

Sonra, her video veya fotografi zaman ¢izgisindeki bir parcaya stiriikleyin (resimde goriildiigi gibi). Zaman cizgisi, son vi-
deonuzu temsil eder, bu yiizden fotograflarinizi (yani klipleri) videonuzda goriinmesini istediginiz siraya gore diizenleyin.
iki Klip {ist iiste binerse, OpenShot aralarinda otomatik olarak yumusak bir gegis (sadece gériintiiyii etkiler, sesi degil) olus-
turur; bu, Klipler arasindaki mavi yuvarlak dikdortgenlerle gosterilir. Klipleri gerektigi kadar stirtikleyip birakarak yeniden
diizenleyebileceginizi unutmayin.

Her Klibi, sol veya sag kenarina tiklayip fareyle siiriikleyerek kisaltabilir veya uzatabilirsiniz. Ornegin, bir fotografin 10 sani-
yeden (varsayilan siire) daha uzun siirmesini istiyorsaniz, fotografin sag kenarini (zaman ¢izgisinde) tutup saga stiriikleyin
(klibin zaman c¢izgisindeki siiresini artirmak igin).

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help
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Project Files “H Video Preview

Show All Video Audio Image

ld << P »> ppI
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

V Y s

Track 5 brad-huchteman-< M ™Rardy_wallpaper_
i

Track 4

1.3. Hizh Egitim 12



OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

1.3.5 Adim 3 - Miizigi Zaman Cizgisine Ekle

Yaratimimizi daha ilging hale getirmek i¢in biraz miizik eklememiz gerekiyor. 1. adimda ige aktardiginiz miizik dosyasina
tiklayin ve zaman cizgisine siirtikleyin. Sarki ¢ok uzunsa, miizik klibinizin sag kenarini tutup kiictilterek siiresini kisaltabi-
lirsiniz (bu, sarkinin daha erken bitmesini saglar). Miiziginiz ¢ok kisaysa, ayni dosyay1 birden fazla kez ekleyebilirsiniz.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
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1.3.6 Adim 4 - Projenizi Onizleyin

Videomuzun nasil gériintp duyuldugunu 6nizlemek i¢in, 6nizleme penceresinin altindaki Oynat diigmesine tiklayin. Ayrica,
videonuzu duraklatabilir, geri sarabilir ve ileri sarabilirsiniz; ilgili diigmelere tiklayarak.

1.3. Hizh Egitim 13
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Video Preview
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1.3.7 Adim 5 - Videonuzu Disa Aktarin

Fotograf slayt gosterisi videonuzu diizenledikten sonra, son adim projeyi disa aktarmaktir. Digsa aktarma, OpenShot projenizi
tek bir video ¢ikt1 dosyasina déniustiirir. Varsayilan ayarlar: kullanarak, video ¢ogu medya oynaticida (VLC gibi) veya web
sitelerinde (YouTube, Vimeo vb.) ¢aligir.

Ekranin tstlindeki Video Disa Aktar simgesine tiklayin (veya DosyalVideo Disa Aktar meniisiinil kullanin). Varsayilan de-
gerler uygundur, bu ylizden yeni videonuzu olusturmak i¢in sadece Video Disa Aktar digmesine tiklayin.

1.3. Hizh Egitim 14
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Export Video
* Untitled Proj

File Edit Title View Help File Name: Untitled Project

! A e+ § Folder Path: /home/jonathan Browse...

Project Files %
Simple ~ Advanced

Show All Video Audi .
Select a Profile to start:

Profile: All Formats

% 9 ! Select from the following options:
. hardy_wallpa... joshua-colem... matt-mcnult... Target: MP4 (h.264)

Video Profile: ~ HD 720p 30 fps (1280x720)

Quality: High
ryan-stone-s...

Cancel Export Video
Project Files  Transitions Effects Emojis

Timeline

T e

0:00 00:00:08 00:00:16 00:00:24 00:00:32 00:00:40

Track 5 brad-huchteman-s Qardy_wallpaperf %shua-coleman-s\ Qatt-mcnulty-nyc Qan-stone-skykomis.“
R |/ | [
Sms o v

Kai_Engel_-_04_-_Moonlight_Reprise.mp3

1.3.8 Sonug

Artik OpenShot’un nasil calistigi hakkinda temel bir anlayisa sahip olmalisiniz. ice Aktarma, Diizenleme, Onizleme ve Diga
Aktarma. Umariz bu egitim sizin i¢in 5 dakikadan kisa stirdii. OpenShot ve gelismis 6zellikleri hakkinda daha ayrintili bilgi
icin litfen bu kilavuzun geri kalanini okuyun.

Bu Kullanici Kilavuzunu okuduktan sonra herhangi bir sorunuz varsa, konular: tartismak, sorular sormak ve diger OpenShot
kullanicilariyla tanismak icin Reddit Kullanici Toplulugumuza katilmay: diigiintiin.

1.4 Video Diizenleme Temelleri

fyi video olusturmay1 anlamak icin egitimli bir videograf¢i olmaniza gerek yoktur. Basit diizenleme, izleyicilerinizi daha
uzun siire mesgul tutabilir ve profesyonel bir his katabilir, profesyonel bir video editérii olmasaniz bile.

Temelde, video diizenleme goriintileri alip kesmek, istemediginiz parcalar: ¢ikarmak ve istediginiz kisimlari tutmaktir. Es-
kiden diizenleme, film makaralarini kesip birlestirmekti. Neyse ki yazilim, tiim siireci ¢ok daha yonetilebilir hale getiriyor.

Video diizenlemenin ti¢ ana gorevi vardir:
1. Hatalari veya istenmeyen bolimleri kaldirmak

2. Videoyu ilgi ¢ekici bir hizda tutmak

1.4. Video Diizenleme Temelleri 15
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3. Destekleyici gorintt, ses veya bashk eklemek

Diizenlerken bu ti¢ noktay: kontrol listesi olarak kullanin.

1.4.1 Bilgisayar

Video diizenleme, 6zellikle yeni baglayanlar icin pahali bir makine gerektirmez. Ancak, daha yeni bir monitér ve grafik
kartina sahip olmaniz en iyisidir. Eski bir bilgisayariniz varsa, sistem 6zelliklerinizi OpenShot’un Sistem Gereksinimleri ile
karsilastirarak video dlizenleme icin uygun olup olmadigini kontrol edin. Ne yazik ki, bir¢ok eski bilgisayar video diizenleme
icin yeterince hizli degildir ve miimkiinse tiim sisteminizi yiikseltmelisiniz.

1.4.2 Aksesuarlar

Bir video projesine baslamadan 6nce, bilgisayarinizda tiim gerekli klipleri kaydetmek i¢in yeterli depolama alani oldugun-
dan emin olun. Ornegin, mini-DV kameradan alinan bir saatlik 1080i video yaklasik 11 GB depolama alani kaplar. Bilgisa-
yarmizin dahili depolama cihaz tiim klipleri saklayamiyorsa, ¢cézim harici bir siirticii satin almaktir.

Bilgisayarinizi, harici sabit siirtictintizii ve kameranizi baglamak i¢in genellikle Firewire veya USB olan birkac kabloya ihti-
yaciniz olacaktir. Farkl bilgisayarlar ve kameralar farkl baglanti noktalarini kabul eder, bu ytlizden bir sey satin almadan
once kilavuzlarinizi kontrol edin.

1.4.3 Pratik ipuglar

Harika bir video editdrii olmak kolay degildir, ancak pratik ve sabirla kisa siirede profesyonel gibi diizenleme yapacaksiniz.
Iste yetenekli bir video editorii olmak icin bilmeniz gereken bazi temel ipuglari ve teknikler.

Dogru Bilgisayari Secin

Harika bir bilgisayara sahip olmak sizi mutlaka harika bir video editori yapmaz, ancak daha hizl bir bilgisayar, zamaninizin
cogunu bilgisayarinizin render islemi yerine anlatmaya ¢alistifiniz hikayeye odaklanmanizi saglar. Herkesin diizenleme igin
en iyi bilgisayar hakkinda kendi goértsi vardir, ancak bu tamamen sizin tercihinize baghdir.

Cekime Devam Edin

Projeniz i¢in ihtiya¢c duydugunuzdan daha fazla video ve ses kaydedin. Sahneyi gelistiren, bir atmosfer yaratan veya bir
hikaye anlatan videolar ekleyin. Fazladan videoyu projenizde yumusak gecisler icin kullanabilirsiniz. Projeniz seslendirme
veya anlatim gerektiriyorsa, mikrofonunuzu kaydetmek icin harici bir uygulama kullanmanizi éneririz (¢linkii OpenShot
hentiz kayit 6zellikleri igermemektedir).

Proje Dosyalarinizi Diizenleyin

Linux, Mac veya Windows kullaniyor olmaniz fark etmez, kompozisyon basar1 i¢in anahtardir. Video dosyalariny, ses dosya-
larini ve hatta sabit gériintiileri net bir sekilde etiketlediginizden emin olun ve tiim kliplerinizi kolay erisim i¢in ayni cihazda
ve ayni klasérde tutun. OpenShot kliplerinizi takip etmeye ¢alisir, ancak projeniz kaydedildikten sonra klipleri tasirirsaniz
tim projenizi kaybedebilirsiniz. Diizenlemeye baslamadan 6nce dosyalarinizi organize etmek cok faydal olabilir.

1.4. Video Diizenleme Temelleri 16
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Her Seyi izleyin

Her seyi izlemek, diizenleme siirecinin ilk adimidir. Yazar ve film yapimcisi David Andrew Stoler, en beklenmedik yerlerde
altin oldugunu soyler: “Oyunculardan alacaginiz en giizel ifadelerin bazilar1 kesimden sonradir.”

Bir Hikaye icin Diizenleyin

Diizenlerken bir hikaye anlatti§iniz: unutmayin. Diizenleme sadece goruntiileri kesip efekt eklemekten ¢ok daha fazlasidir.
Izleyicinizi bir yolculuga gikarma firsatidir. Karmagik bir anlati filmi diizenliyor olun ya da sadece kisisel bir video hazirliyor
olun, daha derin bir hikaye anlatirsiniz.

Klavye Kisayollari

Profesyonel bir video editori ile acemi arasindaki farki anlamanin en kolay yollarindan biri, klavyeyi ne kadar kullandik-
larina bakmaktir. Bir siiredir sektérde olan editdrler, birkag saniyenin proje siiresi boyunca biriktigini bilir.

Terimleri Ogrenin

Video diizenleme sadece bir hobi veya meslek degil; bir endustridir. Ve her endiistri gibi, 6grenilecek ¢ok fazla jargon vardir.
Pratik olarak, daha iyi bir video editori olmak i¢in Sozliik’deki tiim terimleri bilmeniz gerekmez, ancak temel terim bilgisi
diger video editorleri veya miusterilerle daha iyi iletisim kurmaniza yardimeci olabilir.

Toplayin, Sonra Taslak Kesim Yapin

Tim video gorintiilerinizi bir zaman ¢izelgesine siiriikleyip birakin ve kare boyutunuzun ve kare hizlarinizin tutarh ol-
dugundan emin olun. Yeni bir zaman ¢izelgesi baslatin ve en iyi klipleri montaj kesiminiz olacak yere siirtikleyip birakin.
Calismanizi sik sik kaydetmeyi ve her siiriimiin tarih ve saatini not etmeyi unutmayin.

Videonuzu lyilestirin

Bu asamada, kaba kurgunuz tutarl bir projeye benzemeye baglar. Ses ve rengi ayarlayin, diyaloglarin duyulabilir oldu-
gundan emin olun ve bu asamada miizik, bashklar veya grafikler ekleyin. Renk diizeltme, goriintiilerinizi bir renk temel
cizgisine ayarlama islemidir. Konunuz sette ne kadar iyi goriiniirse goérunsun, tutarh bir video i¢in neredeyse her zaman
bazi temel son islem adimlarin1 yapmaniz gerekecektir.

Biraz Daha lyilestirin

Yavas bir sahne atmosfer yaratabilir ve gerilim ekleyebilir ya da izleyiciyi sikabilir. Hizl1 bir sahne izleyicinizin sistemlerine
adrenalin katabilir ya da onlara bags agrisi verebilir. Baz1 editérler dogru tempoyu bulana kadar projelerini birka¢ farkli
sekilde keserler. Projenizi birkag kez kesmek sizi cesaretiniz kirmasin.

1.4. Video Diizenleme Temelleri 17
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1.4.4 Disa Aktarma

insanlar projelerinin ¢cogunu telefonlarda, tabletlerde veya bilgisayarlarda izler, bu yiizden web icin nasil disa aktarilacagini
bilmek ¢ok 6nemlidir. Web icin video disa aktarirken amac, miimkiin olan en yiiksek kaliteyi en kii¢iik dosya boyutuyla
olusturmaktir. Bitmis videonuzun dosya boyutunu belirleyen dért ana faktoér vardir:

Kodek

Bir kodek, dosya formati tiirtinii belirler (MP4, AVI, MOV). Kodek tarafindan yapilan sikistirma ne kadar fazla olursa, vide-
onuzun boyutu o kadar kiiciik olur. Dosya boyutu kii¢iik olan videolar genellikle gorsel kalitede daha diisiiktiir.

Coziinurluk

Coziintirlik, videonuzun igerdigi yatay ve dikey piksel (ekrandaki noktalar) sayisini ifade eder. Ornegin, 4K UHD (2160P)
video, FHD (1080P) videonun dort kat1 ¢dziiniirliige sahiptir. Daha yiiksek ¢éziiniirliik, daha fazla bilgi depolamak anlamina
gelir, bu ylizden dosya boyutlariniz daha biiytik olur.

Bit Hizi

Bit Hizi, videonuzun veri isleme hizinin 6l¢iisiidiir. Daha yuksek bit hizi, daha ytliksek kaliteli video ve daha biiytik dosyalar
anlamina gelir. OpenShot, Disa Aktar Video penceresinin Geligmis sekmesinde Bit Hiz1/Kaliteyi manuel olarak ayarlamaniza
olanak tanir.

Kare Hizi

Ardisik goruntilerin, kare olarak adlandirilan, ekranda goriindiigu frekans (Hz cinsinden) Kare Hizidir. Genellikle vide-
onuzu film standardi olan 24fps veya TV yayin standardi olan 30fps (veya PAL’de 25fps) olarak disa aktarirsiniz. Burada ¢ok
fazla esneklik olmasa da, videonuzu 48fps, 50fps veya 60fps olarak disa aktarmaya karar verirseniz dosya boyutunuzun iki
katina ¢ikacagini unutmayin.

1.4.5 Sonucg

Sonug olarak, video diizenleme, profesyonel bir videograf olmasaniz bile video igeriginizi gelistirebilecek erisilebilir bir
beceridir. Goruintileri kirpma, diizenleme ve gelistirme yetenegiyle, izleyicilerinizi etkileyen ilgi ¢ekici videolar olustura-
bilirsiniz. ister yeni baglayan olun ister yetenekli bir video editorii olmaya dogru ilerliyor olun, hikaye anlatimina, verimli
organizasyona ve projenizin detaylarini iyilestirmeye odaklanmay: unutmayin. Dogru bilgisayar: secmekten klavye kisa-
yollarim1 6grenmeye ve kodekler ile ¢oziintirlikler gibi teknik konular1 anlamaya kadar video diizenleme yolculugunuz,
kusursuz ve etkileyici sonuglara ulasmanizi saglayabilir. Video diizenleme diinyasina adim atarken, pratik yapmanin, sab-
rin ve 6grenmeye bagh kalmanin bu yaratici cabada miikemmellige ulagmanin anahtar: oldugunu unutmayin.
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1.5 Ana Pencere

OpenShot Video Editor, video projenizi diizenlemek igin gereken ¢ogu bilgi, diigme ve meniiyi iceren tek bir ana pencereye

sahiptir.

1.5.1 Genel Bakis

Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help

R dh &« %+ »r & O

Project Files

Show All Video Audio Image o

*0 Video Preview

Project Files  Transitions  Effects  Emojis o

b Y e

Track 5

Track 4
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#  Isim Aciklama

1 Ana Arac¢ Cubugu Video projenizi agmak, kaydetmek ve disa aktarmak i¢in diigmeler igerir.

2 Fonksiyon Sekmeleri Proje Dosyalari, Gegisler, Efektler ve Emojiler arasinda gegis yapin.

3 Proje Dosyalar1 Projenize aktarilmig tiim ses, video ve resim dosyalari.

4 Onizleme Penceresi Video ekran tizerinde burada oynatilacaktir.

5 Zaman (Cizgisi Ara¢ Cu- Bu arac ¢ubugu, yapismay1 acma/kapama, isaretci ekleme, jilet araci, isaretciler ara-

bugu sinda atlama ve zaman ¢izgisini oynatma kafasina ortalama diigmelerini icerir. Bkz:
Zaman Gizgisi Ara¢ Cubugu.
6 Yakinlastirma Kaydiri- Bu kaydirici zaman ¢izgisinin zaman 6lcegini ayarlar. Yakinlagtirmak veya uzaklastir-
181 mak igin sol veya sag kenar1 suiriikleyin. Zaman ¢izgisini kaydirmak icin mavi alani
suriikleyin. Klipler ve gecisler, belirli kliplere yakinlastirmayi ayarlamaniz i¢in baglam
saglamak amaciyla basit dikdortgenler olarak gosterilir.

7 Oynatma Kafas1/ Cetvel Cetvel zaman 6lcegini gosterir ve kirmizi ¢izgi oynatma kafasidir. Oynatma kafasi mev-
cut oynatma konumunu temsil eder. Oynatma kafasini siiriiklerken Shift tusuna ba-
sili tutarak yakin kliplere yapigsmasini saglayabilirsiniz.

8 Zaman Cizgisi Zaman ¢izgisi video projenizi ve projedeki her Klip ile ge¢isi gorsellestirir. Birden fazla
0geyi segmek, tasimak veya silmek i¢in fareyi stiriikleyebilirsiniz.

9 Filtre Gosterilen 6ge listesini (proje dosyalari, gegisler, efektler ve emojiler) bu diigmeler ve
filtre metin kutusunu kullanarak filtreleyin. Aradiginiz seyin birkac¢ harfini girin, so-
nuclar gosterilecektir.

10  Oynatma Soldan Saga: Basa Atla, Geri Sar, Oynat/Duraklat, ileri Sar ve Sona Atla

OpenShot'un temel kullanimi igin adim adim talimatlar iceren Hizli Egitim bolimiini mutlaka okuyun.

1.5.2 Yerlesik Egitim

OpensShot’u ilk baglattiginizda, size dostga bir yerlesik egitim sunulur. Temelleri gosterir ve agiklar. Ileri diigmesine tiklayarak
sonraki konuya gecebilirsiniz. Bu egitimi her zaman YardimOEgitim meniisiinden tekrar goriintiileyebilirsiniz.

1.5. Ana Pencere
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Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

| N Y. I e

Project Files Video Preview

Show All Video Audio Image |

Project Files: Get started with your project
by adding video, audio, and image files here.
Drag and drop files from your file system.

Hide Tutorial Next

q< <« P » Ml
Project Files = Transitions  Effects Emojis

Timeline

Yl e

0. 00:00:16 00:00:32 00:00:48 00:01:04 00:01:20 00:01:36 00:02:08

00:00:00,01 \ | [ [ \ | ‘

Track 5

1.5.3 Parcalar ve Katmanlar

OpenShot, videolar: ve resimleri katmanlamak igin parcalar kullanir. En Ustteki par¢a en st katmandir, en alttaki parga
ise en alt katmandir. Bir fotograf diizenleme uygulamasindaki katmanlara asinaysaniz, bu kavrama da asina olmalisiniz.
OpenShot katmanlar: iist tiste koyar ve her birini bir fotograf diizenleme uygulamasi gibi karistirir. Sinirsiz sayida parca
kullanabilirsiniz, ancak genellikle basit bir video projesi 5 parcadan fazlasina ihtiya¢ duymaz.

Ornegin, 3 parcal bir video projesini hayal edin
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* Untitled Project [HD 720p 30 Fps] - OpenShot Video Editor

File Edit Title View Help

| BN Y- N e

Project Files Video Preview

Show All  Video Audio Image

o> B’

openshot-qt.... LiAudio 3 (M...

Project Files  Transitions  Effects = Emajis
Timeline
d DY Tk e
0:00 )0:00:16
| \

opens...

| ®

Track 4 o massi...
Track 3 LiAud...

© ¥yl

# Isim Aciklama

1 Ust Parca Bu parcadaki klipler her zaman tistte ve goriiniir olur. Genellikle filigranlar ve baghiklar daha
yuksek parcalara yerlestirilir.

2 Orta Parca Ortadaki klipler (listlerinde ne olduguna bagh olarak gériiniir veya goériinmez olabilir)

3 Alt Parca Bu parcadaki klipler her zaman en altta olur. Genellikle ses klipleri daha alt parcalara yer-
lestirilir.

1.5.4 Zaman Cizgisi Ara¢ Cubugu

H H 8 00:00:16 00:00:24 00:00:32 00:00:40
00:00:09,27 | | | |

Track 5

Track 4
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Isim Aciklama
Parca Ekle Zaman ¢izgisine yeni bir parca ekleyin. Yeni projeler varsayilan olarak 5 parca ile baglar.
Yapisma Yapisma ve yapismasiz modlar arasinda gecis yapin. Yapisma, klipleri diger kliplerin yanina

Zamanlama Aracl

Jilet Araci

Isaretci Ekle

Onceki Isaretci
Sonraki Isaretci
Zaman Cizelgesini Oy-
natma Kafasina Ortala

Yakinlagtirma Kaydiri-
C1sl

yerlestirmeyi kolaylastirir.

Zamanlama modunu degistirin. Kirpmadan oynatmay1 yavaslatmak veya hizlandirmak icin
Klip kenarlarin striikleyin; tiim anahtar kareler yeni uzunluga uyacak sekilde d6l¢eklenir.
Jilet aracin acip kapatin. Bu arag, tikladiginiz yerde klibi tam olarak keser ve klibi 2 pargaya
boéler.

Mevcut oynatma kafasi konumuna zaman cizelgesine bir isaretci ekleyin. Bu, zaman cizelge-
sinde belirli bir konuma geri dénmek icin faydah olabilir.

Onceki isaretciye atlayin. Bu, oynatma kafasini sola hareket ettirir ve bir sonraki isaretci veya
onemli konuma (6rnegin kliplerin baslangi¢/bitis pozisyonlari) gider.

Sonraki isaretciye atlayin. Bu, oynatma kafasini saga hareket ettirir ve bir sonraki isaret¢i veya
6nemli konuma (6rnegin kliplerin baslangic/bitis pozisyonlari) gider.

Zaman cizelgesini oynatma kafasinin konumuna ortalar. Oynatma kafasi gérinmiiyorsa ve
zaman ¢izelgesini hizlica o konuma kaydirmak istiyorsanz faydal olabilir.

Bu, zaman cizelgesinin gortinen kismini kontrol eder. Sol/sag tutamaglar1 ayarlamak, zaman
cizelgenizi yakinlastirir/uzaklastirir ve projenizin belirli bir bélimuni gérunur tutar. Tim za-
man ¢izelgesine yakinlastirmak icin ¢ift tiklayin.

1.5.5 Klavye Kisayollari

iste OpenShot tarafindan desteklenen varsayilan klavye kisayollarinin listesi. Bu kisayollari, OpenShot menii cubugundan
DiizenleOTercihler secenegini segerek agilan Tercihler penceresinde yapilandirabilirsiniz. (macOS’ta OpenShot Video Edi-

torQOTercihler secin.) Bu kisayollardan birkacini 6grenmek size ¢ok zaman kazandirabilir!

Eylem Kisayol 1 Kisayol 2 Kisayol 3
OpenShot Hakkinda Ctrl+H

Isaretci Ekle M

Parca Ekle Ctrl+Yy

Zaman Cizelgesine Ekle Ctrl+Alt+A

Gelismis Gorintim Alt+Shift+1

Animasyonlu Baglik Ctrl+Shift+T

Bir Soru Sor... F4

Oynatma Kafasina Ortala Shift+C Alt+Up
Profili Seg Ctrl+Alt+P

Tiim Onbellegi Temizle Ctrl+Shift+ESC

Gecmisi Temizle Ctrl+Shift+H

Dalga Formu Goriintilleme Verilerini Te- Ctrl1+Shift+W

mizle

Kopyala Ctrl+C

Kes Ctrl+X

Ogeyi Sil Delete Backspace
Ogeyi Sil (Dalga) Shift+Delete

Detay GOrinimi Ctrl+Page Up

Bagis Yap F7

Cogalt Ctrl+Shift+/

Baglig1 Diizenle AlLt+T

Secili Dosyalar1 Diga Aktar Ctrl+Shift+E

sonraki sayfaya devam
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Tablo 1 - dnceki sayfadan devam

Eylem Kisayol 1 Kisayol 2 Kisayol 3
Video / Medya Diga Aktar Ctrl+E Ctrl+M
fleri Sar L

Dosya Ozellikleri Alt+I Ctrl+Cift Tik
Gorinimi Dondur Ctrl+F

Tam Ekran F11

Dosyalar: ice Aktar... Ctrl+I

Anahtar Kare Ekle Alt+Shift+K

Toplulugumuza Katilin... F5

Sona Atla End

Basa Atla Home

Egitimi Baslat F2

Yeni Proje Ctrl+N

Sonraki Kare Sag .

Sonraki Isaretci Shift+M Alt+Sag
Bir Kare Sola Kaydir Ctrl+Sol

Bes Kare Sola Kaydir Shift+Ctrl+Sol

Bir Kare Saga Kaydir Ctrl+Sag

Bes Kare Saga Kaydir Shift+Ctrl+Sag

Yardim Icerigini Ag F1

Projeyi Ag... Ctrl+0

Yapistir Ctrl+Vv

Oynat/Duraklat Degistir Bosluk Yukari Asagi
Tercihler Ctrl+pP

Dosyay1 Onizle Alt+P Cift Tak
Onceki Kare Sol ,

Onceki fsaretci Ctrl+Shift+M Alt+Sol
Ozellikler U

Cikis Ctrl+Q

Jilet Modu Degistir C B R
Yinele Ctrl+Shift+Z

Hata Bildir... F3

Geri Sar J

Gecerli Kareyi Kaydet Ctrl+Shift+Y

Gegerli Kareyi Kaydet Ctrl+Shift+Y

Projeyi Kaydet Ctrl+S

Projeyi Farkli Kaydet... Ctrl+Shift+S

TUmund Seg Ctrl+A

Ogeyi Sec (Dalgalanma) Alt+A Alt+Tiklama
Higbirini Segme Ctrl+Shift+A

Tiim Panelleri Goster Ctrl+Shift+D

Basit Gortinim Alt+Shift+0@

Hepsini Bél: Her iki Tarafi Tut Ctrl+Shift+K

Hepsini Bol: Sol Tarafi Tut Ctrl+Shift+J

Hepsini Bol: Sag Tarafi Tut Ctrl+Shift+L

Secileni Bél: Her iki Tarafi Tut Ctrl+K

Secileni B6l: Sol Tarafi Tut Ctrl+J

Secileni BOl: Sag Tarafi Tut Ctrl+L

Secileni Bol: Solu Tut (Dalgalanma) W

Secileni Bol: Sag1 Tut (Dalgalanma) Q

Yapismay1 Ac/Kapat S

sonraki sayfaya devam
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Tablo 1 - dnceki sayfadan devam

Eylem

Kisayol 1

Kisayol 2 Kisayol 3

Dosyay1 Bol

Kiguk Resim Gorinumu
Zamanlama Degistir
Bashk

Donustur

Bu Uygulamayi Cevir...
Gorunimu Coz

Geri Al

Arac Cubugunu Goster
Yakinlastir

Uzaklastir

Zaman Cizelgesine Yakinlastir

Alt+S
Ctrl+Page Down
T

Ctrl+T
Ctrl+Alt+T

F6
Ctrl+Shift+F
Ctrl+z
Ctrl+Shift+B

\

Shift+Cift Tik

Ctrl+ =
Ctrl+-
Shift+\ Cift Tik

1.5.6 Meni

Asagidaki meni secenekleri OpenShot ana penceresinde mevcuttur. Bu seceneklerin coguna yukarida belirtilen klavye ki-
sayollar ile erisilebilir. Bazi isletim sistemlerinde (6rnegin macOS) bu seceneklerin bazilar1 yeniden adlandirilmis ve/veya

yeniden diizenlenmistir.
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Meni Adi

Aciklama

Dosya

Diizenle

Bashk

Gorunim

Yardim

Yeni Proje Bos yeni bir proje olustur.

Projeyi A¢ Var olan bir projeyi ag.

Son Projeler Son acilan projelere eris.

Kurtarma Mevcut projenizin daha 6nce kaydedilmis bir sirimiini geri yiikle.

Projeyi Kaydet Mevcut projeyi kaydet.

Dosya Ice Aktar Medya dosyalarini projeye aktar.

Profil Se¢ Bir proje profili se¢ (6rnegin 1080p @ 30fps, 720p @ 24fps, ...).

Mevcut Kareyi Kaydet Mevcut 6nizleme video karesini bir resim olarak kaydet (bazen kamera
simgesiyle gosterilir).

Projeyi Ice Aktar Bagka bir projeyi mevcut projeye aktar (Adobe ve Final Cut Pro formatlart
kismen desteklenir).

Projeyi Disa Aktar Mevcut projeyi belirtilen formata disa aktar (EDL, Adobe ve Final Cut Pro
formatlart kismen desteklenir).

Cikis Uygulamadan ¢gik.

Geri Al Son islemi geri al.

Yinele Geri alinan son iglemi yinele.

Temizle Mevcut gecmisi veya dalga formu 6nbellek verilerini temizle. Bu, .0sp proje dosyasinin
boyutunu 6nemli 6l¢tide kucultir.

Tercihler Ayarlar1 6zellestirmek igin tercihler penceresini ag.

Baslik Projeye SVG vektor baglik ekle. Bkz. Metin ve Basliklar.
Animasyonlu Baslik Projeye animasyonlu baghk ekle. Bkz. 3D Animasyonlu Basliklar.

Ara¢ Cubugu Ana pencere arag cubugunu goster veya gizle.

Tam Ekran Tam ekran modunu ag veya kapat.

Gortiniimler Ana pencere diizenini degistir veya sifirla (Basit, Gelismis, Dondur, Hepsini Gos-
ter).

Paneller Cesitli sabitlenebilir panelleri goster veya gizle (Altyazilar, Efektler; Emojiler; Proje
Dosyalari, Ozellikler;, Gegisler, Video Onizleme).

Icerik Cevrimici kullanici kilavuzunu ag.

Egitim Yeni kullanicilar icin yerlesik egitime eris.

Hata Bildir Bir hata veya sorun bildir.

Soru Sor Yazilimla ilgili bir soru sor.

Ceviri Yazilimin cevirilerine katkida bulun.

Bagis Yap Projeyi desteklemek icin bagis yap.

Hakkinda Yazilim hakkinda bilgi gortntiile (siirtim, katkida bulunanlar, cevirmenler, degisik-
lik glinliigi ve destekeiler).
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1.5.7 Goruiiniimler

OpenShot ana penceresi birden fazla panelden olusur. Bu paneller bir araya getirilip yapisarak bir grup olusturur ve buna
Goriiniim deriz. OpenShot, iki temel goriiniimle gelir: Basit Goriiniim ve Gelismis Goriintim.

Basit Goriiniim

Bu, varsayilan gorinim olup, 6zellikle ilk kez kullananlar i¢in kullanimi kolay olacak sekilde tasarlanmigtir. Sol iistte Proje
Dosyalart, sag iistte Onizleme Penceresi ve altta Zaman Gizelgesi bulunur. Bir dock’u yanhsglikla kapatir veya tagirirsaniz,
ekranin ustiindeki Gériiniim->Gortiniimler->Basit Gortiniim menisini kullanarak tiim dock’lar1 varsayilan konumlarina
hizlica sifirlayabilirsiniz.

Gelismis Goriiniim

Bu, gelismis bir gériintim olup, ekranda ayn1 anda daha fazla dock ekleyerek Basit Gériiniim’de goériinmeyen bircok 6zel-
lige erigimi artirir. Basit Gorunum’u 6grendikten sonra, bu gériinimu de denemenizi 6neririz. NOT: Dock’lar1 tamamen
6zellestirilmis bir gériintim i¢in istediginiz yere siirtikleyip birakabilirsiniz.

Dock’lar

OpenShot ana penceresindeki her arac, bir dock icinde bulunur. Bu dock’lar ana pencere etrafinda stiriiklenip yerlestiri-
lebilir ve hatta sekmeler halinde gruplanabilir. OpenShot, programdan ¢ikarken ana pencere dock diizeninizi her zaman
kaydeder. OpenShot’u yeniden baslattifinizda, 6zel dock diizeniniz otomatik olarak geri yiiklenir.

Dock Adi Aciklama

Altyazilar Video projenize altyazi veya baslik ekleyin ve yonetin. Altyazi verilerini olusturmaniza, diizen-
lemenize ve yonetmenize olanak tanir. Bkz. Altyaz efekti.

Efektler Video Kkliplerinize video ve ses efektleri gdz atin ve uygulayin. Filtreler, renk ayarlar: ve 6zel
efektler icerir. Bkz. Efektler.

Emojiler Video projenize emoji grafikleri ekleyin. Video iceriginizi gelistirmek igin cesitli emojiler arasin-
dan secim yapin.

Proje Dosyalar1 Projenize aktarilan tim medya dosyalarini gériintiileyin ve yonetin. Video, ses ve resim dosya-
larini diizenleyin, filtreleyin ve etiketleyin. Bkz. Dosyalar.

Ozellikler Secilen efektin, gecisin veya klibin 6zelliklerini goriintiileyin ve diizenleyin. Siire, boyut, konum
gibi ayarlari yapin. Bkz. Klip Ozellikleri.

Gecisler Video klipler arasinda gecislere goz atin ve uygulayin. Sahneler arasinda yumusak gecisler olus-
turmak icin gesitli gecis efektleri arasindan secim yapin. Bkz. Gegisler.

Video Onizlemesi Video projenizin mevcut durumunu 6nizleyin. Diizenlemelerinizi gercek zamanh olarak oynat-

maniza ve gozden gecirmenize olanak tanir. Bkz. Oynatma.

Bir dock’u yanhglhikla kapattiysaniz veya tasidiysaniz ve artik bulamiyorsaniz, birkag kolay ¢oziim vardir. Oncelikle, ekra-
nin ustiindeki Gériiniim->Gortiniimler->Basit Gortiniim menisini kullanarak goériiniimii varsayilan haline getirebilirsiniz.
Ya da Gortiniim->Gériintimler->Dock’lar->... menisini kullanarak ana penceredeki belirli dock araclarini gosterip gizleye-
bilirsiniz.
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1.5.8 Yiiksek DPI / 4K Monitorler

OpensShot Video Editor, Yiiksek DPI (ing Bagina Nokta) monitérler icin giiclii destek saglar; béylece arayiiz, farkli DPI ayar-
larina sahip ekranlarda net ve kolay okunabilir goriiniir. Bu destek, 6zellikle 4K monitor veya diger yliksek ¢ozuniirlikli
ekran kullanan kullanicilar i¢in faydahdir.

Monitor Basina DPI Farkindaligi

OpensShot, monitér basina DPI farkindalifina sahiptir; yani bagh her monitériin DPI ayarina gore 6lgeklendirmesini dinamik
olarak ayarlayabilir. Bu, farkl ekranlarda tutarh ve yiiksek kaliteli bir kullanic1 deneyimi saglar.

Windows'ta DPI Olgeklendirmesi

Windows’ta OpenShot, gorsel biitiinligi korumak icin 6l¢eklendirme faktoriini en yakin tam sayiya yuvarlar. Bu yuvarla-
ma, kullanici araytizii renderinda gorsel bozulmalari 6nlemeye yardimeci olur ve arayiiz 6gelerinin net ve diizgiin hizalanma-
sin1 saglar. Bu yuvarlama nedeniyle, 6lceklendirme segenekleri bazen yazi tipi boyutlarinin artmasina ve arayuz 6gelerinin
biraz biiylik gériinmesine yol acabilir.

* %125 6lceklendirme %100 olarak yuvarlanir

* %150 6lceklendirme %200 olarak yuvarlanir

ince Ayar icin Céziimler
Yuvarlama, temiz bir araylziin korunmasina yardimeci olurken, 6lceklendirme tizerinde daha hassas kontrol isteyen kulla-
nicilar icin ¢oziimler vardir. Ancak, bu yontemler potansiyel gorsel bozulmalar nedeniyle 6nerilmez:
* QT_SCALE_FACTOR_ROUNDING_POLICY =PassThrough
— Buortam degiskenini ayarlamak, yuvarlamay: devre dis1 birakabilir ve daha hassas 6l¢eklendirmeye izin vere-
bilir.
— Not: By, 6zellikle zaman ¢izelgesinde gorsel bozulmalara neden olabilir ve 6nerilmez.
* QT_SCALE_FACTOR =1.25 (veya benzer bir deger)

- Olgek faktoriinii manuel olarak ayarlamak, yazi tipi ve kullanici arayiizii 6lgeklendirmesinde daha ince ayarlar
yapmanizi saglar.

- Bu, Tercihler (Kullanici Arayiizii Olgegi) lizerinden de ayarlanabilir - ancak Windows’ta kesirli dlgeklerde ke-
nar/cizgi sorunlar: bekleyin.

— Not: Bu yontem ayrica gorsel bozulmalara yol agabilir ve OpenShot’un kullanimini zorlastirabilir.

Bu ortam degiskenlerini ayarlama hakkinda daha fazla bilgi i¢in liitfen https://github.com/OpenShot/openshot-qt/wiki/
OpenShot-Ul-too-large adresini ziyaret edin.
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1.6 Dosyalar

Bir video olusturmak i¢in, dosyalar1 OpenShot’a aktararak medya dosyalarini projemize dahil etmemiz gerekir. Videolar,
resimler ve ses dosyalar1 gibi ¢ogu medya dosyasi tlirii taninir. Dosyalar Proje Dosyalari panelinde goriintiilenebilir ve
yonetilebilir.

Ice aktarilan dosyalarin herhangi bir yere kopyalanmadigini, énceki fiziksel konumlarinda kaldiklarini ve sadece video
projenize erisilebilir hale getirildiklerini unutmayin. Bu nedenle, projeye ekledikten sonra silinmemeli, yeniden adlandiril-
mamali veya tasinmamalidirlar. Dosyalarin tizerindeki “Timiini Goster”, “Video”, “Ses”, “Resim” filtreleri, yalnizca ilgilen-
diginiz dosya tirlerini gormenizi saglar. Ayrica dosyalarinizin gérunumunu detaylar ve kiiciik resimler arasinda degistire-
bilirsiniz.

1.6.1 Dosya Aktar

Medya dosyalarini bir OpenShot projesine aktarmanin bir¢ok farkli yolu vardir. Bir dosya basariyla aktarildiginda, otoma-
tik olarak secilir ve goriiniimde kaydirilir (Proje Dosyalar1 panelinde). Ayrica, Proje Dosyalar1 paneli goriiniir degilse,
OpenShot paneli otomatik olarak gosterir.

Dosya Aktarma Yontemi Aciklama

Stirtikle ve Birak Dosya yoneticinizden (dosya gezgini, finder vb.) dosyalari stirtikleyip birakin.
Baglam meniisii (Dosya Proje Dosyalari panelinde herhangi bir yere sag tiklayin ve Dosya Aktar secenegini secin.
Mentisti)

Ana Mentu Ana mentuden sunu secin: DosyallDosya Aktar.

Arac Cubugu digmesi Ana ara¢ cubugundaki + diigmesine tiklayin.

Klavye kisayolu Basin Ctrl-F (Mac’te Cmd-F).

Panodan Yapistir Panonuzdan kopyalanan dosyalar: yapistirmak i¢in Ctrl-V (Mac’te Cmd-V) tuslarina ba-

sin. Bkz. Panodan Yapistir.
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share backgrounds

* Untitled Project || © Recent

File Edit Title View Help

% Starred
Rl &« + > @ ®
Project Files G} Home >
" . [J) Desktop “
EloWATSRVICeolyaLCofinace contest brad-huchteman- Focal-Fossa_WP_
¢ [ Documents stone-mountain.jpg 4096x2304_GREY.
~ = pPng

B ¥ Downloads
fi it
brad-huchte... hardy_wallpa... joshua-colem... matt-mcnult...

s

1 Music
[&] Picture-

<~V
ryan-stone-s... ideos

hardy_wallpaper_ joshua-coleman- -
somet yellow. 2nd-ave.jpg

jpg

i, Trash

£ apps

+ Other Locations 5items selected (9.9 MB)

< <« P » Ml
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

V Y= e

00:01:04 00:01:20

Track 5

Track 4

1.6.2 Panodan Yapistir

Dosyalar1 ve pano medyasini dogrudan OpenShot’a yapistirabilirsiniz. Dosya yoneticinizde bir veya daha fazla dosya kopya-
ladiysaniz, OpenShot’a gecin ve Proje Dosyalari panelinde Ctr1-V tuglarina basarak, tipki aktarmada oldugu gibi ekleyin.

Eger medya verisi kopyaladiysaniz (6rnegin, bir web tarayicisinda Resmi Kopyala, baska bir uygulamadan yapistirilan bir
kare veya diger resim/ses/video pano verileri), OpenShot’ta pano icerigi i¢in bir dosya olusturmak tizere Ctr1-V tuslarina
basin. OpenShot, gegici bir klasérde kopyasini kaydeder: . openshot_qt/clipboard/. Yeni dosya daha sonra projenize
eklenir ve Proje Dosyalari icinde gérunir.
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1.6.3 Dosya Meniisii

Dosya menisiinii goriintiilemek i¢in, bir dosyaya sag tiklayin (Proje Dosyalari panelinde). Dosya menisiinden kullanabi-

leceginiz islemler sunlardir.

Project Files

show all Vvideo Audio Image

Release Teslting Release Teslting

I ddi = (== b L)

|

Ti i - Dot T et T2

Release Teslting

. Ot

Cover-1080p.... Cover-480p.p... Cover-720p.p...

- % Import Files...
==
FW R Opens? . '
B Details View

P Preview File

h E-:rqp::rrl: Files
piano-mc @ Add to Timeline
» Choose Profile
» File Properties

= Remove from Project

Ctrl+l
Ctrl+Pgup
Alt+P

Ctrl+Shift+E

Ctrl+Alt+A

AlL+
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Dosya Baglam Aciklama

Secenegi

Dosya Aktar... Dosyalar1 projenize aktarin

Kictuk Re-  GoOrinimiu detaylar ve kiigiik resimler arasinda degistir

sim/Detay

Dosyay1 Onizle Bir medya dosyasini 6nizle

Dosyay1 Bol Bir dosyayi bircok kiigiik dosyaya boltn. Yeni kirpilmis dosyalar Proje Dosyalari listesinde goruntr.
Baglig1 Diizenle  Mevcut bir bashik SVG dosyasini diizenle

Baglig1 Kopyala  Bir kopyasini olusturun ve ardindan kopyalanan baghik SVG dosyasini diizenleyin

Zamana Ekle
Profil Seg
Dosya Ozellikle-

ri
Projeden Kaldir

Gegcisler veya alternatif parcalar dahil olmak tizere bir¢ok dosyay1 tek adimda zaman ¢izelgesine ek-
leyin.

Secilen dosyaya uymasi icin mevcut proje profilini degistirin. Dosyanin profili bilinen bir profile uy-
muyorsa, 6zel bir profil olusturma secenegi sunar.

Bir dosyanin kare hizi, boyutu vb. 6zelliklerini gértntiile...

Bir dosyayl projeden kaldir

1.6.4 Dosyayi Bél

Diizenlemeden 6nce biiyiik bir video dosyasini bircok kii¢iik dosyaya b6élmeniz gerekiyorsa, Dosyay1 Bol iletisim kutusu
tam olarak bu amacla tasarlanmistir. Bir dosyaya sag tiklayin ve Dosyayt B6l secenegini secin. Bu iletisim kutusunu kulla-
narak biiytk bir dosyay: hizlica birgok kiiclik parcaya ayirabilirsiniz. Her parga icin baglangig ve bitis karesini ve bir baghk
secebilirsiniz. Her parca, Proje Dosyalari iletisim kutusunda yeni bir dosya olarak gorunur.
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Split Clip

00:00:10:19

Name of clip:

Big Bunny Intro|

Clear Create

No Ad Aciklama

1 Dosya Baslangici Dosyanizin baglangic karesini bu diigmeye tiklayarak segin

2 Dosya Sonu Dosyanizin bitig karesini bu diigmeye tiklayarak secin

3 Dosya Ad1 Istege bagl bir ad girin

4 Olustur Duigmesi Dosyay1 olusturun (bu, bu iletisim kutusunu sifirlar, bdylece her segment icin bu adimlar:

tekrarlayabilirsiniz)

Klipleri dogrudan zaman c¢izelgesinde kesmek ve dilimlemek i¢in daha fazla yontem icin liitfen Kirpma ve Dilimleme bolii-
miine bakin.

1.6.5 Dosyalari Disa Aktar

Bolinmis dosya segmentlerinizi OpenShot projenizin disinda kullanilabilir yapmak veya tiim video varliklariniz tek bir
yere kopyalamak istiyorsaniz, bunu Dosyalar1 Disa Aktar iletisim kutusuyla yapabilirsiniz. istediginiz tiim dosyalar sec-
mek i¢in Ctr1+T1iklama yapin, ardindan Sag Tiklama yapin ve Dosyalart Disa Aktar secenegini segin. Acilan iletigim
kutusunda hedef klasori secin ve Disa Aktar digmesine tiklayin.

NOT: Bu, her dosyay1 veya dosya segmentini orijinal video profili (genislik, yiikseklik, kare hizi, en boy oran vb.) kulla-
narak disa aktarir. Ayrica yukarida agiklanan Dosyayt Bél destegi de vardir. Ornegin, uzun bir video dosyasini birgok farkli
segmente boldiyseniz (ve adlandirdiysaniz), simdi tiim segmentleri ayr1 video dosyalar1 olarak disa aktarabilirsiniz (orijinal
dosyanin video profili kullanilarak).
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Export To /home/jonathan

1.6.6 Zamana Ekle

Export Clips

Cancel Export

Baz1 durumlarda, zaman cizelgesine ayni anda bircok dosya eklemeniz gerekebilir. Ornegin, bir fotograf slayt gosterisi ve-
ya ¢ok sayida kisa video Klip. Zaman Cizelgesine Ekle iletisim kutusu bu gérevi sizin i¢in otomatiklestirebilir. Oncelikle
eklemeniz gereken tiim dosyalari secin, sag tiklayin ve Zaman Cizelgesine Ekle secenegini segin.

0 Add To Timeline
Name

This is a really cra...

trailer 480p.mowv...

a¢ol

aw

= L€ roéyaes.mpd

TitleFileMame-1.svyg

Timeline Location

Start Time (seconds):  0.00

Track: Track 4

K‘UJ

Image Length (seconds, 10.00

Fade

Fade: Fade In & Out

'k-h

Length (seconds): 2.00

Zoom

Zoom:

\Z

Transition

Transition:

'\\U\

Length:

Total Length (seconds): 00:02:44:02
OK

Cancel
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No Ad

Aciklama

1 Secilen Dosyalar
Dosyalarin Sirasi

3 Zaman Cizelgesi Konumu
Solma Secenekleri

5 Yakinlastirma Secenekleri
Gegcisler

Zaman ¢izelgesine eklenmesi gereken secilen dosyalarin listesi

Dosya listesini yeniden siralamak i¢in bu diigmeleri kullanin (yukar tasi, asag: tasi,
karistiy; kaldir)

Bu dosyalarin zaman ¢izelgesine eklenecegi baslangic konumunu ve parcayl secin
Gorsel icin solma efekti: solma igeri, solma digari, her ikisi veya hicbiri (sadece go-
runtiyu etkiler, sesi etkilemez)

Yakinlastir, uzaklastir veya hicbiri

Dosyalar arasinda kullanilacak belirli bir gecis segin, rastgele veya hicbiri (sadece
goruntiyu etkiler, sesi etkilemez)

1.6.7 Ozellikler

Video projenizdeki herhangi bir ice aktarilan dosyanin 6zelliklerini gériintiillemek i¢in dosyaya sag tiklayin ve Dosya Ozel-
likleri secenegini secin. Bu, medya dosyaniz hakkinda bilgi gdsteren dosya 6zellikleri iletisim kutusunu agar. Belirli goériinti
turleri (6rnegin, gorintl dizileri) i¢in bu iletisim kutusunda kare hizini da ayarlayabilirsiniz.

File Edit Title View Help

Rl &« » % » &

Project Files

Show All Video Audio Image

Project Files  Transitions  Effects  Emojis

Timeline

Track 5

Track 4

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

Video Preview

File Properties

File Name: Snow%04d.png
Tags:

File Path: ng/animation/Snow%04d.png = Browse...

Details  JSON

Video Details

Width:
Height:
Aspect Ratio:
Pixel Ratio:
Frame Rate:

Interlaced:

Video Format
Audio Format

Frame Settings

Cancel Update |
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No Ad Aciklama

1 Dosya Ozellikleri Proje Dosyalar1 panelinde bir goriintii dizisi secin, sag tiklayin ve Dosya Ozel-
likleri secenegini secin

2 Kare Hiz1 Goruntu dizileri icin animasyonun kare hizini da ayarlayabilirsiniz

1.6.8 Projeden Kaldir

Bu, bir dosyay1 projeden kaldirir. Ancak, altta yatan fiziksel dosyay: silmez, bu nedenle projeden bir dosyay1 kaldirmak
sadece bu video projesi i¢cin kullanilamaz hale getirir.

1.6.9 Proje Varhiklari Klasori
OpenShot, diizenleme yaparken birka¢ gecici calisma klasérii olusturur ve kullanir. Bunlar kullanici profilinizde .
openshot_qt/ altinda bulunur ve OpenShot’un sizin igin olusturdugu proje 6zel dosyalar1 barindirir:

« .openshot_qt/blender/ - Animasyonlu Baslik iletisim kutusuyla olusturulan Blender animasyon renderlari

« .openshot_qgt/title/ - Baglik iletisim kutusuyla olusturulan SVG baslik dosyalar1

« .openshot_qt/thumbnail/ - Proje Dosyalar1 ve Zaman Cizelgesi i¢in olusturulan kiigiik resimler

« .openshot_qt/clipboard/ - Panodan yapistirilan medyalar (6nce diske kaydedilmesi gereken goriintiiler, ses
veya video)

+ .openshot_qgt/protobuf_data - Takip ve nesne algilama verileri

DosyalFarkh Kaydet secenegini kullandiginizda, OpenShot bu klasorleri proje dizininize, PROJECTNAME_Assets adl
tek bir klasoér icinde kopyalar. Ornegin: MyProject_Assets/clipboard panodan yapistirdiginiz tiim medyalari igerir.

Bu islemin bir pargasi olarak, * . osp proje dosyanizdaki tiim yollar proje klasoriiniize géreceli olacak sekilde giincellenir.
Bu, her seyi kendi icinde tutar ve tek bir klasor olarak tasimay: veya yedeklemeyi kolaylastirir.

Temizlik Davranisi

Yeni bir proje baslatmak veya var olan bir projeyi acmak, gecici .openshot_qt calisma klasorlerini temizler, boyle-
ce temiz bir baglangi¢ yaparsiniz. Kaydedilmis projeleriniz etkilenmez ve daha énce PROJECTNAME_Assets klasoriine
kopyalanan varliklar o projenin dizininde kalir.

1.6.10 Eksik Dosyalar

OpenShot’ta bir proje olusturup kaydettiginizde, yazilima aktarilan tim dosyalar (videolar, sesler ve goriintiiler gibi) pro-
jenin siiresi boyunca erisilebilir olmalidir. Bu, bu aktarilan dosyalarin yeniden adlandirilmamasi, silinmemesi veya farkli
klasorlere tasinmamasi gerektigi anlamina gelir. Ayrica, bu dosyalarin bulundugu tam yolun da yeniden adlandirilmamasi
gerekir. Bu prensip diger video diizenleme yazilimlar: i¢cin de gecerlidir.

Ornegin, kullanicilar klasérleri tagiyabilir veya silebilir, USB aygitlarini ¢ikarabilir veya proje dosyalarini tagiyabilir ya da
silebilir. Bu durumlarin herhangi biri, OpenShot'in eksik dosya(lar)in bulundugu klasorii bulmaniz isteyen Eksik Dosya
mesajini tetikler. Projenize eklediginiz dosya sayisina bagh olarak, OpenShot eksik dosyalar1 bulmaniz icin sizi bir¢ok kez
uyarabilir.

OpenShot bir projeyi kaydederken, tiim dosya yollar1 goreceli dosya yollarina donistiiriiliir. Tiim varhiklar: ayn st kla-
sorde (*.osp proje dosyasi dahil) diizenli tuttugunuz siirece, proje klasériiniizli eksik dosya uyarisi almadan tasiyabilirsiniz.
Hatta kendi icinde bagimsiz bir proje klasériinii baska bir bilgisayara sorunsuzca tasiyabilirsiniz.
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Herkesin dosyalar1 diizenleme sekli farklidir ve video diizenleyicilerle calisirken dosya yollarinda degisiklik yapmamak,
dosyalarin adini degistirmemek veya dosyalar1 silmemek cok dnemlidir; aksi takdirde eksik dosya sorunlar1 yasanabilir.
Eksik dosyalar hakkinda ayrintili rehber icin The Case of “Missing Files”! sayfasina bakiniz.

1.7 Klipler

OpenShot’ta, proje dosyalarini (videolar, resimler ve sesler) zaman ¢izelgesine eklediginizde, bunlar yuvarlatilmig dikdort-
genlerle temsil edilen Kklipler olarak goriiniir. Bu kliplerin, nasil render edildiklerini ve bilestirildiklerini etkileyen farkl
6zellikleri vardir. Bu ézellikler klibin konumu, katmani, dl¢egi, lokasyonu, déniisii, alfa ve bilesim (karistm modu) gibi 6zel-
liklerini igerir.

Bir klibin 6zelliklerini, sag tiklayip Ozellikler secenegini secerek veya klibe ¢ift tiklayarak inceleyebilirsiniz. Ozellikler, Ozel-
lik panelinde alfabetik olarak listelenir ve belirli 6zellikleri bulmak icin ustteki filtre segeneklerini kullanabilirsiniz. Tim
Klip 6zelliklerinin listesi i¢in Klip Ozellikleri béliimiine bakiniz.

Bir dzelligi ayarlamak icin:
+ Kabaca degisiklikler icin, kaydiriciy1 siirtikleyebilirsiniz.
 Kesin ayarlamalar i¢in, tam degerleri girmek iizere 6zellige cift iklayin.
» Ozellik sayisal olmayan secenekler iceriyorsa, secenekler igin sag tiklayin veya cift tiklayin.

Klip 6zellikleri, Animasyon sisteminde 6nemli bir rol oynar. Bir klip 6zelli§ini degistirdiginizde, mevcut oynatma kafasi
konumunda otomatik olarak bir ana-kare olusturulur. Bir 6zelligin tiim klip boyunca uygulanmasini istiyorsaniz, ayar-
lamalar: yapmadan énce oynatma kafasinin klibin baglangicinda veya éncesinde oldugundan emin olun. Klip baslangicini,
Zaman Cizelgesi ara¢ cubugundaki sonraki/onceki isaret¢i 6zelligini kullanarak kolayca bulabilirsiniz.
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* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

[ N Y- N e

Project Files 760 Video Preview

Show All Video Audio Image

TearsOfSteel...

l4d << P »> »p
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

Vo ot e

TearsOfSteel.mp4

Track 4

# Isim Aciklama
1 Klip 1 Bir video klibi

Gecis 2 klip gortntiisii arasinda kademeli bir solma gecisi (sesi etkilemez)
3 Klip 2 Bir resim Kklibi

1.7.1 Kirpma ve Dilimleme

OpenShot, bir klibin baslangic ve bitis kirpma pozisyonlarini (kirpma olarak da bilinir) ayarlamak i¢in birden fazla yol
sunar. En yaygin yontem, bir klibin sol veya sag kenarina tiklayip stiriiklemektir. Kirpma, bir klibin basindan veya sonundan
istenmeyen boliimleri kaldirmak icin kullanilabilir.

Bir klibi daha kiiciik parcalara dilimlemek icin OpenShot, oynatma kafasi (dikey oynatma ¢izgisi) konumunda klibi b6lme
veya dilimleme dahil olmak tizere ¢esitli segenekler sunar. Klipleri kirpma ve dilimleme, kullanicilarin video bolimlerini
yeniden diizenlemesine ve istenmeyen kisimlari kaldirmasina olanak taniyan giiclii araglardir.

OpenShot’ta klipleri kesmek ve/veya kirpmak i¢in tiim yontemlerin listesi:
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Kirpma ve Dilimleme Yontemi Aciklama

Kenar Boyutlandirma Bir klibin kenarinin tizerine fareyi getirin ve sola veya saga striikleyerek boyutlandi-
rin. Bir klibin sol kenar1 0.0’dan (yani dosyanin ilk karesi) daha kiiciik boyutlandirila-
maz. Bir klibin sag kenar1 dosyanin stresinden (yani dosyanin son karesi) daha biiytik
boyutlandirilamaz.

Tiimiinii Dilimle Oynatma kafas1 birden fazla kliple ¢akistiginda, oynatma kafasina sag tiklayin ve Tii-
mitinii Dilimle secenegini se¢in. Bu, tim parcalayan Kklipleri tiim parcalarda kesecektir.
Ayrica Kliplerin her iki tarafin1 tutmak i¢in Ctrl+Shift+K, sol tarafini tutmak igin
Ctrl+Shift+J veya sag tarafini tutmak igin Ctr1+Shift+L klavye kisayollarin
kullanabilirsiniz.

Secileni Dilimle Oynatma kafas1 bir kliple cakistiginda, klibe sag tiklayin ve Dilimle segenegini secin. Bu,
klibin sol tarafini, sag tarafini veya her iki tarafini tutma secenekleri sunar. Alternatif
olarak, her iki tarafi tutmak icin Ctxr1+K, sol tarafi tutmak igin Ctr1l+J veya sag tarafi
tutmak i¢in Ctr1+L kullanabilirsiniz.

Secileni Dilimle (Dalgalan- Secili klip(ler)i oynatma kafas1 konumunda dilimleyin, sol tarafi (kisayol: W) veya sag

ma) tarafi (kisayol: Q) tutarken, bosluk kaldirmay1 mevcut parcada dalgalandirin.

Ustura Araci Zaman Cizelgesi Ara¢ Cubugu’ndaki ustura araci, tiklanan konumda klibi keser. Sol
tarafi dilimleyip tutmak icin SHIFT, sag tarafi tutmak icin CTRL kullanin.

Dosya Bolme Diyalogu Bir dosyaya sag tiklayin ve Dosyayt Bél secenegini secin. Bu, tek bir video dosyasindan

birden fazla klip olusturmaniza olanak taniyan bir diyalog acar.

Yukaridaki kesme yontemlerinin ayrica daha fazla zaman kazandirmak i¢in Klavye Kisayollart kisayollar1 oldugunu unut-
mayin.

1.7.2 Secimler

Zaman ¢izelgesinde Klipleri ve gegisleri secmek, OpenShot’ta diizenlemenin temel bir parcasidir. is akiginiz1 kolaylagtirmak
ve klipler ile gecislerin verimli diizenlenmesini saglamak i¢in birden fazla se¢im yontemi mevcuttur.

OpenShot’ta klip se¢mek icin tim yontemlerin listesi:

Secim Yontemi Aciklama

Kutu Secimi Birden fazla 6geyi ayn1 anda secmek igin kliplerin veya gecislerin etrafinda bir se¢im kutusu
olusturmak igin tiklayin ve siiriikleyin. Mevcut se¢iminize eklemek i¢in Ctr] tusunu basili
tutun.

Tiklama ile Secim Bir Klip veya gegise tiklayarak secin. Ctr]1 tusuna basili tutulmadigi stirece diger tim 6ge-
lerin secimi kaldirihir.

Secime Ekle Mevcut secimden klipleri eklemek veya gikarmak icin tiklarken Ctr1 tusunu basili tutun,
bdylece bitisik olmayan klipleri secebilirsiniz.

Aralik Secimi Onceki segimden yeni secime kadar bir klip/gecis aralig1 se¢mek igin tiklarken Shift tugu-
nu basili tutun. Bu, birden fazla parcay1 kapsayan araliklari da destekler.

Dalgalanma Secimi Seciminizden par¢anin sonuna kadar tiim klipleri/gecisleri dalgalanma secimi yapmak i¢in
tiklarken A1t tusunu basili tutun. Ctr1 basili olmasa bile mevcut se¢iminize her zaman
ekler.

Secimi Temizle Mevcut se¢imi sifirlamak icin zaman ¢izelgesinde veya yeni bir klip/gecis tizerinde herhangi
bir yere tiklaymn, Ctr1 basili degilse.

Tiimiinii Sec Zaman c¢izelgesindeki tiim Kklipleri ve gecisleri segmek igin Ctr1+A tuslarina basin.

Hichirini Secme Zaman c¢izelgesindeki tiim kliplerin ve gecislerin se¢imini kaldirmak igin Ctr1+Shift+A

tuslarina basin.
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Bu secim tekniklerinde ustalagmak, 6zellikle karmasik projelerle calisirken diizenleme siirecinizi hizlandiracaktir. Segim ve
diizenleme ile ilgili daha gelismis ipuglari i¢in Kirpma ve Dilimleme bolimiine bakin.

1.7.3 Baglam Meniuisii

OpensShot, solma, kaydirma, yakinlastirma, zamani tersine gevirme, ses ayari gibi bir¢ok harika 6n ayar animasyonu ve klip
6zelligine sahiptir... Bu 6n ayarlara, bir klibe sag tiklayarak baglam mentisiinii agarak erisilebilir. Bir 6n ayar, kullanici i¢in
anahtar kare klip 6zelliklerini manuel olarak ayarlamaya gerek kalmadan bir veya daha fazla klip ¢zelligini ayarlar. Bakiniz

Klip Ozellikleri.

Baz1 6n ayarlar, kullanicinin klibin baslangicini, sonunu veya tamamini hedeflemesine izin verir ve ¢ogu 6n ayar, kullanici-
nun belirli bir klip 6zelligini sifirlamasina olanak tanir. Ornegin, Volume 6n ayarini kullanirken kullanici asagidaki menii

seceneklerine sahiptir:

+ Sifirla - Bu, sesi orijinal seviyesine sifirlar.

+ Klip Baslangici - Ses seviyesi seciminiz klibin basinda uygulanir.

+ Klip Sonu - Ses seviyesi seciminiz klibin sonunda uygulanir.

» Tiim Klip - Ses seviyesi se¢ciminiz klibin tamaminda uygulanir.

00:01:17,18 |

Track 5

Track 4

00:00:08 00:00:16 00:00:24 00:00:32 00:00:40

| l | |

~ TearsOfSteel.mp4

Copy
Fade

No Animation

L Zoom
End of Clip 4

Entire Clip Edge to Center 2
Edge to Edge 4

Rotate
Layout Center to Top
Time

Volume Center to Right

Separate Audio Random Center to Bottom
Slice

% Transform Ctrl+R

Display
& Properties Ctrl+l

== Remove Clip

On Ayar Adi Aciklama

Solma Goruntiyl yavasca acin veya kapatin (genellikle bir gecis kullanmaktan daha kolaydir)

Animasyon Bir klibi yakinlastirin ve kaydirin

Dondir Bir klibi dondiiriin veya cevirin

Yerlesim Bir videoyu kiictltiin veya biiyiitiin ve herhangi bir kseye yapistirin

Zaman Videoyu ters cevirin, tekrarlayin ve hizlandirin veya yavaslatin

Ses Sesi yavasca acin veya kapatin, bir klibin sesini azaltin veya artirin ya da sessize alin

Sesi Ayir Bir klipten sesi ayirin. Bu 6n ayar, tek bir ayrilmis ses klibi (orijinal klibin altindaki bir katmanda
konumlandirilir) veya birden fazla ayrilmis ses klibi (her ses parcasi icin bir tane, orijinal klibin
altindaki birden fazla katmanda konumlandirilir) olusturabilir.

Kes Klibi oynatma baghg1 konumunda kesin

Donustir Dontustirme modunu etkinlestir

Goruntile Bir klip icin dalga formu veya kiiciik resim goster

Ozellikler Bir klip icin 6zellikler panelini goster

Kopyala / Yapistir Anahtar kareleri kopyalayip yapistirin veya tiim anahtar karelerle birlikte bir klibi ¢cogaltin

Klibi Kaldir Zaman ¢izelgesinden bir Kklibi kaldir
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Solma

Fade 6n ayary, klibin opaklifini kademeli olarak artirarak veya azaltarak yumusak gecisler saglar. Bu, klip gorintisinde
solma veya kararma efekti yaratir ve kliplerin baslangicinda veya sonunda kullanmak i¢in idealdir. Bakiniz Alfa anahtar
kare.

+ Kullamim Ornegi: Bir sahneyi nazikge sonlandirmak igin video klibe fade-out efekti uygulama.

+ Ipucu: Fade efektinin siiresini (yavas veya hizl) ayarlayarak zamanlamasini ve yogunlugunu kontrol edin.

Animasyon

Animate 6n ayarl, yakinlastirma ve kaydirma animasyonlarin: birlestirerek kliplere dinamik hareket katar. Bir klibi, ek-
randa kayarken yakinlastirip uzaklastirarak canlandirir. Birgok belirli yénde kayabilir veya rastgele bir konuma kaydirip
yakinlastirabilir. Bkz. Konum X ve Konum Y ve Scale X ve Scale Y anahtar kareler.

+ Kullanmim Ornegi: Bir manzara ¢ekimi boyunca kamera hareketini simiile etmek icin animate én ayarimni kullanma.

« Ipucu: Cesitli gorsel efektler icin farkli animasyon hizlari ve yonleriyle denemeler yapin.

Déndiir
Rotate 6n ayary, kliplerin kolayca dondirilmesini ve ¢cevrilmesini saglar, gorsel ¢ekiciligini artirir. Yaratici gérsel dontigimler
icin klibin yoniinii déndiirerek ve ¢evirerek ayarlamaya olanak tanir. Bkz. Dénme anahtar kare.

+ Kullamim Ornegi: Bir fotografi veya videoyu 90 derece déndiirme (dikey bir videoyu yatay yapmak)

+ Kullamim Ornegi: Videonuz yan déniikse (90 derece), dogru yénlendirmeye getirmek icin saat yoniinde veya saat
yoninin tersine 90 derece dondirebilirsiniz. Bu, yanhshkla yatay olmasi gereken bir videoyu dikey modda kaydetti-
ginizde faydal olabilir.

+ Kullamim Ornegi: Videonuz bas asagiysa, dogru yonlendirmeye getirmek icin 180 derece déndiirebilirsiniz. Bu, kay-
dederken kameranizi yanlis tutmaniz durumunda olabilir.

Yerlesim

Layout 6n ayari, bir klibin boyutunu ayarlar ve ekranin secilen kdsesine yapistirir. Bir klibin boyutunu degistirir ve kdseye
veya ortaya sabitler, resim i¢inde resim veya filigran efektleri i¢in kullanishdir. Bkz. Konum X ve Konum Y ve Scale X ve Scale
Y anahtar kareler.

+ Kullammm Ornegi: Layout 6n ayarini kullanarak bir videonun késesine logo yerlestirme.

+ ipucu: Yeniden boyutlandirma ve yeniden konumlandirmayi iceren dinamik gegisler icin animasyon én ayarlariyla
birlestirin.

Zaman
Time 6n ayarl, klibin oynatma hizini degistirir, ters oynatma veya hizlandirilmis ¢cekim efektlerine izin verir. Bir klibin oy-
natma hizini ve yoniinu degistirerek gorsel hikaye anlatimin gelistirir. Bkz. Zaman anahtar kare.

+ Kullanim Ornegi: Belirli bir hareketi vurgulamak icin agir ¢ekim efekti olugturma.

+ Ipucu: Videonuzun temposunu yaratici sekilde degistirmek icin zaman 6n ayarlarini kullanin.
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Tekrarla
Time O Repeat 6zelligini kullanarak bir klibi zaman egrisini elle olusturmadan birden ¢ok kez oynatabilirsiniz. OpenShot
gerekli Time anahtar karelerini sizin i¢in yazar (daha sonra diizenleyebilirsiniz).
Menii yolu

» Time O Repeat 0 Loop 0O Forward - soldan saga oynatir, sonra bastan tekrar baglar

* Time O Repeat 0 Loop 0 Reverse — sagdan sola oynatir, sonra sondan tekrar baglar

* Time O Repeat 0 Ping-Pong U Forward - ileri, sonra geri, sonra ileri...

* Time 0 Repeat 0 Ping-Pong U Reverse — geri, sonra ileri, sonra geri...

* Custom... — ek secenekler i¢in bir iletisim kutusu acar (asagiya bakiniz)
Sayim smarhdar (2x, 3x, 4%, 5%, 8%, 10x veya 6zel bir say1). Ornek: “ileri sonra geri ve dur” = Ping-Pong 0 Forward 0 2x.
Tekrarlananlar

» Tekrar her zaman klibin su anda kirpilmas giris/cikis kisminda caligir.

« Time egrisi basit bir sekil olarak damgalanir: - Déngii ileri = yiikselen testere - Déngii Geri = diigen testere - Ping-Pong
={icgen (yon her geciste degisir)

* Dikiste ¢ift kare olusmamasi icin, her gecisin son karesi ¢ogaltilmaz.
Tekrar sirasinda Anahtar Kareler

 Tekrar kullandiginizda, OpenShot kirpilmig béliimde bulunan diger anahtar kareleri (konum, dlgek, efektler vb.) her
geciste tekrarlar, boylece animasyonlariniz senkronize kalir.

» Tekrarlanan anahtar kareler, her gecis i¢indeki goreli zamanlamalarini korur.
0Ozel Tekrar (iletisim kutusu segenekleri)
* Desen: Dongii | Ping-Pong
« Yén: ileri | Geri
* Gegisler: tam say1 (2 veya daha fazla). Bu, oynatma sayisidir.
* Gecikme: sayl + birim [kare | ms | sn]. Bu, her tekrarlanan gecis arasinda istege bagh bir gecikmedir.

* Hiz Rampast (%): her gegiste % hiz degisimi (istege bagl). Pozitif degerler her gecisi hizlandirir; negatif degerler ya-
vaslatir.

Sifirla

* Time O Reset Time herhangi bir Zaman egrisini (Tekrar dahil) tamamen kaldirir ve klibi orijinal oynatmaya geri dén-
diriir; orijinal zaman dis1 anahtar karelerinizi silmeden.

Zamanlama Araci

Bir klibin hizini degistirmek i¢in baska bir yol, zaman ¢izelgesi ara¢ ¢ubugundaki Zamanlama aracin1 kullanmaktir. Saat
simgesini etkinlestirin ve klibin kenarlarini stiriikleyin. Klibi uzatmak oynatmay yavaslatir, kisaltmak ise klibi hizlandirir.
Klibin ve efektlerinin tiim anahtar kareleri 6l¢eklendirilir; bdylece goreli konumlar: korunur.
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Ses
Ses Seviyesi 6n ayary, ses 6zelliklerini kontrol eder ve ses seviyesinin diizgiin ayarlanmasini saglar. Ses seviyesini, fade in/out,
azaltma/artirma veya sessize alma dahil olmak tizere yonetir. Anahtar kare icin bkz. Ses.

+ Kullamim Ornegi: Sahneler arasinda gecis yapmak i¢in kademeli ses seviyesi azalma efekti uygulama.

« Ipucu: Ses seviyelerini hizlica diigiirmek veya yiikseltmek igin ses seviyesi 6n ayarlarini kullanin.

Sesi Ayir

Ses Aywr 6n ayary, bir klipten sesi ayirir ve zaman cizelgesinde orijinal klibin altinda konumlanan bagimsiz ses klipleri olus-
turur. Bu 6n ayar, ya tek bir bagimsiz ses klibi (orijinal klibin altindaki bir katmanda) ya da birden fazla bagimsiz ses klibi
(her ses kanali icin bir tane, orijinal klibin altinda birden fazla katmanda) olusturabilir.

+ Kullamxm Ornegi: Bagimsiz kontrol icin bir video klibinden arka plan miizigini ayirma.

« Ipucu: Ses 6gelerini gorsel icerikten ayri olarak ince ayar yapmak icin bu én ayar1 kullanin.

Kes
Kes aracy, klibi oynatma kafasinin bulundugu konumda kesmenizi saglar (zaman ¢izelgesindeki mevcut konumunuzu gésteren
dikey ¢izgi). Bu, klibi oynatma kafasinin tam oldugu noktada iki ayr1 parcaya boler.

Kesme, videonuzun béliimlerini hassas sekilde diizenlemek ve yeniden siralamak i¢in 6nemli bir 6zelliktir. Bir klibi kesebilir
ve bir tarafl veya her iki tarafl tutmay1 secebilirsiniz; dalgalanma secenegi ile ayni parca tizerindeki diger klipler otomatik
olarak kaydirilarak kesmeden kaynaklanan bosluklar doldurulur.

Kesme Secenekleri:

+ Her iki Tarafi Tut: Bu segenek, klibi iki parcaya boler ve oynatma kafasinin her iki tarafindaki her seyi korur. Bir
klibi boltimlere ayirmak istediginizde ancak hicbir seyi kaldirmak istemediginizde kullanighdir.

* Sol Tarafi Tut: Bu segenek klibi keser ve oynatma kafasinin sagindaki kismi kaldirir, sadece oynatma kafasinin 6n-
cesindeki kismi tutar. Mevcut noktadan sonraki klip bolimiinii kaldirmak i¢in kullanin.

* Sag Tarafi Tut: Bu secenek klibi keser ve oynatma kafasinin solundaki kismi kaldirir, sadece oynatma kafasinin
sonrasindaki kismi tutar. Bir klibin basini kirpmak ve geri kalanin tutmak i¢in kullanighidir.

* Dalgalanma ile Kesme: Dalgalanma ile kesme sadece klibi kesmekle kalmaz, ayn1 zamanda kesmeden sonra gelen
Klipleri ve gecisleri kaydirarak boslugu kapatir. Béylece zaman ¢izelgeniz kesim sonrasi bogluk olmadan stirekli kalir
ve sonraki klipleri manuel ayarlama zahmetinden kurtulursunuz.

Yeni Baslayanlar icin ipuclar::

+ Ornek: istemediginiz bir klip béliimii varsa (érnegin bir sahnenin sonu), kaldirmak igin Sol Tarafi Tut veya Sag
Tarafi Tut seceneklerini kullanin. Bir sahneyi yeniden diizenlemek icin birden fazla kii¢iik béltime ayirmak istiyor-
saniz, Her iki Tarafi Tut secenegini kullanin.

+ Hizh ipucu: Kesme, uzun bir klibi daha kiigiik parcalara bélmek icin de kullanilabilir; béylece her béliimii ayr1 ayr1
yonetmek ve diizenlemek kolaylasir.

Kesme ve mevcut tiim klavye kisayollar1 i¢cin tam rehber, bkz. Kirpma ve Dilimleme bolumu.
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Dénlistur
Doniistiir 6n ayarl, bir Kklip icin dénustiirme aracim etkinlestirir ve konum, 6l¢ek, dondirme, kaydirma ve déndiirme
baslangi¢ noktasini hizlica ayarlamaya olanak tanir.

Bir klibin konumunu, 6lgegini, déndiirmesini ve kaydirmasini hizlica ayarlamak icin zaman ¢izelgesinde bir klip secerek
dontistirme aracini etkinlegtirin. Varsayilan olarak, segilen klip 6nizleme penceresinde dontstliirme kontrolleriyle (mavi
cizgiler ve kareler) goriiniir. Ctr1 veya Shift ile birden fazla klip segebilirsiniz. Onizleme, segilen tiim klipleri gevreleyen
tek bir tutamag seti gosterir ve yapilan hareket, 6lgek veya déndiirme timinu birlikte etkiler. Dénistiirme araci devre
disiysa, bir klibe sag tiklayip Doniistiir secenegini segin.

» Mavi kareleri striiklemek, gortiintiiniin 6l¢egini ayarlar.

* Ortayi siiriklemek, gérintinin konumunu degistirir.

* Mavi cizgilerin disindaki fareyi siirtiklemek, goériintiiyli dondiiriir.
* Mavi cizgiler boyunca siiriiklemek, goriintiiyii o yénde kaydirir.

* Ortadaki daireyi siirtiklemek, déniis merkezini kontrol eden baslangic noktasini hareket ettirir.

Not: Oynatma kafasinin konumuna (kirmizi oynatma ¢izgisi) dikkat edin. Animasyonlari hizlica olusturmak igin anahtar ka-
reler mevcut oynatma konumunda otomatik olarak olusturulur. Bir klibi animasyon olmadan doniistiirmek istiyorsaniz,
oynatma kafasinin klibinizin 6niinde (solunda) konumlandigindan emin olun. Bu klip 6zelliklerini ayrica 6zellik dlizenleyi-
cisinde manuel olarak da ayarlayabilirsiniz, bkz. Klip Ozellikler.

+ Kullamim Ornegi: Resim icinde resim efekti icin bir klibi yeniden boyutlandirmak ve yeniden konumlandirmak ama-
ciyla déniistirme modunu kullanma.

« Ipucu: Bu 6n ayari, bir klibin gériiniimiinii hassas sekilde kontrol etmek i¢in kullanin.
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Kirp
Kirp 6n ayari, secili klibe bir kirpma efekti ekler ve video 6nizlemede etkilesimli kirpma tutamaglarini gosterir. Alt ment
sunlari sunar:

* Kirpma Yok - mevcut kirpma efektini kaldirir.

* Kirp (Yeniden Boyutlandirma Yok) — kalan alani 6lgeklendirmeden Kklibi kirpar.

* Kirp (Yeniden Boyutlandir) - klibi kirpar ve kirpilan bolgeyi gerceveyi dolduracak sekilde dlgeklendirir.

Kirpma sinirlarini ayarlamak icin mavi tutamaclar: stiriikleyin, kirpilan alani hareket ettirin veya kirpilan alan igindeki
resmi yeniden konumlandirmak i¢in orta tutamaclar: hareket ettirin.

Goruntile
Goriintiile 6n ayarl, zaman cizelgesindeki bir klibin gériintiileme modunu degistirir; dalga formunu veya kii¢iik resmini
gosterir.

+ Kullamim Ornegi: Hassas ses diizenleme icin ses dalga formunu goriintiileme.

+ Ipucu: Diizenleme sirasinda klibin sesinin belirli yénlerine odaklanmak igin bu én ayar1 kullanin.

Ozellikler
Ozellikler 6n ayari, bir klibin 6zellikler panelini acar ve konum, 6l¢ek, déndiirme gibi Klip 6zelliklerinde hizli ayarlamalar
yapmanizi saglar... Bkz. Klip Ozellikleri.

+ Kullanim Ornegi: Opaklik, ses seviyesi veya konum gibi klip 6zelliklerini ayarlama.

+ ipucu: Tiim klip ézelliklerini tek bir panelde kolayca ayarlamak icin bu én ayar1 uygulayin.

Kopyala / Kes / Yapistir

Kopyala / Yapistir 6n ayarl, anahtar kareleri, efektleri kopyalayip yapistirmaniza veya bir klibi ve anahtar karelerini ¢o-
galtmaniza olanak tanir. Yapistirma, fare konumunda yeni bir klip olusturur. Yapistirmadan énce bir veya daha fazla klip
secerseniz, mevcut klibinizi bu kliplerin tizerine yapistirabilirsiniz.

+ Kullamim Ornegi: Karmasik animasyonlara sahip bir klibi ¢ogaltarak projenin farkl béliimlerinde yeniden kullan-
ma.

+ Ipucu: Animasyonlar1 veya efektleri birden fazla klipte ¢ogaltmak icin bu 6n ayar1 kullanin.
+ ipucu: Yapistirmadan énce birden fazla klip se¢mek, tiim Klipler icin anahtar kareleri ve/veya efektler ayarlar.

« Ipucu: Tek bir efekti kopyalayip birden fazla secili klibe yapistirabilirsiniz.

Bosluklari Kaldir

Boslugu Kaldwr ve Tiim Bosluklart Kaldir secenekleri, zaman ¢izelgesindeki klipler arasindaki bosluklar: hizlica kapatmak
icin sonraki klipleri kaydirarak bosluklari ortadan kaldirmaniza yardimeci olur. Bu seceneklere baglam meniistinden erisilir
ve yalnizca bosluklar tespit edildiginde kullanilabilir.

* Boslugu Kaldar: - Bu segenek, zaman ¢izelgesindeki iki klip arasindaki belirli bir boslugu siler. Bogluga sag tiklayarak
Boslugu Kaldir secenegine erigebilirsiniz. - Kullanim: Kirpma veya ustura araci kullanimiyla olusan belirli bir boslugu
hizlica kaldirmak i¢in bu segenegi kullanin.
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* Tiim Bosluklar: Kaldir: - Bu secenek, tiim parca boyunca zaman ¢izelgesindeki klipler arasindaki ttim bosluklar:
kaldirir. Parca adina sag tiklayarak Tiim Bosluklart Kaldir segenegine erisebilirsiniz. - Kullanim: Fotograf slayt gosterisi
gibi arka arkaya kliplerin oldugu ve bosluk istenmeyen parcalar i¢in idealdir.

Klibi Kaldir

Klibi Kaldir secenegi, zaman ¢izelgesinden bir klibi silmenizi saglar. Klipleri kaldirmak, projenizi diizenlemenin ve isten-
meyen bolimlerden kurtulmanin énemli bir parcasidir. Bir klibi kaldirmak, cevresindeki klipleri de etkileyebilir. Bir klibi
sildikten sonra kalan boslugu temizlemek istiyorsaniz, zaman ¢izelgenizi otomatik olarak ayarlamak i¢in birkag seceneginiz
vardir.

Klip Nasil Kaldirilir: Bir klibi silmek igin, klibi segin ve klavyenizde Delete tusuna basin veya klibe sag tiklayip baglam
mentstnden Klibi Kaldir se¢enegini segin. Ayrica, Ctr1 tusunu basili tutarak birden fazla klip secebilir ve hepsini ayni anda
kaldirabilirsiniz.

Dalgal1 Silme: Bir Klibi silmek ve geride biraktig1 boslugu otomatik olarak kaldirmak istiyorsaniz, Shift+Delete tuslari-
na basarak Dalgal Silme 6zelligini kullanin. Bu, parcadaki kalan tiim klipleri ve gegisleri sola kaydirarak boslugu doldurur
ve zaman cizelgenizin akici ve kesintisiz kalmasin saglar.

Boslugu Kaldar: Bir klibi sildikten sonra zaman ¢izelgenizde kalan bogluklar1 kaldirmak istiyorsaniz, bog alana sag tiklayin
ve Boslugu Kaldir secenegini se¢in. Bu iglem, tiim klipleri ve gecisleri sola kaydirarak boglugu kapatir ve videonuzun akigini
korur.
Yeni Baslayanlar icin ipuclar::

+ Ornek: Artik ihtiyag duymadiginiz bir Klibiniz varsa, érnegin kullanmamaya karar verdiginiz bir giris, hizlica segip

silebilir veya boslugu kapatmak icin her seyi sola kaydiran Dalgah Silme 6zelligini kullanabilirsiniz.

Daha gelismis diizenleme segenekleri ve kisayollar i¢in Kirpma ve Dilimleme bolimiine bakin.

1.7.4 Efektler

Animasyon yapilabilen ve ayarlanabilen bircok klip ¢zelligine ek olarak, efektler panelinden bir efekti dogrudan bir kli-
be stiriikleyip birakabilirsiniz. Her efekt kiiglik renkli bir harf simgesiyle temsil edilir. Efekt simgesine tiklamak, o efektin
Ozelliklerini doldurur ve bunlar1 diizenlemenize (ve animasyon yapmaniza) olanak tanir. Efektlerin tam listesi i¢in bkz.
Efektler.

Selection: ==-Pixelate * = = » «
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1.7.5 Klip Ozellikleri

Asagida dizenlenebilen ve ¢cogu durumda zaman iginde animasyon yapilabilen klip 6zelliklerinin bir listesi bulunmakta-
dir. Bir klibin 6zelliklerini goriintiilemek icin sag tiklayin ve Ozellikler secenegini secin. Ozellik diizenleyici acilacak ve bu
Ozellikleri degistirebileceksiniz. Ayni anda birden fazla Kklip, gecis veya efekt secebilirsiniz. Panelin tistiindeki agilir ment,
her 6ge icin girislerin yani sira 2 Secgim gibi bir giris gosterir. Bu girisi secerek tim segili 6geleri birlikte diizenleyebilir-
siniz; yalnizca paylastiklar 6zellikler gérintr olacaktir. Bir alan bossa, degerler 6geler arasinda farkhidir; ancak yine de
degistirebilir veya hepsi i¢in bir anahtar kare ekleyebilirsiniz.

Not: Oynatma kafasinin (yani kirmizi oynatma ¢izgisinin) konumuna dikkat edin. Anahtar kareler, animasyonlar1 hizlica
olusturmak i¢in mevcut oynatma konumunda otomatik olarak olusturulur.

Klip 6zelliklerini animasyon yaparken, bir klibi opakliktan saydamliga alpha ile soluklastirabilir, location_x ve loca-
tion_y ile ekran tizerinde kaydirabili, scale_x ve scale_y ile Kklibi kii¢tiltebilir veya biiyltebilir, volume ile klibin
sesini kisabilir veya acabilir ve cok daha fazlasini yapabilirsiniz. E§er animasyon olmadan tek bir statik klip 6zelligi ayar-
lamak istiyorsaniz, 6zellik degerini ayarlarken oynatma kafasinin klibinizin basinda (solda) oldugundan emin olun.

Klip 6zelliklerinin tam listesi icin asagidaki tabloya bakiniz.

Klip Ozellik Ad Tar Aciklama

Alfa Anahtar Kare Gortntiyu soluklastirmak ve saydamlik eklemek icin alfa egrisi (1’den 0’a)

Kanal Filtresi Anahtar Kare Filtrelenecek ses kanalini temsil eden say1 (diger tiim kanallar1 temizler)

Kanal Eglemesi Anahtar Kare Cikis yapilacak ses kanalini temsil eden say1 (sadece kanal filtrelenirken calisir)

Kare Numarasi Enum Kare numarasini goriintiileme formati (varsa)

Bilesim (Karisim Enum Bu Kklibi alt katmanlara bilesimlemek i¢in kullanilan karisim modu. Varsayilan

Modu) Normal’dir. Bkz. Bilesim (Karisum Modu).

Stire Ondalik Klipin uzunlugu (saniye cinsinden). Salt okunur 6zellik. Bu, Son - Baslangi¢ ola-
rak hesaplanir.

Son Ondalik Klipin son kirpma pozisyonu (saniye cinsinden)

Yercekimi Enum Bir klibin yercekimi, klibin ebeveynine nerede yapisacagini belirler (ayrintilar
asagida)

Sesi Etkinlestir Enum Bu klibin sesi olup olmadigini belirlemek icin istege bagh gecersiz kilma (-1 =ta-
mmslz, 0 =hayir, 1 =evet)

Videoyu Etkinles- Enum Bu klibin video icerip icermedigini belirlemek icin istege bagh gecersiz kilma

tir (-1 =tanimsiz, 0 =hayir, 1 =evet)

Kimlik Dize Her klibe atanan rastgele olusturulmus bir GUID (kiiresel benzersiz tanimlayi-
c1). Salt okunur 6zellik.

Parca Tam say1 Klibi tutan katman (daha ytiksek parcalar, daha diigiik parcalarin iistiinde ren-
der edilir)

Konum X Anahtar Kare Yercekimine gore yuizde olarak goreceli X konumunu temsil eden egri (-1 ile 1
arasl)

Konum Y Anahtar Kare Yercekimine gore yiizde olarak goreceli Y konumunu temsil eden egri (-1 ile 1
arasi)

Ses Karigtirma Enum Ses karistirma secenekleri, karistirmadan 6nce sesin nasil ayarlanacagini kont-

rol eder (Hicbiri =bu klibin sesini ayarlama, Azalt =%80’e diislr, Ortalama =es-
zamanh klip sayisina gore sesi bol, ayrintilar asagida)

Orijin X Anahtar Kare Donme orijin noktasini temsil eden egri, X konumu yiizde olarak (-1 ile 1 arasi)

Orijin Y Anahtar Kare Donme orijin noktasini temsil eden egri, Y konumu ytizde olarak (-1 ile 1 ara-
sinda)

Ust Nesne Dize Bu klibin tist nesnesi, birgok anahtar kare degerinin iist nesne degerine gore
baglamasini saglar

Konum Ondalik Klibin zaman c¢izelgesindeki konumu (saniye cinsinden, 0.0 zaman ¢izelgesinin
baslangicidir)

Donme Anahtar Kare Donmeyi temsil eden egri (0 ile 360 arasinda)

sonraki sayfaya devam
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Tablo 2 - dnceki sayfadan devam

Klip Ozellik Adi Tiir Aciklama

Olgek Enum Olgek, bir Klibin {ist nesnesine uyacak sekilde nasil yeniden boyutlandirilaca-
g1n1 belirler (detaylar asagida)

X Olgegi Anahtar Kare Yatay olceklemeyi yiizde olarak temsil eden egri (0 ile 1 arasinda)

Y Olcegi Anahtar Kare Dikey 6lgeklemeyi yiizde olarak temsil eden egri (0 ile 1 arasinda)

X Kaydirma Anahtar Kare X kaydirma agisin1 derece cinsinden temsil eden egri (-45.0 =sol, 45.0 =sag)

Y Kaydirma Anahtar Kare Y kaydirma agisini derece cinsinden temsil eden egri (-45.0 =asag1, 45.0 =yukari)

Baglangic Ondalik Klibin baslangi¢ kirpma konumu (saniye cinsinden)

Zaman Anahtar Kare Oynatilacak kareleri zaman icinde temsil eden egri (video hizi ve yonu igin
kullanilir)

Ses Anahtar Kare Sesin kisilmasi/agilmasi, sessize alinmasi veya seviyelerin ayarlanmasi igin sesi
temsil eden egri (0 ile 1 arasinda)

Dalga Rengi Anahtar Kare Ses dalga formunun rengini temsil eden egri

Dalga Formu Bool Klibin resmi yerine dalga formu kullanilmali m1

Bilesim (Karisim Modu)

Composite (Blend Mode) 6zelligi, bu klibin piksellerinin alt parcalardaki kliplerle nasil karisacagim kontrol eder. Eger
yeniseniz, Normal ile baslayin. Efekt eklemeden hizh yaratic degisiklikler yapmak istediginizde modlar1 degistirin.

Yeni Baslayanlar icin ipuclar:

» Karanlik bir sahne tizerinde 151k efektlerini, parlamalari veya duman parlatmak mi istiyorsunuz? Screen veya Add
modlarin deneyin.

* GoOruntiyu karartmak veya tizerine doku (kagit tanesi, 1zgaralar, golgeler) eklemek mi istiyorsunuz? Multiply veya

Color Burn modlarini deneyin.

* Siyahlar1 ve beyazlari ¢ok fazla ezmeden daha fazla kontrast mi istiyorsunuz? Overlay veya Soft Light modlarini

deneyin.

* Yaraticy/ters bir gériiniim mi istiyorsunuz ya da hizalamak m1? Difference veya Exclusion modlarini deneyin.

Yaygin modlar (6nerilen)

Mod Ne yapar

Normal Standart alfa bilestirme. Klibin seffafligini dikkate alir.

Karanlhiklastir iki katmandan her kanal i¢in daha koyu pikseli secer.

Carp Renkleri ¢arpar. Karanlhiklastirir ve dokularin gériintiiniin tisttinde durmasina yardimecl olur.
Renk Yakma Golgeleri daha koyu yapar ve kontrasti artirir; siyaha kesilebilir.

Aydinlat iki katmandan her kanal i¢in daha acik pikseli secer.

Ekran Carpmanin tersi. Aydinlatir; 151Kk, parilty, ates, sis icin miikkemmeldir.

Renk Kacirma
Ekle

Bindirme
Yumusak Isik
Sert Isik

Fark

Hari¢ Tutma

Parlak alanlar glcli sekilde aydinlatir; beyaza patlayabilir.
Piksel degerlerini toplar. Guigli aydinlatma; beyazda kesilir. Ayrica Linear Dodge (Add) olarak

da bilinir.

Alt katmani kullanarak Carpma ve Ekran karisimi. Canli kontrast ekler.

Nazik kontrast egrisi; Bindirmeden daha yumusak.

Ust katmani kullanarak daha giiclii, keskin kontrast saglar.

Katmanlar arasindaki mutlak fark. Ters/psikedelik renkler olusturur; hizalama icin kullanis-

hdir.

Farkin daha az kontrasth yumusak versiyonu.

Notlar
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+ Karisim modlari rengi etkilerken, alfa (Alpha ozelligi) seffafligr etkiler. ikisini de kullanabilirsiniz.
* Bazi modlar cok parlak veya ¢ok koyu sonuglar olusturabilir. Gerekirse, yumusatmak icin Alpha 6zelligini dusirin.

* Multiply/Screen/Overlay ailesinin tam gorunimi, proje renkleri lineer renk uzayindayken en iyisidir.

Alfa
Alpha 6zelligi, Klipteki gorintiiniin solma ve saydamlifini belirleyen alfa degerini temsil eden bir anahtar kare egrisidir.
Egri 1 (tam opak) ile 0 (tamamen saydam) arasinda degisir.

+ Kullanmim Orne§gi: Klipler arasinda yumusak gegis icin kademeli bir solma veya solma dig1 efekti uygulama.

« Ipucu: Hayaletimsi bir efekt icin énce solma sonra solma dis1 gibi karmasik solma desenleri olusturmak icin anahtar
kareleri kullanin.

Kanal Filtresi
Kanal Filtresi 6zelligi, ses manipiilasyonu i¢in kullanilan bir anahtar kare egrisidir. Diger tiim kanallar1 temizlerken filtre-
lenecek tek bir ses kanalini belirtir.

+ Kullamim Ornegi: Bir sarkidan vokalleri izole etmek gibi belirli ses 6gelerini izole etmek ve gelistirmek.

+ Ipucu: Filtrelenen kanal belirli bir ses ¢ikigina yonlendirmek icin “Kanal Eslemesi” 6zelligi ile birlestirin.

Kanal Eslemesi
Kanal Eglemesi 6zelligi, klip icin ¢ikis ses kanalin1 tanimlayan bir anahtar kare egrisidir. Bu 6zellik, “Kanal Filtresi” 6zelligi
ile birlikte calisir ve ¢ikista hangi kanalin tutulacagini belirtir.

+ Kullamim Ornegi: Alisiimadik bir ses karisimi icin digerlerini atarken filtrelenen kanalin sesini tutmak.

« Ipucu: Hoparlérler arasinda sesleri panlamak gibi benzersiz ses efektleri olusturmak icin farkli kanallari eslemeyi
deneyin.

Kare Numarasi

Kare Numarast 6zelligi, uygulanabilir ise klip icinde kare numaralarinin gériintiilendigi format: belirtir.

+ Kullanim Ornegi: Kare numaralarini klibin sol iist késesinde, mutlak kare numarasi veya klibin baglangicina gére
goreli olarak goruntiilemek.

« iIpucu: By, kesin kare numaralarini belirlemeye veya bir sorunu gidermeye yardimci olabilir.

Siire
Stire 6zelligi, klibin saniye cinsinden uzunlugunu gosteren bir ondalik degerdir. Bu salt okunur bir 6zelliktir. Hesaplama:
Bitis - Baslangic. Stireyi degistirmek icin Baslangi¢ ve/veya Bitis klip 6zelliklerini diizenlemelisiniz.

+ Kullamim Ornegi: Bir klibin siiresini inceleyerek projenin belirli bir zaman araligina uydugundan emin olmak.

+ ipucu: Diyaloglar veya sahneler gibi belirli zaman araliklarina uymasi gereken klipler icin “Stire” ézelligini kullan-
may1 disiinin.
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Son
Bitis 6zelligi, klibin sonundaki kirpma noktasini saniye cinsinden tanimlar ve klibin zaman ¢izelgesinde ne kadarinin goru-
niir oldugunu kontrol etmenizi saglar. Bu 6zelligi degistirmek Siire klip 6zelligini etkiler.

+ Kullamim Ornegi: Bir klibin sonunu bagka bir Kliple hizalamak veya istenmeyen béliimleri kirpmak.

+ Ipucu: Klipin gériiniir kismini hassas sekilde kontrol etmek icin “Baglangi¢” ve “Bitis” 6zelliklerini birlestirin.

Yercekimi

Yercekimi Klip 6zelligi, Klip él¢eklendirildikten sonra (bkz. Olgek) klibin baglangig goriintiileme pozisyon koordinatlarini
(X,Y) ayarlar. Bu, klip resminin ekranda baglangigta nerede gériintiilenecegini etkiler, 6rnegin Sol Ust veya Sag Alt.
Varsayilan yercekimi secenegi Orta dir ve resmi ekranin tam ortasinda gosterir. Yercekimi se¢enekleri sunlardir:

+ Sol Ust - Klipin iist ve sol kenarlar1 ekranin iist ve sol kenarlariyla hizalanir

+ Ust Orta - Klipin iist kenar1 ekranin iist kenariyla hizalanir; klip yatay olarak ekranin ortasina yerlestirilir.
+ Sag Ust - Klipin (ist ve sag kenarlar1 ekranin iist ve sag kenarlariyla hizalanir

* Sol - Klipin sol kenar1 ekranin sol kenariyla hizalanir; klip dikey olarak ekranin ortasina yerlestirilir.

* Orta (varsayian) — Klip ekranin yatay ve dikey olarak ortalanmigtur.

* Sag - Klipin sag kenar1 ekranin sag kenariyla hizalanir; klip dikey olarak ekranin ortasina yerlestirilir.

* Sol Alt - Klipin alt ve sol kenarlar1 ekranin alt ve sol kenarlariyla hizalanir

+ Alt Orta - Klipin alt kenar1 ekranin alt kenariyla hizalanir; klip yatay olarak ekranin ortasina yerlestirilir.

+ Sag Alt - Klipin alt ve sag kenarlar1 ekranin alt ve sag kenarlariyla hizalanir

Sesi Etkinlestir
Sesi Etkinlestir 6zelligi, klip i¢in varsayilan ses ayarini gegersiz kilan bir numaralandirmadair. Olasi degerler: -1 (tanimsiz), 0
(ses yok), 1 (ses etkin).

+ Kullamim Ornegi: Ortam giiriiltiisii gibi istenmeyen sesleri kapatmak.

« Ipucu: Ozellikle kullanigh ses parcasi olmayan Kliplerde ses oynatimini kontrol etmek icin bu 6zelligi kullanin.

Videoyu Etkinlestir
Videoyu Etkinlestir 6zelligi, klip i¢in varsayilan video ayarini gegersiz kilan bir numaralandirmadir. Olas: degerler: -1 (ta-
nimsiz), 0 (video yok), 1 (video etkin).

+ Kullamim Ornegi: Sadece ses dizileri olugturmak igin bir klibin videosunu devre dis1 birakirken sesini koruma.

« ipucu: Bu 6zellik, sesli yorum veya seslendirme iceren sahneler olustururken faydal olabilir.
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Kimlik
ID 6zelligi, her klibe atanan ve benzersizligini saglayan rastgele olusturulmus bir GUID (Kuresel Benzersiz Tanimlayicy) tutar.
Bu 6zellik salt okunurdur ve bir klip olusturuldugunda OpenShot tarafindan atanir.

+ Kullanmim Ornegi: Ozel betikler veya otomasyon gérevleri icinde belirli Kliplere referans verme.

« Ipucu: Genellikle arka planda y6netilse de, klip ID’lerini anlamak gelismis proje 6zellestirmelerinde yardimeci olabilir.

Parca
Track 6zelligi, klibin yerlestirildigi katmani belirten bir tam sayidir. Daha ytliksek katmandaki klipler, daha diisiik katman-
dakilerin iistiinde goruntiilenir.

+ Kullamim Ornegi: Gorsel derinlik ve karmagiklik olusturmak icin klipleri farkh katmanlarda diizenleme.

+ ipucu: Metin bindirmeleri veya grafikler gibi digerlerinin istiinde gériinmesi gereken geler icin daha yiiksek kat-
manlar1 kullanin.

Konum X ve Konum Y
Location X ve Location Y 6zellikleri, belirtilen yercekimine gore yiizde olarak ifade edilen klibin géreceli konumunu belir-
leyen anahtar kare egrileridir. Bu egrilerin araligi -1 ile 1 arasindadir. Bkz. Doniistiir.

+ Kullamim Ornegi: Hem X hem de Y konumlari i¢in anahtar kare egrileri kullanarak bir klibin ekranda hareketini
canlandirma.

« ipucu: Tutarh hizalama kurallarina uyan dinamik animasyonlar olusturmak igin yercekimi ayarlariyla birlestirin.

Ses Karistirma

Volume Mixing 6zelligi, ses karigtirmadan 6nce ses ayarlarinin nasil uygulanacagini kontrol eden bir numaralandirmadir.
Secenekler: None (ayarlama yok), Reduce (ses %80’e diisiiriliir), Average (ses, eszamanli klip sayisina gore bolinir).

+ Kullanim Ornegi: Arka plan miiziginin daha belirgin olmasini saglamak igin bir klibin sesini otomatik olarak diigtir-
me.

« Ipucu: Farkli Kliplerde dengeli ses seviyeleri elde etmek icin ses karistirma seceneklerini deneyin.

Ses karigtirma, ortiisen kliplerin cok yiiksek ses ¢ikarmamasini saglamak icin ses seviyelerinin ayarlanmasin icerir (ses
bozulmas1 ve netlik kaybi olusur). Birden fazla kanalda 6zellikle yiiksek sesli klipleri birlestirirseniz, clipping (kesik ses
bozulmas1) meydana gelebilir. Bozulmay1 6nlemek i¢in OpenShot, értiigen kliplerde ses seviyelerini diisiirmek zorunda ka-
labilir. Asagidaki ses karistirma yontemleri mevcuttur:

+ None - Ses karigtirmadan once ses verilerinde hicbir ayar yapmaz. Ortiigen Klipler tam sesle birlesir, ses azaltimi
olmaz.

+ Average - Her Klibin sesini értiigen Klip sayisina gére otomatik olarak béler. Ornegin, 2 értiisen Klip her biri %50 ses
seviyesine, 3 ortusen klip her biri %33 ses seviyesine sahip olur, vb...

+ Reduce - Ortiigen Kliplerin sesini otomatik olarak %20 azaltir, bu da ¢ok yiiksek ses olma olasiigini diistiriir ancak
her zaman ses bozulmasini énlemez. Ornegin, 10 yiiksek sesli klip értiigityorsa ve her biri %20 ses azaltimi aliyorsa,
yine de maksimum izin verilen sesi asabilir ve ses bozulmasi olusabilir.

Bir Kklibin sesini hizlica ayarlamak icin basit Volume Preset mentusunu kullanabilirsiniz. Bkz. Baglam Meniisti. Ses Uzerinde
hassas kontrol i¢in Volume Key-frame manuel olarak ayarlanabilir. Bkz. Ses.
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Orijin X ve Orijin Y
Origin X ve Origin Y 6zellikleri, donis orijin noktasinin konumunu yuzde olarak tanimlayan anahtar kare egrileridir. Bu
egrilerin araligi -1 ile 1 arasindadir. Bkz. Doniistir.

+ Kullanmim Ornegi: Bir klibi, 6rnegin bir karakterin dénme eklemi gibi belirli bir noktanin etrafinda déndiirme.

+ Ipucu: Animasyonlar sirasinda kontrollii ve dogal gériinen doniisler icin orijin noktasini ayarlayin.

Klip Ust Nesnesi

Parent 6zelligi, bir Klibin baglangi¢c anahtar kare degerlerini {ist nesneye ayarlar. Ornegin, bircok klip ayn tist klibe isaret
ederse, location_x, location_y, scale_x, scale_y gibi tim varsayilan 6zellikleri miras alir. Bu, birlikte hareket
etmeleri veya olceklenmeleri gereken birgok klibiniz oldugunda cok faydali olabilir.

+ Kullamim Ornegi: Klipler arasinda iist-alt iliski kurarak karmasik animasyonlar olusturma.
« Ipucu: Tutarh animasyonlar icin iist klipten alt kliplere degisiklikleri yaymak amaciyla bu 6zelligi kullanin.

+ Ipucu: Ayrica parent 6zelligini bir Tracker veya Object Detector tarafindan izlenen nesneye ayarlayabilir-
siniz, boylece klip izlenen nesnenin konumunu ve 6lgegini takip eder. Bkz. Efekt Ustii.

Konum

Position 6zelligi, klibin zaman ¢izelgesindeki konumunu saniye cinsinden belirler; 0.0 baslangici gosterir.
+ Kullanmim Ornegi: Bir klibin goriiniimiinii projedeki belirli olaylarla eszamanlamak.

« Ipucu: Klipleri ses isaretleri veya gérsel gelerle senkronize etmek i¢in konumu ayarlayin.

Donme

Rotation 6zelligi, klibin doniis agisin1 -360 ile 360 derece arasinda kontrol eden bir anahtar kare egrisidir. Saat yéniinde veya
saat yonunin tersine déndurebilirsiniz. Bir klibin yon acisini (yan yatik, bas asagl, dogru, portre, manzara) hizlica ayarlayin,
Klibi gevirin veya dontigli canlandirin. Bkz: Dontistiir.

+ Kullamim Ornegi: Doniis egrisini canlandirarak dénen bir efekt simiile etmek.
« Ipucu: Metni déndiirmek veya kamera hareketini taklit etmek gibi efektler i¢in bu 6zelligi yaratic sekilde kullanin.

+ Ipucu: Videonuzu sadece 90 veya 180 derece degil, farkh agilarda déndiirmeyi deneyin. Bazen hafif bir egim veya
belirli bir ac1, 6zellikle sanatsal veya hikaye anlatimi amaclar1 icin videonuza yaratici bir dokunug katabilir.

+ ipucu: Videonuzu déndiirdiikten sonra kenarlarda siyah ¢ubuklar olugabilir. Bu cubuklar1 kaldirmak ve temiz, dii-
zenli bir goriiniim saglamak i¢in videoyu kirpip yeniden boyutlandirmay1 diisiniin.

+ Ipucu: Yatay ekranlarda izlenmesi amagclanan dikey videolarla ¢alistyorsaniz, bunlari 90 derece déndiiriin ve ardin-
dan ¢erceveyi dolduracak sekilde 6l¢eklendirin. Boylece dikey videonuz daha fazla ekran alani kaplar.

+ ipucu: Videonuzdaki ufuk cizgisi kamera egiminden dolay1 egik goriiniiyorsa, dengelemek icin déniisii kullanin. Bu,
0zellikle manzara g¢ekimleri icin profesyonel ve gorsel olarak hog bir gériiniim saglamak agisindan énemlidir.
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Olcek

Scale 6zelligi, bir klibin gériuntisiunu gostermek icin kullanilan ilk yeniden boyutlandirma veya 6lceklendirme yontemi-
dir; bu, Scale X ve Scale Y Kklip 6zellikleriyle daha da ayarlanabilir (bkz: Scale X ve Scale Y). Proje profilinizle ayni en-boy
oranina sahip varliklari kullanmaniz énerilir; bu, bircok yeniden boyutlandirma yénteminin klibinizi ekran boyutuna tam
olgeklendirmesine ve kenarlarda siyah ¢ubuk olusmamasina olanak tanir. Olgeklendirme yéntemleri sunlardir:

+ En Iyi Uyum (varsayilan) - Klip, en-boy oranini degistirmeden miimkiin oldugunca biiyiik olur. En-boy orani proje
boyutunuzla tam olarak eslesmezse, gériintiiniin baz taraflarinda siyah ¢ubuklar olusabilir.

* Kirpma - Klip en-boy oranini korur ve ekrani tamamen dolduracak sekilde biytitiilir; bu, baz1 kisimlarin kirpil-
masl anlamina gelse bile. Bu, gorintu ¢evresinde siyah ¢ubuk olusmasini engeller, ancak klibin en-boy orani proje
boyutuyla eslesmezse, goriintiiniin bazi kisimlar: kirpilir.

* Yok - Klip orijinal boyutunda gosterilir. Proje profilini (veya proje boyutunu) degistirirseniz gériintii dogru 6lceklen-
meyecegi icin dnerilmez.

* Esnet - Klip, gerekirse en-boy oranini degistirerek ekrani tamamen dolduracak sekilde esnetilir.

Scale X ve Scale Y

Scale X ve Scale Y 6zellikleri, sirasiyla yatay ve dikey 6lceklendirmeyi yiizde olarak temsil eden anahtar kare egrileridir. Bu
egrilerin aralig1 0 ile 1 arasindadir. Bkz: Doniistiir. OpenShot, cokme ve performans sorunlarini énlemek icin dosya tiirii ve
proje boyutuna bagh olarak maksimum 6lcek degerlerini sinirlar.

+ Kullamim Ornegi: Scale X ve Scale Y egrilerini eszamanl canlandirarak yakinlastirma efekti olugturmak.

+ Ipucu: Gériintiiyii ekrandan daha biiyiik 6lgeklendirerek videonun sadece bir kismini gosterin. Bu, videonun bir
boluminu kirpmanin basit bir yoludur.

« Ipucu: Goriintiiyii eglenceli sekillerde sikistirmak ve esnetmek icin yatay ve dikey 8geleri ayr1 ayr élgeklendirin.

+ Ipucu: Dinamik déniisiimler igin 6lceklendirmeyi doniis ve konum &zellikleriyle birlestirin.

Shear X ve Shear Y

Shear X ve Shear Y 6zellikleri, sirasiyla X ve Y eksenlerindeki kaydirma acilarini derece cinsinden temsil eden anahtar kare
egrileridir. Bkz: Dontistiir. OpenShot, ¢cokme ve performans sorunlarin1 énlemek icin dosya tiirtii ve proje boyutuna bagh
olarak maksimum kaydirma degerlerini sinirlar.

+ Kullanim Ornegi: Kaydirma agilarini canlandirarak klibe dinamik bir egim efekti eklemek.

+ Ipucu: Egik veya carpik animasyonlar olusturmak icin kaydirma ozelliklerini kullanin.

Baslangi¢
Start 6zelligi, klibin bagindaki kirpma noktasini saniye cinsinden tanimlar. Bu 6zelligi degistirmek, Duration klip 6zelligini
etkiler.

+ Kullanim Ornegi: Belirli bir sahne veya ana odaklanmak i¢in klibin baslangi¢ kismin1 kaldirmak.

+ Ipucu: Kesin klip kirpma igin “Start” 6zelligini “End” 6zelligi ile birlikte kullanin.
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Zaman

Zaman ozelligi, videonun hizini ve yoniini etkileyen, zaman iginde oynatilan kareleri temsil eden bir anahtar kare egrisi-
dir. Bir Klip tizerinde sag tiklayip Zaman menisiinii secerek mevcut 6n ayarlardan (normal, hizly, yavas, duraklat, duraklat
ve yakinlastir; ileri, geri) birini kullanabilirsiniz. Bu mentide, bir video klibini tersine ¢evirme, hizlandirma ve yavaglatma
icin birgok 6n ayar mevcuttur, bkz. Baglam Meniisii. Ayni ayarlamalar, bir klibin kenarlarim stiriikleyerek Zamanlama arag
c¢ubugu diigmesiyle etkilesimli olarak yapilabilir; OpenShot gerekli zaman anahtar karelerini ekler ve diger tiim anahtar
kareleri otomatik olarak 6lgeklendirir.

Zaman 6zelligi icin istege bagh olarak anahtar kare degerlerini manuel olarak ayarlayabilirsiniz. Deger, anahtar karenin
konumundaki kare numarasini temsil eder. Bu, belirlenmesi zor olabilir ve gereken degerleri bulmak icin bir hesap maki-
nesi gerekebilir. Ornegin, Klip’inizin baglangici 300 zaman degeri (yani 300. kare) ve klibinizin sonu 1 zaman degeri (1.
kare) ayarlarsa, OpenShot bu klibi tersine oynatir; 300. kareden baslayip 1. karede biter, uygun hizda (anahtar karelerin za-
man ¢izelgesinde ayarlandigi konuma bagl olarak). NOT: Bir klipteki toplam kare sayisini belirlemek i¢in dosyanin siiresini
projenin FPS degeriyle carpin (6rnegin: 47.0 sn klip siiresi X 24.0 Proje FPS = 1128 toplam kare).

Bu, bir klip icinde atlama kesme, klibin bir bélimiint tersine ¢evirme, klibin bir bélimiini yavaslatma, bir karede donma
ve ¢ok daha fazlas: gibi ¢cok karmasik senaryolara olanak tanir. Manuel anahtar kare animasyonlar: hakkinda daha fazla
bilgi i¢in bkz. Animasyon.

+ Kullamim Ornegi: Zaman egrisini degistirerek agir cekim veya hizlandirilmis cekim efekti olusturma.

+ Ipucu: Dramatik gorsel etki icin video oynatma hizini kontrol etmek amaciyla “Zaman” zelligini ayarlayin.

Ses
Ses Seviyesi 0zelligi, 0 (sessiz) ile 1 (tam ses) arasinda degisen ses seviyesini kontrol eden bir anahtar kare egrisidir. Ses
seviyesinin otomatik ayari i¢in bkz. Ses Karistirma.

+ Kullamim Ornegi: Diyalog 6ne ¢iktikca arka plan miizigini kademeli olarak azaltmak veya bir klibin ses seviyesini
artirmak ya da azaltmak.

+ Ipucu: Diyalog konusuldugunda miizik seviyesini azaltmak gibi ince ses ayarlar1 igin birden fazla ses seviyesi anahtar
karesini birlestirin.

« Ipucu: Bir klibin ses seviyesini hizlica ayarlamak icin basit Ses Seviyesi On Ayart mendisiinii kullanabilirsiniz. BKkz.
Baglam Meniisti.

Dalga Rengi

Dalga Rengi 6zelligi, ses dalga formu gorsellestirmesinin rengini temsil eden bir anahtar kare egrisidir.
+ Kullanmim Ornegi: Dalga formu rengini projenin genel gérsel temasina uyarlamak.

« Ipucu: Dalga formunun gorsel cekiciligini artirmak veya rengini zamanla canlandirmak igin farkli renklerle deney
yapin.
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Dalga Formu
Dalga Formu 6zelligi, klibin goriintlisii yerine dalga formu gorsellestirmesinin kullanilip kullanilmayacagini belirten bir
boolean degeridir.

+ Kullamim Ornegi: Ses desenlerini gérsel olarak vurgulamak i¢in video yerine ses dalga formunu gériintiilemek.

+ Ipucu: Miizik vuruglarin veya ses modiilasyonlarini vurgulamak icin dalga formu gérsellestirmesini kullanin.

1.7.6 Daha Fazla Bilgi

Anahtar kareler ve animasyon hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Animasyon.

1.8 Gegisler

Gecis, iki klip goriintiisii arasinda kademeli olarak solma (veya silme) efekti vermek icin kullanilir. OpenShot’ta gegisler,
zaman ¢izelgesinde mavi, yuvarlatilmis dikdértgenler olarak gosterilir. iki klibi tist {iste getirdiginizde otomatik olarak olus-
turulur ve Gegisler panelinden birini siirtikleyerek zaman ¢izelgesine manuel olarak ekleyebilirsiniz. Bir gecis, bir klibin
uzerine (6rtusecek sekilde) yerlestirilmelidir; en yaygin konum klibin basi veya sonudur.

NOT: Gegisler sesi etkilemez, bu yiizden bir klibin ses seviyesini a¢ip kapatmak istiyorsaniz, volume Klip 6zelligini ayarla-
maniz gerekir. Bkz. Klip Ozellikleri
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1.8.1 Genel Bakis

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Rl P %> O

Project Files I Video Preview

Show All Video Audio Image

TearsOfSteel...

l4d << P »> »pl
Project Files ~ Transitions  Effects = Emojis

Timeline

¥ T

11718 | |

Track 5 TearsOfSteel.mp4

Track 4

# Ad Aciklama

1 Klip Bir video Kklibi

1

2 Ge- Kliplerin st uiste getirilmesiyle otomatik olusturulan, iki klip goriintiisii arasinda kademeli solma gegisi (sesi
Gis etkilemez)

3 Klip Bir gorinti klibi
2
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1.8.2 Yon

Gecisler, list tiste binen klip goriintiisiintin alfa/seffafligini (yani gegis altindaki klip) ayarlar ve opakliktan seffafa veya seffaf-
tan opakliga dogru solma yapabilir (sesi etkilemez). Solma yoéniini degistirmek i¢in sag tiklayin ve Gegisi Ters Cevir secene-
gini secin. Ayrica, gorsel solmayi istediginiz sekilde canlandirmak icin Parlaklik egrisini manuel olarak ayarlayabilirsiniz.

Selection: \/ e =) e

0:01:04 00:01:12 _00:01:20 00:01:28 00:01:36
Property AT 00:01:17,18 |
Brightness 0.53 H Track 5

Contrast 3.00 - Copy
Slice

Duration
Track 4

& Properties Ctrl+l

== Remove Transition

1.8.3 Seffaflik

Gecisler, seffaflik iceren (6rnegin alfa kanali) gorinti veya videolarda kullanilirsa, OpenShot'un gecis sistemi ikinci kli-
bin birinci klibi tamamen kapatmasini beklediginden, orijinal klip aniden kaybolabilir (varlifindan si¢crayarak ¢ikabilir).
Ornegin, ikinci Klip birinci klibi tamamen kapatmiyorsa, gegis en iyi ara¢ olmayabilir. Bunun yerine, birinci klibin alp-
ha 6zelligini ayarlayarak gerektigi yerde solmasin saglamayi diisiinebilirsiniz, bkz. Klip Ozellikleri veya Baglam Mendisii.
Alternatif olarak, seffaf kliplerde daha yumusak gegis i¢in gecis ve alpha solmasin birlestirebilirsiniz.

1.8.4 Kesme ve Dilimleme

OpenShot, bir gecisin baslangig ve bitis kirpma pozisyonlarini (kesme veya kirpma olarak da bilinir) ayarlamak icin bir¢ok
kolay yol sunar. En yaygin yontem, gecisin sol (veya sag) kenarin tutup siiriiklemektir. Dilimleme ve tiim klavye kisayollar:
icin tam rehber, bkz. Kirpma ve Dilimleme ve Klavye Kisayollart bélimleri.

1.8.5 Maske

Video diizenlemede, maskeler bir video klibin belirli alanlarini secici olarak géstermenizi saglayan giiclii araglardir. Goériinti
diizenlemedeki maskeleme gibi, video maskeleri degisikliklerin uygulanacag1 bolgeyi tanimlar ve videonun diger kisimlarini
etkilenmeden birakir.

Maske, hedeflemek istediginiz alani ¢evreleyen bir gekil veya yol olarak distiniilebilir. Yaygin kullanilan sekiller dikdért-
genler, daireler ve serbest bicimli yollar: icerir. Maskelenen alan “maskelenmis bolge” olarak adlandirilir.

Maskeler canlandirilabilir, bdylece zaman iginde sekil veya konumlarini degistirebilirsiniz. Bu, gizli 6geleri ortaya cikarma
veya farkli gorsel durumlar arasinda gecis yapma gibi dinamik efektler saglar. OpenShot’ta, Parlaklik anahtar kare egrisini
0zellestirerek bir gecisi maske haline getirebilirsiniz. Parlakligin sabit (degismeyen) bir degerde tutulmasi, sabit bir maske
konumu saglar. Bunu 06zel gegis gortuntileri veya 0zel goriintu dizileriyle birlestirerek animasyonlu, karmasik maskeler
olusturabilirsiniz.
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1.8.6 Ozel Gegis

Herhangi bir gri tonlamal gortnti, ~/ .openshot_qt/transitions/ klasoriine eklenerek gecis (veya maske) olarak
kullanulabilir. Dosyaniza kolayca taninabilir bir isim verdiginizden emin olun ve OpenShot’u yeniden baglatin. Ozel gegisi-
niz/maske listenizde goriinecektir.

1.8.7 Gegis Ozellikleri

Asagida diizenlenebilen ve ¢cogu durumda zaman icinde canlandirilabilen gegis 6zelliklerinin bir listesi bulunmaktadir. Bir
gegcisin 6zelliklerini goriintiilemek icin sag tiklayin ve Ozellikler se¢enegini se¢in. Ozellik diizenleyici agilacak ve bu 6zellik-
leri degistirebileceksiniz. NOT: Oynatma kafasinin (yani kirmizi oynatma cizgisi) konumuna dikkat edin. Anahtar kareler,
animasyon olusturmayi kolaylastirmak i¢in mevcut oynatma pozisyonunda otomatik olarak olusturulur.

NOT: Gegisler sesi etkilemez, bu ylizden bir klibin ses seviyesini agip kapatmak istiyorsaniz, volume Klip 6zelligini ayarla-
maniz gerekir. Bkz. Klip Ozellikleri.

Gegis Ozellik Adi Tar Aciklama

Parlaklik Anahtar Kare Gegcis gorintisinin parlakhigini temsil eden egri, solma/silme etkisini belirler
(-1ile 1 arasinda)

Kontrast Anahtar Kare Gegis goriintiisiiniin kontrastinl temsil eden egri, solma/silmenin yumusak-
lik/sertlik derecesini belirler (0 ile 20 arasinda)

Stire Ondalik Gecisin uzunlugu (saniye cinsinden). Salt okunur 6zellik.

Bitig Ondalik Gegcisin bitis kirpma konumu (saniye cinsinden).

Kimlik Dize Her gecise atanan rastgele olusturulmus bir GUID (ktiresel benzersiz tanimla-
yic1). Salt okunur 6zellik.

Ust Nesne Dize Bu gegcisin Ust nesnesi, birgok anahtar kare degerinin ist nesne degerine gore
baslatilmasini saglar.

Konum Ondalik Gecisin zaman cizelgesindeki konumu (saniye cinsinden).

Goruntuyl Degis- Bool Bir sorunu ayiklamak icin, bu 6zellik gecis goriintiisint gosterir (saydamlik

tir yerine).

Baglangic Ondalik Gegcisin baslangic kirpma konumu (saniye cinsinden).

Parga Tam say1 Gegisi tutan katman (daha yiiksek parcalar, daha dusiik parcalarin tistiinde go-
rintilenir).

Siire

Stire 6zelligi, gecisin saniye cinsinden uzunlugunu gosteren ondalik bir degerdir. Bu, salt okunur bir 6zelliktir. Hesaplama:
Bitis - Baslangic. Stireyi degistirmek icin Baslangi¢ ve/veya Bitis gecis 6zelliklerini diizenlemelisiniz.

+ Kullamim Ornegi: Bir gegisin siiresini inceleyerek projenin belirli bir zaman araligina uydugundan emin olun.

+ Ipucu: Diyalog veya sahneler gibi belirli zaman araliklarina uymasi gereken gegisler icin “Siire” ézelligini kullanmay1
disunun.
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Bitis
Bitis 6zelligi, gecisin sonundaki kirpma noktasini saniye cinsinden tanimlar ve zaman ¢izelgesinde ne kadarinin goériinece-
gini kontrol etmenizi saglar. Bu 6zelligi degistirmek Siire gecis 6zelligini etkiler.

+ Kullanmim Ornegi: Bir gecisin sonunu bagka bir kliple hizalamak veya istenmeyen boliimleri kirpmak.

+ Ipucu: Gegisin gériinen kismini hassas sekilde kontrol etmek icin “Baslangic” ve “Bitis” 6zelliklerini birlestirin.

Kimlik
Kimlik 6zelligi, her gecise atanan rastgele olusturulmus bir GUID (Kiiresel Benzersiz Tanimlayici) tutar ve benzersizligini
saglar. Bu, salt okunur bir 6zelliktir ve gecis olusturuldugunda OpenShot tarafindan atanir.

+ Kullamim Ornegi: Ozel betikler veya otomasyon gérevlerinde belirli gecislere bagvurmak.

« ipucu: Genellikle arka planda yonetilse de, gecis kimliklerini anlamak gelismis proje ézellestirmelerine yardimci
olabilir.

Parca
Parga 6zelligi, gecisin yerlestirildigi katmani belirten bir tam sayidir. Daha ytiksek parcalardaki gecisler, daha dusiik parca-
lardakilerin iistiinde gorintiilenir.

+ Kullanmim Ornegi: Gorsel derinlik ve karmagiklik yaratmak icin gecisleri farkli katmanlarda diizenlemek.

+ Ipucu: Metin bindirmeleri veya grafikler gibi digerlerinin iistiinde gériinmesi gereken 6geler icin daha yiiksek par-
calar1 kullanin.

1.9 Efektler

Efektler, OpenShot’ta bir klibin sesini veya videosunu gelistirmek ya da degistirmek icin kullanilir. Piksel ve ses verilerini
degistirebilirler ve genel olarak video projelerinizi gelistirebilirler. Her efektin kendi 6zellikleri vardir ve bunlarin ¢ogu
zaman i¢inde animasyonlu olabilir, 6rnegin bir klibin Parlaklik & Kontrast degerini zamanla degistirmek gibi.

Efektler, Efektler sekmesinden bir klibe stiriikleyip birakarak herhangi bir klibe eklenebilir. Her efekt, kii¢iik renkli bir simge
ve efekt adinin ilk harfi ile temsil edilir. Not: Oynatma kafasinin (yani kirmizi oynatma ¢izgisi) nerede olduguna dikkat edin.
Anahtar kareler, animasyonlar:1 hizlica olusturmak icin mevcut oynatma konumunda otomatik olarak olusturulur.

Bir efektin 6zelliklerini gériintiillemek icin, efekt simgesine sag tiklayin, baglam meniisiinii agin ve Ozellikler secenegini
secin. Ozellik diizenleyici agilacak ve bu dzellikleri diizenleyebilirsiniz. Ozellikler, dock’ta alfabetik olarak gériiniir ve {istte
filtre secenekleri bulunur. Ctr1 tusunu basili tutup birden fazla efekt simgesine tiklayarak hepsini segebilirsiniz; Ozellikler
dock’unda 3 Seg¢im gibi bir giris gosterilir ve ortak ayarlarini tek adimda diizenleyebilirsiniz. Bkz: Klip Ozellikleri.

Bir ozelligi ayarlamak icin:
» Kaba degisiklikler i¢in kaydiriciy: sirikleyin.
* Kesin degerler girmek icin cift tiklayin.
* Sayisal olmayan secenekler icin sag/cift tiklayin.

Efekt 6zellikleri, Animasyon sisteminin ayrilmaz bir parcasidir. Bir efekt 6zelligini degistirdiginizde, mevcut oynatma kafasi
konumunda bir anahtar kare olusturulur. Bir 6zelligin tiim klibi kapsamas1 i¢in, ayarlamalar yapmadan 6nce oynatma kafa-
sin1 klibin baslangicina veya 6ncesine konumlandirin. Bir klibin baslangicini belirlemenin pratik bir yolu, Zaman Cizelgesi
arag ¢gubugundaki ‘sonraki/onceki isaretci’ 6zelligini kullanmaktir.
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1.9.1 Efekt Listesi

OpenShot Video Editor’da toplam 27 yerlesik video ve ses efekti vardir: 18 video efekti ve 9 ses efekti. Bu efektler, bir klibe
striiklenerek eklenebilir. Asagidaki tabloda her efektin adi ve kisa aciklamasi bulunmaktadir.

Simge Efekt Adi Efekt Aciklamasi

Analog Bant Eski ev videosu titremesi, renk tagmasi ve kar efekti.

Alfa Maske / Silme Gegisi Gortuntiiler arasinda gri tonlamali1 maske gecisi.

e
Cubuklar Videonuzun etrafina renkli cubuklar ekleyin.
g Bulaniklik Gorunti bulanikhigini ayarlayin.
"5 Parlaklik & Kontrast Kare parlaklig: ve kontrastini degistirin.
N
= Altyaz1 Herhangi bir klibe metin altyazisi ekleyin.
s Kroma Anahtar: (Yesil Ek- Rengi seffaflikla degistirin.

ran)

Renk Haritas1 / Arama 3D LUT arama tablolari (.cube formati) kullanarak renkleri ayarlayin.
Renk Doygunlugu Renk yogunlugunu ayarlayin.

Renk Kaydirma Goruntii renklerini gesitli yonlerde kaydirin.

Kirpma Videonuzun bazi kisimlarini kirpin.

Tarama Cozme Videodaki taramal gériintiiyt kaldirin.

sonraki sayfaya devam
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Tablo 3 - dnceki sayfadan devam

Efekt Adi Efekt Aciklamasi

Ton Ton / rengi ayarla.

Lens Flare Lens uizerine glines 15181 carpmasini parlama efektleriyle simiile et.
Negatif Negatif bir gérinti olustur.

Nesne Algilayici Videodaki nesneleri algila.

Kontur Herhangi bir resim veya metnin etrafina kontur ekle.

Pikselasyon Gorunen pikselleri artir veya azalt.

Keskinlestir Kenar kontrastini artirarak video detaylarini daha net yap.

Kaydir Goruntuyt farkli yonlere kaydir.

Kiiresel Projeksiyon

Stabilizator

izleyici

Dalga

Kompresor

Gecikme

Bozulma

Yanki

Genigletici

Gurulti

Parametrik EQ

360° ve balik gozii gortintilerini diizlestir veya projekte et.

Video titremesini azalt.

Videodaki sinirlayici kutuyu takip et.

Gorlntiiyl dalga desenine bozuklastir.

Ses yiiksekligini azalt veya sessiz sesleri ytkselt.

Ses ve video senkronizasyonunu ayarla.

Bozulma icin ses sinyalini kirp.

Gecikmeli ses yansimasi ekle.

Yiiksek sesli kisimlari goreceli olarak daha ytiksek yap.

Rastgele esit yogunlukta sinyaller ekle.

Ses frekans hacmini ayarla.

sonraki sayfaya devam
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Tablo 3 - dnceki sayfadan devam

Simge Efekt Adi Efekt Aciklamasi
)

Robotlagtirma Sesi robotik sese donustur.
&s&g{;ﬁ Fisildatma Sesi fisiltilara donustir.

1.9.2 Efekt Ozellikleri

Asagida, OpenShot'taki tiim efektler tarafindan paylasilan ortak efekt 6zelliklerinin bir listesi bulunmaktadir. Bir efektin
ozelliklerini goriintiilemek icin sag tiklayin ve Ozellikler secenegini secin. Ozellik diizenleyici acilacak ve bu ozellikleri de-
gistirebileceksiniz. Not: Oynatma kafasinin (yani kirmizi oynatma ¢izgisi) konumuna dikkat edin. Anahtar kareler, animas-
yonlar1 hizlica olusturmak icin mevcut oynatma konumunda otomatik olarak olusturulur.

Asagidaki tabloda yaygin efekt ¢zelliklerinin bir listesi bulunmaktadir. Burada yalnizca tiim efektlerin paylastigl yaygin
ozellikler listelenmistir. Her efektin ayrica, her bir efekt icin 6zgii olan bircok benzersiz 6zelligi vardir, bireysel efektler
ve benzersiz 6zellikleri hakkinda daha fazla bilgi icin Video Efektleri bdlimiine bakiniz.

Efekt Ozellik Ad Tar Aciklama

Stire Ondalik Efektin uzunlugu (saniye cinsinden). Salt okunur 6zellik. Cogu efekt, varsayilan
olarak bir klibin uzunluguna ayarlanir. Bu 6zellik, efekt bir klibe ait oldugunda
gizlenir.

Bitig Ondalik Efektin bitis kirpma konumu (saniye cinsinden). Bu 6zellik, efekt bir klibe ait
oldugunda gizlenir.

Kimlik Dize Her efekti tanimlayan rastgele olusturulmus bir GUID (kiiresel benzersiz ta-
nimlayicy). Salt okunur 6zellik.

Ust Dize Bu efektin Uist nesnesi, bu sayede bircok anahtar kare degeri iist degere gore
baslatilir.

Konum Ondalik Efektin zaman ¢izelgesindeki konumu (saniye cinsinden). Bu 6zellik, efekt bir
Klibe ait oldugunda gizlenir.

Baslangic Ondalik Efektin baslangi¢ kirpma konumu (saniye cinsinden). Bu 6zellik, efekt bir klibe
ait oldugunda gizlenir.

Parca Tam say1 Efekti barindiran katman (daha ytliksek parcalar, daha diisiik parcalarin iistiin-
de render edilir). Bu 6zellik, efekt bir klibe ait oldugunda gizlenir.

Klibin Oncesinde Mantiksal Bu efekti, klip anahtar kareleri islemden 6nce uygula mi1? (varsayilan Evet)

Uygula

Sure

Stire 6zelligi, efektin uzunlugunu saniye cinsinden gosteren ondalik bir degerdir. Bu, salt okunur bir 6zelliktir. Hesaplama:
Bitis - Baslangic. Stireyi degistirmek icin Baslangi¢ ve/veya Bitis efekt 6zelliklerini diizenlemelisiniz.

NOT: OpenShot’taki ¢cogu efekt, efekt siiresini klip stiresine varsayilan olarak ayarlar ve bu ézelligi editérden gizler.
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Bitis
Bitis 6zelligi, efektin sonundaki kirpma noktasini saniye cinsinden tanimlar ve efektin zaman ¢izelgesinde ne kadar gori-
necegini kontrol etmenizi saglar. Bu 6zelligi degistirmek, Siire efekt 6zelligini etkiler.

NOT: OpenShot’taki cogu efekt, bu 6zelligi kliple eslesecek sekilde varsayilan ayarlar ve bu ézelligi editorden gizler.

Kimlik

Kimlik 6zelligi, her efekti benzersiz kilan rastgele olusturulmus bir GUID (Kiiresel Benzersiz Tanimlayic) tutar. Bu, salt oku-
nur bir 6zelliktir ve efekt olusturuldugunda OpenShot tarafindan atanir.

Parca
Parga ozelligi, efektin yerlestirildigi katmani gosteren bir tam sayidir. Daha yiiksek parcalardaki efektler; daha diisiik par-
calardakilerin tstiinde render edilir.

NOT: OpenShot’taki cogu efekt, bu 6zelligi kliple eslesecek sekilde varsayilan ayarlar ve bu ézelligi editorden gizler.

1.9.3 Efekt Ustii

Bir efektin Ust 6zelligi, baglangic anahtar kare degerlerini bir {ist efekt olarak ayarlar. Ornegin, birgok efekt aynu iist efekti
gosteriyorsa, baslangi¢ 6zelliklerini, 6rnegin Caption efektinde yazi tipi boyutu, yaz tipi rengi ve arka plan rengi gibi,
miras alirlar. Ayni Ust efekti kullanan birgok Caption efektinin érneginde, bu, ok sayida efekti yénetmenin verimli bir
yoludur.

NOT: Efektlerin parent &zelligi, aym tiirde bir Ust efektle baglantili olmalhdir, aksi takdirde varsayilan baslangic degerleri
eslesmez. Ayrica bkz. Klip Ust Nesnesi.

Konum

Konum 06zelligi, efektin zaman ¢izelgesindeki konumunu saniye cinsinden belirler, 0.0 baslangici gosterir.

NOT: OpenShot’taki cogu efekt, bu 6zelligi kliple eslesecek sekilde varsayilan ayarlar ve bu ézelligi editorden gizler.

Baslangig

Baslangig 6zelligi, efektin basindaki kirpma noktasini saniye cinsinden tanimlar. Bu 6zelligi degistirmek, Stire efekt 6zelligini
etkiler.

NOT: OpenShot’taki cogu efekt, bu 6zelligi kliple eslesecek sekilde varsayilan ayarlar ve bu ézelligi editorden gizler.

1.9.4 Siralama

Efektler genellikle Klip anahtar kareleri islemeden énce uygulanir. Bu, efektin klibin ham gortntiistini islemesine olanak
tanir; klip 6lceklendirme, dondiirme, konum gibi 6zellikleri uygulamadan énce. Normalde bu tercih edilen olay sirasidir
ve OpenShot’taki efektlerin varsayilan davranisidir. Ancak, bu davranisi Apply Before Clip Keyframes ozelligiile
istege bagh olarak gecersiz kilabilirsiniz.

Eger Apply Before Clip Keyframes ozelligini No olarak ayarlarsaniz, efekt klibin goriintiyi 6l¢eklendirmesi, don-
dirmesi ve anahtar kareleri uygulamasindan sonra siralanir. Bu, 6nce klibi canlandirmak ve sonra klibe statik bir maske
uygulamak istediginizde, Mask efekti gibi baz1 efektlerde faydal olabilir.
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1.9.5 Video Efektleri

Efektler genellikle iki kategoriye ayrilir: video ve ses efektleri. Video efektleri, bir klibin gériintiisiinii ve piksel verileri-
ni degistirir. Asagida video efektleri ve 6zelliklerinin bir listesi bulunmaktadir. Genellikle, bir efektle denemeler yapmak,
6zelliklere farkl degerler girmek ve sonuglar: gézlemlemek en iyisidir.

Analog Bant

Analog Tape efekti, tiiketici bant oynatimin taklit eder: yatay ¢izgi titremesi (“tracking”), krom sizintisi, luma yumusakli-
81, grenli kar, alt kisimda bir tracking seridi ve kisa statik patlamalar. Tim kontroller anahtar karelenebilir ve glriilti
deterministiktir (efektin ID’sinden, istege bagh bir ofsetle tohumlanir), bdylece renderlar tekrarlanabilir.

Ozellik Adi Aciklama

tracking (float, ©-1) Yatay c¢izgi titremesi ve hafif bir alt egiklik. Daha yiiksek degerler genligi
ve egiklik yiiksekligini artirir.

bleed (float, ©0-1) Kroma si1zintisi / kenar bozulmasi. Yatay kroma kaymasi + bulaniklik
ve hafif doygunluk azalmasi. “Gokkusag1 kenar1” gériiniimii verir.

softness (float, ©-1) Luma yumusakligl. Y ekseninde kiiciik yatay bulaniklik (yaklasik 0-2
px). Gurilti yiksek oldugunda detaylar1 korumak icin disuk tutun.

noise (float, ©-1) Kar, hisirt1 ve kesintiler. Gren giiciinii, beyaz ¢izgilerin olasiligi-
ny/uzunlugunu ve hafif bir hat ugultusunu kontrol eder.

stripe (float, ©-1) Tracking seridi. Alt bandi kaldiriy; oraya hisirty/giiriilti ekler ve deger
arttikca kaldirilan bolgeyi genigletir.

static_bands (float, ©-1) Statik patlamalar. Kisa parlak bantlar ve satir kiimelenmis cizgiler
(komsu satirlarda bir¢ok “kayan yildiz”).

seed_offset (int, ©-1000) Klipler arasinda deterministik varyasyon i¢in dahili tohuma (efekt

ID’sinden tiiretilen) ekler.

Kullanim notlari

+ Hafif “ev videosu”: tracking =0.25, bleed =0.20, softness =0.20,noise =0.25,stripe =0.10,
static_bands =0.05.

+ Kotii tracking / kafa tikamikhg: tracking =0.8-1.0, stripe =0.6-0.9, noise =0.6-0.8, sta-
tic_bands =0.4-0.6,softness< =0.2 ve bleed yaklasik 0.3 olarak ayarlanmali.

 Sadece renk kenar bozulmasi: bleed degerini (yaklagik 0.5) artirin ve diger kontrolleri diigiik tutun.

« Farkli ama tekrarlanabilir kar: efekt ID’sini degistirmeyin (deterministik ¢ikt1 i¢in) ve yeni, yine de tekrarlanabilir
bir desen i¢in seed_offset degerini degistirin.

Alfa Maske / Silme Gegisi

Alpha Mask / Wipe Gegis efekti, iki goriintli veya video klip arasinda dinamik bir gecis olusturmak igin gri tonlamal bir
maske kullanir. Bu efektte, maskenin acgik alanlar1 yeni goriintiiyli ortaya cikarirken, koyu alanlar gizler; boylece standart
solma veya silme tekniklerinin 6tesinde yaratici ve 6zel gecislere olanak tanir. Bu efekt sadece gortntuyu etkiler, ses parca-
s etkilemez.
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Ozellik Adi Aciklama

parlaklik (float, -1 ile 1 arasi) Bu egri, silme boyunca hareketi kontrol eder

kontrast (float, @ ile 20 arasi) Buegri, silme kenarimin sertligini ve yumusakligini kontrol
eder

okuyucu (okuyucu) Bu okuyucu, gri tonlamali silmeniz igin herhangi bir goriintii veya videoyu

replace_image

girdi olarak kullanabilir
(bool, secenekler: ['Yes', 'No']) Klipin goriintisini mevcut gri tonlamal
silme goriintisi ile degistiriy, sorun giderme icin faydahdir

Cubuklar

Bars efekti, video cergevenizin etrafina renkli cubuklar ekler; bu, estetik amaglar i¢in, videoyu belirli bir en-boy oraniicinde

cercevelemek veya icerigi farkl bir gorlintiileme cihazinda izliyormus gibi gériinmesini saglamak icin kullanilabilir. Bu
efekt, sinematik veya yayin goériniimu yaratmak icin 6zellikle faydahdir.

Ozellik Adi Aciklama

alt (float, @ ile @©.5 arasi) Alt cubugun boyutunu ayarlamak icin egri

renk (renk) Cubuklarin rengini ayarlamak icin egri

sol (float, @ ile @.5 arasi) Sol gubugun boyutunu ayarlamak icin egri

sag (float, @ ile @.5 arasi) Sagcubugun boyutunu ayarlamak icin egri

ust (float, @ ile ©.5 arasi) Ust gubugun boyutunu ayarlamak igin egri
Bulaniklik

Bulaniklik efekti, goriintiiyli yumusatir; detay ve dokuyu azaltir. Bu, derinlik hissi yaratmak, ¢ercevenin belirli kisimlarina
dikkat cekmek veya sadece estetik amaclarla stilistik bir tercih uygulamak i¢in kullanilabilir. Bulaniklik yogunlugu, istenen
yumusaklik seviyesine ulasmak i¢in ayarlanabilir.

Ozellik Adi

Aciklama

yatay_yaricap
tekrarlamalar
sigma

dikey_yaricap

(float, @ ile 100 arasi) Yatay bulaniklik yarigapi anahtar karesi. Yatay bulaniklik
isleminin piksel cinsinden boyutu.

(float, @ ile 1@0@ arasi) Tekrarlamalar anahtar karesi. Piksel bagina bulaniklik
tekrari sayisi. 3 tekrar = Gauss bulaniklig.

(float, @ ile 100 arasi) Sigma anahtar karesi. Bulaniklik isleminin yayilma
miktar1. Yaricaptan biiytik olmahdir.

(float, @ ile 100 arasi) Dikeybulaniklik yaricapi anahtar karesi. Dikey bulaniklik
isleminin piksel cinsinden boyutu.
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Parlaklik & Kontrast

Parlaklik ve Kontrast efekti, gdriintiiniin genel aydinlik veya karanlik seviyesini (parlaklik) ve gériintiiniin en karanlk ile
en aydinlik kisimlar: arasindaki fark: (kontrast) ayarlamaya olanak tanir. Bu efekt, kotii aydinlatilmis videolar: diizeltmek
veya sanatsal amaclarla dramatik 151k efektleri yaratmak icin kullanilabilir.

Ozellik Adi Aciklama
parlaklik (float, -1 ile 1 arasi) Parlakligi ayarlamak icin egri
kontrast (float, @ ile 100 arasi) Kontrasti ayarlamak icin egri (3 tipiktir, 20 ¢oktur, 100
maksimumdur. 0 gecersizdir)
Altyazi

Videonuzun uzerine metin altyazilar1 ekleyin. Hem VTIT (WebVTT) hem de SubRip (SRT) altyazi dosyas1 formatlarini des-
tekliyoruz. Bu formatlar, videolarda altyazi veya alt yazi gostermek i¢in kullanilir. Metin tabanh altyazilar: video icerigine
eklemenize olanak tanir, boylece 6zellikle isitme engelliler i¢in daha genis bir izleyici kitlesine erisilebilirlik saglar. Caption
efekti, metnin solup ¢itkma animasyonunu bile yapabilir ve herhangi bir yazi tipi, boyut, renk ve kenar boslugunu destekler.
OpenShot ayrica, oynatma kafasi konumunda hizlica altyazi ekleyebileceginiz veya tiim altyazi metinlerinizi tek bir yerde
diizenleyebileceginiz kullanimi kolay bir Caption diizenleyicisine sahiptir.

:caption: Show a caption, starting at 5 seconds and ending at 1@ seconds.

00:00:05.000 --> 00:00:10.000
Hello, welcome to our video!

Ozellik Adi

Aciklama

arka_plan
arka_plan_alfa
arka_plan_kose
arka_plan_dolgu
altyaz1_yazitipi
altyazi_metni
renk
solma_giris
solma_cikis
yazitipi_alfa
yazitipi_boyutu
sol

satir_araligl
sag

cizgi

cizgi kalinlig1
ust

renk) Altyazi alani arka plan rengi

float, @ ile 1 arasi) Arka plan rengi alfa degeri

float, @ ile 60 arasi) Arka plan kose yarigapl

float, @ ile 60 arasi) Arka plan dolgusu

(yazitipi) Yazi tipi adi veya aile ad1

(altyazi) VTT/SubRip formatinda altyazi metni (cok satirly)
(renk) Altyazi metni rengi

(float, @ ile 3 arasi) Her altyaz i¢in solma siiresi (saniye)

— N BN

(float, @ ile 3 arasi) Her altyazi i¢in solma ¢ikis stiresi (saniye)
(float, @ ile 1 arasi) Yaz tipirengi alfa degeri

(float, @ ile 200 arasi) Yazi tipi boyutu (point cinsinden)
(float, @ ile @.5 arasi) Sol kenar boslugu boyutu

(float, @ ile 5 arasi) Satirlar arasi mesafe (varsayilan 1.0)

(float, @ ile ©.5 arasi) Sagkenar boslugu boyutu
(renk) Metin kenarlig1 / ¢izgi rengi

(float, @ ile 1@) Metin kenarhig / ¢izgi kalinlig
(float, @ ile 1) Ustbosluk boyutu

1.9. Efektler

66



OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

Kroma Anahtari (Yesil Ekran)

Chroma Key (Yesil Perde) efekti, videodaki belirli bir rengi (genellikle yesil veya mavi) seffaflikla degistirerek videonun
farkli bir arka plan iizerine yerlestirilmesini saglar. Bu efekt, film ve televizyon yapimlarinda gorsel efektler olusturmak ve
cekilmesi miimkiin veya pratik olmayan ortamlarda nesneleri konumlandirmak i¢in yaygin olarak kullanilir.

Ozellik Adi Aciklama

renk (renk) Eslestirilecek renk

esik (float, @ ile 125) Benzer renkleri eglestirmek icin esik (veya bulaniklik faktori).
Deger ne kadar biiytikse, o kadar cok renk eglesir.

halo (float, @ ile 125) Halo giderimi i¢in ek esik.

anahtar_ydntem (int, secenekler: ['Temel anahtarlama', 'HSV/HSL ton', 'HSV doy-

gunluk', 'HSL doygunluk', 'HSV deger', 'HSL parlaklik', 'LCH
parlaklik', 'LCH kromatiklik', 'LCH ton', 'CIE Mesafe', 'Cb,Cr
vektorid']) Kullanilacak anahtarlama yontemi veya algoritmasi.

Renk Haritasi / Arama

Renk Haritas: efekti, gériintiiniize 3D LUT (Arama Tablosu) uygular ve renklerini aninda doniistiirerek tutarh bir gérintim
veya atmosfer saglar. 3D LUT, her giris tonunu yeni bir ¢ikis paletine yeniden esleyen bir tablodur. Kirmizi, yesil ve mavi
kanallar i¢in ayr1 anahtar kare egrileri ile her kanalin LUT tarafindan ne kadar etkilendigini hassas sekilde kontrol edebilir
ve hatta canlandirabilirsiniz; boylece derecelendirmenizi zaman i¢inde kolayca ince ayar yapabilir veya karigtirabilirsiniz.

LUT dosyalar (.cube formatinda) bircok cevrimici kaynaktan indirilebilir; fotografcilik bloglar1 veya pazar yerlerinde tic-
retsiz paketler dahil, 6rnegin https://freshluts.com/. OpenShot, kutudan cikt181 gibi Rec 709 gamma icin tasarlanmis popiler
LUT seckisini igerir.

Ozellik Adi Aciklama

lut_yolu (string) .cube LUT dosyasinin dosya sistemi yolu.

yogunluk (float, 0.0 ile 1.0) % Genel yogunluk karigimi (0.0 = LUT yok, 1.0 = tam LUT).
yogunluk_r (float, 0.0 ile 1.0) % LUTun kirmizi kanal karigimi (0.0 = LUT yok, 1.0 = tam LUT).
yogunluk_g (float, 0.0 ile 1.0@) % LUT’un yesil kanal karigimi (0.0 = LUT yok, 1.0 = tam LUT).
yogunluk_b (float, 0.0 ile 1.0) % LUT’un mavi kanal karigimi (0.0 = LUT yok, 1.0 = tam LUT).

Gamma ve Rec 709

Gamma, video sistemlerinin bir gériintiiniin orta tonlarini aydinlatma veya karartma yontemidir. Rec 709, giiniimiizde ¢cogu
HD ve cevrimici video i¢in kullanilan standart gamma egrisidir. OpenShot, Rec 709 LUT’lar1 ile birlikte gelerek diizenleye-
ceginiz ¢ogu goruntiye uygun bir renk derecelendirmesi uygulamay kolaylastirir.

Kameraniz veya is akisiniz farkl bir gamma kullaniyorsa (6rnegin LOG profili), yine de o egri icin yapilmis bir LUT kullana-
bilirsiniz. Renk Haritasi efektindeki LUT Yolu altinda gamma’niz icin tasarlanmaisg bir .cube dosyas1 kullanmaniz yeterlidir.
Sadece gorintliiniiziin gamma’sinin LUT gamma’si ile eslestiginden emin olun—aksi takdirde renkler yanlhs gortnebilir.

Asagidaki Rec 709 LUT dosyalar1 OpenShot’a dahil edilmistir ve su kategorilere ayrilmigtir:
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Sinema ve Gise Rekortmeni

,,wwf" o ,
city neon cinema

elegant-dark cinema
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tealcinema
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Karanlhik ve Huzanli

city night film

dramatic warmth
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noir era

rétro red shadows
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g
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dark oerange film
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green film pop
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low key film

red ﬁlm*

standard film

o

g

" vihtage greeh film
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sunset orange

" teal punch
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western sunset

Araclar ve Diizeltme
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Canli ve Renkli

warm to cool
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Renk Doygunlugu

Renk Doygunlugu efekti, videodaki renklerin yogunlugunu ve canliligini ayarlar. Doygunlugu artirmak renkleri daha canl
ve dikkat cekici yaparken, azaltmak daha sakin, neredeyse siyah-beyaz bir gériiniim olusturabilir.

Ozellik Ad Aciklama

doygunluk (float, @ ile 4) Kare goriintisiiniin genel doygunlugunu ayarlayan egri (0.0 = gri
tonlama, 1.0 = normal, 2.0 = iki kat doygunluk)

doygunluk_B (float, @ ile 4) Kare gorintisinin mavi doygunlugunu ayarlayan egri

doygunluk_G (float, @ ile 4) Kare gorintisiinin yesil doygunlugunu ayarlayan egri (0.0 = gri
tonlama, 1.0 = normal, 2.0 = iki kat doygunluk)

doygunluk R (float, @ ile 4) Kare gorintistiniin kirmizi doygunlugunu ayarlayan egri

Renk Kaydirma

Bir goruntiiniin renklerini yukari, agagl, sola ve saga kaydirir (sonsuz sarma ile).
Her pikselin 4 renk kanah vardir:

* Kirmizi, Yesil, Mavi ve Alfa (yani seffaflik)

* Her kanal degeri 0 ile 255 arasindadir

Renk Kaydirma efekti, belirli bir renk kanalin1 X veya Y ekseninde “hareket ettirir” veya “tasir”. Tiim video ve resim formatlart
alfa kanalint desteklemez ve bu durumlarda alfa kanalinin renk kaydirmast ayarlandiginda herhangi bir degisiklik gérmezsiniz.

Ozellik Adi Aciklama

alfa_x (float, -1 ile 1 arasi) Alfa X koordinatlarini kaydir (sola veya saga)

alfa_y (float, -1 ile 1 arasi) AlfaY koordinatlarini kaydir (yukari veya asagi)

mavi_x (float, -1 ile 1 arasi) MaviX koordinatlarini kaydir (sola veya saga)

mavi_y (float, -1 ile 1 arasi) MaviY koordinatlarini kaydir (yukari veya asagi)

yesil x (float, -1 ile 1 arasi) Yesil X koordinatlarini kaydir (sola veya saga)

yesil y (float, -1 ile 1 arasi) Yesil Y koordinatlarini kaydir (yukari veya asagi)

kirmizi_x (float, -1 ile 1 arasi) Kirmz X koordinatlarini kaydir (sola veya saga)

kirmizi_y (float, -1 ile 1 arasi) Kirmuzi Y koordinatlarini kaydir (yukar1 veya agagn)
Kirpma

Kirpma efekti, video karesinin istenmeyen dis alanlarini kaldirarak ¢ekimin belirli bir béliimiine odaklanmanizi, en boy
oranini degistirmenizi veya cercevenin kenarlarindaki dikkat dagitici 6geleri kaldirmanizi saglar. Bu efekt, OpenShot’ta bir
Klip’i kirpmanin birincil yontemidir. left, right, top ve bottom anahtar kareleri, hareket eden ve yeniden boyutlanan
bir kirpma alan i¢in animasyonlu olabilir. Kirpilan alani bog birakabilir veya ekrani dolduracak sekilde dinamik olarak
yeniden boyutlandirabilirsiniz.

Bu efekti hizlica eklemek i¢in bir klibe sag tiklayip Kirp secenegini secebilirsiniz. Etkin oldugunda, video 6nizlemede mavi
kirpma tutamaclari goriiniir ve kirpmayi gorsel olarak ayarlayabilirsiniz.
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Ozellik Adi Aciklama

alt (float, @ ile 1 arasi) Alt cubugun boyutu

sol (float, @ ile 1 arasi) Sol gubugun boyutu

sag (float, @ ile 1 arasi) Sagcubugun boyutu

iist (float, @ ile 1 arasi) Ust cubugun boyutu

X (float, -1 ile 1 arasi) Xkaydirmasi

y (float, -1 ile 1 arasi) Ykaydirmasi

yeniden boyutlandir (bool, secenekler: ['Evet', 'Hayir']) Cerceve goriintisiini kirpilan alanla

degistir (kirpilan gérintiiniin otomatik 6l¢eklenmesine izin verir)

Tarama C6zme

Deinterlace efekti, hareketli nesneler lizerinde yatay cizgiler olarak goriilen taramal video artefaktlarim1 kaldirmak icin
kullanilir. Bu efekt, taramali videoyu (eski video kameralar veya yayin kaynaklar: gibi) modern ekranlara uygun ilerleyici
formata dontstirmek i¢in gereklidir.

Ozellik Adi Aciklama
tek_mi (bool, secenekler: ['Evet', 'Hayir']) Tek veya cift satirlari kullan
Ton

Hue efekti, parlaklik veya doygunlugu etkilemeden videonun genel renk dengesini ayarlar. Bu, renk diizeltme icin veya
goruntiniin havasini degistiren dramatik renk efektleri uygulamak icin kullanilabilir.

Ozellik Adi Aciklama
ton (float, @ ile 1 arasi) Ton kaydirma ylzdesini ayarlamak icin egri
Lens Flare

Lens Flare efekti, kameranizin lensine carpan parlak 15181 simiile ederek goériintiiniizde parlayan halkalar, renkli halkalar
ve hafif parlamalar olusturur. Yansimalar, 151k kaynagindan cergevenin merkezine dogru bir ¢izgi boyunca otomatik olarak
yerlestirilir. Hareketinizi takip etmek veya sahnenize uyum saglamak i¢in herhangi bir 6zelligi anahtar karelerle animas-
yonlayabilirsiniz.
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Ozellik Adi Aciklama

X (float, -1 ile 1 arasi) Isik kaynaginin yatay konumu. -1 sol kenar, 0 merkez, +1
sag kenar.

y (float, -1 ile 1 arasi) Isik kaynaginin dikey konumu. -1 iist kenar, 0 merkez, +1
alt kenar.

parlaklik (float, @ ile 1 arasi) Genel parilti giicli ve saydamlik. Daha yiiksek degerler daha
parlak, daha opak parlamalar olusturur.

boyut (float, ©0.1 ile 3 arasi) Tum flare efektinin 6l¢egi. Daha biiyiik degerler halkalart,
halkalar ve parlamalari buyiitir.

yayilma (float, @ ile 1 arasi) ikincil yansimalarin ne kadar uzaga gittigi. 0 onlar1 kaynaga
yakin tutar, 1 ise kars1 kenara kadar iter.

renk_tonu (renk) Flare renklerini sahnenize uyacak sekilde kaydirir. Ton ve saydamlik icin RGBA

kaydiricilarini kullanin.

Negatif

Negative efekti, videonun renklerini tersine gevirerek fotograf negatifine benzeyen bir goériintii olusturur. Bu, sanatsal efekt-
ler icin, gercekiistii veya bagka diinyaya ait bir gériiniim yaratmak veya ¢ercevedeki belirli 6geleri vurgulamak icin kulla-
nilabilir.

Nesne Algilayici

Nesne Algilayici efekti, video karesindeki nesneleri tanimlamak ve vurgulamak i¢cin makine 6grenimi algoritmalar1 (6rnegin
sinir aglar1) kullanir. Araclar, insanlar, hayvanlar ve daha fazlasi gibi birden fazla nesne tiirtinii taniyabilir! Bu, analitik
amaclar i¢in, videolara etkilesimli 6geler eklemek veya belirli nesnelerin kare icindeki hareketini izlemek i¢in kullanilabilir.

Sinif Filtreleri ve Gliven

Algilama stirecini 6zel ihtiyaclariniza gore ayarlamak igin, Nesne Algilayici s1n1f filtreleri ve gliven esigi ozel-
liklerini igerir. “Kamyon” veya “Kisi” gibi bir sinif filtresi ayarlayarak, algilayicinin belirli nesne tiirlerine odaklanmasini
saglayabilir ve izlenen nesne tirlerini sinirlayabilirsiniz. Guven esigi, algilamalar i¢in minimum bir kesinlik seviyesi be-
lirlemenize olanak tanir; bdylece yalnizca bu egik tizerindeki giiven seviyesine sahip nesneler dikkate alinir; bu da yanlig
pozitifleri azaltmaya ve daha dogru algilamalara odaklanmaya yardimci olur.

Ebeveynlik Nasil Calisir

Nesneleri izledikten sonra, diger Klipler 6gelerini onlara “ebeveyn” yapabilirsiniz. Bu, ikinci klibin (bir grafik, metin veya
bagka bir video katmani olabilir) izlenen nesneye bagliymis gibi onu takip edecegi anlamina gelir. izlenen nesne sola hare-
ket ederse, alt Klip de sola hareket eder. izlenen nesne boyut olarak biiyiirse (kameraya yaklagirsa), alt klip de élgeklenir.
Ebeveynli Kliplerin dogru gériinmesi icin, izlenen nesnelerden daha yiiksek bir izleme {izerinde olmalar1 ve uygun Olcek
0zelliginin ayarlanmasi gerekir.

Bkz: Klip Ust Nesnesi.
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Ozellikler

Ozellik Adi

Aciklama

smif filtresi
gliven_esigi

kutu_metnini_goster
kutular1_goster

secili_nesne_indeksi

kutu_ciz

kutu_id
x1

y1
X2
y2
delta_x
delta_y
olcek x
Olcek_y

donme
gorunur

cizgi
cizgi kalinlig1

cizgi_opaklig1

arka_plan_alfa

arka_plan_kose

arka_plan

(string) Filtrelenecek nesne sinifi tiirii (6rnegin araba, kisi)
(float, @ ile 1 arasi) Algilanan nesneleri gostermek i¢in minimum giiven degeri

(int, secenekler: ['Evet', 'Hayir']) TUM izlenen nesnelerin sinif adi ve
kimligini ciz
(int, secenekler: ['Evet', 'Hayir']) TUM izlenen nesnelerin etrafina sinir-

layici kutu ¢iz (tiim izlenen nesneleri hizlica gizlemek icin)

(int, @ ile 20@ arasi) Ozelliklerini degistirmek igin secilen izlenen nesnenin
indeksi

(int, secenekler: ['Evet', 'Hayir']) Seciliizlenen nesnenin etrafina kutu
cizilip gizilmeyecegi

(string) Tanimlama amach izlenen nesne kutusunun dahili kimligi

(float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun sol iist X koordinati, video karesi
genisligine normalize edilmis

(float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun sol iist Y koordinati, video karesi
yiiksekligine normalize edilmig

(float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun sag alt X koordinati, video karesi
genisligine normalize edilmis

(float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun sag alt Y koordinati, video karesi
yuksekligine normalize edilmis

(float, -1.0 ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun énceki konumuna gore yatay
hareket farki

(float, -1.0 ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun énceki konumuna gore dikey
hareket farki

(float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun orijinal boyutuna gére X yéntin-
deki 6lcek faktori

(float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun orijinal boyutuna gére Y yéniin-
deki 6lcek faktorii

(float, @ ile 360 arasi) izlenen nesne kutusunun dénme acisi, derece cinsinden
(bool) izlenen nesne kutusunun mevcut karede goriiniir olup olmadig1. Salt okunur ézel-
lik.

(renk) izlenen nesne kutusunun gevresindeki ¢izgi (kenarlik) rengi

(int, 1 ile 1@ arasi) izlenen nesne kutusunun cevresindeki cizgi (kenarlik) ka-
hinhg1

(float, @ ile 1 arasinda) izlenen nesne kutusunun etrafindaki ¢izginin (kenarlik)
opaklig1

(float, @ ile 1 arasinda) izlenen nesne kutusunun icindeki arka plan dolgusunun
opaklig1

(int, @ ile 150 arasinda) izlenen nesne kutusunun igindeki arka plan dolgusunun
kose yaricapl

(renk) izlenen nesne kutusunun icindeki arka plan dolgusunun rengi
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Kontur

Outline efekti, video karesi i¢indeki resimlerin veya metinlerin etrafina 6zellestirilebilir bir kenarlik ekler. Goriintiiniin alfa
kanalini gikararak, bunu bulaniklastirip diizgiin bir kontur maskesi olusturur ve ardindan bu maskeyi diiz renk katmaniyla
birlestirir. Kullanicilar; konturun genisligini, renk bilesenlerini (kirmizi, yesil, mavi) ve saydamhigini (alfa) ayarlayabilir,
boylece genis bir gorsel stil yelpazesi elde edilir. Bu efekt, metni vurgulamak, gérsel ayrim yaratmak ve videolariniza sanatsal
bir dokunus katmak i¢in idealdir.

Ozellik Adi Aciklama

genislik (float, @ ile 100 arasinda) Konturun piksel cinsinden genisligi.

kirmizi (float, @ ile 255 arasinda) Konturun kirmizi renk bileseni.

yesil (float, @ ile 255 arasinda) Konturun yesil renk bileseni.

mavi (float, @ ile 255 arasinda) Konturun mavirenk bileseni.

alfa (float, @ ile 255 arasinda) Konturun saydamlik (alfa) degeri.
Pikselasyon

Pixelate efekti, videodaki piksellerin boyutunu artirir veya azaltir, mozaik benzeri bir gériinim olusturur. Bu, gizlilik ne-
denleriyle ylizler veya plaka gibi detaylari gizlemek icin veya retro, dijital ya da soyut bir estetik yaratmak amaciyla stilistik
bir efekt olarak kullanilabilir.

Ozellik Adi Aciklama

alt (float, @ ile 1 arasinda) Alt kenar boslugu boyutunu ayarlamak icin egri

sol (float, @ ile 1 arasinda) Sol kenar boslugu boyutunu ayarlamak igin egri

piksellestirme (float, @ ile ©.99 arasinda) Piksellestirme miktarini ayarlamak igin egri

sag (float, @ ile 1 arasinda) Sagkenar boslugu boyutunu ayarlamak igin egri

ust (float, @ ile 1 arasinda) Ust kenar boslugu boyutunu ayarlamak icin egri
Keskinlestir

Sharpen efekti, algilanan detaylar1 artirmak icin énce kareyi hafifce bulaniklastirir, ardindan 6l¢eklendirilmis fark: (un-
sharp maskesi) Uzerine ekler. Bu, kenar kontrastini artirarak dokularin ve konturlarin daha net gérinmesini saglar, genel
parlaklig1 degistirmez.

Modlar

* Unsharp - Klasik un-sharp maskesi: kenar detaylar1 orijinal kareye geri eklenir. Fotograf diizenleyicilerde gortiilen
tanidik keskinlestirme etkisini olusturur.

» HighPass - Yiiksek gecis karisimi: kenar detaylari bulanik kareye eklenir, ardindan sonug orijinalin yerine geger. Daha
yumusak, daha ‘kontrastl’ bir gorinim saglar ve aksi takdirde tasacak parlakliklar: kurtarabilir.
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Kanallar

+ All - Kenar maskesini tam RGB sinyaline uygular (en glicli efekt — renk ve parlaklik keskinlestirilir).
* Luma - Sadece luma (parlaklik) uygulanir. Renkler dokunulmaz, bdylece kromatik giiriiltii artmaz.

* Chroma - Sadece kromatik (renk farki) kanallara uygulanir. Algilanan parlaklig1 degistirmeden renk kenarlarini
nazikce canlandirmak icin faydahdir.

Ozellikler
Ozellik Adi Aciklama
miktar (float, @ ile 4@ arasinda) Giic carpani/%100’e kadar kenar vurgusu
yaricap (float, @ ile 1@ arasinda) 720p’de piksel cinsinden bulaniklik yaricap: (klip
boyutuna otomatik dlceklenir)
esik (float, @ ile 1 arasinda) Keskinlestirilecek minimum luma farki
mod (int, seceneklexr: ['Unsharp', 'HighPass']) Keskinlestirme maskesinin ma-
tematiksel stili
kanal (int, secenekler: ['All', ‘'Luma', 'Chroma']) Hangi renk kanallarina
keskinlestirme uygulanacagi
Kaydir

Shift efekti, tiim goriintiiyl farkli yonlere (yukari, asagl, sola, saga sonsuz sarmali olarak) hareket ettirir ve hareket veya

yonelim kaybi hissi yaratir. Bu, gegisler i¢in, kamera hareketini simiile etmek veya statik cekimlere dinamik hareket katmak
icin kullanilabilir.

Ozellik Adi Aciklama
X (float, -1 ile 1 arasinda) X koordinatlarin kaydir (sola veya saga)
y (float, -1 ile 1 arasinda) Y koordinatlarini kaydir (yukari veya asagi)

Kuresel Projeksiyon

Spherical Projection efekti, 360° veya balik gozi goriintiiyli normal dikdortgen bir gériintime diizlestirir veya balik gozi
ciktisy Uiretir. Sanal kameray1 yaw, pitch ve rollile ydnlendirin. Cikis goriinimiini FOV ile kontrol edin. Girdi tiriinii (equirect
veya balik g6zli modellerinden biri) secin, ¢ikis igin bir projeksiyon modu belirleyin ve kalite ile hiz arasinda denge kuran

bir 6rnekleme modu se¢in. Bu, 360° kliplerde anahtar kareli “sanal kamera” hareketleri ve dairesel balik g6zl gekimlerinin
dontstirilmesi icin idealdir.
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Ozellik Adi Aciklama

yaw (float, -180 ile 18@) Yukar: eksen etrafinda yatay doniig (derece).

pitch (float, -180 ile 180@) Sag eksen etrafinda dikey doniis (derece).

roll (float, -180 ile 180) ileri eksen etrafinda doniis (derece).

fov (float, @ ile 179) Cikis FOV. Cikis icin sanal kameranin yatay goris alani (derece).

in_fov (float, 1 ile 360) Giris FOV. Kaynak lensin toplam kapsama alani. Girdi Modeli
= Balik Gozii oldugunda kullanilir (tipik deger 180). Equirect kaynaklar i¢in dikkate alin-
maz.

projeksiyon_modu (int) Cikis projeksiyonu: Kiire (0): tam kiire tizerinde dogrusal ¢ikig. Yarum Kiire (1):
yarim kiire tizerinde dogrusal cikis. Balik Gozii: Esit Uzaklik (2), Esit Alan (3), Stereog-
rafik (4), Ortografik (5): secilen haritalamay1 kullanan dairesel balik gozi ¢ikis.

girdi_modeli (int) Kaynak lens modeli: Equirectangular (0), Balik Gozii: Esit Uzakhik (1), Balik
Gozii: Esit Alan (2), Balik Gozii: Stereografik (3), Balik Gozii: Ortografik (4).

ters_cevir (int) Gorinimi aynalamadan 180° dondiiriir. Normal (0), Ters (1). Equirect kaynaklar
icin bu, 180° yaw gibi davranir. Balik gzl girislerinde 6n/arka yarimkiireleri degistirir.

enterpolasyon (int) Ornekleme yéntemi: En Yakin (0), Bilinear (1), Bicubic (2), Otomatik (3). Otoma-

tik, yaklagsik 1:1’de Bilinear, biiytitmede Bicubic ve kiiciiltmede mipmapped Bilinear secer.

Kullanim notlari

Balik gozii klibi normal goriiniime diizlestirin: Girdi Modeli**ni dogru balik gozii tiiriine ayarlayin, **Giris
FOV’u lens kapsamaniza (genellikle 180) ayarlayin, Projeksiyon Modu = Kiire veya Yarim Kiire secin, ardindan
Yaw/Pitch/Roll ve Cikis FOV ile cerceveleyin.

Equirect klibi yeniden cerceveleyin: Girdi Modeli = Equirectangular olarak ayarlayin, Kiire (tam) veya Yarim
Kiire (6n/arka) secin. Equirect i¢in Ters yaw +180 ile esdegerdir ve aynalamaz.

Balik gozii ciktis1 olusturun: Balik Gozii projeksiyon modlarindan birini segin (2..5). C1kig FOV disk kapsamasini
kontrol eder (180 klasik dairesel balik g6z verir).

Gorlnti aynalanmis goriiniiyorsa, Ters i kapatin. Equirect’te arka gorinim gerekiyorsa, Ters i kullanin veya Yaw a
+180 ekleyin.

Cikis yumusak veya kenarlar1 bozuk goriiniiyorsa, Cikis FOV’u azaltin veya digsa aktarma ¢ozinurligint artirin.
Otomatik enterpolasyon filtreyi 6lceklemeye gore ayarlar.

Stabilizator

Stabilizer efekti, elde tutulan veya kararsiz video goriuintiilerindeki istenmeyen titreme ve sarsintiy1 azaltarak daha puriiz-
siiz ve profesyonel gortinimli ¢ekimler saglar. Bu, 6zellikle aksiyon sahneleri, elde ¢cekimler veya tripod kullanilmayan
goriintiler i¢in faydahdir.

Ozellik Adi Aciklama
yakinlastirma (float, @ ile 2) Titremeyi ve diizensiz kenarlar1 kirpmak igin klibe yakinlastirma
yuzdesi
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izleyici

Tracker efekti, video karesi icinde belirli bir nesne veya alanin birden ¢ok kare boyunca izlenmesini saglar. Bu, hareket taki-
bi, nesnelerin hareketini takip eden efektler veya aciklamalar eklemek ya da izlenen bir noktaya dayal gériintiiyu stabilize
etmek icin kullanilabilir. Bir nesneyi izlerken, klibin basinda gériinen tim nesneyi sectiginizden emin olun ve asagidaki
Tracking Type algoritmalarindan birini segin. izleme algoritmasi, bu nesneyi kare kare takip eder, konumunu, élgegini
ve bazen dontsini kaydeder.

izleme Tiirii

* KCF: (varsayllan) Nesne hareketini dogru sekilde izlemek ve tahmin etmek i¢in ‘bags’ adli 6rtiisen alanlarda korelas-
yon filtreleri kullanan Boosting ve MIL stratejilerinin karisimidir. Daha yiiksek hiz ve dogruluk sunar, nesne kaybol-
dugunda izlemeyi durdurabilir ancak nesne kaybedildikten sonra izlemeye devam etmekte zorlanir.

* MIL: Kesin pozitif nesnenin gevresindeki birden ¢ok potansiyel pozitif (‘bags’) dikkate alarak Boosting’i gelistirir,
giirtiltilye karsi dayanikhiligi artirir ve iyi dogruluk saglar. Ancak, Boosting izleyicisinin diisiik hiz ve nesne kaybol-
dugunda izlemeyi durdurmadaki zorluk gibi dezavantajlarini paylasir.

* BOOSTING: Yanlis siniflandirilan nesnelere odaklanarak izlenen nesnelerin siniflandirmasin gelistirmek icin cev-
rimici AdaBoost algoritmasini kullanir. Baslangic karesinin ayarlanmasimi gerektirir ve yakin nesneleri arka plan
olarak kabul eder, maksimum puan alanlarina gore yeni karelere uyum saglar. Dogru izleme ile bilinir ancak disik
hiz, gliriltiiye duyarhilik ve nesne kaybinda izlemeyi durdurma zorlugu yasar.

+ TLD: izlemeyi izleme, 6grenme ve algilama asamalarina ayirir, zamanla uyum saglama ve diizeltme imkan1 verir.
Nesne 6lceklendirme ve ortiismelerle makul derecede basa ¢ikabilir, ancak izleme ve algillamada kararsizlik ve 6n-
gorilemez davranislar gosterebilir.

* MEDIANFLOW: Lucas-Kanade yontemine dayaniy, gercek zamanli poz tahmini igin ileri ve geri hareketi analiz ede-
rek yoriinge hatalarini tahmin eder. Belirli kosullarda hizli ve dogrudur ancak hizli hareket eden nesneleri kaybede-
bilir.

* MOSSE: Aydinlatma, 6lcek ve poz degisikliklerine kars: dayaniklilig: siirdiirmek igin Fourier uzayinda uyarlanabilir

korelasyonlar1 kullanir. Cok ytliksek izleme hizlarina sahiptir ve kayiptan sonra izlemeye devam etmede daha iyidir,
ancak olmayan bir nesneyi izlemeye devam edebilir.

* CSRT: Filtre destegini ayarlamak i¢in mekansal giivenilirlik haritalarini kullanir, dikdortgen olmayan nesneleri izle-
me yetenegini artirir ve nesne ortiismelerinde bile iyi performans gosterir. Ancak daha yavastir ve nesne kayboldu-
gunda giivenilir ¢calismayabilir.

Ebeveynlik Nasil Calisir

Bir nesneyiizlemeye basladiktan sonra, diger Klipler 6gelerini ona “baglayabilirsiniz”. Bu, ikinci klibin (bir grafik, metin veya
bagka bir video katmani olabilir) izlenen nesneye bagliymus gibi onu takip edecegi anlamina gelir. izlenen nesne sola hareket
ederse, bagh Klip de sola hareket eder. izlenen nesne boyut olarak biiyiirse (kameraya yaklagirsa), bagl klip de élgeklenir.
Bagli kliplerin dogru gériinmesi igin, izlenen nesnelerin {izerinde daha yiiksek bir izleme (Track) iizerinde olmalari ve uygun
Olgek dzelliginin ayarlanmasi gerekir.

Bkz: Klip Ust Nesnesi.
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Ozellikler

Ozellik Adi Aciklama

kutu_ciz (int, segenekler: ['Evet', 'Hayir']) izlenen nesnenin etrafina kutu cizilip
cizilmeyecegi

kutu_id (string) Tanimlama amach izlenen nesne kutusunun dahili kimligi

x1 (float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun sol iist X koordinati, video karesi
genisligine normalize edilmis

yl (float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun sol iist Y koordinaty, video karesi
yuksekligine normalize edilmis

x2 (float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun sag alt X koordinati, video karesi
genigligine normalize edilmis

y2 (float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun sag alt Y koordinati, video karesi
yiksekligine normalize edilmig

delta_x (float, -1.0 ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun énceki konumuna gore yatay
hareket farki

delta_y (float, -1.0 ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun énceki konumuna gore dikey
hareket farki

olcek x (float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun orijinal boyutuna gore X yéniin-
deki 6lcek faktorii

olcek_y (float, @ ile 1 arasi) izlenen nesne kutusunun orijinal boyutuna gére Y yéniin-
deki 6lcek faktori

donme (float, @ ile 360 arasi) izlenen nesne kutusunun dénme agisi, derece cinsinden

gorunur (bool) izlenen nesne kutusunun mevcut karede goriiniir olup olmadig1. Salt okunur ézel-
lik.

cizgi (renk) izlenen nesne kutusunun cevresindeki ¢izgi (kenarlik) rengi

¢cizgi_kalinhigi (int, 1 ile 1@ arasi) izlenen nesne kutusunun cevresindeki ¢izgi (kenarlik) ka-
Iinhig

cizgi_opaklig (float, @ ile 1 arasinda) izlenen nesne kutusunun etrafindaki ¢izginin (kenarlik)
opaklig1

arka_plan_alfa (float, @ ile 1 arasinda) izlenen nesne kutusunun icindeki arka plan dolgusunun
opaklif1

arka_plan_koge (int, @ ile 150 arasinda) izlenen nesne kutusunun icindeki arka plan dolgusunun
kose yaricapl

arka_plan (renk) izlenen nesne kutusunun i¢indeki arka plan dolgusunun rengi

Dalga

Dalga efekti, gortintiiylii dalga benzeri bir desene bozar, sicaklik bugusu, su yansimalari veya diger bozulma tlirlerini simiile
eder. Dalga hizi, genligi ve yonti ayarlanabilir.

Ozellik Adi Aciklama

genlik (float, @ ile 5 arasi) Dalganin yiiksekligi

carpan (float, @ ile 1@ arasi) Dalganin biyikligini artirmak icin carpan
x_kaydirma (float, @ ile 1000 arasi) X ekseninde kaydirma miktar1

y_hiz (float, @ ile 300 arasi) Dalganin Y eksenindeki hizi

dalga_boyu (float, @ ile 3 arasi) Dalganin uzunlugu
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1.9.6 Ses Efektleri

Ses efektleri, bir klibin dalga formlarini ve ses drnek verilerini degistirir. Asagida ses efektleri ve 6zellikleri listelenmigtir.
Genellikle bir efektle denemeler yapmak, 6zelliklere farkli degerler girmek ve sonugclar: gézlemlemek en iyisidir.

Kompresor

Ses islemde Kompresor efekti, ses sinyalinin dinamik aralifini azaltir, yiiksek sesleri kisar ve dusiik sesleri yukseltir. Bu,
farkl ses kaynaklarinin ses seviyelerini dengelemek veya miizik prodiiksiyonunda belirli bir ses karakteristigi elde etmek
icin daha tutarh bir ses seviyesi olusturur.

Ozellik Ad Aciklama

atak (float, 0.1 ile 100 arasi)
atla (bool)

makeup_kazanci (float, -12 ile 12 arasi)
oran (float, 1 ile 100 arasi)
birakma (float, 10 ile 1000 arasi)
esik (float, -60 ile @ arasi)
Gecikme

Delay efekti, ses sinyaline yanki ekler, sesi kisa bir gecikmeden sonra tekrarlar. Bu, seste mekan ve derinlik hissi yaratabilir
ve miizik, ses tasarimi ve ses sonrasi prodiiksiyonda yaratici efektler igin yaygin olarak kullanilir.

Ozellik Adi Aciklama
gecikme_stiresi (float, @ ile 5 arasi)
Bozulma

Distortion efekti, ses sinyalini kasitli olarak keser, harmonik ve harmonik olmayan st tonlar ekler. Bu, bircok elektro gitar
tonunun karakteristik olan sert, agresif bir ses yaratabilir ve hem miizik hem de ses tasarimi amaclari i¢in kullanilir.

Ozellik Adi Aciklama

distortion_tiiri (int, secenekler: ['Sert Kesme', 'Yumusak Kesme', "Ussel', 'Tam
Dalga Dogrultucu', 'Yaraim Dalga Dogrultucu'l])

girig_kazanci (int, -24 ile 24 arasi)

¢ikis kazanci (int, -24 ile 24 arasi)

ton (int, -24 ile 24 arasi)
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Yanki

Echo efekti, delay’e benzer sekilde, ses sinyalini araliklarla tekrarlar ancak dogal yankilar: taklit eden belirgin bir ses tekrari
yaratmaya odaklanir. Bu, akustik ortamlari simiile etmek veya yaratici ses efektleri igin kullanilabilir.

Ozellik Ad Aciklama

yanKi stiresi (float, @ ile 5 arasi)
geri besleme (float, @ ile 1 arasi)
karigim (float, @ ile 1 arasi)
Genisletici

Expander efekti, sesin dinamik araligini artirir, sessiz sesleri daha da sessizlestirir ve yliksek sesleri etkilemez. Bu, komp-
resyonun tersidir ve arka plan giliriilltisiinii azaltmak veya sesin dinamik etkisini artirmak i¢in kullanilir.

Ozellik Adi Aciklama

atak (float, 0.1 ile 100 arasi)
atla (bool)

makeup_kazanci (float, -12 ile 12 arasi)
oran (float, 1 ile 100 arasi)
birakma (float, 10 ile 1000 arasi)
esik (float, -60 ile @ arasi)
Giirultia

Noise efekti, beyaz giiriiltii sesini simiile etmek i¢in frekans spektrumunda rastgele, esit yogunlukta sinyaller ekler. Bu, ses
maskesi olarak, ses tasariminda bir bilesen olarak veya test ve kalibrasyon amaclariyla kullanilabilir.

Ozellik Ad Aciklama

seviye (int, @ ile 100 arasi)

Parametrik EQ

Parametrik EQ (Ekolayzer) efekti, ses sinyalindeki belirli frekans araliklarinin ses seviyesini hassas sekilde ayarlamaya ola-
nak tanir. Bu, istenmeyen tonlar: kaldirmak gibi diizeltici énlemler veya sesin tonal dengesini sekillendirmek i¢in yaratici
amaclarla kullanilabilir.

Ozellik Adi Aciklama

filtre tird (int, secenekler: ['Alcak Gegis', 'Yiksek Gegis', 'Algak Raf',
'Yiksek Raf', 'Bant Geg¢is', 'Bant Durdur', 'Tepe Centik'])

frekans (int, 20 ile 20000 arasi)

kazang (int, -24 ile 24 arasi)

q faktori (float, @ ile 20 arasi)
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Robotlastirma

Robotizasyon efekti, sesin mekanik veya robotik ¢ikmasini saglar; perde modiilasyonu ve sentez tekniklerinin birlegimi
uygulanir. Bu efekt, medya karakter sesleri, yaratict miizik prodiiksiyonu ve ses tasariminda yaygin olarak kullanilir.

Ozellik Ad Aciklama

fft boyutu (int, secenekler: ['128', '256', '512', '1@024', '2048'])

hop boyutu (int, secenekler: ['1/2', '1/4', '1/8'])

pencere tiri (int, secenekler: ['Dikddrtgen', 'Bartlett', 'Hann', 'Hamming'])
Fisildatma

Whisperization efekti, sesi fisildayan bir sese benzetir; genellikle belirli frekanslar filtreleyip giiriiltii ekleyerek uygulanir.
Bu, miuzikte sanatsal efektler, film ve video igin ses tasarimi veya sesli hikaye anlatiminda gizlilik ya da samimiyet iletmek
icin kullanilabilir.

Ozellik Adi Aciklama

fft boyutu (int, secenekler: ['128', '256', '512', '1024', '2048'])

hop boyutu (int, secenekler: ['1/2', '1/4', '1/8'])

pencere tiri (int, secenekler: ['Dikddrtgen', 'Bartlett', 'Hann', 'Hamming'])

Anahtar kareler ve animasyon hakkinda daha fazla bilgi icin Animasyon béliimiine bakiniz.

1.10 Disa Aktar

Diga aktarma, OpenShot projenizi (klipler, efektler, animasyonlar, bagliklar) tek bir video ¢ikt1 dosyasina déntistirir (video
kodlama olarak adlandirilan bir iglem kullanilarak). Varsayilan ayarlari kullanarak, diga aktarilan video ¢cogu medya oy-
natici (VLC gibi) ve web sitesi (YouTube, Vimeo, Facebook gibi) ile uyumlu olacak ve MP4 (h.264 + AAC) formatinda bir
video dosyasi olusturacaktir. Bkz: MP4 (h.264).

Ekranin tstiindeki Video Disa Aktar simgesine tiklayin (veya DosyallVideo Disa Aktar menusunu kullanin). Varsayilan de-
gerler uygundur, bu ylizden yeni videonuzu olusturmak i¢in sadece Video Disa Aktar diigmesine tiklayin. Ayrica kendi 6zel
disa aktarma profillerinizi olusturabilirsiniz, bkz: Profiller.

1.10.1 Basit Mod

Video kodlama ¢ok karmagik olup, onlarca birbirine bagh ayar ve secenek icerir; ancak OpenShot bunu kolaylastirir, mantikli
varsayllanlarla ve bu karmasiklifin ¢cogunu varsayilan digsa aktarma gorinimu olan Basit sekmesinin arkasinda gizler.
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File Name:

Folder Path:

Simple

Export Video

Untitled Project

/home/jonathan

Advanced

Select a Profile to start:

Profile:

All Formats

Select from the Following options:

Target:
Video Profile:

Quality:

MP4 (h.264)

HD 720p 24 fps (1280x720)

High

Cancel Export Video

Basit Ayar Aciklama

Profil Yaygin 6n ayarlar (kategoriye gore gruplanmis 6n ayar ve video profili kombinasyonlari,
ornegin: Web)

Hedef Mevcut profile bagh hedef 6n ayarlar: (yaygin formatlar, kodekler ve kalite ayarlar1 ko-
leksiyonlari, bkz: On Ayar Listesi)

Video Profili Mevcut hedefe bagh video profilleri (yaygin boyut, kare hizi ve en boy orani koleksiyonlari,
bkz: Profil Listesi veya kendi profilinizi olusturun Profiller)

Kalite Kalite ayarlar: (dusuk, orta, yuksek), cesitli video ve ses bit hizlariyla ilgilidir.
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1.10.2 Gelismis Mod

Cogu kullanic1 Gelismis sekmesine ge¢cmeye ihtiya¢ duymaz, ancak video kodlama ayarlarini 6zellestirmeniz gerekiyorsa,
ornegin 6zel bit hizlari, farkli kodekler veya disa aktarilan kare aralifini sinirlamak igin, bu sekme sizin icin.

Gelismis Secenekler

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Export To: Video & Audio
Start Frame:

End Frame:

Profile
Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Export Video
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Gelismis Ayar Aciklama

Disa Aktarilacak video ve ses, sadece ses, sadece video veya bir resim dizisi olarak diga aktar

Baglangic Kare Disa aktarilacak ilk kare (varsayilan 1)

Bitig Kare Disa aktarilacak son kare (varsayilan, projenizde klip iceren son kare)

Ik Klipten Basla Bu onay kutusu, Baslangi¢c Kare degerini 0.0 ile ilk klip/gecis pozisyonunun baslangict
arasinda degistirir.

Son Klipte Bitir Bu onay kutusu, Bitis Kare degerini en uzak klip/gecisin sonu ile tam proje siiresi arasinda

degistirir. Proje stiresi, herhangi bir parcanin sag kenarini stiriikleyerek ayarlanabilir. Bir
parcanin sag kenarini siiriikleyebilmek icin zaman ¢izelgesinde (Ctrl+Kaydirma Tekerlegi)
uzaklastirmaniz gerekir.

Profil

Video profili, yaygin video ayarlarinin (boyut, kare hizi, en boy orani) bir koleksiyonudur. Profiller, diizenleme, 6nizleme
ve digsa aktarma sirasinda bu ayarlarin yaygin kombinasyonlar: arasinda hizh gecis yapmak i¢in kullanilir. Disa Aktarma
Diyalogu, varsayilan olarak projede kullanilan ayn1 profili kullanir.

NOT: Projenizi diizenlerken kullanilanla ayni **en boy oranina* sahip bir Profil se¢mek 6nemlidir. Farkli bir en boy oraninda
disa aktarirsaniz, goriintli uzayabilir, kirpilabilir, siyah ¢cubuklar eklenebilir veya disa aktarilan videoyu degistiren bagka
sorunlar ortaya cikabilir; bu da OpenShot icindeki Onizleme den farkli gériinmesine neden olur.*
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Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Profile: HD 720p 30 fps (1280x720)
Width: 1280

Height: 720

Aspect Ratio: 16

Pixel Ratio: 1

Frame Rate: 30

Interlaced: No

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video
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Profil Aya- Aciklama

ri

Profil Disa aktarma sirasinda kullanilacak video profili (boyut, kare hizi ve en boy oranlari koleksiyonu, bkz: Profil
Listesi)

Genislik Video disa aktariminin genisligi (piksel cinsinden)

Yuikseklik  Video disa aktariminin yiiksekligi (piksel cinsinden)

En Boy Son diga aktarilan videonun en boy orani. 1920x1080, 16:9’a indirgenir. Bu ayn1 zamanda piksel oranini da

Orani dikkate alir; 6rnegin 2:1 dikdortgen pikseller en boy oranini etkiler.

Piksel Piksel seklinin orani. Cogu video profili 1:1 kare piksel sekli kullanir; ancak bazilar1 dikdértgen pikseller

Orani kullanir.

Kare Hiz1 Karelerin gosterilecegi frekans.

Taral Bu format, alternatif tarama ¢izgilerinde mi kullanilir (6rnegin yayin ve analog formatlar)

Kiiresel Etkinlestirildiginde, uyumlu oynaticilarin hemen 360° video olarak tanimasi icin disa aktarilan dosyaya

kiiresel 360° meta verisi (SV3D atomu) ekler.
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Gorunta Siralamasi Ayarlari

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Image Sequence Settings

Image Format: |-%05d.png

Video Settings

Audio Settings

Cancel Export Video

1.10. Disa Aktar




OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

GOruntl Ayar Adi Aciklama

Gorlnti Formati Bir goriintii dizisindeki cikt1 dosya adini temsil eden dize formati. Ornegin, %05d.png sa-
yiy1 5 basamakla doldurur: 00001.png, 00002.png.

Video Ayarlari

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options

Profile

Image Sequence Settings

Video Settings

Video Format: |mp4

Video Codec: libx264

Bit Rate / Quality: 15.00 Mb/s

Audio Settings

Cancel Export Video
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Video Ayar Adi Aciklama

Video Formati Kapsayici formatinin adi (mp4, mov, avi, webm vb.)

Video Codec’i Video kodlamasi sirasinda kullanilan video codec’inin adi (1ibx264, mpeg4,
libaom-avilvb.)

Bit Hiz1 / Kalite Video kodlamasi i¢in kullanilacak bit hizi. Asagidaki formatlar: kabul eder: 5 Mb/s, 96

kb/s,23 cxf vb.

Ses Ayarlari

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/username Browse...

Simple  Advanced

Advanced Options
Profile

Image Sequence Settings
Video Settings

Audio Settings

Audio Codec: aac
Sample Rate: 48000
Channel Layout: Stereo (2 Channel)

Bit Rate / Quality: 192 kb/s

Cancel | Export Video
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Ses Ayar Adi Aciklama

Ses Codec’i Ses kodlamasi sirasinda kullanilan ses codec’inin adi (aac, mp2, 1ibmp31lame vb.)
Ornekleme Hiz1 Saniyedeki ses 6rnek sayisi. Yaygin degerler 44100 ve 48000°dir.

Kanal Diizeni Ses kanallarinin sayis1 ve diizeni (Stereo, Mono, Surround vb.)

Bit Hiz1 / Kalite Ses kodlamasi i¢in kullanilacak bit hizi. Asagidaki formatlar: kabul eder: 96 kb/s, 128

kb/s,192 kb/s vb.

1.11 Animasyon

OpensShot, 6zellikle animasyon distiniilerek tasarlanmistir. Guigli egri tabanli animasyon cergevesi ¢cogu isi kolaylikla hal-
ledebilir ve hemen hemen her animasyonu olusturacak kadar esnektir. Ana kareler, bir klipte belirli noktalardaki degerleri
belirtir ve OpenShot, ara degerlerin enterpolasyonunu zor isi yapar.

1.11.1 Genel Bakis

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help
A e rE®
Properties E Project Files ©80 Video Preview

Selection: minecraft.png Show All

Property
ID

Location X

Location Y

Origin X

Origin Y

Parent

Position 0.00
Rotation =11.08

Scale Best Fit

=
Scale X 0.83 =
o e - 4 <« P »» »l
Scale Y 083 & P T.. | E.

Shear X 0.00 Timeline

Shear Y 0.00 + - N\ -
Start 0.00

+
E = =3
Time 1.00 00:00:00,01 o

Track Track 5 Track 5 minecraft.png

Fre——
Volume 1.00 f
»
Volume Mixing None Track 4

Wave Color

Waveform
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# isim Aciklama
1 Yesil Ozellik Oynatma kafasi bir ana kare iizerindeyken, 6zellik yesil goriniir
1 Mavi Ozellik Oynatma kafasi bir enterpolasyon degerindeyken, 6zellik mavi gérintr
Deger Kaydiricisi Degeri ayarlamak i¢in fareyi tiklayip siirtikleyin (gerekirse otomatik olarak bir ana
kare olusturur)
3 Oynatma Kafasi Ana kareye ihtiya¢ duydugunuz klip tizerinde oynatma kafasin1 konumlandirin
4 Ana Kare Isaretcileri Renkli simgeler, her ana kare icin klibin alt kisminda siralanir (circle =Bézier, di-

amond =linear, square =constant). Her simge, klip, efekt veya gecisin rengiyle eslesir.
Secili 6genin ana kare simgeleri daha parlak gosterilir. Ozellik listesini filtrelemek
bu simgeleri de filtreler. Oynatma kafasini atlamak, 6zelliklerini yliklemek ve klip,
efekt veya gecisini secmek icin herhangi bir simgeye tiklayin. Ana kareyi tasimak ve
animasyon zamanlamanizi ince ayarlamak icin bir simgeyi sola veya saga surtuikle-
yin.

1.11.2 Ana Kareler

OpenShot’ta ana kare olusturmak icin, oynatma kafasini (yani oynatma konumunu) klip tizerinde herhangi bir noktaya yer-
lestirin ve ozellikler iletisim kutusunda diizenleyin. Ozellik ana kareleri destekliyorsa, yesile déner ve o konumda Kklibinizin
altinda kiiciik bir simge (circle =Bézier; diamond =linear; square =constant) goruniir. Oynatma kafanizi klip iizerinde baska
bir noktaya tasiyin ve 6zellikleri tekrar ayarlayin. Tiim animasyonlar en az 2 ana kare gerektirir, ancak sinirsiz sayida ana
kareyi destekleyebilir.

Secili 6genin ana kareleri arasinda gecis yapmak icin Sonraki Isaretci ve Onceki Isaretci arag cubugu diigmelerini kullanin.
Bunlar segilen Kklip, efekt veya gegisi takip eder. Bir efekt secildiginde, gezinme ayrica ana klibin basinda ve sonunda durur.

Enterpolasyon modunu ayarlamak icin, bir 6zellik degerinin yanindaki kii¢iik grafik simgesine sag tiklayin.

Ana Kare Enterpolas-  Aciklama

yonu

Bézier Enterpolasyon degerleri kuadratik bir egri kullanir ve yumusak baslangic ve bitis saglar. Simge:
Daire.

Dogrusal Enterpolasyon degerleri dogrusal olarak hesaplanir (her adim degeri esittir). Simge: Elmas.

Sabit Enterpolasyon degerleri bir sonraki ana kareye kadar ayni kalir ve yeni degere atlar. Simge:
Kare.

Konum, déndiirme, 6lcek, kaydirma ve konum igin ana kare olusturma hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Déniistiir.
On ayarl animasyonlar hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Baglam Mentisii.
Ana karelerin tam listesi icin bkz. Klip Ozellikleri.
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1.11.3 Zamanlama

Bir klibin oynatma hizini degistirmek, Zaman 6zelligi ve Zamanlama arac ile yapilir.
* Zaman meniisii normal, hizli, yavas, donma ve ters gibi 6n ayarlar sunar. Ayrintilar icin bkz. Zaman.

* Zamanlama aracy, bir klibin kenarlarini stiriikkleyerek hizlandirmaniza veya yavaglatmaniza olanak tanir. OpenShot
gerekli Zaman ana karelerini ekler ve animasyonlarinizin hizalanmasi igin diger ana karelerinizi 6l¢eklendirir.
Daha kisa Kklipler daha hizli, daha uzun Kklipler daha yavas oynar. Daha fazla bilgi i¢in bkz.: Zaman.

1.11.4 Tekrarlama

Bir klibi birden ¢ok kez oynatmak icin Sag Tik 0 Zaman 0 Tekrarla kullanin.
» Dongii tek yonde (ileri veya geri) tekrar eder.
* Ping-Pong yon degistirir (ileri sonra geri vb.).
» Ozel gegisler arasinda kisa bir duraklama ekleyebilir, her gecisi hizlandirabilir veya yavaglatabilir, ana kareler dahil.

OpenShot sizin i¢in Zaman egrisini yazar ve bu ana kareleri digerleri gibi diizenleyebilirsiniz. Daha fazla bilgi icin bkz.:
Tekrarla.

1.11.5 Bézier On Ayarlari

Animasyon i¢in Bézier egrisi kullanildiginda, OpenShot egrinin seklini etkileyen 20’den fazla egri én ayar icerir. Ornegin,
Ease-In baslangicta daha yumusak bir egime sahiptir; bu da animasyonun basta daha yavas, sonda ise daha hizli hareket
etmesini saglar. Ease-In/Out (Back) ise baslangi¢ ve bitiste yumusak bir gecis yapar, ancak beklenen degerin dtesine gecip
geri doner (ziplama efekti olusturur).

Bir egri 6n ayarini se¢mek i¢in, ana kare yanindaki kuiciik grafik simgesine sag tiklayin.
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* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Redh «n &+ » &
Properties ] Project Files 12 Video Preview

Selection: Snow%04d.png Show All

Property
Alpha

Channel Filter
Channel Mapping
Duration

Enable Audio

Enable Video 3
Ease (Default)

i Ease In
Frame Number Ease Out
Gravity Ease In/Out
Ease In (Quad)
P - Ease In (Cubic)
Ease In (Quart)
Ease In (Quint)
Origin X o Ease In (Sine)

ID 4 <<« P » »I

Location X

X Timeline
Location Y

Origin Y Ease In (Expo) 38 00:00:40 00:00:42 00:00:44 00:00
Ease In (Circ)

Track 5 Ease In (Back)
Ease Out (Quad)
Ease Out (Cubic)

Scale Best Fit Linear Ease Out (Quart)

Parent
Position 36.78

705 B

Scale Y 1.00 Insert Keyframe Ease Out (Sine)

(
(
Scale X 1.00 Constant Ease Out (Quint)
(
(

Remove Keyframe Ease Out (Expo)

Ease Out (Back)
Ease In/Out (Quad)
Ease In/Out (Cubic)
Ease In/Out (Quart)
Ease In/Out (Quint)
Ease In/Out (Sine)
Ease In/Out (Expo)
Ease In/Out (Circ)
Ease In/Out (Back)

1.11.6 Goriintii Dizileri

Benzer isimlendirilmis bir dizi gériintiinliz varsa (6rnegin, cat001.png, cat002.png, cat003.png vh.), bunlardan birini OpenS-
hot’a suirtikleyip birakarak tiim diziyi ice aktarmaniz istenir. OpenShot, bu ardisik goriintileri bir videodaki kareler gibi
hizlica oynatir. Goriintiillerin gosterim hizi, kare hizina baghdir.

NOT: Gorunti dizinizin 0 veya 1’den basladifindan emin olun, aksi takdirde OpenShot’a ice aktarirken hata alabilirsiniz.
Ornegin, diziniz cat222.png ile baghyorsa veya dizide eksik goriintiiler varsa, OpenShot diziyi anlamakta zorlanir. Kolay bir
¢cozim, goriintileri 1’den baslayacak sekilde yeniden numaralandirmaktir.
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Import Image Sequence X

Would you like to import Snow0001.png as an image sequence?

Animasyonun kare hizini ayarlamak icin, Proje Dosyalar: panelinde sag tiklayip Dosya Ozellikleri ni segin ve kare hizini
ayarlayin. Dogru kare hizini ayarladiktan sonra animasyonu zaman ¢izelgesine strtikleyin.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

Redh «r” &> @
Project Files % Video Preview
Show All Video Audio Image

File Properties

o File Name: Snow%04d.png

Tags:

File Path: ng/animation/Snow%04d.png = Browse...

Details  JSON

Video Details

Width:
Height:
Aspect Ratio:

Pixel Ratio:
Project Files ~ Transitions  Effects  Emojis
Frame Rate:
Timeline
Interlaced:

Y o

Video Format
3 ( 5 00:01:44
Audio Format ‘

Track 5 Frame Settings

Cancel Update

Track 4

#  Isim Aciklama

1 Dosya Ozellikleri Proje Dosyalar1 panelinde bir gériintii dizisi secin, sag tiklayin ve Dosya Ozellikleri ni
secin

2 Kare Hiz1 Animasyonun kare hizini ayarlayin. Genellikle, el ¢izimi animasyonlar saniyede 12 kare
kullanir.
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1.12 Metin ve Bashklar

Metin ve baghik eklemek video diizenlemenin énemli bir yoniidiir ve OpenShot kullanimi kolay bir Baglik Diizenleyici ile
gelir. Bashik Diizenleyiciyi baglatmak i¢in Baglik mentsiini (OpenShot ana mentisinde bulunur) kullanin. Ayrica klavye
kisayolu Ctr1+T’yi de kullanabilirsiniz.

Basliklar, seffaf arka planl basit vektor resim dosyalaridir (* . svg). OpenShot birgok kullanimi kolay sablonla gelir, ancak
kendi sablonlarimizi olusturabilir veya yeni sablonlar1 OpenShot’a aktarabilirsiniz. Bu sablonlar metni, yazi tipini, boyutu,
rengi ve arka plan rengini hizlica degistirmenizi saglar. Ayrica gerekirse gelismis, harici bir SVG diizenleyicisini baglatabilir-
siniz. Baslik projenize eklendikten sonra, bashig bir video klibin iistiindeki bir Parcaya stiriikleyip birakin. Seffaf arka plan,
altindaki videonun metnin arkasinda gériinmesini saglar.

1.12.1 Genel Bakis

Titles

Choose a Template o

Custom one THE FOLLOWING PREVIEW HAS BEEN APPROVED FOR
JUST FOR YOU
BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION OF AMERCIA, INC.

Bubbles 1 Bubbles 2

www.openshat.ong www.yourfilm.org

s U= .
I &)

File Name:  TitleFileName-1
Camera border Cloud 1 Cloud 2

5 : ( AS

Line 2: |

Line 3: BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION

Creative ... Creative ...
Line 4: www.openshot.org
Line 5: www.yourfilm.org
Filmrating2  Filmrating3  Film rating 4 Font: Chanae Fon

Ca

# Isim Aciklama
1 Bir Sablon Se¢in Mevcut vektor baslik sablonlarindan birini se¢in
Baghg1 Onizle Degisiklik yaparken bashiginizi énizleyin
3 Baslik Ozellikleri Metni, yazi tipini, boyutu, renkleri degistirin veya gelismis, harici bir SVG resim
diizenleyicisinde (6rnegin Inkscape) diizenleyin
4 Kaydet Kaydedin ve bashg projenize ekleyin
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1.12.2 Baslik Sablonlari

OpensShot, video projelerinizi gelistirmek i¢in kullanilabilecek cesitli vektor bashik sablonlari icerir. Asagida mevcut baghklar
ve acgiklamalar: listelenmistir:

Bashk Adi Aciklama

Cubuk 1 Ortalanmig metin iceren basit bir cubuk.

Cubuk 2 Ortalanmis, 2 satir metin iceren basit bir ¢ubuk.

Cubuk 3 Alt iigtincti b6limler icin metin iceren baska bir basit cubuk ¢esidi.
Kabarciklar 1 Oyuncu bir gériinim icin kabarcik grafiklere sahip bir baghk.
Kabarciklar 2 Eglenceli ve yaratici bir baghk icin farkh bir kabarcik tasarimai.

Kamera Cergevesi
Bulut 1

Bulut 2

Creative Commons 1
Creative Commons 2
Film Derecelendir-
mesi 1

Film Derecelendir-
mesi 2

Film Derecelendir-
mesi 3

Film Derecelendir-
mesi 4

Alevler

Altbilgi 1

Altbilgi 2

Altbilgi 3

Altin 1

Altin 2

Altin Alt

Altin Ust

GriKutu 1

Gri Kutu 2

Gri Kutu 3

Gri Kutu 4

Baghk 1

Baglik 2

Bashk 3

Oval 1

Oval 2

Oval 3

Oval 4

Not kagidi

Kurdele 1

Kurdele 2

Kurdele 3

Duman 1

Duman 2

Duman 3

Diiz Renk

Standart 1

Ortalanmig metinle kamera vizorinu taklit eden bir cerceve.

Oyuncu bulut grafigi ve metni iceren bir baghk.

3 bulut ve metin iceren bagka bir oyuncu bulut tasarimi.

Creative Commons atifi icin metin ve simgeler igerir.

Farkl stil ve web sitesi metni igeren baska bir Creative Commons tasarimi.
Tiim izleyiciler icin film derecelendirmesi gosterir.

“R” sinirli film derecelendirmesini gosterir.
Genel izleyiciler icin “G” film derecelendirmesini gosterir.
“PG-13” film derecelendirmesini gosterir, ebeveynler dikkatli olmalidir.

Atesli bir efekt icin alev grafikleri iceren bir bashk.

Alt tigtinctler icin sol hizalanmus bir altbilgi gubugu.

Alt Gictinctler icin ortalanmig bir altbilgi cubugu.

Alt Gctinctler icin sag hizalanmig bir altbilgi cubugu.

Altin renk semals, ortalanmais ve bir satir metin igeren bir bashk.

Altin temali bagka bir bashik, ortalanmis ve iki satir metin icerir.
Ekranin altina yerlestirilmis altin baghk.

Ekranin ustiine yerlestirilmis altin bashk.

Metni vurgulamak icin basit bir gri kutu (bir satir metin, sol ust hizali).
Metni vurgulamak icin basit bir gri kutu (iki satir metin, sol st hizali).
Metni vurgulamak i¢in basit bir gri kutu (bir satir metin, sag alt hizali).
Metni vurgulamak i¢in basit bir gri kutu (iki satir metin, sag alt hizal).
Bagliklar veya boliim bagliklar igin Ust sol hizali bir baglik ¢ubugu.
Bagliklar veya boliim bagliklar: i¢in ortalanmisg bir baglik ¢ubugu.
Baslhiklar veya bolim bagliklar icin tist sag hizah bir bashk ¢ubugu.
Vurgulama veya dekoratif amaclar icin oval sekil, metin ortalanmais.
Farkl bir stile sahip bagka bir oval tasarim, metin ortalanmas.

Iki satir metin iceren bagka bir oval tasarim, biri iistte, digeri altta.
Metni ortalanmis ve yansimali bagka bir oval tasarim.

Notlar veya hatirlatmalar icin yapiskan notu taklit eder.

Metin iceren bir kurdele grafigi.

Metin iceren baska bir kurdele tasarim.

Metin iceren kurdele tasariminin ticlincii varyasyonu.

Dramatik bir gortiniim i¢in duman efektli baghk.

Farkl bir stile sahip baska bir duman tasarimi.

Duman efektlerinin ii¢lincii varyasyonu.

Cesitli kullanimlar icin tam ekran renk arka plani.

Genel amaglar i¢in standart bir bashk tasarimi (iki satir ortalanmais).

sonraki sayfaya devam
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Tablo 4 - 6nceki sayfadan devam

Bashk Adi Aciklama

Standart 2 Farkl bir stile sahip baska bir standart baglik (bir satir metin ve yansima).
Standart 3 Standart bir bagligin ticlincii varyasyonu (¢ satir metin).

Standart 4 Bagka bir standart bashk tasarimi (dort satir metin).

Glinbatimi Sicak, giin sonu temasl i¢in glinbatimi gradyanh baghk.

TV Derecelendirmesi ~ Ekranin kdgesi igin “G” ve “PG” gibi TV derecelendirme rozetlerini gosterir.

Ozel Bashk Sablonlari

OpensShot, Baslik Diizenleyici iletisim kutusunda 6zel baglik sablonu olarak herhangi bir vektor SVG goriintii dosyasini kulla-
nabilir. Sadece bir SVG dosyasin1 ~/ .openshot_qt/title_templates/ klastriine ekleyin, ve bir sonraki Baglik Diizen-
leyici acisinizda goriinecektir. Ayrica Proje Dosyalari panelindeki herhangi bir SVG dosyasina sag tiklayip Bashg1 Diizenle
veya Bashg1 Cogalt seceneklerini kullanabilirsiniz.

Not: Bu SVG sablonlar: sadece Baslik Diizenleyici iletisim kutusunda kullanilir, Animasyonlu Bagslik iletisim kutusunda kul-
lanilmaz.

1.12.3 3D Animasyonlu Bashklar
3D animasyonlu baglik eklemek, Animasyonlu Baghk iletisim kutumuzu kullanarak ¢ok kolaydir. Animasyonlu Baghik di-
zenleyicisini agmak i¢in OpenShot ana meniistindeki Baghik mentisiint kullanin. Ayrica Ctrl+B klavye kisayolunu da kulla-

nabilirsiniz. Not: Bu 6zelli§in OpenShot’ta ¢aligmasi igin Blender’in kurulmus ve yapilandirilmis olmasi gerekir. Bkz: Blender
Kurulumu.

Choose a Template o

Blinds (T... Color Tiles

Animated Titles (Powered by Blender)

Title |

Exploding Text  Fly Towar...

* Frame: 45/153  Refresh

Tite | = -
Fly Toward... Glare Glass Slider Font Name Bfont o

3 'Hd;( Text Alignment  CENTER v

Lens Flare Magic Wand Neon Curves Text Width 1.00

Opers Diffuse Color

Animation Length Default

Text Size 2.00

-

Picture Fram...  Rotate 3... Slide Left... »

Co Render |
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# Isim Aciklama

1 Bir $ablon Se¢cin  Mevcut 3D bashk sablonlarindan birini se¢in

2 Baghgi Onizle Degisiklik yaparken basghi§inizi 6nizleyin

3 Baghk Ozellikleri Metni, renkleri ve gelismis ézellikleri degistirin
4 Render 3D animasyonu renderlayin ve projenize ekleyin

3D Animasyonlu Sablonlar

OpenShot, video projelerinize dinamik ve etkileyici 6geler eklemek i¢in kullanilabilecek ¢esitli 3D animasyonlu sablonlar
icerir. Asagida mevcut sablonlar ve agiklamalar listelenmigtir:

Sablon Adi Aciklama

Stor Perde (ki Baglik) ~ Stor perde efekti iceren bir animasyon.

Bulaniklik Metni bulaniklastirarak yumusak gecis efekti saglayan bir sablon.
Renkli Karo Canli ve dinamik baghklar icin uygun, renkleri degisen bir animasyon.
Cozlinen Metin Herhangi bir metni parcaciklara déniistiiriip riizgarla savuran ¢oziinme efekti.
Diinya Haritasi iki konum arasinda dénen Diinya’y1 gdsteren bir sablon.

Patlayan Metin Basgligin parcalara ayrildigl, dramatik etki katan bir animasyon.
Kameraya Dogru Ekranin dniinden gegen tek bir baghkla yapilan ucus animasyonu.
Ucus

Kameraya Dogru Fly By 1’e benzer, ancak iki bashk gecer.

Ucus (iki Baglik)

Parlama Parlak ve yansitici bir gériiniim katan parlama efektli animasyon.
Cam Kaydiricl Modern ve g1k bir gecis saglayan kayan cam efekti.

Lens Parlamasi Sinema havasi katan lens parlamasi efektli animasyon.

Sihirli Degnek Biiyili veya fantastik temalar icin ideal, eglenceli sihirli degnek efekti.
Neon Egriler Gelecekgi ve canl bir goriintim yaratan neon egrili animasyon.

Resim Cerceveleri (4 Goruntiileri veya video klipleri sergilemek i¢cin uygun, dort resim cercevesi iceren sablon.
resim)

360 Derece Dondir Dinamik bir bashik animasyonu saglayan 360 derece déndiirme efekti.

Soldan Saga Kaydir Basliklarin soldan saga hareket ettigi kaydirma efekti.

Kar Kis veya tatil temalar1 igin ideal, diisen kar tanecikleri animasyonu.

Uzay Filmi Girisi Epik veya bilim kurgu projeleri i¢in ideal, sinematik uzay temal: giris.

Tel Kafes Metin Teknik veya dijital bir gériintim katan tel kafes metin animasyonu.

Klapeye Yakinlastir Film veya video produksiyon temalari i¢in ideal, klapeyle yakinlastirma baglig1.

1.12.4 Metin ice Aktarma

Blender, Inkscape, Krita, Gimp gibi bircok farkli programda metin ve bashk olusturabilirsiniz... Metni OpenShot’a aktarabil-
mekicin, 6nce bu programlardan metni seffaf arka plan ve alfa kanaliiceren uyumlu bir resim formatinda disa aktarmaniz
gereKir.

SVG formati vektor grafikler (egriler, sekiller, metin efektleri ve yollar) igin harika bir secimdir, ancak OpenShot ile her zaman
%100 uyumlu degildir. Bu nedenle, seffaf arka plan ve alfa kanali igerebilen harika bir web tabanl resim formati olan PNG
formatini kullanmanizi 6neririz. OpenShot’ta metnin altindaki zaman ¢izelgesindeki video ve goriintiileri kapatmamasi i¢in
seffaf arka plan ve alfa kanali gereklidir.

OpenShot’a animasyonlu diziler aktarma hakkinda bilgi i¢in liitfen Goriintii Dizileri bélimiine bakiniz.
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1.12.5 Inkscape Kurulumu

Baglik Diizenleyici iletisim kutusundaki Gelismis Diizenleyici 6zelligi i¢in en son Inkscape striminin (https://inkscape.org/
release/) kurulmasi ve OpenShot Tercihler béliimiinde Inkscape ¢alistirilabilir dosyasinin dogru yolunun glincellenmesi
gerekir. Tercihlerdeki Genel sekmesine bakiniz.

1.12.6 Blender Kurulumu

OpenShot’taki Animasyonlu Baslik 6zelligi i¢in en son Blender striimiiniin (https://www.blender.org/download/) kurulmasi
ve OpenShot Tercihler bolimiinde Blender galistirilabilir dosyasinin dogru yolunun giincellenmesi gerekir. Tercihlerdeki
Genel sekmesine bakiniz. NOT: Desteklenen minimum Blender siirimii 5.0+’dir. Daha eski Blender siirtimleri OpenShot Video
Editor ile uyumlu degildir.

Bu bagimhiliklarin nasil kurulacagina dair ayrintili rehber icin bkz. Blender & Inkscape Kilavuzu.

1.13 Profiller

Bir video profili, ortak video ayarlarinin (boyut, kare hizi, en boy orant) bir koleksiyonudur. Profiller, diizenleme, 6nizleme
ve disa aktarma sirasinda bu ayarlarin yaygin kombinasyonlar: arasinda hizli gegis yapmak icin kullanilir.

Ayni profili sik kullaniyorsaniz, varsayilan bir profil ayarlayabilirsiniz: DiizenleOTercihler0Onizleme.

1.13.1 Proje Profili

Proje profili, projenizi dnizlerken ve diizenlerken kullanilir. Varsayilan proje profili HD 720p 3@fps’dir. Diizenlemeye
baslamadan énce her zaman hedef profilinize gegmek en iyi uygulamadir. Ornegin, hedefiniz 1080p 30fps ise, projenizi
diizenlemeye baslamadan 6nce o profile gecin. Dahil edilen profillerin tam listesi i¢in bkz. Profil Listesi.

ipucu: Bir profili hizlica segmek icin, Proje Dosyalari icindeki herhangi bir dosyaya sag tiklayabilir ve Profil Se¢ secenegini
secebilirsiniz (bkz. Dosya Mendtisti).
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* Untitled Po [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Ed

File Edit Title View Help

Rl a0 %> @ ®

Project Files o Video Preview

Show All Video Audio Image

J

B 2
Choose Profile [HD 720p 24 fps]
TearsOfSteel...  clouds.jpg

Description Width Height FPS
HD 720p 59.94 fps 1280 720 59.94
HD 720p 29.97 fps 1280 720 29.97
HD 720p 23.98 fps 1280 720 23.98
HD 720p 60 fps 1280 720 60
PAL HD 720p 50 fps 1280 720 50

HD 720p 25 fps 1280 720 25
HD 720p 24 fps 1280 24
FHD Vertical 1080p 59.94 fps 1080

FHD Vertical 1080p 29.97 fps 1080 29.97

X Cancel

Project Files ~ Transitions  Effects = emojis

Timeline

00:00:56 00:01:C 00:01:12 00:01:20 8 00:01:3€ 00:01:44

Track 5

Track 4

# Ad Aciklama

1 Bashk Cubugu OpenShot’un bashik cubugu, mevcut profili gésterir
Profil Diigmesi  Profil iletisim kutusunu ag
3 Profil Seg Diizenleme ve 6nizleme i¢in bir profil secin
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1.13.2 Profil Segme Diyalogu

Description Height FPS DAR
HD 720p 59.94 fps 720 5994 16:9
HD 720p 29.97 fps 720 2997 169
HD 720p 23.98 fps 720 2398 169
HD 720p 60 fps 720 60 16:9

Choose Profile [HD 720p 24 fps]

PAL HD 720p 50 fps o 720 50 16:9
HD 720p 25 fps 720 25 16:9
HD 720p 24 fps 720 24 16:9

FHD Vertical 1080p 59.94 fps 1920 9:16
FHD Vertical 1080p 29.97 fps 1920 9:16

—_—— ammA o~~~ - PR

X Cancel \

# Ad Aciklama
1 Filtrele / Mevcut profilleri birkac karakter yazarak filtreleyin (6rnegin FHD, 720p, 16:9, vb...)
Ara
2 Secilen istediginiz profile tiklayin ve ardindan Tamam diigmesine basin. Bir profili segmek igin cift tiklayabilir-
Profil siniz.
3  Filtre- Filtrelenen profillerin sayisi
lenen
Sayis1
4 Profili Secilen profile gecmek igin Tamam diigmesine tiklayin.
Kabul Et

5 Baglam Herhangi bir satira sag tiklayarak bir profili Varsayilan Profil Olarak Ayarla veya Cogalt yapabilirsiniz.
Meniisit  Cogaltilan ve dzel profiller ayrica Diizenle ve Sil segeneklerini icerir. Not: Mevcut profil silinemez.

1.13.3 Profili Diizenle/Cogalt

Ozel bir profil olugturmak igin OpenShot’ta herhangi bir profile sag tiklayin ve Profil Diizenleyiciyi agmak icin Cogalt sege-
negini segin. Ozel profiller ayrica daha fazla 6zellestirme igin Diizenle ve Sil seceneklerini icerir. Ozel profilin agiklamasini,
¢cozunirligind, kare hizini, en-boy oranini ve piksel oranini diizenleyebilirsiniz. NOT: Her ézel profilin benzersiz bir profil
adina sahip olmast énemlidir.

Ozel profiller ~/ .openshot_qt/profiles/ veya C:\Users\KULLANICIADI\.openshot_qt\profiles Klaso-
rinde kaydedilir.
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— =
File Path:
Description:
Width:
Height:
Frame Rate:
Aspect Ratio:
Pixel Ratio:

Interlaced:

x Cancel | ¥ Save

# Ad Aciklama

1 Dosya Yolu Ozel profilin sisteminizde kaydedildigi konum.

2 Aciklama OpensShot’ta goriintiilenen 6zel profiliniz icin metin agiklamasi.

3 Genislik Videonun yatay ¢ozunurlugu (piksel cinsinden).

4 Yiikseklik Videonun dikey ¢ozuintrligi (piksel cinsinden).

5 Kare H1z1 Videonun kare hiz1 (saniyedeki kare sayis1).

6 En-Boy Oram Videonun goruntii en-boy orani (genislik/yiikseklik ve piksel oranindan otomatik he-
saplanir).

7 Piksel Oran1 Videodaki her pikselin en-boy orani. 1:1 orani kare pikseller anlamina gelir (varsa-
yilan).

8 Tarah Videonun taral (Evet) m1 yoksa progresif (Hayir) mi oldugu.

1.13.4 Profilleri D6niistiirme

Profil degistirirken (veya farkl bir profile disa aktarirken), OpenShot tiim Klip, gecis ve anahtar kare verilerini yeni kare
hizina (FPS) doniistiirmek icin elinden geleni yapar. position, start, end ve keyframes gibi baz1 6zellikler yeni kare hizi has-
sasiyetine uyacak sekilde giincellenir. Ornegin, 30 FPS’den 25 FPS’ye gecerken, bu 6zellikler 1/30 saniye artiglarindan 1/25
saniye artislarina degistirilecektir. Zaman cizelgesinin genel zamanlama dogrulugunu korumak i¢in, OpenShot position ve
start karpmasini mimkin oldugunca eslestirir ve yuvarlama veya hassasiyet degisikliklerinden kaynaklanan kiigiik bos-
luklar (1-3 kare buyukliginde) end kirpmasi ayarlanarak otomatik olarak ¢oziilir. Bu, cogu video projesi i¢in kesintisiz bir
doniisiim saglar (klipler arasinda fark edilir siyah bogluklar olmadan).

Ancak, bu déniisiimiin yikici dogasi nedeniyle, miimkiin oldugunca profil degistirmeyi 6nlemek icin her zaman hedef pro-
filinizde veya en azindan hedef FPS’nizde diizenleme yapmanizi éneririz.
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1.13.5 Disa Aktarma Profili

Disa aktarma profili her zaman mevcut proje profilinize varsayilan olarak ayarlaniy, ancak farkl profillere hedeflenmek
uzere degistirilebilir.

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/jonathan

Simple  Advanced
Select a Profile to start:

Profile: All Formats

Select from the following options:

MP4 (h.264)

Target:

Video Profile:

HD 720p 24 fps (1280x720)

Quality: High

Cancel Export Video

# Ad Aciklama
1 ProfilSe¢ Biracilirlisteden digsa aktarma profili se¢in. Bu liste en yiiksek ¢ozliniirlik en tstte, en diisiik ¢oztntirlik
en altta olacak sekilde siralanmistir.
2 Profilleri  Disa aktarma profili i¢in filtreleme ve arama yapmak tizere Profil diyalogunu acin; bu, belirli bir profili
Ara bulmay bazen ¢ok daha hizli hale getirir.
1.13. Profiller 111



OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

1.13.6 Ozel Profil

OpenShot varsayilan olarak 400’den fazla profil (Profil Listesi) icerirken, kendi 6zel profillerinizi de olusturabilirsiniz. ~/ .
openshot_qt/profiles/ veya C:\Users\KULLANICIADI\.openshot_qt\profiles klasériinde yeni bir metin
dosyasi olusturun.

NOT: Mevcut bir profili gogaltmak icin alternatif bir ydontem igin Profili Diizenle/Cogalt bakiniz.

Sablon olarak asagidaki metni kullanin (yani bunu kopyalayip yeni dosyaya yapistirin):

description=Custom Profile Name
frame_rate_num=30000
frame_rate_den=1001

width=1280

height=720

progressive=1
sample_aspect_num=1
sample_aspect_den=1
display_aspect_num=16
display_aspect_den=9

Profil Ozelligi Aciklama

aciklama Profilin kullanic1 araytiziinde OpenShot tarafindan goriintiilenen dostca adi

kare_hiz1_pay Kare hizinin pay1. Tiim kare hizlar1 kesir olarak ifade edilir. Ornegin, 3@ FPS ==
30/1.

kare_hiz1_payda Kare hizinin paydasi. Tiim kare hizlari kesir olarak ifade edilir. Ornegin, 29.97 FPS
== 30,000/1001.

genislik Goruntudeki yatay piksel sayisi. genislik ve yiikseklik degerlerini ters ¢evirerek dikey
bir profil olusturabilirsiniz.

yukseklik Goruntudeki dikey piksel sayisi

ilerleyici (@ veya 1) Eger 1 ise, hem ¢ift hem tek piksel satirlar: kullanilir. Eger 0 ise,
sadece tek veya cift piksel satirlar: kullanilir.

ornek_en-boy_pay SAR (6rnek/piksel sekli en-boy orani) payi, 1:1 orani kare pikseli, 2:1 oran1 2x1
dikdortgen piksel seklini temsil eder, vb...

ornek_en-boy_payda SAR (6rnek/piksel sekli en-boy orani) paydasi

gortintii_en-boy_pay DAR (gorinti en-boy orani) payy, (genislik/yikseklik) X (6rnek en-boy

oranil). Bu, ekranda goriintiilenen gortintiiniin nihai oranidir ve miimkiin olan en
kiiclik kesre indirgenmistir (yaygin oranlar genis formatlar icin 16:9, eski televizyon
formatlari icin 4:3’tur).

gorinti_en-boy_payda DAR (gorunti en-boy orani) paydasi

OpenShot’u yeniden baslattiginizda, 6zel profiliniz Profil Listesinde goriinecektir.

1.13.7 On Ayar Listesi

OpenShot, yaygin profillerimizin ve bunlara bagl video digsa aktarma ayarlarinin (video codec, audio codec, audio
kanallari,audio 6rnekleme hizi vb.)birlesimi olan birgok disa aktarma 6n ayar1 icerir. Bu 6n ayarlar belirli ¢ikti
formatlari, web siteleri ve cihazlar i¢in hedeflenmistir. OpenShot tarafindan kullanilan varsayilan disa aktarma 6n ayari
MP4 (h.264 + AAC)’dir, bkz. MP4 (h.264).
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Tam Formatlar

AVI (h.264)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati AVI

Video Codec libx264

Ses Codec’u aac

Ses Kanallarn 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diisiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller

AVI (mpeg2)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati AVI

Video Codec mpeg2video

Ses Codec’u mp2

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duisiik) 384 kb/s

Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistuik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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AVI (mpeg4)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati AVI

Video Codec mpeg4

Ses Codec’u libmp3lame
Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

Tlim Profiller

GIF (animasyonlu)

On Ayar Ozelligi Agiklama
Video Formati GIF

Video Codec gif

Video Bit Hiz1 (duisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn

Profiller

Tim Profiller
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MKV (h.264 dx)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati MKV

Video Codec h264_dxva2
Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

Tlim Profiller

MKV (h.264 nv)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MKV

Video Codec h264_nvenc

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MKV (h.264 gsv)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati MKV
Video Codec h264_qsv
Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

Tlim Profiller

MKV (h.264 va)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MKV

Video Codec h264_vaapi

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MKV (h.264 videotoolbox)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MKV

Video Codec h264_videotoolbox

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s

Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller

MKV (h.264)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MKV

Video Codec libx264

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MKYV (h.265)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MKV

Video Codec 1ibx265

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 50 crf

Video Bit Hiz1 (orta) 23 crf

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 0 crf

Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller

MOV (h.264)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MOV

Video Codec libx264

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MOV (mpeg2)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MOV

Video Codec mpeg2video

Ses Codec’u mp2

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s

Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller

MOV (mpeg4)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MOV

Video Codec mpeg4

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MP3 (sadece ses)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati MP3

Ses Codec’u libmp3lame
Ses Kanallari 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000

Ses Bit Hiz1 (diisiik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (yiiksek) 192 kb/sn
Profiller

Tim Profiller

MP4 (AV1 ravie)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libravle

Ses Codec’u libvorbis

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duisiik) 200 gp

Video Bit Hiz1 (orta) 100 qp

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 50 gp

Ses Bit Hiz1 (duisik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (yliksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MP4 (AV1 svt)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati MP4
Video Codec libsvtavl
Ses Codec’u libvorbis
Ses Kanallar1 2
Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 60 gp
Video Bit Hiz1 (orta) 50 gp
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 30 gp
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller
Tiim Profiller
MP4 (HEVC va)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec hevc_vaapi

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MP4 (Xvid)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati MP4
Video Codec libxvid
Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

Tlim Profiller

MP4 (h.264 dx)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec h264_dxva2

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MP4 (h.264 nv)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati MP4

Video Codec h264_nvenc
Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

Tlim Profiller

MP4 (h.264 qsv)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec h264_qsv

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MP4 (h.264 va)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati MP4

Video Codec h264_vaapi
Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

Tlim Profiller

MP4 (h.264 videotoolbox)

On Ayar Ozelligi

Aciklama

Video Formati
Video Codec
Ses Codec’u

MP4
h264_videotoolbox
aac

Ses Kanallari 2

Ses Kanal Diizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MP4 (h.264)

Bu, OpenShot tarafindan kullanilan varsayilan disa aktarma 6n ayaridir. Bu format, cogu medya oynatici (6rnegin VLC) ve

web sitesi (6rnegin YouTube, Vimeo, Facebook) ile uyumludur.

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u aac

Ses Kanallarn 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diisiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller

MP4 (h.265)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec 1ibx265

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duisiik) 50 crf

Video Bit Hiz1 (orta) 23 crf

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 0 crf

Ses Bit Hiz1 (diigtik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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MP4 (mpeg4)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati MP4

Video Codec mpeg4

Ses Codec’u libmp3lame
Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

Tlim Profiller

MPEG (mpeg2)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MPEG

Video Codec mpeg2video

Ses Codec’u mp2

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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OGG (theora/flac)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati 0GG
Video Codec libtheora
Ses Codec’u flac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

Tlim Profiller

OGG (theora/vorbis)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati 0GG

Video Codec libtheora

Ses Codec’u libvorbis

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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WEBM (vp9)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati WEBM
Video Codec libvpx-vp9
Ses Codec’u libvorbis
Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 50 crf
Video Bit Hiz1 (orta) 30 crf
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 5 crf

Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

Tlim Profiller

WEBM (vp9) kayipsiz

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati WEBM

Video Codec libvpx-vp9

Ses Codec’u libvorbis

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 50 crf

Video Bit Hizi1 (orta) 23 crf

Video Bit Hiz1 (yliksek) 0 crf

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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WEBM (vpx)

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati WEBM
Video Codec libvpx
Ses Codec’u libvorbis
Ses Kanallar1 2
Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller
Tiim Profiller
WEBP (vp9 va)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati WEBM

Video Codec vp9_vaapi

Ses Codec’u libopus

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller
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Cihaz

Apple TV

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Diizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 5 Mb/s

Ses Bit Hiz (yiiksek) 256 kb/sn

Profiller

HD 720p 30 fps

Chromebook

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati WEBM

Video Codec libvpx

Ses Codec’u libvorbis

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Diizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diistik) 384 kb/s

Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yliksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diisiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hizi (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller

Tiim Profiller

1.13. Profiller 130



OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

Nokia nHD

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati AVI
Video Codec libxvid
Ses Codec’u aac
Ses Kanallar1 2
Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 1 Mb/sn
Video Bit Hiz1 (orta) 3 Mb/sn
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 5 Mb/s
Ses Bit Hiz1 (diistik) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 320 kb/sn
Profiller
NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps
Xbox 360

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati AVI
Video Codec libxvid
Ses Codec’u aac
Ses Kanallar1 2
Ses Kanal Dlizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diigtik) 2 Mb/sn
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 8 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diisiik) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn
Ses Bit Hiz (yiiksek) 320 kb/sn
Profiller
FHD 1080p 29,97 fps
HD 720p 29,97 fps
NTSC SD Genis Ekran Anamorfik 480i 29,97 fps
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Web

Flickr-HD

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MOV

Video Codec libx264

Ses Codec’u aac

Ses Kanallarn 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diistik) 384 kb/s

Video Bit Hizi1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yuksek) 15,00 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diisiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller
FHD 1080p 29,97 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 29,97 fps
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Instagram

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s

Video Bit Hiz1 (orta) 3,5 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 5,50 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn

Profiller
FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
FHD Dikey 1080p 25 fps
FHD Dikey 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 30 fps
HD Dikey 720p 25 fps
HD Dikey 720p 30 fps

Metacafe

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec mpeg4

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Diizeni Stereo

Ornekleme Hizi 44100

Video Bit Hiz1 (diistik) 2 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 8 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (duisiik) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 320 kb/sn

Profiller

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
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Picasa

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 44100

Video Bit Hiz1 (diisiik) 2 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 8 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 320 kb/sn

Profiller

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps

Twitter

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u aac

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Dlizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diigtik) 384 kb/s

Video Bit Hiz1 (orta) 1,7 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 3,5 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diisiik) 96 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz (yiiksek) 192 kb/sn

Profiller
FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
FHD Dikey 1080p 25 fps
FHD Dikey 1080p 30 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 30 fps
HD Dikey 720p 25 fps
HD Dikey 720p 30 fps
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Vimeo

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 2 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 8 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 320 kb/sn

Profiller
NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
NTSC SD Genis FWVGA 480p 29,97 fps

Vimeo-HD

On Ayar Ozelligi Agiklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Diizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (duistik) 4 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (orta) 8 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (yuksek) 12 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diisiik) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (yiiksek) 320 kb/sn

Profiller
FHD 1080p 23,98 fps
FHD 1080p 24 fps
FHD 1080p 29,97 fps
FHD 1080p 30 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
HD 720p 23,98 fps
HD 720p 24 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 29,97 fps
HD 720p 30 fps
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Vikipedi

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati 0GG
Video Codec libtheora
Ses Codec’u libvorbis
Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 384 kb/s
Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 15,00 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (diistik) 96 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 192 kb/sn
Profiller

NTSC SD 1/4 QVGA 240p 29,97 fps
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YouTube HD

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Diizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 8 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (orta) 10 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 12 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 320 kb/sn

Profiller
FHD 1080p 23,98 fps
FHD 1080p 24 fps
FHD 1080p 29,97 fps
FHD 1080p 30 fps
FHD 1080p 59,94 fps
FHD 1080p 60 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
FHD PAL 1080p 50 fps
FHD Dikey 1080p 23,98 fps
FHD Dikey 1080p 24 fps
FHD Dikey 1080p 25 fps
FHD Dikey 1080p 29,97 fps
FHD Dikey 1080p 30 fps
FHD Dikey 1080p 50 fps
FHD Dikey 1080p 59,94 fps
FHD Dikey 1080p 60 fps
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YouTube HD (2K)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 16 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (orta) 20 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 24 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 320 kb/sn

Profiller
2,5K WQHD 1440p 23,98 fps
2,5K WQHD 1440p 24 fps
2,5K WQHD 1440p 25 fps
2,5K WQHD 1440p 29,97 fps
2,5K WQHD 1440p 30 fps
2,5K WQHD 1440p 50 fps
2,5K WQHD 1440p 59,94 fps
2,5K WQHD 1440p 60 fps
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YouTube HD (4K)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 45 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (orta) 56 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 68 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 320 kb/sn

Profiller
4K UHD 2160p 23,98 fps
4K UHD 2160p 24 fps
4K UHD 2160p 25 fps
4K UHD 2160p 29,97 fps
4K UHD 2160p 30 fps
4K UHD 2160p 50 fps
4K UHD 2160p 59,94 fps
4K UHD 2160p 60 fps
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YouTube HD (8K)

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 160 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (orta) 200 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 240 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 320 kb/sn

Profiller
8K UHD 4320p 23,98 fps
8K UHD 4320p 24 fps
8K UHD 4320p 25 fps
8K UHD 4320p 29,97 fps
8K UHD 4320p 30 fps
8K UHD 4320p 50 fps
8K UHD 4320p 59,94 fps
8K UHD 4320p 60 fps
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YouTube Standart

On Ayar Ozelligi Aciklama

Video Formati MP4

Video Codec libx264

Ses Codec’u libmp3lame

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo

Ornekleme Hiz1 48000

Video Bit Hiz1 (diisiik) 2 Mb/sn

Video Bit Hiz1 (orta) 5 Mb/s

Video Bit Hiz1 (yiiksek) 8 Mb/sn

Ses Bit Hiz1 (diistik) 128 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (orta) 256 kb/sn

Ses Bit Hiz1 (ytksek) 320 kb/sn

Profiller
HD 720p 23,98 fps
HD 720p 24 fps
HD 720p 25 fps
HD 720p 29,97 fps
HD 720p 30 fps
HD 720p 59,94 fps
HD 720p 60 fps

HD Dikey 720p 23,98 fps

HD Dikey 720p 24 fps

HD Dikey 720p 25 fps

HD Dikey 720p 29,97 fps

HD Dikey 720p 30 fps

HD Dikey 720p 50 fps

HD Dikey 720p 59,94 fps

HD Dikey 720p 60 fps

NTSC SD SQ VGA 480p 29,97 fps
NTSC SD Genis FWVGA 480p 29,97 fps
PAL HD 720p 50 fps
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Blu-Ray/AVCHD

AVCHD Diskleri

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati MP4
Video Codec libx264
Ses Codec’u aac
Ses Kanallarn 2
Ses Kanal Dlizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (duistik) 15 Mb/sn
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 40 Mb/sn
Ses Bit Hiz1 (dustik) 256 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (yiiksek) 256 kb/sn
Profiller
FHD 1080i 30 fps
FHD PAL 1080i 25 fps
FHD PAL 1080p 25 fps
DVD
DVD-NTSC
On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati DVD
Video Codec mpeg2video
Ses Codec’u ac3
Ses Kanallar1 2
Ses Kanal Dlizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (duistiik) 1 Mb/sn
Video Bit Hiz1 (orta) 3 Mb/sn
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 5 Mb/s
Ses Bit Hiz1 (diisiik) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 192 kb/sn
Ses Bit Hiz (yiiksek) 256 kb/sn
Profiller

NTSC SD Anamorfik 480i 29,97 fps
NTSC SD Genis Ekran Anamorfik 480i 29,97 fps
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DVD-PAL

On Ayar Ozelligi Aciklama
Video Formati DVD
Video Codec mpeg2video
Ses Codec’u ac3

Ses Kanallar1 2

Ses Kanal Duizeni Stereo
Ornekleme Hiz1 48000
Video Bit Hiz1 (diisiik) 1 Mb/sn
Video Bit Hiz1 (orta) 3 Mb/sn
Video Bit Hiz1 (yiiksek) 5 Mb/s
Ses Bit Hiz1 (diistik) 128 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (orta) 192 kb/sn
Ses Bit Hiz1 (ytksek) 256 kb/sn
Profiller

PAL SD Anamorfik 576i 25 fps
PAL SD Genis Ekran Anamorfik 576i 25 fps

1.13.8 Profil Listesi

OpenShot, 400°den fazla yerlesik video profili icerir. Bu profiller, diinya genelinde en yaygin video proje boyutlar: ve kare
hizlari ile uyumludur. Projenizi, disa aktarmay: planladiginiz profil ile diizenlemeniz 6nerilir. Ayrica hedef en-boy oranini-
za uyan farkli profillerle de projenizi diizenleyebilirsiniz; 6rnegin, tiim 16 : 9 profilleri genellikle birbirleriyle uyumludur.
Bazen bir projeyi daha diistik ¢oziiniirliikli bir profilde diizenleyip, daha yiiksek ¢6ziinirlikli bir profilde disa aktarmak
faydali olabilir. Asagida tam profil listesi verilmistir.

Profil Tanimlari

Profil Ada: Video profili i¢in kisa, anlasilir isim (6rnegin, FHD 1080p 30 fps)
FPS: Saniyedeki Kare Sayis1
DAR: Goruntii En-Boy Orani (6rnegin, 1920:1080 16:9 olur)

SAR: Ornek En-Boy Orani (6rnegin, 1:1 kare piksel, 2:1 yatay dikddrtgen piksel). SAR, gériintii en-boy oranini dogru-
dan etkiler. Ornegin, 4:3 video dikdértgen pikseller kullanilarak 16:9 olarak gésterilebilir. Kare olmayan pikseller, son
gorunti genigligini ayarlar.

PAR: Piksel En-Boy Orani (SAR ile aynidir)

SAR Ayarh Genislik: SAR dikkate alinarak hesaplanan son goriintii genisligi

Tarali: Analog yayincilikta kullanilan, tek ve ¢ift satirlarin dénisimli gosterimi

NTSC: Amerika’da kullanilan analog TV sistemi (genellikle 29,97 fps)

PAL: Avrupa, Avustralya ve diinyanin bircok yerinde kullanilan analog TV sistemi (genellikle 25 fps)
UHD: Ultra Yiksek Coziintirlik

QHD: Dort Kat Yiiksek Cozuiniirlik

FHD: Tam Yiiksek Cozunurlik
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* HD: Yiiksek Coziintirlik (1280x720 piksel veya daha biiyik)
+ SD: Standart Cozunurlik (1280x720 pikselden kiigiik)

Profil Adi Ge- Yuk FPS DAF SAR Tarali SAR Ayarli Genis-
nis- sek: lik
lik ik

16K UHD 8640p 59,94 fps 153 864 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 15360

16K UHD 8640p 29,97 fps 153 864 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 15360

16K UHD 8640p 23,98 fps 153 864 23,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 15360

16K UHD 8640p 60 fps 153 864 60,( 16:¢ 1:1 Hayir 15360

16K UHD 8640p 50 fps 153 864 50,( 16:¢ 1:1 Hayir 15360

16K UHD 8640p 30 fps 153 864 30,( 16:¢ 1:1 Hayir 15360

16K UHD 8640p 25 fps 153 864 25,( 16:¢ 1:1 Hayir 15360

16K UHD 8640p 24 fps 153 864 24,( 16:¢ 1:1 Hayir 15360

8K UHD 4320p 59,94 fps 768 432 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 7680

8K UHD 4320p 29,97 fps 768 432 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 7680

8K UHD 4320p 23,98 fps 768 432 23, 16:¢ 1:1 Hayir 7680

8K UHD 4320p 60 fps 768 432 60,( 16:¢ 1:1 Hayir 7680

8K UHD 4320p 50 fps 768 432 50,( 16:¢ 1:1 Hayir 7680

8K UHD 4320p 30 fps 768 432 30,( 16:¢ 1:1 Hayir 7680

8K UHD 4320p 25 fps 768 432 25, 16:¢ 1:1 Hayir 7680

8K UHD 4320p 24 fps 768 432 24,( 16:¢ 1:1 Hayir 7680

5.6K 360° 5.7K 2880p 30 fps 576 288 30,( 2:1 1:1 Hayir 5760

5.7K 360° 2880p 25 fps 576 288 25, 2:1 1:1 Haywr 5760

5.7K 360° 2880p 24 fps 576 288 24,( 2:1 1:1 Hayir 5760

SKUHD 2880p 59,94 fps 512 288 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 5120

SKUHD 2880p 29,97 fps 512 288 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 5120

5K UHD 2880p 23,98 fps 512 288 23, 16:¢ 1:1 Hayir 5120

5K UHD 2880p 60 fps 512 288 60,( 16:¢ 1:1 Hayir 5120

5K UHD 2880p 50 fps 512 288 50,0 16:¢ 1:1 Hayir 5120

SK UHD 2880p 30 fps 512 288 30,( 16:¢ 1:1 Hayir 5120

SKUHD 2880p 25 fps 512 288 25,0 16:¢ 1:1 Hayir 5120

5K UHD 2880p 24 fps 512 288 24,( 16:¢ 1:1 Hayir 5120

5.2K 360° 2496p 30 fps 499 249 30, 2:1 1:1 Haywr 4992

DCI-4K 360° 2048p 24 fps 409 204 24, 2:1 1:1 Hayir 4096

4K UHD 2160p 59,94 fps 384 216 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 3840

4K UHD 2160p 29,97 fps 384 216 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 3840

4K UHD 2160p 23,98 fps 384 216 23, 16:¢ 1:1 Hayir 3840

4K UHD 2160p 60 fps 384 216 60,( 16:¢ 1:1 Hayir 3840

4K UHD 2160p 50 fps 384 216 50,( 16:¢ 1:1 Hayir 3840

4K UHD 2160p 30 fps 384 216 30,( 16:¢ 1:1 Hayir 3840

4K UHD 2160p 25 fps 384 216 25, 16:¢ 1:1 Hayir 3840

4K UHD 2160p 24 fps 384 216 24, 16:¢ 1:1 Hayir 3840

4K 360° 1920p 60 fps 384 192 60,( 2:1 1:1 Haywr 3840

4K 360° 1920p 30 fps 384 192 30,( 2:1 1:1 Haywr 3840

3K QHD+ 1800p 59,94 fps 320 180 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 3200

3K QHD+ 1800p 29,97 fps 320 180 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 3200

3K QHD+ 1800p 23,98 fps 320 180 23,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 3200

3K QHD+ 1800p 60 fps 320 180 60,( 16:¢ 1:1 Hayr 3200

3K QHD+ 1800p 50 fps 320 180 50,( 16:¢ 1:1 Hayir 3200

3K QHD+ 1800p 30 fps 320 180 30,( 16:¢ 1:1 Hayir 3200

3K QHD+ 1800p 25 fps 320 180 25, 16:¢ 1:1 Hayir 3200

sonraki sayfaya devam
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Tablo 5 - dnceki sayfadan devam

Profil Adi Ge- Yuk FPS DAF SAR Tarali SAR Ayarli Genis-
nis- sek: lik
lik ik

3K QHD+ 1800p 24 fps 320 180 24,( 16:¢ 1:1 Hayir 3200

3K 360° 1504p 60 fps 300 150 60,( 2:1 1:1 Hayir 3008

3K 360° 1440p 60 fps 288 144 60,( 2:1 1:1 Hayir 2880

2,5K WQHD 1440p 59,94 fps 256 144 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 2560

2,5K WQHD 1440p 29,97 fps 256 144 29, 16:¢ 1:1 Hayir 2560

2,5K WQHD 1440p 23,98 fps 256 144 23¢ 16:¢ 1:1 Hayir 2560

2,5K WQHD 1440p 60 fps 256 144 60,( 16:¢ 1:1 Hayir 2560

2,5K WQHD 1440p 50 fps 256 144 50,C 16:¢ 1:1 Hayir 2560

2,5K WQHD 1440p 30 fps 256 144 30,C 16:¢ 1:1 Hayir 2560

2,5K WQHD 1440p 25 fps 256 144 25, 16:¢ 1:1 Hayir 2560

2,5K WQHD 1440p 24 fps 256 144 24, 16:¢ 1:1 Hayir 2560

FHD 1080p 59,94 fps 192 108 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1920

FHD 1080p 29,97 fps 192 108 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1920

FHD 1080p 23,98 fps 192 108 23,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1920

FHD 1080p 60 fps 192 108 60,( 16:¢ 1:1 Hayir 1920

FHD PAL 1080p 50 fps 192 108 50,( 16:¢ 1:1 Hayir 1920

FHD 1080p 30 fps 192 108 30,( 16:¢ 1:1 Hayir 1920

FHD PAL 1080p 25 fps 192 108 25, 16:¢ 1:1 Hayir 1920

FHD 1080p 24 fps 192 108 24,C 16:¢ 1:1 Hayir 1920

FHD 10801 29,97 fps 192 108 29,¢ 16:¢ 1:1 Evet 1920

FHD 1080i 30 fps 192 108 30, 16:¢ 1:1 Evet 1920

FHD PAL 1080i 25 fps 192 108 25, 16:¢ 1:1 Evet 1920

FHD Anamorfik 1035i 29,97 fps 192 103 29,¢ 16:¢ 23:. Evet 1840

FHD Anamorfik 10351 30 fps 192 103 30,0 16:¢ 23:i Evet 1840

FHD Anamorfik 1035i 25 fps 192 103 25,0 16:¢ 23:Z Evet 1840

HD+ 900p 59,94 fps 160 900 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1600

HD+ 900p 29,97 fps 160 900 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1600

HD+ 900p 23,98 fps 160 900 23,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1600

HD-+ 900p 60 fps 160 900 60,( 16:¢ 1:1 Hayir 1600

HD+ 900p 50 fps 160 900 50,C 16:¢ 1:1 Hayir 1600

HD+ 900p 30 fps 160 900 30,C 16:¢ 1:1 Hayir 1600

HD+ 900p 25 fps 160 900 25, 16:¢ 1:1 Hayir 1600

HD+ 900p 24 fps 160 900 24,( 16:¢ 1:1 Hayir 1600

HD Anamorfik 1152i 25 fps 144 115 25,0 16:¢ 64:¢ Evet 2048

HD Anamorfik 1080p 59,94 fps 144 108 59,¢ 16:¢ 4:3 Hayir 1920

HD Anamorfik 1080p 29.97 fps 144 108 29,¢ 16:¢ 4:3 Hayir 1920

HD Anamorfik 1080p 23.98 fps 144 108 23,¢ 16:¢ 4:3 Hayir 1920

HD Anamorfik 1080p 60 fps 144 108 60,( 16:¢ 4:3 Hayir 1920

HD Anamorfik 1080p 50 fps 144 108 50,( 16:¢ 4:3 Hayir 1920

HD Anamorfik 1080p 30 fps 144 108 30, 16:¢ 4:3 Hayir 1920

HD Anamorfik 1080p 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 Hayir 1920

HD Anamorfik 1080p 24 fps 144 108 24, 16:¢ 4:3 Hayir 1920

HD Anamorfik 1080i 29.97 fps 144 108 29,¢ 16:¢ 4:3 Evet 1920

HD Anamorfik 1080i 30 fps 144 108 30,( 16:¢ 4:3 Evet 1920

HD Anamorfik 1080i 25 fps 144 108 25, 16:¢ 4:3 Evet 1920

NTSC SD 16CIF Anamorfik 1152p 29.97 fps 140 115 29,¢ 4:3 12:1 Hayir 1536

PAL SD 16CIF Anamorfik 1152p 25 fps 140 115 25, 4:3 12:1 Hayir 1536

PAL SD 16CIF Anamorfik 1152p 15 fps 140 115 15, 4:3 12:1 Hayir 1536
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Tablo 5 - dnceki sayfadan devam

Profil Adi Ge- Yuk FPS DAF SAR Tarali SAR Ayarli Genis-
nis- sek: lik
lik ik

HD 720p 59,94 fps 128 720 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1280

HD 720p 29,97 fps 128 720 29,¢ 16:¢ 1:1 Haywr 1280

HD 720p 23,98 fps 128 720 23,¢ 16:¢ 1:1 Haywr 1280

HD 720p 60 fps 128 720 60, 16:¢ 1:1 Hayir 1280

PAL HD 720p 50 fps 128 720 50, 16:¢ 1:1 Hayir 1280

HD 720p 30 fps 128 720 30, 16:¢ 1:1 Hayir 1280

HD 720p 25 fps 128 720 25, 16:¢ 1:1 Hayir 1280

HD 720p 24 fps 128 720 24,C 16:¢ 1:1 Hayir 1280

FHD Dikey 1080p 59,94 fps 108 192 59,¢ 9:1¢ 1:1 Hayir 1080

FHD Dikey 1080p 29,97 fps 108 192 29,¢ 9:1¢ 1:1 Haywr 1080

FHD Dikey 1080p 23,98 fps 108 192 23,¢ 9:1¢ 1:1 Hayir 1080

FHD Dikey 1080p 60 fps 108 192 60, 9:1¢ 1:1 Haywr 1080

FHD Dikey 1080p 50 fps 108 192 50, 9:1¢ 1:1 Hayir 1080

FHD Dikey 1080p 30 fps 108 192 30, 9:1¢ 1:1 Hayir 1080

FHD Dikey 1080p 25 fps 108 192 25, 9:1¢ 1:1 Hayir 1080

FHD Dikey 1080p 24 fps 108 192 24, 9:1¢ 1:1 Hayir 1080

HD Dikey 1080p 60 fps 108 135 60, 4:5 1:1 Hayr 1080

HD Dikey 1080p 50 fps 108 135 50, 45 1:1 Haywr 1080

HD Dikey 1080p 30 fps 108 135 30, 4:5 1:1 Hayir 1080

HD Dikey 1080p 25 fps 108 135 25, 4:5 1:1 Hayir 1080

HD Dikey 1080p 24 fps 108 135 24, 4:5 1:1 Hayir 1080

HD Kare 1080p 60 fps 108 108 60, 1:1 1:1 Hayr 1080

HD Kare 1080p 50 fps 108 108 50, 1:1 1:1 Haywr 1080

HD Kare 1080p 30 fps 108 108 30, 1:1 1:1 Hayir 1080

HD Kare 1080p 25 fps 108 108 25, 1:1 1:1 Hayir 1080

HD Kare 1080p 24 fps 108 108 24,( 1:1 1:1 Hayir 1080

WSVGA 600p 59,94 fps 102 600 59, 128 1:1 Hayir 1024

WSVGA 600p 29,97 fps 102 600 29,¢ 128 1:1 Haywr 1024

WSVGA 600p 23,98 fps 102 600 23, 128 1:1 Hayir 1024

WSVGA 600p 60 fps 102 600 60, 128 1:1 Haywr 1024

WSVGA 600p 50 fps 102 600 50, 128 1:1 Hayir 1024

WSVGA 600p 30 fps 102 600 30, 128 1:1 Hayir 1024

WSVGA 600p 25 fps 102 600 25,( 128 1:1 Hayir 1024

WSVGA 600p 24 fps 102 600 24, 128 1:1 Haywr 1024

WSVGA 600p 15 fps 102 600 15, 128 1:1 Hayir 1024

WSVGA 576p 59,94 fps 102 576 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1024

WSVGA 576p 29,97 fps 102 576 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1024

WSVGA 576p 23,98 fps 102 576 23,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 1024

WSVGA 576p 60 fps 102 576 60, 16:¢ 1:1 Hayir 1024

WSVGA 576p 50 fps 102 576 50, 16:¢ 1:1 Haywr 1024

WSVGA 576p 30 fps 102 576 30, 16:¢ 1:1 Hayir 1024

PAL SD WSVGA Genis 576p 25 fps 102 576 25, 16:¢ 1:1 Haywr 1024

WSVGA 576p 24 fps 102 576 24, 16:¢ 1:1 Hayir 1024

WSVGA 576p 15 fps 102 576 15, 16:¢ 1:1 Haywr 1024

DVGA 640p 59,94 fps 960 640 59,¢ 3:2 1:1 Haywr 960

DVGA 640p 29,97 fps 960 640 29,¢ 3:2 1:1 Haywr 960

DVGA 640p 23,98 fps 960 640 23,¢ 3:2 1:1 Hayir 960

DVGA 640p 60 fps 960 640 60,( 3:2 1:1 Hayir 960
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Tablo 5 - dnceki sayfadan devam

Profil Adi Ge- Yuk FPS DAF SAR Tarali SAR Ayarli Genis-
nis- sek: lik
lik ik

DVGA 640p 50 fps 960 640 50, 3:2 1:1 Haywr 960

DVGA 640p 30 fps 960 640 30, 3:2 1:1 Haywr 960

DVGA 640p 25 fps 960 640 25, 3:2 1:1 Haywr 960

DVGA 640p 24 fps 960 640 24,( 3:2 1:1 Hayir 960

DVGA 640p 15 fps 960 640 15,( 3:2 1:1 Hayir 960

qHD 540p 59,94 fps 960 540 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 960

qHD 540p 29,97 fps 960 540 29,¢ 16:¢ 1:1 Haywr 960

qHD 540p 23,98 fps 960 540 23,¢ 16:¢ 1:1 Haywr 960

qHD 540p 60 fps 960 540 60, 16:¢ 1:1 Hayir 960

qHD 540p 50 fps 960 540 50, 16:¢ 1:1 Hayir 960

gHD 540p 30 fps 960 540 30, 16:¢ 1:1 Hayr 960

qHD 540p 25 fps 960 540 25, 16:¢ 1:1 Hayir 960

qHD 540p 24 fps 960 540 24,( 16:¢ 1:1 Hayir 960

FWVGA 480p 59,94 fps 854 480 59,6 16:¢ 1:1 Hayir 854

NTSC SD FWVGA Genis 480p 29.97 fps 854 480 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 854

FWVGA 480p 23.98 fps 854 480 23,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 854

FWVGA 480p 60 fps 854 480 60, 16:¢ 1:1 Hayir 854

FWVGA 480p 50 fps 854 480 50, 16:¢ 1:1 Haywr 854

FWVGA 480p 30 fps 854 480 30, 16:¢ 1:1 Haywr 854

FWVGA 480p 25 fps 854 480 25,( 16:¢ 1:1 Hayir 854

FWVGA 480p 24 fps 854 480 24,( 16:¢ 1:1 Hayir 854

FWVGA 480p 15 fps 854 480 15, 16:¢ 1:1 Haywr 854

SVGA 600p 59.94 fps 800 600 59, 4:3 1:1 Haywr 800

SVGA 600p 29.97 fps 800 600 29, 4:3 1:1 Haywr 800

SVGA 600p 23.98 fps 800 600 23, 4:3 1:1 Hayir 800

SVGA 600p 60 fps 800 600 60,( 4:3 1:1 Hayir 800

SVGA 600p 50 fps 800 600 50,( 4:3 1:1 Hayir 800

SVGA 600p 30 fps 800 600 30, 4:3 1:1 Haywr 800

SVGA 600p 25 fps 800 600 25,( 4:3 1:1 Haywr 800

SVGA 600p 24 fps 800 600 24,( 433 1:1 Haywr 800

SVGA 600p 15 fps 800 600 15, 4:3 1:1 Hayir 800

WVGA 480p 59.94 fps | 5:3 800 480 59,¢ 5:3 1:1 Hayir 800

WVGA 480p 29.97 fps | 5:3 800 480 29,¢ 5:3 1:1 Haywr 800

WVGA 480p 23.98 fps | 5:3 800 480 23,¢ 5:3 1:1 Haywr 800

WVGA 480p 60 fps | 5:3 800 480 60, 5:3 1:1 Hayir 800

WVGA 480p 50 fps | 5:3 800 480 50,( 5:3 1:1 Hayir 800

WVGA 480p 30 fps | 5:3 800 480 30,( 5:3 1:1 Hayr 800

WVGA 480p 25 fps | 5:3 800 480 25,( 5:3 1:1 Haywr 800

WVGA 480p 24 fps | 5:3 800 480 24, 5:3 1:1 Haywr 800

WVGA 480p 15 fps | 5:3 800 480 15, 5:3 1:1 Haywr 800

PAL SD SQ 576p 25 fps 768 576 25, 4:3 1:1 Hayir 768

WVGA 480p 59,94 fps | 16:10 768 480 59,¢ 16:1 1:1 Hayir 768

WVGA 480p 29,97 fps | 16:10 768 480 29,¢ 16:1 1:1 Hayir 768

WVGA 480p 23,98 fps | 16:10 768 480 23,¢ 16:1 1:1 Haywr 768

WVGA 480p 60 fps | 16:10 768 480 60, 16:1 1:1 Haywr 768

WVGA 480p 50 fps | 16:10 768 480 50, 16:1 1:1 Hayir 768

WVGA 480p 30 fps | 16:10 768 480 30,( 16:1 1:1 Hayir 768

WVGA 480p 25 fps | 16:10 768 480 25, 16:1 1:1 Hayir 768
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Tablo 5 - dnceki sayfadan devam

Profil Adi Ge- Yuk FPS DAF SAR Tarali SAR Ayarli Genis-
nis- sek: lik
lik ik

WVGA 480p 24 fps | 16:10 768 480 24,( 16:1 1:1 Hayir 768

WVGA 480p 15 fps | 16:10 768 480 15,( 16:1 1:1 Hayir 768

HD Dikey 720p 59,94 fps 720 128 59,¢ 9:1¢ 1:1 Hayir 720

HD Dikey 720p 29,97 fps 720 128 29,¢ 9:1¢ 1:1 Hayir 720

HD Dikey 720p 23,98 fps 720 128 23,¢ 9:1¢ 1:1 Hayir 720

HD Dikey 720p 60 fps 720 128 60,( 9:1¢ 1:1 Hayir 720

HD Dikey 720p 50 fps 720 128 50,C 9:1¢ 1:1 Hayir 720

HD Dikey 720p 30 fps 720 128 30, 9:1¢ 1:1 Hayir 720

HD Dikey 720p 25 fps 720 128 25, 9:1¢ 1:1 Hayir 720

HD Dikey 720p 24 fps 720 128 24,( 9:1¢ 1:1 Hayir 720

PAL SD Anamorfik 576p 50 fps | 16:9 720 576 50, 16:¢ 64:¢ Hayir 1024

PAL SD Anamorfik 576p 50 fps | 4:3 720 576 50,( 4:3 16:1 Hayir 768

PAL SD Genis Ekran Anamorfik 576p 25 fps 720 576 25, 16:¢ 64:¢ Hayir 1024

PAL SD Anamorfik 576p 25 fps | 4:3 720 576 25,( 4:3 16:1 Hayir 768

PAL SD Genis Ekran Anamorfik 576i 25 fps 720 576 25,0 16:¢ 64:< Evet 1024

PAL SD Anamorfik 576i 25 fps | 4:3 720 576 25, 4:3 16:1 Evet 768

NTSC SD Anamorfik 486p 23,98 fps | 16:9 720 486 23,¢ 16:¢ 6:5 Hayir 864

NTSC SD Anamorfik 486p 23,98 fps | 4:3 720 486 23,¢ 4:3 9:1( Hayir 648

NTSC SD Anamorfik 486i 29,97 fps | 16:9 720 486 29,¢ 16:¢ 6:5 Evet 864

NTSC SD Anamorfik 486i 29,97 fps | 4:3 720 486 29, 4:3 9:1C Evet 648

NTSC SD Anamorfik 480p 59,94 fps | 16:9 720 480 59,¢ 16:¢ 32: Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 59,94 fps | 4:3 720 480 59,¢ 4:3 89 Hayir 640

WVGA 480p 59,94 fps | 3:2 720 480 59,¢ 3:2 1:1 Hayir 720

NTSC SD Genis Ekran Anamorfik 480p 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32:: Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 29,97 fps | 4:3 720 480 29,¢ 4:3 8:9 Hayir 640

WVGA 480p 29,97 fps | 3:2 720 480 29,¢ 3:2 1:1 Hayir 720

NTSC SD Anamorfik 480p 23,98 fps | 16:9 720 480 23,¢ 16:¢ 32:2 Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 23,98 fps | 4:3 720 480 23,¢ 4:3 8:9 Hayir 640

WVGA 480p 23,98 fps | 3:2 720 480 23,¢ 3:2 1:1 Hayir 720

NTSC SD Anamorfik 480p 60 fps | 16:9 720 480 60, 16:¢ 32: Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 60 fps | 4:3 720 480 60,( 4:3 89 Hayir 640

WVGA 480p 60 fps | 3:2 720 480 60,( 3:2 1:1 Haywr 720

NTSC SD Anamorfik 480p 50 fps | 16:9 720 480 50, 16:¢ 32:: Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 50 fps | 4:3 720 480 50,0 4:3 8:9 Hayir 640

WVGA 480p 50 fps | 3:2 720 480 50, 3:2 1:1 Hayir 720

NTSC SD Anamorfik 480p 30 fps | 16:9 720 480 30,( 16:¢ 32:. Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 30 fps | 4:3 720 480 30,( 4:3 89 Hayir 640

WVGA 480p 30 fps | 3:2 720 480 30,( 3:2 1:1 Haywr 720

NTSC SD Anamorfik 480p 25 fps | 16:9 720 480 25,0 16:¢ 32:2 Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 25 fps | 4:3 720 480 25,( 4:3 89 Hayir 640

WVGA 480p 25 fps | 3:2 720 480 25, 3:2 1:1 Hayir 720

NTSC SD Anamorfik 480p 24 fps | 16:9 720 480 24,( 16:¢ 32:: Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 24 fps | 4:3 720 480 24,( 4:3 89 Hayr 640

WVGA 480p 24 fps | 3:2 720 480 24,( 3:2 1:1 Haywr 720

WVGA 480p 15 fps | 3:2 720 480 15, 3:2 1:1 Hayir 720

NTSC SD Anamorfik 480i 59.94 fps | 16:9 720 480 59,¢ 16:¢ 32:. Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 59.94 fps | 4:3 720 480 59,¢ 4:3 8:9 Evet 640

NTSC SD Genis Ekran Anamorfik 480i 29,97 fps 720 480 29,¢ 16:¢ 32:: Evet 853
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Tablo 5 - dnceki sayfadan devam

Profil Adi Ge- Yuk FPS DAF SAR Tarali SAR Ayarli Genis-
nis- sek: lik
lik ik

NTSC SD Anamorfik 480i 29.97 fps | 4:3 720 480 29,¢ 4:3 8:9 Evet 640

NTSC SD Anamorfik 480i 23.98 fps | 16:9 720 480 23,¢ 16:¢ 32: Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 23.98 fps | 4:3 720 480 23,C 4:3 89 Evet 640

NTSC SD Anamorfik 480i 60 fps | 16:9 720 480 60,0 16:¢ 32:: Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 60 fps | 4:3 720 480 60,( 4:3 89 Evet 640

NTSC SD Anamorfik 480i 30 fps | 16:9 720 480 30,0 16:¢ 32: Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 30 fps | 4:3 720 480 30,( 4:3 8:9 Evet 640

NTSC SD Anamorfik 480i 25 fps | 16:9 720 480 25, 16:¢ 32:. Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 25 fps | 4:3 720 480 25, 4:3 8:9 Evet 640

NTSC SD Anamorfik 480i 24 fps | 16:9 720 480 24,0 16:¢ 32:; Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 24 fps | 4:3 720 480 24,( 4:3 8:9 Evet 640

PAL SD 4CIF 4SIF Anamorfik 576p 29.97 fps 704 576 29,¢ 4:3 12:1 Hayir 768

PAL SD 4CIF 4SIF Anamorfik 576p 25 fps 704 576 25, 4:3 12:1 Hayir 768

PAL SD 4CIF 4SIF Anamorfik 576p 15 fps 704 576 15,( 4:3 12:1 Hayir 768

PAL SD Anamorfik 576i 25 fps | 16:9 704 576 25, 16:¢ 16:1 Evet 1024

PAL SD Anamorfik 576i 25 fps | 4:3 704 576 25, 4:3 12:1 Evet 768

NTSC SD Anamorfik 480p 59,94 fps | 16:9 704 480 59,¢ 16:¢ 40:> Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 59,94 fps | 4:3 704 480 59,¢ 4:3 10:1 Hayir 640

NTSC SD Anamorfik 480p 29.97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40:: Hayir 853

NTSC SD 4SIF Anamorfik 480p 29.97 fps 704 480 29,¢ 4:3 10:1 Hayir 640

NTSC SD Anamorfik 480p 23,98 fps | 16:9 704 480 23,¢ 16:¢ 40:! Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 23,98 fps | 4:3 704 480 23,¢ 4:3 10:1 Hayir 640

NTSC SD Anamorfik 480p 60 fps | 16:9 704 480 60,( 16:¢ 40:> Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 60 fps | 4:3 704 480 60, 4:3 10:1 Hayir 640

NTSC SD Anamorfik 480p 50 fps | 16:9 704 480 50,( 16:¢ 40:: Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 50 fps | 4:3 704 480 50, 4:3 10:1 Hayir 640

NTSC SD Anamorfik 480p 30 fps | 16:9 704 480 30, 16:¢ 40:: Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 30 fps | 4:3 704 480 30, 4:3 10:1 Hayir 640

NTSC SD Anamorfik 480p 25 fps | 16:9 704 480 25, 16:¢ 40:: Hayir 853

NTSC SD 4SIF Anamorfik 480p 25 fps 704 480 25,( 4:3 10:1 Hayir 640

NTSC SD Anamorfik 480p 24 fps | 16:9 704 480 24,( 16:¢ 40:: Hayir 853

NTSC SD Anamorfik 480p 24 fps | 4:3 704 480 24,( 4:3 10:1 Hayir 640

NTSC SD 4SIF Anamorfik 480p 15 fps 704 480 15, 4:3 10:1 Hayir 640

NTSC SD Anamorfik 480i 29.97 fps | 16:9 704 480 29,¢ 16:¢ 40:: Evet 853

NTSC SD 4SIF Anamorfik 480i 29.97 fps 704 480 29, 4:3 10:1 Evet 640

NTSC SD Anamorfik 480i 30 fps | 16:9 704 480 30,0 16:¢ 40:: Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 30 fps | 4:3 704 480 30,( 4:3 10:1 Evet 640

NTSC SD Anamorfik 480i 25 fps | 16:9 704 480 25, 16:¢ 40:: Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 25 fps | 4:3 704 480 25, 4:3 10:1 Evet 640

NTSC SD VGA 480p 59.94 fps 640 480 59,¢ 4:3 1:1 Hayir 640

NTSC SD VGA SQ 480p 29.97 fps 640 480 29,¢ 4:3 1:1 Hayir 640

NTSC SD VGA 480p 23.98 fps 640 480 23, 4:3 1:1 Hayir 640

NTSC SD VGA 480p 60 fps 640 480 60,( 4:3 1:1 Haywr 640

NTSC SD VGA 480p 50 fps 640 480 50,( 4:3 1:1 Haywr 640

NTSC SD VGA 480p 30 fps 640 480 30,( 4:3 1:1 Haywr 640

NTSC SD VGA 480p 25 fps 640 480 25, 4:3 1:1 Hayir 640

NTSC SD VGA 480p 24 fps 640 480 24,( 4:3 1:1 Hayir 640

VGA 480p 15 fps 640 480 15, 4:3 1:1 Haywr 640
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Profil Adi Ge- Yuk FPS DAF SAR Tarali SAR Ayarli Genis-
nis- sek: lik
lik ik

NTSC SD 480i 29.97 fps 640 480 29,¢ 4:3 1:1 Evet 640

NTSC SD 4801 23.98 fps 640 480 23,¢ 4:3 1:1 Evet 640

NTSC SD 480i 30 fps 640 480 30,( 4:3 1:1 Evet 640

NTSC SD 480i 25 fps 640 480 25, 4:3 1:1 Evet 640

NTSC SD 480i 24 fps 640 480 24,( 4:3 1:1 Evet 640

nHD 360p 59.94 fps 640 360 59,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 640

nHD 360p 29,97 fps 640 360 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 640

nHD 360p 23,98 fps 640 360 23,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 640

nHD 360p 60 fps 640 360 60, 16:¢ 1:1 Hayir 640

nHD 360p 50 fps 640 360 50, 16:¢ 1:1 Hayir 640

nHD 360p 30 fps 640 360 30,( 16:¢ 1:1 Hayr 640

nHD 360p 25 fps 640 360 25,( 16:¢ 1:1 Hayir 640

nHD 360p 24 fps 640 360 24, 16:¢ 1:1 Hayir 640

PAL SD Anamorfik 576p 25 fps | 16:9 544 576 25, 16:¢ 32:1 Hayir 1024

PAL SD Anamorfik 576p 25 fps | 4:3 544 576 25, 4:3 24:1 Hayir 768

PAL SD Anamorfik 576i 25 fps | 16:9 544 576 25, 16:¢ 32:1 Evet 1024

PAL SD Anamorfik 5761 25 fps | 4:3 544 576 25, 4:3 24:1 Evet 768

NTSC SD 3/4 Anamorfik 480p 23,98 fps | 4:3 544 480 23,¢ 4:3 20:1 Hayir 640

NTSC SD 3/4 Anamorfik 480p 25 fps | 4:3 544 480 25,( 4:3 20:1 Hayir 640

NTSC SD 3/4 Anamorfik 480i 29,97 fps | 4:3 544 480 29, 4:3 20:1 Evet 640

NTSC SD 3/4 Anamorfik 480i 25 fps | 4:3 544 480 25, 4:3 20:1 Evet 640

NTSC SD 3/4 Anamorfik 480p 23,98 fps | 4:3 528 480 23, 4:3 40:: Hayir 640

NTSC SD 3/4 Anamorfik 480p 25 fps | 4:3 528 480 25,( 4:3 40:X Hayir 640

NTSC SD 3/4 Anamorfik 480i 29,97 fps | 4:3 528 480 29,¢ 4:3 40:: Evet 640

NTSC SD 3/4 Anamorfik 480i 25 fps | 4:3 528 480 25,0 4:3 40:: Evet 640

PAL SD 1/4 Genis 288p 25 fps 512 288 25,( 16:¢ 1:1 Hayir 512

PAL SD Anamorfik 576p 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Hayir 1024

PAL SD Anamorfik 576p 25 fps | 4:3 480 576 25, 4:3 8:5 Hayir 768

PAL SD Anamorfik 5761 25 fps | 16:9 480 576 25, 16:¢ 32:1 Evet 1024

PAL SD Anamorfik 576i 25 fps | 4:3 480 576 25, 4:3 8:5 Evet 768

NTSC SD Anamorfik 480i 29.97 fps | 16:9 480 480 29,¢ 16:¢ 16:¢ Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 29.97 fps | 4:3 480 480 29,¢ 4:3 4:3 Evet 640

NTSC SD Anamorfik 480i 23.98 fps | 16:9 480 480 23,¢ 16:¢ 16:¢ Evet 853

NTSC SD Anamorfik 480i 23.98 fps | 4:3 480 480 23,¢ 4:3 4:3 Evet 640

NTSC SD Anamorfik 480i 30 fps | 4:3 480 480 30,C 4:3 4:3 Evet 640

HVGA 320p 59,94 fps 480 320 59,¢ 3:2 1:1 Hayir 480

HVGA 320p 29,97 fps 480 320 29,¢ 3:2 1:1 Hayir 480

HVGA 320p 23,98 fps 480 320 23, 3:2 1:1 Hayir 480

HVGA 320p 60 fps 480 320 60, 3:2 1:1 Hayir 480

HVGA 320p 50 fps 480 320 50, 3:2 1:1 Hayir 480

HVGA 320p 30 fps 480 320 30, 3:2 1:1 Haywr 480

HVGA 320p 25 fps 480 320 25, 3:2 1:1 Hayir 480

HVGA 320p 24 fps 480 320 24, 3:2 1:1 Hayir 480

HVGA 320p 15 fps 480 320 15, 3:2 1:1 Hayir 480

NTSC SD 1/4 Genis 240p 29,97 fps 427 240 29,¢ 16:¢ 1:1 Hayir 427

WQVGA 240p 59,94 fps | 5:3 400 240 59,¢ 5:3 1:1 Hayir 400

WQVGA 240p 29,97 fps | 5:3 400 240 29,¢ 5:3 1:1 Hayir 400

WQVGA 240p 23,98 fps | 5:3 400 240 23,¢ 5:3 1:1 Haywr 400
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Profil Adi Ge- Yuk FPS DAF SAR Tarali SAR Ayarli Genis-
nis- sek: lik
lik ik

WQVGA 240p 60 fps | 5:3 400 240 60, 5:3 1:1 Hayir 400

WQVGA 240p 50 fps | 5:3 400 240 50, 5:3 1:1 Hayir 400

WQVGA 240p 30 fps | 5:3 400 240 30,C 5:3 1:1 Hayir 400

WQVGA 240p 25 fps | 5:3 400 240 25, 5:3 1:1 Hayir 400

WQVGA 240p 24 fps | 5:3 400 240 24,C 5:3 1:1 Hayiwr 400

WQVGA 240p 15 fps | 5:3 400 240 15, 5:3 1:1 Hayir 400

PAL SD 1/4 288p 25 fps 384 288 25, 4:3 1:1 Hayir 384

WQVGA 240p 59,94 fps | 16:10 384 240 59,¢ 16:1 1:1 Hayir 384

WQVGA 240p 29,97 fps | 16:10 384 240 29, 16:1 1:1 Hayir 384

WQVGA 240p 23,98 fps | 16:10 384 240 23, 16:1 1:1 Hayir 384

WQVGA 240p 60 fps | 16:10 384 240 60,( 16:1 1:1 Haywr 384

WQVGA 240p 50 fps | 16:10 384 240 50,( 16:1 1:1 Hayir 384

WQVGA 240p 30 fps | 16:10 384 240 30,( 16:1 1:1 Hayir 384

WQVGA 240p 25 fps | 16:10 384 240 25, 16:1 1:1 Hayir 384

WQVGA 240p 24 fps | 16:10 384 240 24, 16:1 1:1 Hayir 384

WQVGA 240p 15 fps | 16:10 384 240 15,( 16:1 1:1 Haywr 384

WQVGA 240p 59,94 fps | 3:2 360 240 59,¢ 3:2 1:1 Haywr 360

WQVGA 240p 29,97 fps | 3:2 360 240 29,¢ 3:2 1:1 Haywr 360

WQVGA 240p 23,98 fps | 3:2 360 240 23,¢ 3:2 1:1 Hayir 360

WQVGA 240p 60 fps | 3:2 360 240 60,( 3:2 1:1 Hayir 360

WQVGA 240p 50 fps | 3:2 360 240 50,( 3:2 1:1 Hayr 360

WQVGA 240p 30 fps | 3:2 360 240 30,( 3:2 1:1 Haywr 360

WQVGA 240p 25 fps | 3:2 360 240 25, 3:2 1:1 Hayir 360

WQVGA 240p 24 fps | 3:2 360 240 24,( 3:2 1:1 Haywr 360

WQVGA 240p 15 fps | 3:2 360 240 15, 3:2 1:1 Hayir 360

PAL SD Anamorfik 576p 25 fps | 16:9 352 576 25,0 16:¢ 32:1 Hayir 1024

PAL SD CVD Anamorfik 576p 25 fps 352 576 25,( 4:3 24:1 Hayir 768

PAL SD Anamorfik 5761 25 fps | 16:9 352 576 25,0 16:¢ 32:1 Evet 1024

PAL SD CVD Anamorfik 576i 25 fps 352 576 25, 4:3 24:1 Evet 768

NTSC SD CVD Anamorfik 480p 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20:1 Hayir 640

NTSC SD 1/2 Anamorfik 480p 23,98 fps 352 480 23, 4:3 20:1 Hayir 640

NTSC SD 1/2 Anamorfik 480p 25 fps 352 480 25, 4:3 20:1 Hayir 640

NTSC SD CVD 1/2 Anamorfik 480i 29,97 fps 352 480 29,¢ 4:3 20:1 Evet 640

NTSC SD 1/2 Anamorfik 480i 25 fps 352 480 25,0 4:3 20:1 Evet 640

PAL SD CIF SIF Anamorfik 288p 29,97 fps 352 288 29,¢ 4:3 12:1 Hayir 384

PAL SD Anamorfik 288p 25 fps 352 288 25,( 16:¢ 16:1 Hayir 512

PAL SD CIF SIF VCD Anamorfik 288p 25 fps 352 288 25,( 4:3 12:1 Hayir 384

PAL SD CIF SIF Anamorfik 288p 15 fps 352 288 15, 4:3 12:1 Hayir 384

PAL SD Anamorfik 288i 25 fps 352 288 25, 16:¢ 16:1 Evet 512

PAL SD CIF Anamorfik 288i 25 fps 352 288 25,( 4:3 12:1 Evet 384

NTSC SD SIF VCD Anamorfik 240p 29,97 fps 352 240 29,¢ 4:3 10:1 Hayir 320

NTSC SD SIF Anamorfik 240p 23,98 fps 352 240 23,¢ 4:3 10:1 Hayir 320

NTSC SD SIF Anamorfik 240p 25 fps 352 240 25, 4:3 10:1 Haywr 320

NTSC SD SIF Anamorfik 240p 15 fps 352 240 15, 4:3 10:1 Hayir 320

NTSC SD SIF Anamorfik 240i 29,97 fps 352 240 29,¢ 4:3 10:1 Evet 320

QVGA 240p 59,94 fps 320 240 59,¢ 4:3 1:1 Hayir 320

NTSC SD QVGA 1/4 240p 29,97 fps 320 240 29,C 4:3 1:1 Hayir 320

QVGA 240p 23,98 fps 320 240 23¢ 4:3 1:1 Haywr 320

sonraki sayfaya devam

1.13. Profiller 151



OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

Tablo 5 - dnceki sayfadan devam

Profil Adi Ge- Yuk FPS DAF SAR Tarali SAR Ayarli Genis-
nis- sek: lik
lik ik

QVGA 240p 60 fps 320 240 60, 4:3 1:1 Haywr 320

QVGA 240p 50 fps 320 240 50, 43 1:1 Haywr 320

QVGA 240p 30 fps 320 240 30, 433 1:1 Haywr 320

QVGA 240p 25 fps 320 240 25,( 433 1:1 Hayir 320

QVGA 240p 24 fps 320 240 24, 43 1:1 Haywr 320

QVGA 240p 15 fps 320 240 15, 433 1:1 Haywr 320

HQVGA 160p 59,94 fps | 16:10 256 160 59,¢ 16:1 1:1 Hayir 256

HQVGA 160p 29,97 fps | 16:10 256 160 29,¢ 16:1 1:1 Haywr 256

HQVGA 160p 23,98 fps | 16:10 256 160 23,¢ 16:1 1:1 Hayir 256

HQVGA 160p 60 fps | 16:10 256 160 60, 16:1 1:1 Hayir 256

HQVGA 160p 50 fps | 16:10 256 160 50, 16:1 1:1 Hayir 256

HQVGA 160p 30 fps | 16:10 256 160 30, 16:1 1:1 Haywr 256

HQVGA 160p 25 fps | 16:10 256 160 25, 16:1 1:1 Haywr 256

HQVGA 160p 24 fps | 16:10 256 160 24,( 16:1 1:1 Hayir 256

HQVGA 160p 15 fps | 16:10 256 160 15, 16:1 1:1 Hayir 256

HQVGA 160p 59,94 fps | 3:2 240 160 59,¢ 3:2 1:1 Hayir 240

HQVGA 160p 29,97 fps | 3:2 240 160 29, 3:2 1:1 Hayir 240

HQVGA 160p 23,98 fps | 3:2 240 160 23,¢ 3:2 1:1 Haywr 240

HQVGA 160p 60 fps | 3:2 240 160 60, 3:2 1:1 Haywr 240

HQVGA 160p 50 fps | 3:2 240 160 50,( 3:2 1:1 Hayir 240

HQVGA 160p 30 fps | 3:2 240 160 30, 3:2 1:1 Hayir 240

HQVGA 160p 25 fps | 3:2 240 160 25, 3:2 1:1 Haywr 240

HQVGA 160p 24 fps | 3:2 240 160 24, 3:2 1:1 Haywr 240

HQVGA 160p 15 fps | 3:2 240 160 15, 3:2 1:1 Haywr 240

PAL SD QCIF Anamorfik 144p 29,97 fps 176 144 29,¢ 4:3 12:1 Hayir 192

PAL SD QCIF Anamorfik 144p 25 fps 176 144 25, 4:3 12:1 Hayir 192

PAL SD QCIF Anamorfik 144p 15 fps 176 144 15, 4:3 12:1 Hayir 192

NTSC SD SIF 1/2 Anamorfik 120p 23,98 fps 176 120 23, 4:3 10:1 Haywr 160

NTSC SD SIF 1/2 Anamorfik 120p 25 fps 176 120 25, 4:3 10:1 Hayir 160

QQVGA 120p 59,94 fps 160 120 59,¢ 4:3 1:1 Haywr 160

QQVGA 120p 29,97 fps 160 120 29,¢ 4:3 1:1 Hayir 160

QQVGA 120p 23,98 fps 160 120 23, 4:3 1:1 Hayir 160

QQVGA 120p 60 fps 160 120 60,( 4:3 1:1 Hayir 160

QQVGA 120p 50 fps 160 120 50, 4:3 1:1 Haywr 160

QQVGA 120p 30 fps 160 120 30, 4:3 1:1 Hayir 160

QQVGA 120p 25 fps 160 120 25,( 4:3 1:1 Hayir 160

QQVGA 120p 24 fps 160 120 24, 4:3 1:1 Haywr 160

QQVGA 120p 15 fps 160 120 15, 4:3 1:1 Haywr 160

NTSC SD SQ CIF 96p 29,97 fps 128 96 29,¢ 43 1:1 Haywr 128

NTSC SD SQ CIF 96p 25 fps 128 96 25,( 43 1:1 Haywr 128

NTSC SD SQ CIF 96p 15 fps 128 96 15,( 4:3 1:1 Hayir 128
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1.14 Ice Aktar & Disa Aktar

Video diizenleme projeleri (parcalar, klipler ve anahtar kareler dahil) OpenShot Video Editor’dan yaygin olarak desteklenen
formatlarda (EDL: Diizen Karar Listeleri ve XML: Final Cut Pro formati) ice aktarilabilir ve disa aktarilabilir. Ornegin,
bir videoyu farkl bir programda (Adobe Premiere, Final Cut Pro vb.) diizenlemeye baslarsaniz, ancak daha sonra tim du-
zenlemelerinizi OpenShot’a tasimak zorunda kalirsiniz (veya tam tersi).

1.14.1 EDL (Diizen Karar Listeleri)

OpensShot ile bir EDL dosyast ige ve disa aktarilirken asagidaki 6zellikler desteklenir.

EDL Secenegi Adi Aciklama

EDL Formati CMX-3600 (¢ok yaygin desteklenen bir varyasyon)

Tek Parca Ayni anda yalnizca tek bir parca ige aktarilabilir (bu, EDL formatinin bir sinirlamasidir)
Bant Ad1 Su anda OpenShot’ta yalmizca AX ve BL bant adlar1 desteklenmektedir

Duizenlemeler (V ve A) Su anda yalnizca diizenlemeler desteklenmektedir (gecisler heniiz desteklenmemektedir)
Saydamlik Saydamlik anahtar kareleri desteklenmektedir

Ses Seviyeleri Ses seviyesi anahtar kareleri desteklenmektedir

Ornek EDL Ciktisi

OpenShot, olay satirlar: icin CMX 3600 diizenini takip eder ve anahtar kareleri tasimak icin yorum satirlari (*...) kullanir.
CMX 3600, yorumlarda birim veya enterpolasyon tanimlamaz, bu yiizden disa aktaricimiz okunabilir degerler ve enterpo-
lasyon isimleri ekler, ice aktaricimiz ise ¢ok esnektir: bosluklu veya bosluksuz birimleri, karisik biiyiik/kiiciik harfi, istege
bagh enterpolasyon belirteglerini kabul eder ve uyumlulugu maksimize etmek i¢in bilinmeyen son metin/bant etiketlerini
yoksayar.

:caption: Example EDL format supported by OpenShot:

TITLE: Test - TRACK 5
FCM: NON-DROP FRAME

001 BL \ @ 00:00:00:00 00:00:01:24 00:00:00:00 00:00:01:24
002 AX v C 00:00:01:24 00:00:10:00 00:00:01:24 00:00:10:00
* FROM CLIP NAME:Logo.mp4
SOURCE FILE: ../Videos/Logo.mp4
VIDEO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
AUDIO LEVEL AT 00:00:00:00 IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)
SCALE X AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
SCALE X AT 00:00:09:29 IS 93% BEZIER (REEL AX V)
SCALE Y AT 00:00:01:24 IS 100% BEZIER (REEL AX V)
SCALE Y AT 00:00:09:29 IS 55% BEZIER (REEL AX V)
LOCATION X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
LOCATION X AT 00:00:09:29 IS -1% BEZIER (REEL AX V)
Y
Y

* ok o *  F X

* o+ *

LOCATION Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)
LOCATION Y AT 00:00:09:29 IS -32% BEZIER (REEL AX V)
ROTATION AT 00:00:01:24 IS © DEG BEZIER (REEL AX V)
ROTATION AT 00:00:09:29 IS 23.3 DEG BEZIER (REEL AX V)
SHEAR X AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

SHEAR X AT 00:00:09:29 IS -12% BEZIER (REEL AX V)
SHEAR Y AT 00:00:01:24 IS 0% BEZIER (REEL AX V)

SHEAR Y AT 00:00:09:29 IS -7% BEZIER (REEL AX V)

* ok ok F  F X

*

*

(sonraki sayfaya devam)
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TITLE: Test - TRACK 4
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX
001 AX

* FROM CLIP NAME:
* SOURCE FILE:

* VIDEO LEVEL
* VIDEO LEVEL
* VIDEO LEVEL
* VIDEO LEVEL
* AUDIO LEVEL

TITLE: Test -
FCM: NON-DROP

001 AX
001 AX

* FROM CLIP NAME:
SOURCE FILE:

L

VIDEO LEVEL
AUDIO LEVEL
AUDIO LEVEL
AUDIO LEVEL
AUDIO LEVEL

* ok *

*

\
A

AT
AT
AT
AT
AT

C
C

Trailer.mp4
./Videos/Trailer.mp4

00:00:00:00
00:00:01:00
00:00:08:29
00:00:09:29
00:00:00:00

TRACK 3
FRAME

v
A

AT
AT
AT
AT
AT

C
C

Soundtrack.
./Audio/Soundtrack.mp3

00:00:00:00
00:00:00:00
00:00:03:00
00:00:06:29
00:00:09:29

00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29

IS 0% BEZIER (REEL AX V)

IS 100% BEZIER (REEL AX V)

IS 100% BEZIER (REEL AX V)

IS 0% BEZIER (REEL AX V)

IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29
00:00:00:00 00:00:09:29 00:00:00:00 00:00:09:29

mp3

IS 100% BEZIER (REEL AX V)

IS -96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)
IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)
IS 0.00 DB LINEAR (REEL AX Al)
IS -96.00 DB LINEAR (REEL AX Al)

(6nceki sayfadan devam)

1.14.2 XML (Final Cut Pro formati)

OpenShot ile bir XML dosyasi ice ve diga aktarilirken asagidaki 6zellikler desteklenir. Bu XML format1 birgok video diizen-
leyicide desteklenir (sadece Final Cut Pro degil). Aslinda, ¢cogu ticari video diizenleyici bu ayn1 XML formatini igce ve disa

aktarmayi destekler.

OpenShot, Final Cut Pro 7’den gelen eski Final Cut Pro XML Degisim Formati (xmeml) kullanir. Disa aktaricimiz, Final Cut
Pro XML DTD v1.0’u takip eden ve bu degisim formatinin v4 ve v5 sema sirtimleriyle uyumlu olan </DOCTYPE xmeml>

projeleri yazar (Final Cut Pro 7 ile gelen DTD’ler).

XML Secenegi Adi Aciklama

Final Cut Pro formati (ancak ¢ogu ticari video diizenleyici de bu formati destekler)

Tum parcalardaki tim Klipler desteklenir (video, resim ve ses dosyalar1). Gegisler hentiz

XML Formati
Tim Parcalar Tim video ve ses pargalar1 desteklenir
Duizenlemeler
desteklenmemektedir.
Saydamlik Saydamlik anahtar kareleri desteklenmektedir

Ses Seviyeleri

Ses seviyesi anahtar kareleri desteklenmektedir
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Ornek XML Ciktisi (agag goriiniimii)

v xmeml {2}
v sequence {31}
uuid @ 60cb1fb8-7dac-11e9-abb0-f81a67234bcb
duration : 249.215625
v rate {2}
timebase : 30.0
ntsc : TRUE
name : Clips.xml
v media {2}
v video {2}
» format {1}
v track [2]
v 0 {7}
enabled : TRUE
locked * FALSE
v clipitem [2]
» 0 {19}
» 1 {19}
_MZ.TrackTargeted : ©
_TL.SQTrackExpanded : ©
_TL.SQTrackExpandedHeight : 25
_TL.SQTrackShy : @
> 1 {7}
v audio {4}
numOutputChannels : 2
» format {1}
» outputs {1}
» track [2]
v timecode {4}

> rate {2}

1.15 Tercihler

Tercihler penceresi, OpenShot i¢in bircok énemli ayar ve yapilandirma secenegi icerir. Bunlar tist mentide DiizenleOTercihler
altinda bulunabilir. Bircok ayarin uygulanabilmesi i¢in OpenShot’in yeniden baslatilmasi gerekebilir.

NOT: Animasyonlu Basliklar ve harici SVG diizenleme gibi bazi 6zellikler i¢in Genel sekmesinde Blender ve Inkscape yol-

larinin ayarlanmasi gerekir. Ayrica, ses oynatma sorunlari, érnegin ses kaymasi fark ederseniz, Onizleme sekmesinde ses
ayarlarini diizenlemeniz gerekebilir.

1.15. Tercihler 155



OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

1.15.1 Genel

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Language Default

Default Theme Humanity: Dark

Image Length (seconds) 10.00

Volume 75.00 =
Blender Command (path) /home/jonathan/apps/blender-3.3.1-linux-x64/blender Browse...

Advanced Title Editor (path) inkscape Browse...

Show Export Dialog when Finished v
Auto-Transform Selection v

X Close

Tercihler penceresinin Genel sekmesi, OpenShot’'un tamamina uygulanan ayarlari degistirmenizi saglar.

Ayar Varsayilan Aciklama
Dil Varsayilan OpenShot meniileri ve pencereleri icin tercih etti§iniz dili se¢in
Varsayilan Tema Huma- OpenShot i¢in Temanizi segin: Acik, Koyu veya Yok
nity:Dark
Kullanic1 Arayiizii Olgegi 1.0 OpenShot araytzinin boyutunu ayarlayin (yeniden baslatma gere-
kir; aralik 1-3; Windows’ta bilinen sorunlar)
Resim Stresi (saniye) 10,00 Resim zaman cizelgesine eklendiginde ekranda ne kadar siire gos-
terilecegi
Ses Seviyesi 75,00 Klip zaman ¢izelgesine eklendiginde ses seviyesinin yiizdesi
Blender Komutu (yol) <bos> Blender ikili dosyasinin yolu (siiriim 5.0 ve tizeri)
Gelismis Baglik Diizenleyici(yol)  <bos> Inkscape ikili dosyasinin yolu
Ihracat Diyalogunu Islem So- <igaretli> Ihracat tamamlandiktan sonra Video Ihracat penceresini gosterir

nunda Goster
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Temalar

OpenShot, programin géruniminu ve hissini degistiren 3 standart tema ile gelir.

* Retro: Klasik ve temiz bir goériiniim sunan acik bir tema. Bu tema, parlak ve yiiksek kontrastl bir araytizii tercih eden
kullanicilar icin ideal olan agik gri ve beyaz tonlar kullanir. Ozellikle iyi aydinlatilmig ortamlarda gézii yormayan
geleneksel bir gérinim saglar.

* Humanity Dark: [Varsayilan Tema] Koyu gri tonlara sahip koyu bir tema, modern ve sik bir gériinim sunar. Bu
tema, diisiik 151k kosullarinda ¢alismayi tercih eden veya daha sakin ve profesyonel bir gériiniimii seven kullanicilar
icin tasarlanmistir. Koyu gri arka plan, parlamay: ve goz yorgunlugunu azaltarak uzun dizenleme oturumlar: icin
uygundur.

* Cosmic Dusk: Daha modern bir kullanic1 arayiizli tasarimina sahip mavimsi bir tema, editdriin gorsel estetigini ar-
tirir. Bu tema, arayuze ¢agdas ve dinamik bir his veren mavi ve mor tonlar icerir. Modern estetigi islevsellikle birles-
tirerek video diizenleme icin taze ve gorsel olarak cekici bir caligma alani sunar.

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - Openshot Video Editor - o @

«t D Bertviten

* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - Gpenshot Video Editor

ipenshot

Stuclios

font-2k.mps

Value

: \’ OpenShot

4« P »op

Studios

Auto

RN ]

TearsGfStealmpd

Channel Mapping
Duration

Enable Audio
Enable Video Ao
End

Frame Number

Gravity

ProjectF.. | Transiti.. Effe.. | Em.

D
Timeline

Location X

DK O ksl )

Location ¥
Origin X
Origin ¥
Parent
Position
Rotation
saale Best Fit
Saalex

Saley

Varsayilanlari Geri Yiikleme

OpenShot’ta, Tercihler penceresindeki her tercih kategorisi (veya sekmesi) icin, o kategoriye ait degerleri kolayca sifirlama-
niz1 saglayan bir Varsayilanlar1 Geri Yiikle diigmesi vardir. Bu dzellik, klavye kisayollar gibi sadece belirli tercihlerinizi
sifirlamak istediginizde, diger 6zel ayarlarinizi etkilemeden kullanighdir.

Varsayilanlari Geri Yiikle Diigmesi Nerede Bulunur: Tercihler penceresindeki her kategori veya sekmenin, ekranin sol
alt kosesinde bir Varsayilanlari Geri Yiikle diigmesi vardir. Digmenin adi, gorintilediginiz kategoriye gore giincellenir.
Ornegin, “Klavye” sekmesindeyseniz, diigme Varsayilanlar: Geri Yiikle: Klavye olarak goriinir.

Nas1l Calisir: Sadece su anda secili olan kategorideki ayarlar varsayilan degerlerine geri yiiklenir. Bu secici geri yiikleme,
diger ayarlar: etkilemeden belirli tercihleri sifirlamay kolaylastirir.

Yeni Baglayanlar icin ipucu: - Belirli bir kategoride yaptiginiz degisiklikten emin degilseniz, Varsayilanlar: Geri Yiikle
digmesini kullanmaktan ¢ekinmeyin. Bu, genel ayarlarinizi etkilemeden o kategori i¢in yapilan degisiklikleri geri almak ve
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varsayilan ayarlara dénmek i¢in basit bir yoldur.

1.15.2 Onizleme

Preferences

General @ Preview  Autosave Cache Debug Performance Keyboard  Location

Default Profile
Playback Audio Device
Default Audio Sample Rate

Default Audio Channels

HD 720p 30 fps
Default
48000

Stereo (2 Channel)

»

X Close

Tercihler penceresinin Onizleme sekmesi, belirli bir diizenleme profili tercihiniz varsa projeniz i¢in bir Varsayilan Video
Profili ayarlamaniza olanak tanir. Daha fazla bilgi i¢in Profiller. Ayrica, gercek zamanl onizleme ses ayarlarini, 6rnegin
hangi ses cihaz1 ve 6rnekleme hizinin kullanilacagini ayarlayabilirsiniz.

Ayar Varsayilan Aciklama
Varsayilan Video Profili HD 720P 30 Onizleme ve Diga Aktarma varsayilanlari igin profili se¢in
fps

Oynatma Ses Arabellek Boyutu 512 Ses oynatimi baslamadan 6nce kag ses 6rneginin arabellege alinma-
s1 gerektigini ayarlayin. izin verilen deger aralig1 128 ile 4096 ara-
sindadir. NOT: Ses oynatiminda biiylik bir kayma veya gecikme ya-
siyorsaniz, bu degeri daha diistik ayarlamay: deneyin.

Oynatma Ses Cihazi Varsayilan

Varsayilan Ses Ornekleme Hizi 44100

Varsayilan Ses Kanallari

Stereo (2 Ka-
nal)
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1.15.3 Otomatik Kaydetme

Preferences

General = Preview | Autosave Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Enable Autosave v

Autosave Interval (minutes) 3.00
History Limit (# of undo/redo) 15

Recovery Limit (# of project copies) 30

X Close

Otomatik Kaydetme, OpenShot’ta belirli bir dakika sayisindan sonra projenizdeki mevcut degisiklikleri otomatik olarak kay-
deden bir 6zelliktir; bu, ¢okme, donma veya kullanici hatas1 durumunda veri kaybi riskini veya etkisini azaltmaya yardimci
olur.

Ayar Varsayilan

Otomatik Kaydetmeyi Etkinlestir Etkin

Otomatik Kaydetme Aralig1 (dakika) 3

Gecmis Sinir1 (geri al/yinele sayis1) 15

Kurtarma Sinir1 (proje kopyasi sayis1) 30
Kurtarma

Her kaydetmeden once, veri kaybi riskini daha da azaltmak icin mevcut projenin sikistirilmig * . zip kopyasi kurtarma
klasoriine kaydedilir. Kurtarma klasorii ~/ . openshot_qt/recovery/ veyaC: \Users\USERNAME\ . openshot_qt\
recovery konumundadir.

Bozuk veya hasarli bir * . 0osp proje dosyasini kurtarmak igin, projenizi a¢tiktan sonra ana penceredeki Dosya->Kurtarma
menusinu kullanin. Mevcutsa, kurtarma klasoériinden eslesen proje siirimlerinin listesi kronolojik sirayla (en yenisi en tist-
te) gosterilir. Bu iglem, mevcut proje dosyanizi otomatik olarak {project-name}-{time}-backup.osp olarak yeniden
adlandirir ve yerine kurtarma proje dosyasini koyar. Dogru kurtarma projesini bulana kadar bu islemi tekrarlayabilirsiniz.
NOT: Beklenmedik bir nedenle kurtarma iglemi basarisiz olursa, her zaman “-backup.osp” dosyasini orijinal proje dosyasi
adiyla yeniden adlandirarak geri yiikleyebilirsiniz.

Bozuk veya hasarli bir * . osp proje dosyasini manuel olarak kurtarmak igin, liitfen kurtarma klasoriindeki en son kopyayi
bulun ve dosyayi orijinal proje klasériiniiziin konumuna (yani bozuk projenizin bulundugu klasore) kopyalayip yapistirin.
Kurtarma dosyast sikistirilmigsa (* . zip), once * . osp dosyasin gikarmaniz ve ardindan proje klasoriiniize kopyalamaniz
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gerekir. Kurtarma dosyalar1 {time} - {project-name} olarak adlandirilir. Ayrica, kurtarmak istediginiz stiriimi segmek
i¢in dosyanin Degistirilme Tarihi ni kullanabilirsiniz.

1.15.4 Onbellek

Preferences

General = Preview Autosave Cache  Debug Performance Keyboard = Location

Cache Mode Memory
Cache Pre-roll: Min Frames 24
Cache Pre-roll: Max Frames 48
Cache Ahead (Percent)

Cache Max Frames

Cache Limit (MB)

Image Format (Disk Only)

Scale Factor (Disk Only)

Image Quality (Disk Only)

Onbellek ayarlari, gergek zamanh oynatmay1 daha hizli veya daha az CPU kullanacak sekilde ayarlanabilir. Onbellek, istenen
her video karesi icin goriintii ve ses verilerini depolamak igin kullanili. Onbellege alinan kare sayis1 arttik¢a, gercek zamanli
oynatma daha akici olur. Ancak, 6nbellege alinmasi gereken veri arttikca, 6nbellegi olusturmak icin daha fazla CPU gerekir.
Bir denge vardir ve varsayilan ayarlar, cogu bilgisayarin video ve sesi sorunsuz oynatmasini saglayacak makul bir 6nbellek
degeri seti sunar. Bkz. Oynatma.
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Ayar

Aciklama

Onbellek Modu

Onbellek Sinir1 (MB)

Gorilintii Formati (Sadece Disk)
Olgek Faktorii (Sadece Disk)
Gorunti Kalitesi (Sadece Disk)
Onbellek On Hazirhk: Minimum
Kare Sayisi:

Onbellek On Hazirlik: Maksimum

Kare Sayisi:

Onbellege Alma ileri (Yiizde):

Onbellek Maksimum Kareler:

Bellek veya Disk onbellekleme arasinda secim yapin (bellek énbellekleme tercih
edilir). Disk dnbellekleme, goriintii verilerini daha sonra almak tizere sabit diske
yazar ve SSD ile en iyi sekilde calisir.

Onbellek ile ilgili veriler i¢in kag MB ayrildig1. Daha biiyiik sayilar her zaman daha
iyi degildir, ¢linkii 6nbellegi doldurmak icin daha fazla kare olusturmak daha fazla
CPU gerektirir.

Disk énbellek gorinti verilerini depolamak i¢in goriinti formati

Disk onbelleginde depolanan disk tabanh goriintii dosyalarinin boyutunu azalt-
mak icin yiizde (0.1 ile 1.0 aras1). Daha kiiclik sayilar, 6nbellege alinan goruntu
dosyalarinin yazilmasini ve okunmasini hizlandirir.

Disk 6nbelleginde kullanilan géruntu dosyalarinin kalitesi. Daha ytiksek sikistirma
daha fazla yavaslamaya neden olabilir, ancak daha kiiciik dosya boyutlar: saglar.
Oynatma baglamadan énce 6nbellege alinmasi gereken minimum kare sayisi. Say1
ne kadar biiytikse, oynatma baglamadan 6nce bekleme siiresi o kadar uzun olur.
Oynatma sirasinda dnbellege alinabilecek maksimum kare sayisi (oynatma kafasi-
nin oniinde). Say1 ne kadar biiytkse, onbellege almak i¢in o kadar ¢ok CPU gerekir
- 6nceden 6nbellege alinmig kareleri gostermek yerine.

0.0 ile 1.0 arasinda. Bu, oynatma kafasinin ne kadarini énbellege aldigimizi yiizde
olarak gosterir. Ornegin, 0.5 oynatma kafasmnin %50’sini geride ve %50’sini ileride
onbellege alir. 0.8 ise %20’sini geride ve %80’ini ileride 6nbellege alir.

Bu, onbellek is parcacigimizin 6nbellege alabilecegi toplam izin verilen kare sayi-
sin1 gecersiz kilar. Varsayilan olarak 600 kare olarak ayarlanmistir; ancak OpenS-
hot'in 6nbellek boyutuna ¢ok fazla RAM verseniz bile, bu 6nbellege alinan mak-
simum kare sayisini gecersiz kilar. Sebebi... bazen 6nizleme penceresi ¢ok kiiciik
oldugunda ve 6nbellek boyutu ¢ok yiiksek ayarlandiginda, OpenShot 30.000 kare
onbellege alabilecegimizi hesaplayabilir ki bu ¢ok fazla CPU kullanir ve sistemi
yavaglatir. Bu ayar, 6nbellegin st sinirin1 makul bir seviyeye sabitlemek icin ta-
sarlanmigstir... OpenShot’a ¢ok fazla RAM veren sistemlerde bile.
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1.15.5 Hata Ayiklama

Preferences

General = Preview Autosave Cache @ Debug = Performance Keyboard @ Location

Debug Mode (Verbose)
Show Playback Performance (FPS)

Debug Mode (Port) 5556

Send Anonymous Metrics and Errors

X Close

Burada ne kadar veri kaydedilecegini degistirebilirsiniz. Normalde, Hata Ayiklama Modu (ayrintili) kapalidir. Varsayilan
port 5556°dir. OpenShot’in gelisimine yardimci olmak isterseniz Anonim Olciimler ve Hatalar1 Gonder secenegini etkin-
lestirebilirsiniz.
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1.15.6 Performans

Preferences

General = Preview Autosave Cache Debug @ Performance  Keyboard @ Location

Hardware Decoder Mode No acceleration
Hardware Decoder Graphics Card ' Graphics Card 1
Hardware Encoder Graphics Card Graphics Card 0

OMP Threads (0 = Default) 12

FFmpeg Threads (0 = Default) 8

Hardware Decoder Max Width (0 = Default) 1950

Hardware Decoder Max Height (0 = Default) 1100

Use Blender GPU rendering for Animated Titles (Experimental)

X Close

Litfen GPU donanim hizlandirmasinin su anda deneysel oldugunu unutmayin. OpenShot hem kod ¢6zme hem de kodlama
hizlandirmasini destekler. Daha fazla bilgi igin Github HW-ACCEL Dokiimanimiza goz atabilirsiniz. NOT: Eski grafik kartla-
rina sahip sistemlerde, donanim hizlandirmasi her zaman CPU kodlamasindan daha hizli olmayabilir.
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1.15.7 Klavye

General = Preview

About OpenShot
Add Marker

Add Track

Add to Timeline
Animated Title
Center on Playhead
Choose Profile
Clear All Cache
Copy

Delete Item

Nalaka IFam (Alkarnaka 1)

Autosave

Preferences

Cache Debug Performance = Keyboard

Ctrl+H

Ctrl+M
Ctrl+Shift+T
Ctrl+w

Ctrl+B

Ctrl+Up

Ctrl+P
Ctrl+Shift+ESC
Ctrl+C

Delete

Rarlbenara

Location

-

% Close c

Bu bolim, uygulamadaki gesitli islemler icin kisayollar1 goriintiilemenize ve 6zellestirmenize olanak tanir. Burada, ayni
islem i¢in birden fazla kisayol atayabilir ve yonetebilir, gerekirse varsayian kisayollar1 geri yiikleyebilirsiniz.

« Birden Fazla Kisayol Atama: Ayni iglem icin birden fazla klavye kisayolu atayabilirsiniz; bunlari boru (|) ayirici ile
aywrarak. Bu esneklik, her islem igin ihtiyaciniz kadar kisayol yapilandirmaniza olanak tanir.

* Aninda Uygulama: Klavye kisayollarini ayarladiktan sonra yeniden baslatmaya gerek yoktur. Degisiklikler hemen
uygulanir, boylece giincellenmis kisayollariniz1 hemen kullanmaya baslayabilirsiniz.

* Varsayilan Kisayollar1 Geri Yiikle: Gerekirse, Tercihler ekraninin sol alt kdsesinde bulunan Varsayilanlar: Geri
Yiikle: Klavye diigmesine tiklayarak tiim klavye kisayollarini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.

* Benzersiz Kisayollar: Her klavye kisayolu benzersiz olmalidir. Herhangi bir kopya kisayol varsa, kirmizi ile vurgu-
lanir ve cakisma c¢oziilene kadar calismaz.

Klavye kisayollarini nasil kullanacaginiz ve ¢zellestireceginiz hakkinda daha ayrintili bilgi i¢in bkz. Klavye Kisayollart.
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1.15.8 Konum

General = Preview

File Import

Save or Open Project

Video Export

Preferences

Autosave @ Cache Debug Performance Keyboard @ Location

Recent Folder
Recent Folder

Project Folder

X Close

Projeleri kaydetme/agma, dosya ige aktarma ve video disa aktarma icin varsayilan dosya yolu konumlar: burada yapilan-
dirilabilir. Bu, agma/kaydetme dosya diyaloglarini en uygun baslangig klasoriine varsayilan olarak ayarlayarak size zaman
kazandirabilir (asagida aciklanan secenekler).

Ayar Aciklama
Dosya ice Aktarma Dosya ige aktarilirken secilecek varsayilan klasor
Projeyi Kaydet veya Ag Proje dosyasi kaydedilirken veya acgilirken se¢ilecek varsayilan klasor

Video Disa Aktarma

Video disa aktarilirken secilecek varsayilan klasér

Degerler

Aciklama

Son Klasor

Proje Klasorii

Ayni islem icin kullanilan son klasér. Proje Klasérleri, ige Aktarma klasérleri ve Diga Aktar-
ma Kklasorleri ayr1 ayr takip edilir.
Mevcut proje klasorii (veya proje hentiz kaydedilmemigse kullanicinin ana klasori)
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1.15.9 Sifirla (Varsayilan Degerler)

Tium tercihleri varsayilan degerlerine sifirlamak icin litfen openshot.settings dosyasin: silin ve OpenShot1 ye-
niden baslatin. Ayar dosyasit su yollarda bulunabilir: ~/.openshot_qt/openshot.settings veya C:\Usexs\
KULLANICIADI\.openshot_qgt\openshot.settings. OpenShot yeniden baslatildiginda, eksik olan openshot.
settings dosyasini varsayilan degerlerle olusturacaktir.

Isterseniz, tiim .openshot_qt/ klasériinii silebilir ve OpenShot’1 yeniden baglatabilirsiniz. Ancak, litfen 6zellestirilmis
klasorlerin bir yedeklemesini alin: emojiler, 6n ayarlar, profiller, kurtarma, bashk sablonlari, gecisler veya yolo.
Ornegin, /Trecovery/ alt klasériiniiz mevcut tiim projelerinizin (* . 0sp dosyalar1) yedek kopyalarini igerir.

.openshot_qt/ klasoriini silmek, OpenShot tercihlerini ve ayarlarini Varsayilan degerlere (yani temiz kurulum ola-
rak da adlandirilir) geri yiklemenin en hizli yoludur. OpenShot yeniden baglatildiginda, eksik klasorleri (6rnegin .
openshot_qt/) ve ayar dosyalarini olusturacaktir. OpenShot’un temiz kurulumlar: hakkinda daha fazla bilgi i¢in adim
adim kilavuzumuza bakiniz.

1.16 Oynatma

Onizleme penceresi, OpenShot Video Editor’da video ve ses oynatiminin gergeklestigi yerdir. Onizleme penceresi gergek
zamanl video igleme, 6nbellekleme, yeniden drnekleme ve goriinti 6l¢ceklendirme kullanir. Diizenlemelerinizi izleyip din-
leyebileceginiz birincil alandir ve ayarlamalar yapmaniz icin gerekli geri bildirimi saglar. Ayrica CPU’nuz icin en maliyetli
islemlerden biridir ve modern bir bilgisayar ile bazi makul varsayimlar ve faktorler gerektirir (asagida listelenmistir).

1.16.1 Gercek Zamanl Onizleme

Birgok faktor, gercek zamanlh video 6nizlemesinin bilgisayarinizda ne kadar akici oynatilacagin etkiler. Bu, hizli, modern
¢ok ¢ekirdekli bir CPU, bol miktarda RAM (bellek) ve modern bir GPU gerektirir. Onemli faktérlerden bir¢ogunu asagida
listeledik.
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Faktor Aciklama

CPU CPU’nuz ¢ok yavassa veya cekirdek sayis1 azsa, muhtemelen yavas ve takilmal bir 6nizleme
yasarsiniz. OpenShot’u oldukca modern bir bilgisayara kurmanizi dneririz. OpenShot Video
Editor icin donanim gereksinimleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in Sistem Gereksinimleri adre-
sine bakiniz.

Bellek Kullanilabilir RAM belleginiz gok sinirhiysa, gergek zamanh performansta bityik diistisler go-
rebilir ve tim sisteminiz yavaglayabilir. Miimkiinse bilgisayariniza ek RAM takmanizi 6neri-
riz. Sistem Gereksinimleri adresine bakiniz.

Onbellek OpenShot Tercihlerindeki 6nbellek ayarlariniz, kac kareyi énceden isleyeceginizi belirlemek
icin ¢cok 6nemlidir. Cok diisik veya ¢ok yiiksek bir deger, gercek zamanl video 6nizlemesinde
gecikmeye neden olabilir. Onbellek ayn1 zamanda kullanilabilir RAM ile iligkilidir. Onbellek
degerleri ne kadar yiiksekse, o kadar fazla RAM ve CPU gerekir. Akicl oynatma sorunlari ya-
siyorsaniz, OpenShot’taki Onbellek Tercihleri ile denemeler yapmanizi éneririz. Ayni énbel-
lekleme sistemi, disa aktarma sirasinda da kareleri 6nceden hazirlar ve son render siiresini
hizlandirir. Onbellek adresine bakiniz.

Onizleme Boyutu Onizleme panelinizin (widget) yiikseklik x genislik boyutu, akic1 ger¢ek zamanh dnizlemeler
icin ¢cok 6nemlidir. Pencere boyutu ne kadar biiytikse, kare basina o kadar ¢ok piksel islenmeli
ve daha fazla CPU ile RAM gerekir. Akic1 video oynatma saglanana kadar 6nizleme pencere-
si boyutunu kiciiltmeye devam etmeniz onerilir. Daha yavas bilgisayarlarda, gercek zamanlh
Onizlemeler icin 6nizleme penceresi boyutu ¢ok kii¢iik olabilir (6rnegin 320 x 240).

Profil Proje profiliniz, hem oynatma hem de disa aktarma sirasinda kullanilacak boyut (genislik x
yiikseklik) ve kare hizini (FPS) belirler. Ornegin, FHD 1920x1080 boyutunda bir profil kullani-
yorsaniz, daha yavas bilgisayarlarda 6nizleme hizini artirmak i¢in ayni en-boy oranina sahip
(bu drnekte 16x9) daha kiiciik bir profil secebilirsiniz. Mevcut profiller hakkinda daha fazla
bilgi icin Profiller adresine bakiniz.

FPS (Kare Hiz1) Projenizin FPS degeri de ¢ok énemlidir ve akici video oynatma igin biiyiik bir etkendir. Or-
negin, 60 FPS bir video, 30 FPS bir videoya kiyasla iki kat kare iglenmelidir. Ger¢ek zamanl
performansta yavaglama yaslyorsaniz, projenizin FPS degerini 30 veya 24 gibi daha diisiik bir
degere diistirmek faydal olabilir.

Oranlarin Uyusmasi Kaynak varliklarinizin FPS ve Ornekleme Hizini, Proje FPS ve Proje Ornekleme Hiz ile esles-
tirmek ¢ok dnemlidir. Oranlardan biri tam olarak eslesmezse, OpenShot’un uyumsuz oranlari
normalize etmesi i¢in ¢ok fazla ek CPU ve RAM gereKkir. Bu, ses patlamalarina, hizalanma hata-
larina, yinelenen karelere ve gercek zamanh video 6nizlemesinde ekstra gecikmeye yol acabi-
lir. Bir dosyaya sag tiklayip Dosya Ozellikleri ni secerek kaynak varlik oranlarini inceleyebilir
ve Proje ayarlarinizla eslestiinden emin olabilirsiniz (OpenShot'un iist kisminda goésterilir).
Ozellikler adresine bakiniz.

Kaynak Varliklar Ornegin, 4K 60 FPS kaynak varliklar1 diizenliyorsaniz, bu muhtemelen sisteminize yiik bindi-
recektir. Yaygin bir ¢6ziim, FFmpeg gibi baska bir arag¢ kullanarak tim kaynak varliklarinizin
daha dusiik ¢oziinurliikte (ve belki daha dusiik FPS’te) bir kopyasini (veya vekilini) olustur-
maktir. Bu vekil video dosyalarini, orijinal video dosyalarindan ayr: kendi klasorlerinde tut-
maniz 6nerilir. Vekil dosyalarla video diizenlemenizi tamamladiktan sonra, *osp proje dosya-
niz1 orijinal klasore kopyalayip yapistirarak daha yiiksek kaliteli orijinal dosyalar: disa akta-
rabilirsiniz.

Ses Aygiti Ses gecikmesi veya senkronizasyon sorunlari yasamaya devam ediyorsaniz, liitfen dogru Play-
back Audio Device (Oynatma Ses Cihazi) kullandiginizdan emin olun (OpenShot Tercihleri igin-
de). Bkz. Onizleme. Varsayilan ses cihazinizin (isletim sisteminizde) ayni érnekleme hizini kul-
landigini ve tiim Ses Iyilestirmelerinin devre disi oldugunu dogrulayin. Bazi igletim sistemle-
rinde (6rnegin Windows), 6rnekleme hizlarinin uyusmamasi veya ses iyilestirmeleri ciddi ses
/ video senkronizasyon sorunlarina neden olabilir. Son olarak, Playback Audio Buffer Size (Oy-
natma Ses Arabellek Boyutu) ayarini degistirin (daha diisiik degerler sesi daha az gecikmeyle
oynatir, daha yiiksek degerler ise daha fazla gecikmeyle oynatir). OpenShot varsayilan olarak
512 arabellek boyutunu kullanir, bu ¢ogu sistem icin uygundur, ancak bazi sistemlerde sorun-
suz ve gecikmesiz ses oynatimi icin bu degeri diistirmeniz veya ytikseltmeniz gerekebilir. Ses
oynatma ayarlarini degistirdikten sonra OpenShot’u yeniden baslatmay1 unutmayin.
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1.16.2 Ses Sorun Giderme

Sesle ilgili sorunlar yasamaya devam ediyorsaniz ve yukaridaki gercek zamanl oynatma faktoérleri sorununuzu ¢ézmediyse,
iste uygulayabileceginiz bazi ek sorun giderme adimlari.

Adim Aciklama

En Son Gunluk Sirim OpenShot’un en son gunlik sirimini kullandiginizdan emin olun: https://www.openshot.
org/download#daily

Temiz Kurulum Temiz kurulum icin bkz. Sifirla (Varsayilan Degerler)

Ses Aygiti Onizleme sekmesindeki Tercihler altinda, Ses Cikiginiz i¢in Oynatma Ses Cihazinin dogru ayar-

landigini kontrol edin. Ayarlar: degistirdikten sonra OpenShot’u yeniden baglatin. Diger ses so-
runlarini elemek icin farklh bir ses cihazi (USB, video kartindan HDMI iizerinden ses, kulaklik
vh.) deneyebilirsiniz. Mikrofon etkinligi sirasinda sesli aramalar i¢in otomatik ses bastirmayt
devre dig1 birakin ve ses cihazinizin gelismis ayarlar sekmesinde Ses Iyilestirmeleri ni kapatin
(tiim ses cihazlarinda bu ayarlar olmayabilir). Bkz. Onizleme.

Ses Arabellek Boyutu Ses arabellek boyutu, ses oynatiminin baglamasindan énce OpenShot’ta 6nceden tamponlan-
masi gereken ses orneklerinin miktaridir. Bu deger cok diisiikse, sesin kopmasi / ¢catirdamasi
/ patlamas gibi sorunlar yasayabilirsiniz. Bu deger ¢ok yiiksekse, ses oynatimi baglamadan
once gecikme veya lag yasayabilirsiniz. OpenShot bu degeri ¢ogu sistem icin makul olan 512
olarak varsayar; bu, fark edilir gecikme veya lag olmadan diizgiin ses oynatimi saglar. Ancak,
bazi sistemlerde senkronize ve gecikmesiz ses oynatimi i¢in bu degerin artirilmasi veya azal-
tilmasi gerekebilir. Aralik 128 ile 4096 arasindadair.

Ornekleme Hizi Tercihler penceresindeki Onizleme sekmesinde bulunan Varsayilan Ses Ornekleme Hizi ve Var-
sayilan Ses Kanallart nin donaniminizla eslestiinden emin olun. Bu ayarlar: igletim sistemi
kontrol panelinde (6rnegin Windows Ses Kontrol Paneli) de kontrol edebilirsiniz. Bkz. Onizle-

me.

Ses Seviyesi Ust iiste binen kliplerde (6rnegin bir ses pargasi ile video pargasinin birlesimi) ses seviyesinin
%1001 agsmadigindan emin olun. Gerekirse bireysel kliplerin ses seviyesini diguriin. Bkz. Ses
Karistrma.

Kulaklik Kulaklik kullaniyorsaniz, OpenShot’u baslatmadan énce takin. Hoparlér, kulaklik veya gecerli

bir ses oynatma cihazi olmadan OpenShot’u baslatmak, oynatma sirasinda OpenShot’un don-
masina neden olabilir.
Isletim Sistemi Giincel- Isletim sisteminizi ve bekleyen giivenlik giincellemelerini yapin. Bazi ses sorunlari, dzellikle
lemeleri ses cihazina 6zgl sorunlar, isletim sistemi giincellemesi ile ¢oziilebilir.

1.17 Sorun Giderme

OpenShot ile donma, ¢cékme veya hata mesaj1 gibi bir sorun yasiyorsaniz, sorunu gidermek i¢in kullanish olabilecek bir¢ok
farkl teknik vardir.

1.17.1 Windows 11 Yanit Vermiyor

Windows 11’de donma yasarsaniz, bu Qt’deki erisilebilirlik 6zellikleriyle ilgili PyQt5 ve Windows 11’in bilinen bir sorunudur.
Bu, OpenShot’'ta Ctr1+C tuslarina basilmasiyla tetiklenir (sadece Windows 11°de). OpenShot yanit vermez hale gelir ve bir
bellek s1zintis1 da olusur (yani OpenShot ne kadar uzun yanit vermezse, bellek s1izintiniz o kadar biiyiir ve sonunda OpenShot
coker veya kullanici iglemi sonlandirir).

Basit bir ¢6ztim, Windows 11’de Ctr1+C kullanmaktan kaginmak ve bunun yerine sag tiklama ile Kopyala/Yapistir mentile-
rini kullanmaktir. Bagka bir ¢6ziim ise “Kopyala” islevini Ctr1+Cden basgka bir tusa, 6rnegin A1t+C’ye yeniden atamaktir.
Klavye kisayollarinizi OpenShot Tercihleri’nden degistirebilirsiniz. Bkz: Klavye.
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1.17.2 Windows’ta GDB ile Hata Ayiklama

Windows 10/11’de OpenShot ile ¢6kme veya donma yasiyorsaniz, agsagidaki adim adim talimatlar ¢cokme nedenini belirle-
menize yardimc: olacaktir. Bu talimatlar, cokme noktasinda OpenShot kaynak kodunun yi8in izini gosterecektir. Bu bilgi
gelistirme ekibimiz icin son derece faydalidir ve hata raporlarina eklenmesi (daha hizli ¢6ziim icin) ¢ok yararhdir.

En Son Guinliik Siiriimii Yiikleyin

Bir hata ayiklayic1 eklemeden dnce, liitfen OpenShot'un en son siiriimiinii indirin: https://www.openshot.org/download#
daily. Bu OpenShot siirimiini varsayilan konuma ytkleyin: C: \Program Files\OpenShot Video Editor\.Win-
dows’ta OpenShot hata ayiklama ile ilgili ayrintili talimatlar icin liitfen bu wiki’ye bakin.

MSYS2'yi Yukleyin
OpenShot'un Windows sirimu, MSYS2 adli bir ortam kullanilarak derlenmistir. GDB hata ayiklayicisini ¢calistirilabilir dos-
yamiza, openshot-qt.exe’ye eklemek i¢in 6nce MSYS2’yi yiiklemeniz gerekir. Bu adim yalnizca bir kez gereklidir.

1. MSYS2’yi indir ve Yiikle: http://www.msys2.org/

2. MSYS2 MinGW x64 komut istemcisini ¢aligtirin (6rnegin: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

3. Tum paketleri glincelleyin (Asagidaki komutu kopyalayip yapistirin):

[pacman -Syu

4. GDB hata ayiklayicisin yiikleyin (Asagidaki komutu kopyalayip yapistirin):

[pacman -S --needed --disable-download-timeout mingw-w64-x86_64-toolchain

OpenShot'u GDB Hata Ayiklayici ile Baslatin

MSYS2 MinGW x64 komut istemcisini caligtirin (6rnegin: C: \msys64\msys2_shell.cmd -mingw64)

PATH’i giincelleyin (Asagidaki komutlart kopyalayp yapistirin):

export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib:$PATH”
export PATH="/c/Program Files/OpenShot Video Editor/lib/PyQt5:$PATH"

OpenShot’u GDB hata ayiklayicisina ylkleyin (Asagidaki komutlar: kopyalayip yapistirin):

cd "/c/Program Files/OpenShot Video Editor”/
gdb openshot-qt.exe

OpenShot’u GDB istemcisinden baslatin (Asagidaki komutu kopyalayp yapistirin):

[run - -debug
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Hata Ayiklama Bilgilerini Yazdir

OpenShot GDB ile basariyla baglatildiktan sonra yapmaniz gereken tek sey OpenShot’ta bir ¢okme veya donma tetiklemektir.
Bir ¢okme gerceklestiginde, MSYS2 MinGW64 terminaline geri doniin ve asagidaki komutlardan birini ¢calistirin (yazarak ve
ENTER’a basarak). Genellikle girilen ilk komut bt’dir, bu backtrace anlamina gelir. Daha fazla komut agagida listelenmistir.

(gdb) run (launch openshot-qt.exe)
(gdb) CTRL + C (to manually break out OR wait for a crash / segmentation fault)
(gdb) bt (Print stack trace for the current thread #)
(gdb) info threads (to view all threads, and what they are doing. Look for '__ 111 lock_wait [
—foxr Mutex/deadlocks)
(

(gdb) thread 35 Switch to thread number, for example thread 35)

1.18 Gelistiriciler

Eger bir programciysaniz (veya programcl olmak istiyorsaniz) ve OpenShot i¢gin yeni 6zellikler gelistirmek, hatalar: diizelt-
mek veya kullanici arayliziini iyilestirmekle ilgileniyorsaniz, asagidaki béliimler nasil baglayacaginizi ve nasil katilacaginizi
aciklayacaktir!

1.18.1 Genel Bakis

OpenShot Video Editor’in 3 ana bileseni vardir: Python & PyQt kullanici araylzi (openshot-qt), C++ ses kiitiiphanesi
(libopenshot-audio) ve C++ video kiitiiphanesi (libopenshot). Python, PyQt veya C++ hakkinda bilginiz yoksa, bu konulari
arastirmak ve 6grenmek i¢in iyi bir zamandir.

Ancak, C++ bilesenleri kullanici araytiziine hi¢ dahil olmadigindan, bir¢ok hata sadece Python bilgisiyle diizeltilebilir ve yeni
o6zellikler eklenebilir. Python harika bir dildir, 6§renmesi ¢ok eglencelidir ve OpenShot gelistiricisi olmak icin gereken tek
6n kosuldur!

Uyar1: Asagidaki talimatlar, OpenShot gelistirme icin yapilandirmasi en kolay ortam olan Ubuntu Linux i¢indir. Baska
bir isletim sistemi kullaniyorsaniz, devam etmeden 6nce Ubuntu LTS ile bir sanal makine ¢alistirmanizi éneririm.

Gelistirme i¢in Windows veya Mac sistemi kullanmaniz gerekiyorsa, énce 1ibopenshot wiki’sindeki derleme notlarina
bakin. Kitiphaneyi tim bagimliliklariyla derlemek siirecin en zor kismidir.

¢« Windows Derleme Talimatlari

¢ Mac Derleme Talimatlari

1.18.2 En Son Kaynak Kodunu Alma

Herhangi bir hatay1 diizeltmeden veya 6zellik eklemeden 6nce, kaynak kodunu bilgisayariniza almamiz gerekiyor.

3 depomuzu klonlamak i¢in git kullanin:

git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot-audio.git
git clone https://github.com/OpenShot/libopenshot.git
git clone https://github.com/OpenShot/openshot-qt.git
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1.18.3 Gelistirme Ortaminizi Yapilandirma

OpenShot’u derlemek veya calistirmak icin sisteminize bazi bagimhliklar: yiiklememiz gerekiyor. Bunu yapmanin en kolay
yolu Daily PPA kullanmaktir. PPA, yazilim paketlerimizi indirip yiikleyebileceginiz resmi olmayan bir Ubuntu deposudur.

sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/libopenshot-daily

sudo apt-get update

sudo apt-get install openshot-qt \
cmake \
libx11-dev \
libasound2-dev \
libavcodec-dev \
libavdevice-dev \
libavfilter-dev \
libavformat-dev \
libavresample-dev \
libavutil-dev \
libfdk-aac-dev \
libfreetype6-dev \
libjsoncpp-dev \
libmagick++-dev \
libopenshot-audio-dev \
libprotobuf-dev \
libgt5svg5-dev \
libswscale-dev \
libunittest++-dev \
libxcursor-dev \
libxinerama-dev \
libxrandr-dev \
libzmg3-dev \
pkg-config \
python3-dev \
protobuf-compiler \
gtbase5-dev \
libgt5svg5-dev \
libxcb-xfixes@-dev \
gtmultimedia5-dev \
swig

Bu noktada, tim 3 OpenShot bileseninin kaynak kodunu yerel klasorlere klonlamig, OpenShot giinlik PPA’sin1 yiklemis
ve gerekli tim gelistirme ve calisma zamani bagimliliklarini kurmus olmalisiniz. Bu harika bir baglangictir ve simdi kod
derlemeye baslayabiliriz!

1.18.4 libopenshot-audio (Derleme Talimatlari)

Bu kiitiiphane ses oynatma ve ses efektleri i¢in gereklidir. JUCE ses cercevesine dayanir. Iste derlemek icin komutlar:

cd libopenshot-audio
mkdir build

cd build
cmake -DCMAKE_INSTALL_PREFIX=dist ..
make

make install

Temelde, l1ibopenshot-audio/build klasoriine geciyoruz, ardindan st klasérde cmake . . komutunu galigtiriyoruz.
Bu, bagimliliklar1 bulur ve bu kiitiphaneyi derlemek igin gereken tiim Makefile dosyalarini olusturur. Sonra make bu Ma-
kefile’lar1 kullanarak kiitiiphaneyi derler ve make install belirtilen konuma kurar. Eger CMAKE_INSTALL_PREFIX

1.18. Gelistiriciler 171



https://www.openshot.org/ppa/

OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

ayarlanmadiysa, dosyalar varsayilan olarak /usxr/local/ dizinine kurulacak ve make install yonetici yetkileri ge-
rektirecektir.

1.18.5 libopenshot (Derleme Talimatlari)

Bu kiitiiphane video kod ¢6zme, kodlama, animasyon ve hemen hemen her sey icin gereklidir. Video diizenleme ve oynatma
islemlerinin ¢cogunu yapar. iste derlemek icin komutlar:

cd libopenshot
mkdir build

cd build
cmake -DLIBOPENSHOT_AUDIO_DIR=../../libopenshot-audio/build/dist ..
make

Temelde, 1ibopenshot/build klasériine geciyoruz, ardindan tst klasérde cmake . . komutunu galistiriyoruz. Bu, ba-
gimlhiliklar: bulur ve bu kiitiiphaneyi derlemek igin gereken tiim Makefile dosyalarini olusturur. Sonra make bu Makefile’lar
kullanarak kutiiphaneyi derler. Derlenmis 1ibopenshot-audio kurulumumuzun konumunu belirttigimiz igin, sistem-
deki siirim yerine bu siirtim kullanilacaktir (varsa).

Derledikten sonra 1ibopenshot kiitiiphanesini kurmuyoruz ¢iinkd buna gerek yok. Test amacli, OpenShot’a 1ibopens -
hot’1 dogrudan build dizinimizden kullanmasini soyleyebiliriz.

1.18.6 Dil Baglayicilari

libopenshot API'si, SWIG baglayicilar: araciligiyla birkag dilde mevcuttur. Python, OpenShot kullanici araytizi tarafindan
kullanilir ve ayrica Ruby ve Java baglayicilar: sagliyoruz. Godot oyun motoruna video diizenleme 6zellikleri entegre etmek
isteyen gelistiriciler icin deneysel Godot 4.4 destegi de dahildir. Ttim bu baglayicilar ayn1 C++ kod tabanina baglanir, béylece
tercih etti§iniz ortamdan video diizenleyebilirsiniz.

1.18.7 openshot-qt (Baslatma Talimatlari)

Bu, ana PyQt Python uygulamamizdir. Python ile yazildig: igin calistirmak icin derlemeye gerek yoktur. Yeni derlenmis
libopenshot-audio ve 1ibopenshot kiitiiphanelerimizle kaynak koddan OpenShot’'u baslatmak icin asagidaki ko-
mutlar1 kullanin:

cd openshot-qt
PYTHONPATH=. . /1libopenshot/build/src/bindings/python
python3 sxc/launch.py

Bu, OpenShot kullanici arayiiziini baglatmalidir. Kaynak kod dosyalarinda (* . py Python dosyalari, * . ui PyQt Ul dosyalari
vb.) yaptiginiz tiim degisiklikler dahil edilecektir. Bu, 1ibopenshot-audio ve 1ibopenshot kiitiiphanelerini gerektirir
ve yukaridaki adimlarda bir sorun olursa, OpenShot muhtemelen baslatilamaz.

Eger OpenShot bu noktada baslarsa, tebrikler! Artik yerel kaynak kodunuzdan calisan ¢alisan bir OpenShot yerel sirimu-
ne sahipsiniz. Kaynak kodda baz1 degisiklikler yapmay1 deneyin ve OpenShot’1 yeniden baglatin... simdi degisikliklerinizi
gormelisiniz!
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1.18.8 GitHub Sorunlari

Artik OpenShot Video Editor’i kaynak koddan basariyla derleyip baglattiginiza gore, GitHub’daki hata raporlari listemize
gbz atmayl unutmayin: OpenShot Issues. Ayrica, hizli katihmci formumuzu doldurmaniz ve kendinizi tanitmaniz tesvik
edilir!

1.18.9 Degisikliklerinizi Paylasin

Bir hatay diizelttikten veya harika yeni bir 6zellik ekledikten sonra, bunu OpenShot ekibiyle paylasmay1 unutmayin. ideal
olarak, bunu ana kaynak kodu dalimiza birlegtirebiliriz. Degisikliklerinizi paylasmanin en kolay yolu, depomuzun bir catal-
lanmasini olusturmak, degisikliklerinizi GitHub’a gondermek ve bir Pull Request olugturmaktir. Bir Pull Request, OpenShot
ekibine degisikliklerinizin birlegtirilmeye hazir oldugunu bildirir. Ardindan, inceleyebilir, geri bildirim verebilir ve umariz
degisikliklerinizi ana dala birlegtirebiliriz.

1.19 Katkida Bulunma

OpenShot’u gelistirmeye yardimci olmak ister misiniz (ve bu stirecte bazi arkadaslar edinmek)? Liitfen bu hizh katihmeci
formunu doldurarak acik kaynak ekibimize katilmay: diigiintin ve kendinizi tanitin! Tim gontlliiler, beceri veya yetenek
seviyeleri ne olursa olsun, hog karsilanir. Hadi harika bir seyler yaratalim!

1.19.1 Nasil Katkida Bulunulur

OpenShot’a yardim etmek ve destek olmak icin bircok farkl yol vardir, bunlar arasinda:
* Test Etme
 Ceviriler
* Dokimantasyon

* Misteri Hizmetleri

Sosyal Medya / Pazarlama

Yazilim Gelistirme

* Sanat/ Tasarim / Kullanici Arayizi

Kullanic1 Toplulugu
* Bagislar

Bu alanlarin tiimii esit derecede 6nemlidir, bu ylizden en ¢ok hangilerinin size hitap ettigini bilmek isteriz. Liitfen bir
dakikanizi ayirin ve hizh katihmel formumuzu doldurun.

1.19.2 Bir hata mi buldunuz?

Olasi yeni bir hatay1 ¢6zmek icin litfen adim adim hata bildirme sayfamizi kullanin: https://openshot.org/issues/new/. Bu
rehber, giinliik dosyalarinizi nasil sileceginizi, en son giinliik siirtimle nasil test yapacaginizi ve yinelenen hata raporlarini
nasil arayacaginizi (baskasi ayni sorunu zaten bildirmigse) anlatir. Rehberin sonunda, gelistirme ekibimiz ve gontllilerimiz
icin ayrintili ve faydali bir hata raporu olusturmaniza yardimeci olur.
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1.19.3 Yazilim Gelistiricileri

OpensShot, sorunlar1 ve kaynak kodunu yonetmek i¢in GitHub kullanir: https://github.com/OpenShot. OpenShot’u derlemek
ve GitHub’da ilk pull request’inizi yapmak icin adim adim rehberimiz olan Gelistirici Olmak sayfasini okuyun.

1.19.4 Sevgiyle Yapildi

OpenShot Video Editor goniillilerin ¢abasi ve bir sevgi emegidir. Karsilastifiniz sorunlarda litfen sabirh olun ve katilmak-
tan cekinmeyin ve bunlar1 diizeltmemize yardimci olun!

Desteginiz icin tesekkiirler!
— OpenShot Ekibi

1.20 Daha Fazla Bilgi

Bu kullanic1 kilavuzunu genisletmek ve OpenShot Video Editor’ii gelistirmek igin ¢ok ¢alisiyoruz, ancak takilirsaniz ve ne-
reye bagvuracaginizi bilmiyorsaniz, OpenShot’un ek bilgi i¢in birka¢ kaynag1 vardir.

1. OpenShot, daha fazla 6grenmenize yardimci olmak icin birka¢ YouTube Egitimi sunmaktadir.

2. OpensShot, kullanicilarin birbirine yardim ettigi, sorular: yanitladig: ve video diizenleme ile OpenShot konularin tar-
tist1g1 bir Reddit Kullanic: Toplulugu sunmaktadir.

3. Bu Kullanici Kilavuzunu gelistirmeye yardimci olmak isterseniz, GitHub’da kaynag1 goruntileyin.
4. Yeni bir hata kesfettiyseniz, liitfen Bir Hata Bildirin.

5. Profesyonel destege ihtiyaciniz varsa, support@openshot.org adresine mesaj géndererek bir destek talebi acabilir
veya Bir gortiisme planlayin.
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1.21 Sozluk

GlUnumiiziin hizh ilerleyen medya odakl diinyasinda bir¢ok teknik terim bulunmaktadir. Bir video prodiiksiyon teriminin
veya kisaltmasinin ne anlama geldigini merak ediyorsaniz, kesinlikle yalniz degilsiniz. Cogu sektérde oldugu gibi, video
prodiiksiyonun da kendine 6zgii bir dili vardir. iste video diizenlemede sik¢a karsilasilan terimlerin bir listesi. Bu terimlere
asina olmak isinizi kolaylastirir.
* Untitled Project [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor
File Edit Title View Help

| NN W N

Project Files

{ Video Preview

Show All Video Audio Image

@ \’ 44

LiAudio 3 (M...

big-buck-bun...

massive_war... openshot-qt....

Main-title.svg

Project Files  Transitions = Effects = Emojis

Timeline

DY tk -

Track 5 openshot-gt.svg

A

L g
massive_warr‘P TearsOfSteel.mp4

Track 4

1.21.1 Tanimlar

Bu tanimlar halen gelistirilme asamasindadir. Tanimlanmasini istediginiz bir terim varsa liitfen support@openshot.org ad-

resinden bizimle iletisime gecin.
-A- -B- -C- -D- -E- -F- -G- -H- -I- -]- -K- -L- -M- -N- -O- -P- -Q- -R- -S- -T- -U- -V- -W- -X- -Y- -Z-
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-A-

A-Roll:
Genellikle birinin konustugu ana video.

Aliasing:
Bir goriinti, grafik veya metindeki agili gizgilerin istenmeyen tirtikli veya basamakl gérintimd.

Alfa:
Alfa karistirma, bilgisayar grafiklerinde seffaflik efektlerine izin veren iki rengin konveks kombinasyonudur. Renk
kodundaki alfa degeri 0.0 ile 1.0 arasinda degisir; 0.0 tamamen seffaf bir rengi, 1.0 ise tamamen opak bir rengi temsil
eder.

Alfa Kanali:
Alfa kanaly, bir goriintii veya film klibinde opaklik bélgesini kontrol eden kanaldir.

Ortam Giriiltiisii:
Ortam girultiisi, cekim yerine 6zgu arka plan girultisudir.

Animasyon:
Cansiz nesneleri veya ¢izimleri hareketli goriintiilerde veya bilgisayar grafiklerinde hareket ediyormus gibi gésterme
teknigi.

Kenar Yumusatma:

Kenar yumusatma, bir gériintiideki tirtikli gizgileri yumusatma islemidir. Ayrica, ses sinyalindeki hatali frekanslar:
filtreleme yontemi anlamina da gelebilir.

Artefakt:
Artefakt, dijital islem nedeniyle bir goriintiide istenmeyen veridir.

En Boy Orani:
Bir gorinti, video, karakter veya piksel gibi diiz bir ylizeyde veya iki boyutlu soyut yapida genislik ve ytikseklik orani.
NTSC SD videolar igin standart oranlar 4:3 (veya 1.33:1) ve HD icin 16:9 (veya 1.77:1)’dur. Sinema filmlerinde en yaygin
en boy oranlari1 1.85:1 ve 2.35:1’dir.

ATSC:
ATSC, eski analog NTSC standardinin yerini alan dijital yayin standardidir. Standart, hem standart hem de yiiksek
¢cozunurlikliu formatlar: kapsar.

Ses Ornekleme Hiz:
Sesi dijital olarak yeniden iiretmek icin saniyede alinan érnek sayisi. Ornekleme hiz1 ne kadar yiiksekse, dijital sesin
kalitesi o kadar iyidir. Saniyede 44.100 érnekleme hizi, CD kalitesinde ses liretir ve insan isitme araligini yakalar.

B-roll:
B-roll, video diizenlerken destekleyici detaylar ve daha fazla esneklik saglayan ek goriintiilerdir. Yaygin 6rnekler ara-
sinda, bir roportaj veya haber raporundan hikayeyi anlatmaya yardimci olmak icin kesilen gortintiiler bulunur.

Bit:
Dijital depolamanin temel birimi. Bir bit ya 1 (bir) ya da 0 (sifir) olabilir.

Bit Derinligi:
Dijital grafik ve videoda, bit derinligi bir gériintiiniin gosterebilecegi renk sayisini belirtir. Yiikksek kontrasth (gri ton-
lar1 olmayan) siyah beyaz bir goriintu 1 bit'tir, yani kapali veya acik, siyah veya beyaz olabilir. Bit derinligi arttikca
daha fazla renk kullanilabilir hale gelir. 24 bit renk, milyonlarca rengin gorintiilenmesini saglar. Benzer sekilde,
dijital seslerde bit derinligi, 6rnek basina bit sayisini belirtir. Say1 ne kadar ytliksekse, ses kalitesi o kadar iyidir.

1.21. Soézluk 176



OpenShot Video Editor Documentation, Yayim 3.4.0

Bit Hiz1:
Bitlerin (ikili rakamlarin) belirli bir fiziksel veya mecazi noktadan gecme sikligidir; bps (saniyedeki bit sayis1) cin-
sinden ol¢ulir. Videodaki her saniye icin bit hiz1 veya veri hizi, her saniye kullanilan veri miktaridir. Bit hiz, Kilo-
bit/saniye cinsinden degisken veya sabit olabilir.

Mavi Ekran:
Mavi ekran, konunun 6ntinde durdugu ve bilgisayarin post-prodiikksiyonda baska bir arka planla degistirdigi mavi
bir arka plandir. Ayrica mavi ekran bilestirme ve yesil ekran konularina bakiniz.

Mavi Ekran Bilestirme:
Bir gortntiideki tiim mavi 6geleri seffaf hale getirme ve altina farkh bir arka plan yerlestirme islemi.

-C-

Yakalama:
Kaynak videonun bir kameradan veya kaset oynaticidan bilgisayara aktarilmasi siireci. Kaynak video analog ise, ya-
kalama islemi videoyu dijitale doniistirir.

Kanal:
Kanal, renkli bir gortintiiyl olusturmak i¢in kullanilan birkag gri tonlama bileseninden biridir. Kirmizi, yesil ve mavi
kanallar RGB goriintiileri olusturur, istege bagh olarak seffaflik icin alfa kanali bulunur.

Kromakey:
Kromakey, bir video kaynaginda belirli bir “ana renk” secerek alfa mat olusturmak suretiyle seffaflik yaratma yon-
temidir. Haber programlarinda hava durumu grafiklerini sunucunun arkasinda gostermek ve gorsel efekt kompozis-
yonlari icin sikca kullanilir.

Klip:
Dijitallestirilmis veya yakalanmis video, ses veya her ikisinden olusan bir bélim. Klipler, genellikle daha genis bir
kaydin parcasi olan ve Zaman Cizelgesine eklenen medya dosyalaridir.

Kodek:
Kodek, bir video dosyasindaki verileri sikistirmak igin kullanilan video sikistirma teknolojisidir. Kodek, “Sikistirma
A¢ma” anlamina gelir. Popiiler bir kodek 6rnegi H.264’tur.

Renk Diizeltme:
Ozellikle diisiik 151k gibi ideal olmayan kosullarda ¢ekilmis bir videonun rengini degistirme siireci.

Kompozitleme:
Birden fazla goriintii ve diger 6gelerin birlestirilerek bilesik bir gériintii olusturulmasi.

Cekim Acisi:
Cekim acisi, sahnedeki hareketi kapsamak icin ek goériinti ve kamera acilar1 cekme siirecidir. Bu, filmin post-
prodiiksiyon asamasina geldiginde editore daha genis secenekler sunar.

Sikistirma:
Ses veya video dosyasi gibi verilerin daha az yer kaplayacak sekilde kiigiiltiilmesi stireci.

Kirpma Faktori:

Kirpma faktori, bir sensériin goriinttileme alaninin tam kare sensére oranini temsil eden bir sayidir (genellikle 1.3-
2.0 arasy). Lensinizin odak uzaklhigin1 kamera sensoruntiiziin kirpma faktoru ile ¢arparak lens/sensér kombinasyonu
icin odak uzakligini elde edebilirsiniz.

Yiiriiyen Yazi:
Yiiriiyen yazi, metnin sagdan sola hareket ettigi bir metin efektidir (ingilizce konugulan diinyada).

Capraz Gecis:
Capraz gegis, bir ses veya video kaynaginin digerinin kaybolmasiyla eszamanl olarak goériinir hale gelmesi ve gegici
olarak ust Uiste binmesidir. Ayrica ¢ozulme (dissolve) olarak da adlandirilir.
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Kesme:
Kesme, bir cekimden digerine anlik gegistir.

Yakin Plan (Araya Giren Cekim):
Genellikle konunun temas ettigi veya kullandig1 nesneleri gésteren bir ¢ekim tiirtidiir. Yakin plan ¢ekimler, b-roll i¢in
faydahdir ¢iinki kisa stireligine konudan uzaklasir.

Hareket Uzerinden Kesme:
Hareket lizerinden kesme, daha ilgi ¢ekici bir sahne yaratmak i¢in kullanilan bir tekniktir. Konsept basittir... hareketin
ortasinda kesim yapildiginda, sahne daha az sarsici ve gorsel olarak daha ilging gorunur.

-D-

Veri Hizx:
Zaman i¢inde taginan veri miktari (6rnegin, saniyede 10 MB). Genellikle bir sabit diskin bilgi alma ve iletme kapasi-
tesini tanimlamak i¢in kullanilir.

Payda:
Bir kesirde ¢izginin altindaki say1 veya ifade (6rnegin % icindeki 2).

Dijital Video:
Dijital video, hareketli gorsel gortntiilerin (video) kodlanmis dijital veri biciminde elektronik temsili. Buna karsilik,
analog video hareketli gorsel goruintiileri analog sinyallerle temsil eder. Dijital video, hizli ardisik olarak gosterilen
bir dizi dijital goriintiiden olusur.

Dijitallestir:
Analog video veya sesi dijital forma donustirmek.

Coziulme:
Cozilme, bir gérintiinin yavasca kayboldugu ve digerinin gérindigi bir gériintii gecis efektidir. Ayrica capraz gecis
olarak da adlandirilir.

-E-

Diizenleme:
Diizenleme, video ve ses kliplerini secici olarak siralayarak yeni bir video dosyasi olusturma stireci veya sonucudur.
Genellikle ham gorintiilerin incelenmesini ve istenen boéliimlerin kaynak goriintiiden yeni 6nceden belirlenmis bir
siraya aktarilmasini icerir.

Efekt:
Dijital ortamda olusturulan sentetik sesler ve animasyonlar, bir klibe uygulanarak video veya sesin belirli bir para-
metresini degistirir. Ornekler: gorsel bir 6genin rengi veya bir ses parcasindaki yank.

Kodla:
Bireysel video sinyallerini (6rnegin kirmizi, yesil ve mavi) birlesik bir sinyale déntstiirmek veya bir video dosyasini
bir kodek kullanarak farklh bir formata cevirmek.

Disa Aktar:

Disa aktarma, diizenlenmis video projenizi kendi basina oynatilabilen, paylasilabilen veya ytliklenebilen tek bir dos-
yada birlestirme stirecini ifade eder.
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-F-
Gegcis:
Gecis, gorsel veya ses yogunlugunun kademeli olarak azalmasi veya artmasidir. Kullanim: fade-out, siyaha gecis, fade-
in veya siyahdan agilma.
Fade-in:
1.(n.) a shot that begins in total darkness and gradually lightens to full brightness. 2. (v.) To gradually bring sound
from inaudibility to the required volume.
Fade-out:
1.(n.) a shot that begins in full brightness and gradually dims to total darkness. 2. (v.) To gradually bring sound from
the required volume to inaudibility.
Filtre:
Video filtresi, multimedya akisl tizerinde islem yapan bir yazilim bilesenidir. Bir zincirde kullanilan birden ¢ok filtreye
filtre grafigi denir; her filtre, yukar1 akis filtresinden giris alir. Filtre grafigi girdiyi isler ve islenmis videoyu asag: akis
filtresine iletir.
Final Cut:
Yiksek kaliteli kliplerden olusturulmus son video prodiiksiyonu ve segilen teslim ortamina digsa aktarmaya hazir.
Bitirme:

Bir parcanin tiim varliklarini bir araya getiren asama. Bu asamadan c¢ikan cikti, ana/kopya ana dosyanizdir.

Goriintii materyali:
Film ayaklarindan tiiretilmis olup, neredeyse video kliplerle esanlamhdir.

Kare:
Film yapimy, video prodiiksiyonu, animasyon ve ilgili alanlarda, kare, hareketli gériintiiyii olusturan bir¢ok duragan
goruntiden biridir.

Saniyedeki Kare Sayis1 (fps):
Her saniye oynatilan kare sayisi. 15 fps ve alt1 degerlerde insan gozii tek tek kareleri algilar ve video sarsak gorinir.

Kare Hizx:
Kare hiz1 (saniyedeki kare sayis1 veya FPS olarak ifade edilir), ardisik karelerin ekranda gérindigu frekanstir (Hz
cinsinden). Terim, film ve video kameralari, bilgisayar grafikleri ve hareket yakalama sistemleri i¢in esit sekilde ge-
gerlidir. Yaygin Kare Hiz1 Ornekleri: 24, 25, 29.97, 30, 50, 60.

Frekans:
Saniyedeki ses dongusi sayisy, hertz (Hz) cinsinden ifade edilir. Frekans, sesin perdesini belirler.

-G-

Gamma:
Bir goruntide orta tonlarin yogunlugunun ol¢imu. Gamma ayarl, siyahlar ve beyazlar degismeden orta tonlarin
seviyesini ayarlar.

GPU:
Grafik isleme birimi. CPU’dan (merkezi islem birimi) daha verimli 3D grafik isleyebilen yerlesik yeteneklere sahip
mikroislemci.

Yercekimi:
OpenShot’ta yercekimi, her klibin ekrandaki baslangi¢c konumunu belirleyen bir 6zelliktir.
Yesil perde
Konu 6ntinde durdugu ve post-prodiiksiyonda bagka bir arka planla degistirilen yesil bir arka plan.
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Yesil Perde Birlestirme
Bir goruntudeki tiim yesil 6geleri seffaf yapma ve altina farkli bir arka plan yerlestirme islemi, boylece konunun farkli
bir yerdeymis gibi goriinmesini saglar.

-H-

Yiiksek Coziiniirliik (HD):
Standart tamimdan ¢ok daha ytiksek ¢ozlintrlige sahip video sinyali igin genel bir terim.

HDMI:
Yiiksek Coziinirlikli Multimedya Arayiizii. Yiksek ¢coziiniirliikli dijital ses ve video verisi iletimi i¢in arayiiz.

HDR:
HDR (yuiksek dinamik aralik), biri parlak alanlar1 dogru pozlayan, digeri ise karanlk alanlar1 dogru pozlayan iki
goruntinun birlestirilmesidir. Birlegtirildiginde dogru pozlanmig bir gortintii elde edilir.

HDTV:
Yiiksek Coziiniirlikli TV. NTSC, PAL ve SECAM gibi geleneksel formatlardan daha yiiksek ¢6ziintrliikli sinyal sagla-
yan yayin formati.

HDV:
Yiiksek Coziintirlikli Video. HDTV kalitesinde veriyi video kameralarla kaydetmek icin kullanilan format.

Bas boslugu:
Bir karakterin basinin tistii ile karenin istli arasindaki bosluk.

Tislama:
Kay1t ortamindaki kusurlardan kaynaklanan girultu.

Ton:
Bir rengin tonu. Bu, rengin diistiigii genel renk kategorisidir. Ornegin, pembe, kirmizimsi ve erik farkli renklerdir,
ancak hepsi kirmizi tonuna girer. Beyaz, siyah ve gri tonlar ise ton degildir.

I-

Goriintii Sabitleyici:
Elektronik goriinti sabitleyici olarak da adlandirilir Kamera titremesinden kaynaklanan hareketi kaldirmak icin
kullanilan bir tekniktir.

ice Aktarma:
ice aktarma, videolar1 kameranizdan bilgisayariniza veya bir diizenleme yazilimina aktarma islemidir.

Kareler Arasi Sikistirma:
Bir kare ile ondan onceki kareler arasindaki farklar1 saklayarak video bilgisi miktarini azaltan, MPEG gibi bir sikis-
tirma semasidir.

Enterpolasyon:
Animasyonda, iki kullanici tarafindan olusturulan ana kare arasindaki hareketi hesaplamak icin kullanilir; béylece
editor her kareyi manuel olarak canlandirmak zorunda kalmaz. Bu, siireci hizlandirir ve ortaya ¢ikan animasyonu
daha akic1 yapar.

Ara Bashiklar:
Goruntiiler arasinda kendi basina goértinen bashiklar. Sessiz filmlerde diyalog yerine sikca kullanilir; ayrica bolim
basglhiklar1 olarak da kullanilir.
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J-
J-Kesit:

Sesin videodan 6nce basladigl, videoya dramatik bir giris saglayan bir diizenleme. Ses 6nclsi olarak da bilinir.
Jog

Videoda bir alan veya kareyi birer birer oynatarak ileri veya geri hareket etmek.

Atlama Kesiti:
Atlama kesiti, 6zne ayni ancak ekran konumu biraz farkl olan cekimler arasinda yapay ve ani bir gecistir; bu nedenle
6zne bir ekran konumundan digerine atliyormus gibi gérinir.

-K-
Anahtar:
Bluescreen anahtari veya kromakey gibi seffaflik olusturma yontemi.
Ana Kare:
Ana kare, belirli ayarlarin (6rnegin, 6lgek, donis, parlaklik) kaydini iceren bir kare. Animasyonlu efektler igin baslan-
g1¢ ve bitis noktalaridir. Birden fazla ana kare ayarlayarak, video oynarken bu parametreleri degistirip belirli yonleri
canlandirabilirsiniz.
-L-
L-Kesit:
L-kesit, videonun sesten once bittigi bir diizenlemedir. L-kesitler, bir sahneden digerine ince bir gecis saglar.
Letterbox:

Bir filmin orijinal en-boy oranini TV’de oynatilirken korumak i¢in kullanilan bir teknik. Letterbox, ekranin iist ve
altina siyah cubuklar ekler.

Dogrusal Diizenleme:
Kesimleri ardisik olarak, teker teker diizenleyerek son sahneyi olusturan bir video diizenleme bigimi. Bu, kesimlerin
herhangi bir sirayla yapilmasina izin veren dogrusal olmayan diizenlemeden farklidir.

Log:
Belirli bir Klip i¢in baslangic ve bitis zaman kodu, makara numaralari, sahne agiklamalari ve diger bilgilerin kaydi.

Kayipsiz:
Dosya acildiginda veri kayb1 olmayan bir sikistirma semasi. Kayipsiz dosyalar genellikle oldukca biyiiktiir (ancak
sikistirilmamis versiyonlardan daha kiigiiktiir) ve veriyi ¢6zmek i¢in bazen énemli iglem giicl gerektirir.

Kayiph:
Kayipl sikistirma, kaliteyi diigliren bir sikistirma semasidir. Kayiph algoritmalar, insan goziine en az duyarl olan
verileri ortadan kaldirarak dijital veriyi sikistirir ve mevcut en yiiksek sikistirma oranlarini sunar.
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-M-
Baslangic isareti:
Klibinizin baglamasini istediginiz yerin basina bir isaret¢i koymak.
Bitis isareti:
Klibinizin bitmesini istediginiz yerin basina bir isaret¢i koymak.
Eylem Eslestirme:
Eylem eslestirme (veya eglesen kesit), bir editoriin gorsel olarak benzer bir sahneden digerine gegis yaptig1 bir tek-
niktir.

Hafiza Bankasi:
Hafiza Bankasy, birinin hayatindaki belirli déonemleri veya olaylar: belgeleyen bir videodur. Miizik esliginde olabilir,
dogal ses kullanabilir, tatilleri kaydedebilir veya glinliik yasam anlarini yakalayabilir.

Isaretci:
Bir konumu isaretlemek icin kullanilan nesne. Klip isaretgileri, bir klip icindeki 6nemli noktalari belirtir. Zaman ¢izgisi
isaretgileri, sahneleri, bashk yerlerini veya tiim filmdeki diger 6nemli noktalar: gosterir. Klipleri konumlandirmak ve
kirpmak i¢in Klip ve zaman ¢izgisi isaretcilerini kullanin.

Maske:
Bir gérlintiiniin seffaf alani, genellikle grafik bir sekil veya bluescreen arka plani ile tanimlanir. Mat olarak da adlan-
dirilir.

Matte:
Matte, gorsel efektlerde bir efektin gériintiiniin belirli kisimlarina uygulanmasin kontrol etmek igin kullanilan bir
gorunti maskesidir.

Montaj:
Montaj, bir fikir veya ruh halini iletmek i¢in yan yana getirilen bagimsiz ¢ekim dizisidir. Goriiniiste alakasiz mater-
yaller arasindaki ima edilen iligki yeni bir mesaj olusturur.

Hareket Artefakti:
Kamera kare hiz1 ile nesnenin hareketi arasindaki farktan kaynaklanan gorsel parazit. En yaygin drnegi, bir bilgisa-
yar veya televizyon ekrani gekilirken ekranin titremesi veya bir cizginin asag1 dogru taranmasidir; bu, kare hizlar
arasindaki fark ve kamera ile televizyon arasindaki senkronizasyon eksikligidir.

-N-

Giiriltii:
Video veya ses sinyalindeki istenmeyen veri. Ayrica artefakt’a bakiniz.

Dogrusal Olmayan Kurgu:
Herhangi bir zamanda, herhangi bir sirayla diizenleme yapabilen bir kurgu sistemi. Erigim rastgeledir, yani sistem
tim goruntiileri incelemeden belirli veri par¢alarina atlayabilir.

Pay:
Bir kesirde ¢izginin tizerindeki say1 veya ifade (6rnegin %z igindeki 1).

NTSC:
NTSC, Ulusal Televizyon Standartlar1 Komitesi’'nin kisaltmasidir. NTSC, baslangicta siyah-beyaz ve ardindan renkli
televizyon sistemini gelistiren gruptur. Amerika Birlesik Devletleri, Japonya ve bircok diger iilke NTSC kullanir. NTSC,
saniyede 29,97 kare hizinda gériintiilenen 525 taramali ¢izgiden olusur. ATSC, NTSC’nin yerini almistir.
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-0-

Cevrimdisi Kurgu:
Disiik kaliteli kliplerle kaba kurgu yapip, ardindan genellikle kaba kurgu icin kullanilan sistemden daha gelismis bir
kurgu sisteminde yiiksek kaliteli kliplerle son kurguyu tretme.

Cevrimici Kurgu:
Son kurguyu olusturan ayni klipler tizerinde tiim kurguyu (kaba kurgu dahil) yapma.

Opaklik:
Bir goriintiideki saydamlik seviyesinin ters dlclisiidiir ve kompozit yaparken énemlidir. Bir goriintiintin alfa kanal
opaklik bilgisini depolar.

-p-
PAL:
PAL, Faz Alternatif Satir’in kisaltmasidir. Bu, bircok Avrupa iilkesinde kullanilan video format: standardidir. PAL g6-
rintisu, saniyede 25 kare hizinda goruntiilenen 625 satirdan olusur.
Pan:

Sabit bir eksen tizerinde kameranin yatay hareketi.

Pan ve Tarama:
Genis ekran gortntiileri 4:3 en-boy oranina déniistiirme yontemi. Videoyu ekrani tamamen dolduracak sekilde kirpar
ve sahnenin énemli kisimlarini géstermek igin kaydirir.

Resim icinde Resim (PIP):
Kiiguk bir gorinti penceresinin daha biiytik bir pencerenin tizerine bindirilmesi ve ikisinin ayn1 anda oynatilmasi
efekti.

Piksel:
Bir bilgisayarin belleginde bir gortintiiyl olusturan kii¢iik noktalardan biri. Dijital bir gértiintiiniin en kiigtik birimi.

Piksel En Boy Orani:
En boy orani, videonuzun genisligi ile yiiksekligi arasindaki orandir; Piksel En Boy Orani ise piksellerin genisligi ile
yuksekligi arasindaki orandir. Standart Piksel En Boy Orani 1:1°dir.

Pikselasyon:
Bir gortntiiniin asir1 buyittilmesinden kaynaklanan biiytik, bloklu piksellerin gorinimi.

Oynatma Kafasi:
Bir bilgisayarda ses veya video diizenlerken, Oynatma Kafasi, zaman ¢izelgesinde materyalin su an erisilen konumu-
nu veya karesini temsil eden grafik bir ¢izgidir.

Post-prodiiksiyon (Post):
Post-prodiiksiyon, ilk kayittan sonra yapilan tiim video lretim faaliyetleridir. Genellikle kurgu, arka plan miizigi ek-
leme, seslendirme, ses efektleri, bashklar ve cesitli gorsel efektleri icerir ve tamamlanmis liretimle sonuclanir.

Poster Kare:
Bir klibin icerigini gostermek icin kiiclik resim olarak segilen tek bir kare.

Proje:
Proje, OpenShot i¢inde olusturdugunuz veya kullandiginiz tiim dosyalar, gecisler, efektler ve animasyonlardir.
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-R-

Ham Goriintii:
Ham goriinti, genellikle dogrudan kameradan alinan énceden kurgulanmamais goriintidur.

Gercek Zamanlh:
Gercek zamanl, render igin gecikme olmadan hemen gerceklesir. Bir gecis gercek zamanli gerceklesirse, bekleme
olmaz, bilgisayar efekti veya gecisi aninda olusturur ve sonuclar1 hemen gosterir.

Renderleme:
Video diizenleme yazilimi ve donaniminin ham video, efektler, gegisler ve filtreleri yeni bir stirekli video dosyasina
dontistiirme stireci.

Render Siiresi:
Render siiresi, diizenleme bilgisayarinin kaynak 6geleri ve komutlari tek bir video dosyasinda birlestirmesi i¢in gegen
stiredir. Renderleme, basliklar ve gecis efektleri dahil olmak tizere dizinin tam hareketle oynatilmasini saglar.

Coziiniirliik:
Cozuntrlik, videonuzun icerdigi yatay ve dikey piksel sayisini ifade eder. Yaygin ¢oziintirliik drnekleri: (SD) 640x480,
(HD) 854x480, (HD) 1280x720, (FHD) 1920x1080, (QHD) 2560x1440, (UHD) 3840x2160 ve (FUHD) 7680x4320. Genellikle
dikey olarak gorinen sayilar ¢ozunurligu belirtir. Listelenen 6rnekler sirasiyla SD, 480p, 720p, 1080p, 1440p, 4K ve
8K olarak goriintr.

RGB:
Monitorler, kameralar ve dijital projektorler, gériintii olusturmak i¢in 15181n birincil renkleri (Kirmizi, Yesil ve Mavi)
kullanir.

RGBA:
Seffaflik bilgisi icin alfa kanali iceren RGB goriintiisii dosyasl.

Yazi Kaydirma:
Yazi kaydirma, genellikle kapanis jeneriklerinde goriilen bir metin efektidir; metin genellikle ekranin altindan tstiine
dogru hareket eder.

Taslak kesim:
Taslak kesim, bitmis bir programin yaklasik sirasi, uzunlugu ve iceriginde yapilan 6n diizenlemedir.

-S-

Ornekleme Hiz::
Dijital seslerde, saniyedeki érnek sayisi. Say1 ne kadar yliksekse, ses kalitesi o kadar iyidir.

Sahne:
Bir yerde ve zamanda gergeklesen eylem.

izleme:
izleme, imleci veya oynatma kafasini zaman cizelgesi lizerinde manuel olarak hareket ettirme islemidir. Onceleri
sadece ses parcalar: i¢in kullanilirken, simdi video parcalar: icin de gecerlidir.

Cekim:
Tek bir ¢ekimin kayd.

Yan Veri:
MP4 gibi konteynerlerde paketlere veya akislara eklenen yardimci akis basina meta veriler (6rnegin, déndiirme, ste-
reo3D, kiiresel).

Yavas Cekim:
Eylemin ortalamadan daha yavas gerceklestigi cekim. Kamera, kayit sirasinda kare hizinmi artirarak ve ardindan ka-
releri daha yavas oynatarak yavas ¢ekim saglar.
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Yapisma:
Yapisma, bir nesneyi 1zgara cizgileri, kilavuzlar veya baska bir nesne ile hizalamak icin hizlica konumlandirir. Kulla-
nic1 nesneyi istenen konuma yaklastirdiginda nesne otomatik olarak tam konuma atlar.

Kiiresel Video:
Oyuncularin etkilesimli panorama olarak render etmesini saglayan 6zel meta veriler (SV3D) gerektiren tam kiire
(360x180°) video format.

Birlestirme:
iki film parcasinin bant veya ¢imento kullanilarak fiziksel olarak birlestirilme siireci.

Boliinmiis kesim (L-kesim veya J-kesim):
Sesin gorunti kesiminden 6nce veya sonra bagladig1 diizenleme. Bir sahneden veya cekimden digerine gecisi yumu-
satmak icin kullanilir.

Boliinmiis Ekran:
Ekranin farkli bélimlerinde iki veya daha fazla sahneyi ayni1 anda gosteren benzersiz efekt.

Ses Efektleri:
Ses efektleri, genellikle 6nceden kaydedilmis yapay seslerdir ve gergek bir olay: taklit etmek i¢in video ses parcasina
eklenir. Ornegin, mikrofona tiflemek kasirga goriintiilerine eslik eden riizgar simiile edebilir.

Ses Parcasi:
Ses pargasl, bir video kaydinin ses bolimiidiir; genellikle dogal ses, seslendirmeler, arka plan miizigi veya diger ses-
lerle cok yonludir.

Stabilizasyon:
Goruntu stabilizasyonu, pozlama sirasinda kamera veya diger goriintilleme cihazinin hareketine bagh bulanikhigi
azaltan teknikler bitintdur.

Standart Tanim (SD):
Yiiksek tammmlidan daha dustik ¢oziinurliige sahip televizyon yayin standardi.

Adim:
Videoda birer kare ilerleyerek veya geri giderek hareket etme iglemi.

Duragan Kare:
Tek bir video karesi tekrar edilir; bdylece hareket yokmus gibi gorinir.

Diiz Kesim:
En yaygin diizenleme, Zaman Cizelgesi penceresinde ardisik olarak yerlestirilen kliplerdir. Sahneler benzer oldugun-
da ve dizenlemelerin fark edilmesini istemediginizde, gecisler yerine diiz kesmeler tercih edilir.

Ust iiste bindirme:
Bir veya daha fazla katmanin saydamlik icerdigi gortntiilerin birlestirilmesi.

Senkronizasyon (Eszamanlama):
Senkronizasyon, olusturma, post-prodiiksiyon (karigtirma), iletim, alim ve oynatma islemleri sirasinda ses (audio) ve
video (goriintil) parcalarinin goéreceli zamanlamasini ifade eder.

SECAM:
Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, esas olarak Dogu Avrupa, Rusya ve Afrika’da kullanilan bir TV format.

SV3D (Kiiresel Video meta verisi):
MP4/MOV dosyalarindaki “sv3d” atomu—bir klibi 360° olarak isaretleyen ve projeksiyon, yaw/pitch/roll parametre-
lerini tagiyan yan veridir.
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T

Egim:
Egim, kameranin sabit bir konumda kaldig1 ancak dikey bir diizlemde yukari/asag1 dondigi sinematografik bir tek-
niktir.

Zaman kodu:
Zaman kodu, videodaki her kareye verilen ayrik adrestir (6rnegin, 1:20:24:09). Zaman kodu, kare hassasiyetinde du-
zenlemeyi mumkiin kilar ve editorlerin sahneleri bir gtinliikte tam olarak tanimlamasina olanak saglar.

Hizlandirilmis cekim:
Her kareyi normalden ¢ok daha yavas bir hizda yakalama teknigidir. Normal hizda oynatildiginda, zaman daha hizh
geciyormus gibi goriiniir. Bir diizenleme programi bunu videonuzun hizini artirarak veya hizl ileri sararak gercek-
lestirir.

Zaman Cizelgesi:
Zaman Cizelgesi, bir video projesini yatay olarak ekrana yerlestirilmis kliplerden olusan dogrusal bir sekilde diizen-
leyen bir diizenleme araytzidur.

Zaman Cizelgesi Diizenleme:
Zaman cizelgesi diizenleme, klibin uzunluguna orantili gubuklarin bilgisayar ekraninda video ve ses kliplerini temsil
ettigi bilgisayar tabanlh bir diizenleme yontemidir.

Bashklandirma:
Basliklandirma, ekranda metin olarak kredi, altyazi veya diger alfantimerik iletisimlerin eklenmesi stireci veya sonu-
cudur.

Parca:
Zaman ¢izelgesinde ayr1 bir ses veya video katmana.

Donitstiir:
Bir dijital dosyanin bagka bir dijital dosya formatina donuistiiriilmesi. Bu genellikle ses ve video sikigtirmasini icerir.

Saydamlik:
Bir video klibin veya 6genin opaklik yiizdesi.

Gecis:
Iki sahnenin yan yana getirilme yéntemi. Gegisler kesmeler, erimeler ve silmeler dahil olmak iizere bir¢ok bigimde
olabilir.

Kirp:
Bir klibin basindan, ortasindan veya sonundan karelerin ¢ikarilmasi.

V-

Video Formati:
Video formati, bir video sinyalinin video kasete nasil kaydedilecegini belirleyen bir standarttir. Standartlar arasinda
DV, 8-mm, Beta ve VHS bulunur.

Seslendirme:
Bir sahnenin pargasi olmayan (dis ses) kamera dig1 anlatimi tanimlamak i¢in kullanilan terim.

VTR:
Video kaset kaydedici, ‘deck’ olarak da adlandirilir. Deckler video kasetleri ¢ogaltir ve bilgisayardan giris ve ¢ikis
saglar.
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-W-
Genis Ekran:
Kare en-boy oraninin 4:3’ten biiyiik oldugu, yani yiiksekliginden énemli 6l¢iide daha genis oldugu bir format.
Silme:
Silme, bir ¢ekimden digerine gecistir. Gegisin kenarl, yeni ¢ekimi ortaya ¢ikararak orijinal goriintii izerinde bir ¢izgi
veya desen olarak hareket eder.
-Z-
Yakinlagtirma:
Kamerayi fiziksel olarak hareket ettirmek yerine lensin odak uzakligini ayarlayarak gérintinin biiytytp kiicildigu
cekim.
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